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ΟΟ ΟΘΟΝΕΣ 



Η Νο 1 ΣΕ ΔΙΑΚΡΙΣΓ 
ΜΑΡΚΑ ΣΤΟΝ ΚΟΣΡ 
ΚΑΤΑΛΛΗΛΗ Γ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΗ ΧΡΗ! 



ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΡί)ΤΕΚ$ Α.Ε.Ε, ΦΑΒΙΕΡΟΥ 5, 14452 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ, ΤΗΛ.: 2892000 (30 γραμμές), ΡΑΧ: 2892289 (3 γραμ(. 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 2 Α' ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΕΘΝ. ΟΔΟΥ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 


ΦΑΒΙΕΡΟΥ 5, 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 
ΤΗΑ: 2892000 
ΡΑΧ; 2892116 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 24 
ΤΗΑ: 2892000 
ΡΑΧ: 2892241 


Β' ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 4 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 6. ΠΡΟΑΣΤΙΩΝ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 19 
ΤΗΛ: 2892000 
ΡΑΧ: 2892281 


ΟΜΗΡΟΥ 5 
Ν. ΨΥΧΙΚΟ 
ΤΗΛ: 6779200 
ΡΑΧ: 4756805 


ί ΚΕΝΤΡΟ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΩΝ 
ΖΑΪΜΗ 10 
ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 2892000 
ΕΑΧ: 3831816 


6 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΓΛΥΦΑΔΑΣ 
ΛΑΖΑΡΑΚΗ & 
Λ. ΑΘΗΝΩΝ 5 
ΤΗΛ: 8981700 
ΡΑΧ: 8949679 


7 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 8 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙΟΥ 
ΠΙ1. ΓΕΡΜΑΝΟΥ 11 
8 ΤΣΙΜΙΣΚΗ 
ΤΗΛ: 236008 
ΡΑΧ 235808 


ΕΘΝΙΚΗΣ 
ΑΝΤΙΣΤΑΣΕΩΣ 
ΤΗΛ.: 5742222 
ΕΑΧ: 5782492 
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ΕϋΙΤΟΚΙΑΙτ 


Τ , Λ,αν » αυτό π» περάσαμε, βρε πατδτά... Ποτο, θα μ»*»·* να ξα¬ 
στεί άη μόλις δέκα δευτερόλεπτα θα άλλαζαν τόοο Ρ*ζ*α ™ ζωη «α »■ 

"Ζ αΧων. Κατ δεν είδατε μόνον εμείς. Πρώτα η 

μύρτων <·™Ρ“ Ελπίζω, τώρα που... τρίτωσε το κακέ, να 

Αθήνα, ατη συνέχεια η Τατβάν. ““4· π^έξω άλλο τέτοια αγω- 

μα 5 αφήσετ γ,α λίγα κρδτοα ήατχους "ΧΧν παραμτχρή υποψία χουνή- 
τώ. Αφήστε που μου έκετ μετνετ κατ κουοουρτ^ Με την 

ματοο πετάγομαι επάνω οαν ελατήρτο, ενω ** ξέ£ω 

μόνο στη φαντασία μου. Α^νξέΡ^ χακαταφέρω. Τι να πουν όμως «. οτ άνθ,χωτοτ 
τουλάχιστον οτι χαποια στιγμή ωίλους· Πώς μπο- 

που έχασαν πατδτά, αδέλφτα, συζήγους, μανάδες, πατεράδες κατ φίλους, Πως μπ 

ρείς να ξεπεράσεις όνον τέτοιο χαμό; 

30 ήθελα εδώ να αλλάζω κλίμα, αν κατ μου ^ 

χνίδια κάτω από τις παρούσες χης ρεγαλύΐερης έκθεσης ηλεκτρονικής 

των σεισμών, ήταν και ο , ^ καρδώ χου ^ 0Γηθ οοηφίΛης, εκεί εμφανί- 

ψυχαγωγίας της Ευρώπης. αηηανττκότερες αναχοτνώσετς. Το 

χα. το προηγοήμενο, 1 4β1 ΰοπύη ^ ^ χ0 ΟΙΜ ίο το ΤΟ Μεετοή 

βρείτε και τον σΐίβηΐ του οη-ΐιη , Γπ-ην ελληνικό δβτνβτ που έχει δημι- 

οας προσφέρει έναν μήνα δωρεάν ρ " 751 ” 11 " 5 μϊι4 μαγειπ1 χό κόσμο 

ουργηθεί, έτστ ώστε να μπορέοε,ε να γνωρ^ ^ ^ ^ ^ 

,ου. Απαραίτητη „ ΚΟΜΙό ντ που θα βρείτε στο περτοδητό κατ 

Ι:Ζ"αΤη.δηε αναμετ^σετς. Πε^τερες λεπτομέρετες μπσρείτε να 
βρείτε στο σχετητό αναλυττχό τενίετν που υπάρχετ στο τεύχος. 


Γιάννης Πατρικός 




ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1999 


Λ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 ΟΟ-ΚΟΜ Ρα9^5 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του 00 

12 Ρ€ Μία 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής, 

18 Ρ€ ΟαΓηβί 

7α τελευταία νέα από το χώρο 
των$σπ)β5. 

22 Ρ0$ρ γ 

ΡΓΘνΐβν/5 από τα πιο "ΗοΙ" 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν, 

30 Ρ£ ΡΙβϊΚ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

38 Πριν αγοράσΐτΐ 

...μην παραλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
"Ρ€ ΜοβΙφγ". 

42 Οί^ΙαΙ Ηοιηβ 

Οργανωθείτε... ψηφιακό! 

46 ΙΙίβΓ Ροννβτ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής ; 

48 Μ€ταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

50 ΡΟ ΕχρβΓΐ 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 
κάτι πολύτιμο: Ρ€ εμπειρία. 

116 Μΐ δυο λόγια 

Παρουσίαση νέων 
παιχνιδιών... εν συντομία! 

118 ΗιηΗ&Τιρ* 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

124 Μο5ίΜαηϊ60 

7ο 3ο και τελευταίο μέρος της 
λύσης του ΤυτοΙε 2. 

134 ΑόνβηίυΐΌ 5.0.5. 

Λύσεις και ΤιίπΚ για 
αάνβπίυΓθ5. 

138 ΟατΙε 5ιόβ οί Οαιηνης 

Σχόλια και παρασκήνια από το 
χώρο των εοΓπρυΤβτ ροπ7θ$. 

140 ΕπιιιΙαίοΐΈ* Οογπθγ 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εξομοιωτών άλλων υπολο¬ 
γιστικών συστημάτων στο Ρ€. 


144 ϋίορία 

Ολα τα τελευταία νέα από το 
χώρο των επιτραπέζιων 
παιχνιδιών στρατηγικής ♦ 

152 Ργ 65$ 5ίαιΐ 

Μια στήλη για τους αρχά¬ 
ριους στον κόσμο των Ρ€$. 

156 νν&1> ΑυΐΗοπης 

Φτιάξτε, βήμα προς βήμα, τη 
δική σας \ύθΘ ραρβ. 

158 ΟηΊίιιβ Οαητίη^ 

Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οη- 
Ιΐπθί 

162 Ρ&ηςυιη'ϊ Νβ5ΐ 

Οι πιγκουΐνοι του ϋηυχ σας 
μαθαίνουν το δημοφιλές 
λειτουργικό Βήμα Βήμα. 

166 Οοίΐγοι»Γ5βΙί 

Χρήσιμα ίϊρ$ για τονΙπίετηβΐ 
Εχρίοτβτ 5. 

170 Ηοννίο 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού. 

174 ΡΓοςΓοιττηιιηα 

Μαθήματα νί$υαΐΒα$ΐα 

178 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

184 Αγγίλίις 

7ο μεγάλο παζάρι του *Ρ€ 
ΜοβΙθγ*. Ο,τι θέλετε να 
πουλήσετε ή να Βρείτε είναι 
εδώ. 

186 Μα5Ϋ6Γ οί ΡυζχΙθί 

Μια στήλη με σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσιο δώρα! 

188 ΗαΙΙοίΡαπιβ 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή. 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


54 Ι€Τ5 99 

Ρεπορτάζ από τη μεγάλη 
έκθεση στην Αγγλία. 

60 Προφίλ αναγνώστη 

7ο προφίλ του μέσου 
αναγνώστη του "Ρ€Μα$}βτ" 
όπως προκύπτει οπό τα 
αποτελέσματα των μελετών 
γνωστής εταιρίας ερευνών 
αγοράς. 

64 ΜίΙΙβηηιυητι Β 119 

Ο, τι πρέπει νσ ξέρετε για τον 
"ιό του 2000". 



Ε€Τ5 99 

Ρεπορτάζ οπό τη μεγάλη έκθεση στην Αγγλία. 



Το προφίλ του μέσου αναγνώστη του "Ρ€ 
Μα5ίθτ " όπως προκύπτει οπό τα αποτελέσματα 
των μελετών γνωστής εταιρίας ερευνών αγοράς. 



ΒΟ ι ί 
ΤΟ Ν. ' 

α,ρΙ^Ι 


Βυα$2 




ΒΙΙ65 2000 Β; οΜ^ΐίΐτ. 

ΟΕΟΕΜ&ΕΚ 3141 . 2999 3300 Ιιγϊ. 


ΤΗΕ ΟΚΙΟΙΝΑΙ 
ΐυΜ ΒϋΟ.. 


ϋ 5 ΐοη υρ 1 1 ειβγιΊ 5 . 1 * ίιανν 

ΐΓΠρΟΓίΒήΙ ϋ ΓΤΙΙΓΥιΤ) 15 90 ΠΠ 3 

(50 ΟΠ ΐΤΐΙί ΤΠ< 55 ίθίΚ. 


ΜίΙΙθηηίυΓΠ Βυ^ 

Ο,π πρέπει νο ξέρετε για τον "ιό του 2000". 


ΙΡΟ Μα$ίΘΓ 



































70 

Ελλάδα! 


ΤΗβ 4ΐΚ 0 ογπιπ9 

Το πρώτο οη-Ιϊηθ ΡΡΟ στην 


η 4% ΟαιΊςέΐοηβ 

^9 Ταξιδέψτε σε σκοτεινούς 


κοσμους. 


Ο Ο ^ 65€θηϊ ^ 

Το τρίτο μέρος του γνωστού 
παιχνιδιού δράσης. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟοιηρυρΓίϊί Α-Ε. Λ. Συγγράύ 44,117 42 Αθήνα, τηλ.: 923Θ672 Ρθχ: 9216847 ΕιηώΙ: ρκΐτ«5ί(βΓ@ςοιηρϋρΓΐβ*ί.|Γ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΉΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΡΚΕΤΙΝΘ: Λοιικία Ταλιαδωρου, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζαζέφ Φίλο, ΑΗΤ ΟΙΒΕΟΤΟΙΪ: Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ο.ΤΡ. Βάσω Τσόρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ηλιος Ιακω^άκης, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πούλη Αυγουστίνο 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Παναγιώτης Ανδριανέσης, Θόδωρος ΑργιοΒυης, Γιάννης Βογκττζής. Ηλιος Βουτσάς. Δημήτρης Γισννπσΰρος, Νίκος Δαλέζιος, Ιάοονας Δούζας, Δημήτρης Καρέτσος, Κώστας Καρσούζης, Ηλιος 
Καφουρος, Γιώργος Κυριάκός, Γιάννης Κωστάκης, Κώστας Λσγσγιάννης, Αντώνης Μαρίνος, Νόσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλας, Γιάννης Νινιός, Βαγγέλης Παλάντζας, Γιάννης Ρηγάπουλος, 
Δημήτρης Σελλοόντος, Αντώνης ΣκουΜμης, Κώστας Σπυρόπουλος, ϊιΐόννης Τζοίτης, Βοσιλης Τουλιάς, Ανδρέος Τσουρινάκης, Αλέξανδρος Φιλιππίδης, Μανώλης Φουρνιατάκης, 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΟΟ-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσος, Νίκος Δσνιηλίδης, Ηλιος Καφομρος. ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατστγιαννάκη. ΣΚΙΤΣΟ: Θοδωρής Τιμτηλής, 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ηρώ Σταμπούλοσ. Ολγα Τυμπακιανάκη, Δώρα Ποκουμή, Ο,Τ.ΡυΚΑΛΛ [ΤΕΧΝΙΚΟ Βασίλης Ευσταθίου. Κάπα Σάσντα, Κώστας Ντοάγκος, 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης ΡοΟσσος, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Μαρίλη Ηλιόδου, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΉ: Γ, Λαζαρίδης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΜΡυΡΠΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ 


70 ΤΚε €οη»π 9 .. ΟΡΟ 

Το πρώτο οη-Ιίηο ΚΡΟ στην Ελλάδα! 

7ί> 5/ϊίβηι 5 ΗοϊΙ< 2 ....(Ι[)?ΕΙΙΤΙΙ(1Ε 

Ο 5ΗΟΟΑΝ επιστρέφει 
δρψύτερος! 


100 Ουπαεοπ 

ΚβθρθΓ 2 . .«ΟΤΟΟίΕΟν 

Η επιστροφή του Ηοτπγ: 


80 Ρατίςςίοηβ. ΟΡΟ 

Τοζιδέψτε σε σκοτεινούς κόσμους 

08 Οθ$ςθηί 3 ΟΙ ΙΟΝ 

Το τρίτο μέρος του γνωστού 
παιχνιδιού δράσης. 

00 ΟΗίααΙ ΡοππυΙα 1 

κααπ 9 . 5Η11110ΤΙ0Η 

ίο επίσημο παιχνίδι της ΕΙΑ. 


Νθθέί ίοΓ $ρ6θ^; 

Ηιφ 5ίαΙ<β5. δΙΗΕΒΤΙΟΝ 

Ο νέος τίτλος της γνωστής σειράς 
ταείπρ. 


08 ΒΗαςΙοννηιαη . „*0[ΓΠ0Ν 

Παιχνίδι με άφθονη δράση και... 
σκιές! 


100 Ηβανγ Οθογ 2 . 0011 ΟΝ 

Εντυπωσιακό ! 5ί ρθΤ5οη ΒΗοοίστ. 


ΒΓανεΠεαιΐ! ΗίΐΤΕΟV 

Η μεταφορά της ομότιτλης ταινίας 
στους Η/Υ. 


ο αμε αυβ 




Ρ€ ΜαέΙθΓ 

























Τ ο 5 γ 5 ϊβΓτι 5 Ηιχ 1 < 2 είναι το νέο δημιούρ¬ 
γημα της ΕίθοίΓοπίο Αγ)$ και συνδυάζει 
στοιχεία αάνβηίυτβ και ΚΡΟ. Το γοΙθ ρΙαγίη9 


σύστημα του παιχνιδιού είναι πολύ πλούσιο 
και περιλαμβάνει λεπτομερή αναμόρφωση 
και εξέλιξη χαρακτήρων, επιστημονικές 
έρευνες και ποικιλία εξοπλισμών. Στον το- 


Καλός ήλθατε και αυτόν το μήνα 
στο συνοδευτικό (μα τι λέω; Αφού 
και πάλι υπάρχει και 2ο 
συνοδευτικό) €0. Λοιπόν, πάμε 
από την αρχή,.. 

Καλώς ήλθατε στα συνοδευτικά 
£0ί του "Κ Μα$ίϋτ" για το μήνα 
Οκτώβριο. Το φθινόπωρο έχει 
μπει πλέον για τα καλά -άλλο που 
ο καιρός δεν λέει να το 
καταλάβει·, τα σχολεία 
άνοιξαν (οχ, εντάξει, μη 
βαράτε, μια κουβέντα είπα) και 
εμείς είμαστε πάντα εδώ, 
προκειμένου να σας 
ψυχαγωγήσουμε αλλά και να σας 
ενημερώσουμε. Ιτο πρώτο, 
λοιπόν, από τα δύο £05 που 
κρατάτε στα χέρια σας θα βρείτε 
"φρεσκότατα" άοπιοε μερικών 
τελευταίων παιχνιδιών, και πιο 
συγκεκριμένα τον ΡΗπεο ο( 

ΡβΓίΐα 30, δγίΙβπΊ 5ΗοεΙε 2, 


ΡΚΙΝςΕ ΟΕ ΡΕΙΚΙΑ 30 


Γ ια το παιχνίδι αυτό νομίζω ότι δεν χρειά¬ 
ζονται ιδιαίτερες συστάσεις. Οι πρόγο¬ 
νοί του αποτέλεσαν σημεία αναφοράς για 
το χώρο των παιχνιδιών και σίγουρα 
υπάρχουν πολλοί που ακόμα και σή¬ 
μερα αρέσκονται να ασχολούνται 
με αυτό. Δείτε και εσείς λοιπόν 
τα άβηπο που 8α Βρείτε στο 
παρόν €0 και ταξιδέψτε στην Αραβία 
του 12ου μ-Χ. αιώνα. Για να μπορέσετε νσ 
κάνετε κάτι τέτοιο, θα πρέπει να διαθέτετε 
έναν ΡεηΗυηι 233ΜΗζ, 64ΜΒ ΡΑΜ και 30 
αεοθΙοΓαίΟΓ με 8ΜΒ μνήμης. 


5Υ5ΤΕΜ $ΗΟ£Κ 2 


ΩίίνβΓ, ΟατΙαίοηβ, ΗοτηβννοΓίεί 
και ΚονβηαηΙ, άτΐνοη, ίΗατβν/αΓβ 
παιχνίδια και προγράμματα, αλλά 
και πολλές εκπλήξεις (διαβάστε 
παρακάτω και θα καταλάβετε). 
Οσο για το δεύτερο ζΰ, θα τα 
πούμε αναλυτικότερα σε λίγο. 
Μέχρι τον άλλο μήνα... καλό 
ραπτίπ^! 

Επιμέλεια; Ηλίσς Καφούρος 




μέα των γραφικών το παιχνίδι, παρ' ότι ΚΡΟ, 
χρησιμοποιεί υψηλή 30 τεχνολογία. Πιο συ¬ 
γκεκριμένα, το 5γ$ί6Γϊΐ 5ΗοεΙ< 2 χρησιμοποι¬ 
εί μια μηχανή 30 με 16-ΒιΙ βάθος χρώματος 
και περιλαμβάνει αρκετά οπτικά εφέ. Για να 
μπορέσετε να δείτε το άοΓπο, θα πρέπει να 
διαθέτετε ΡεπίιυπΊ 200ΜΗζ και 64ΜΒ μνή- 

μ%* 


ΟΚίνΕΚ 


Τ ο ΟιϊνβΓ είναι το νέα Γοείπ9 παιχνίδι από 
την ΟΤ ΙπϊθΓαεΙΐνβ, που διαφέρει όμως 
σημαντικά από τα υπόλοιπα του είδους. Εδώ 
λοιπόν ο παίκτης δεν αρκείται στο να βάλει 


^Ρ^ Μα&ίθΓ 

















ΟΑΒΚ5ΤΟΝΕ 



μπρος τη μηχανή του αυτοκινήτου του και 
να αρχίσει να τρέχει σαν παλαβός- Η υπό* 
θέση έχει ως εξής; Παίρνετε το ρόλο του 
μυστικού αστυνομικού ΤαπποΓ και λειτουρ* 
γείτε ως άπγ©Γ-ίθΓ-ΗϊΓθ (οδηγός προς ενοι- 



κίαση, όχι ταρίφας), με απώτερο σκοπό να 
διειοδύσετε στα άδυτα των μεγαλύτερων 
συμμοριών που λυμαίνονται 4 αμερικανικές 
μεγαλουπόλεις [Ηονν ΥοτΙς Ιοβ Απ9βΙβ5,5αη 
Ρταπςί5€0 κοι Μίαπιί). Υπάρχουν συγκεκριμέ¬ 
νες αποστολές που σας ανατίθενται καθώς 
και συγκεκριμένος τρόπος επιτυχίας τους - 
ή ακόμη και αποτυχίας τους- Στο Θθπίο που 
έχετε ενώπιον σας μπορείτε να "τρέξετε" 
μια αποστολή που λαμβάνει χώρα στο Μία* 
γπΙ Οι απαιτήσεις του είναι οι εξής: Ρεπίιυπι 
200ΜΗζ [συνιστάται 350 και άνω], ννίπ- 
άονν$ 95,32ΜΒ ΡΑΜ (64ΜΒ και άνω συνι- 
στώνται), κάρτα ήχου συμβατή με ΟΪΓθεί 
$ουπά, 32ΜΒ ελεύθερο χώρο στο σκληρό 
δίσκο και 30 κάρτα γραφικών με υποστήρι¬ 
ξη για 3άίχ, Οίίάθ ή 030. 


Τ ο ΟατΙόίοπβ σας καλεί στο σκοτεινό 
κόσμο του, όπου ο αγώνας για επιβίωση 


και η ζωή υπό τη σκιά ενός καταχθόνιου 



δράκου θα γίνουν για εσάς μια καθημερινή 
κατάσταση. Μπορείτε να παίξετε ως ιππότης 
(|ςπί9Ηΐ), καλόγερος (ηηοηΐς), κλέφτης [ίΗϊοί] 
ή μάγος ($0ΓεβΓθΓ), Οποιον χαρακτήρα και 
αν επιλέξετε, όμως, θα πρέπει να περιπλα- 
νηθείτε σε σκοτεινά μπουντρούμια, να εξε¬ 
ρευνήσετε πόλεις και άγρια τοπία και να 



εξολοθρεύσετε τις ορδές των εχθρών σας 
στην αναζήτησή σας για το μάζεμα 7 κρυ¬ 
στάλλων που μπορούν να σας Βοηθήσουν 
να αλλάξετε τη μοίρα σας. 

Τέλος, οι απαιτήσεις του παιχνιδιού είναι 
ΡθπΗυηι 233ΜΗζ, 32ΜΒ μνήμης, 30 αεεοΙ- 
βταίοΓ, 


ΚΕΥΕΝΑΝΤ 


Τ ο Εθνβηαπϊ είναι ένα ΟατΙ< Ραπία^γ ΚΡΘ 
παιχνίδι με αρκετά στοιχεία αάνσπίυΓσ, 
που σκοπεύει να μεταφέρει τον παίκτη σε 
ένα οπτικά εκπληκτικό και ευμετάβλητο πε- 



υτιυτιιε 


• ΟοητιΤτγ Μυ$κ Οον/πΙσαάθΓ: βρείτε εύκολα και γρήγορα το ΜΡ3 αρχεία που 
θέλετε. 

• ΜΡ3 ΑτεΚίνσ: Οργανώστε τους δίσκους και τα ^^5 σας, 

• ΟοΐπθΗί 4,0*0 : Η τελευταία έκδοση του γνωστού άον^πίοαά πια πα 96 γ. 

• Ρϊ< νίοννοτ: Γρήγορος Ιπηα 9 σ νίθννβΓ. 

• ΜΙ ΜοΙίοη νί^βο: Πρόγραμμα που υποστηρίζει τα περισσότερα νίάθο ίοπτΐαί*. 


80ΐυΤΙ0Ν$ 


Στο παρόν τεύχος θα Βρείτε πλήρεις 
λύσεις των: 

• Απίθγζοπθ 

• ΟίίεννοΗε! Νοιγ 



• Μβπαεβ: Ενα απλό αείίοπ παιχνίδι, 

• ΟγεΙαποίΐΙι ΤίΙσ-ΒαδοεΙ παιχνίδι λογικής, 

• Μ κ τσίπα π ΑάνθηίυΓθ 1 : Ενα αρκετά καλό παιχνίδι αΐΐοάβ-αείιαη. 


ΡΟ Μοεϊθγ 6 































ριβάλλον, Στην αναζήτησή σας 8α έρθετε 
σε επαφή με περισσότερους από ^χαρα¬ 
κτήρες και 8α πρέπει να επιλέξετε προσεκτι¬ 
κά μέσα από μια μεγάλη ποικιλία από όπλα, 
ξόρκια, οπλισμό και μαγικά αντικείμενα αυ¬ 
τά που πιστεύετε ότι 8α σας Βοηθήσουν. Το 
παιχνίδι απαιτεί Ρβηίίυηι στα 233ΜΗζ και 
32ΜΒ ΡΑΜ για να τρέξει. 


ΗΟΜΕν/ΟΚίϋ 


καινοτόμο ϊηίθΓίαεβ. 

Οι απαιτήσεις του είναι: ν/ίπάον*$ 
95/98/ΝΤ 4.0, Ρ©π!ίυΓττ II233 (350 και άνω 
συνιστάται), 32 (64) ΜΒ ΡΑΜ, 80 ΜΒ ελεύ¬ 
θερο χώρο στο σκληρό δίσκο, 4ΜΒ ΡΟ 
κάρτα οθόνης με Ιό-όίΐ εοίοΓ και ΟϊΓθείΧ 
συμβατή (συνιστάτσι 30 αεεβΙοΓαίίοπ με 
12ΜΒ), κάρτα ήχου Ιό-Βίΐ συμβατή ΟΪΓθείΧ, 
ποντίκι, ΟΐΓβείΧ 6.1. 


^^ΙΑ¥ΆΒΙΕΙ>ΕΜΟ$^^| 

■ 30 Ργο99^ γ ™π 

■ 5ϊπΙ$ίαΓ ϋπΙ^αδΗθεΙ 

■ Χ-Βθγοπά ϊΗθ ΡίοηίΐθΓ 


ΤΚΑΙΙΕΛ5 | 

• ΡΓθ85ραεθ 2 

• Οαπί ΤΗθΙΐ Αυίο 2 

• ΚΙϊπ 9 οπ Αεαάβητιγ 

• Ηοανγ ΜοίαΙ ΡΑΚ.Κ. 2 

• ΤΗθ ίοη905ΐ ϋουΓΠθγ 

• Μ0Κ2 

• Μβ5$ίαΗ 

• ΝοοΗιτηβ 

• Ρ1αη05εαρ0 

• ΤαΓζαη 

50ΚΕΕΝ5Η0Τ5 | 

ΦΑ$θ οίν/οηόβΓΒ 

• 0Γα9οη'5 ΒΙοοά 

• ΟΓαΙςαη 

• ΕνοΙνα 
Φ Οϊαηΐδ 

• Ηβί$ι 

• Κ(ίπ 9 οη Αεαάθπιγ 

• ίθΗηπαη5 24 ΗουΓ 5 

• ΜΟΚ 2 

• ΝονδΓ Μ/ιπΙθγ Νϊ9Ηί5 

• 5ίηι$ίαΓ ΟηΙ 005^00 

• δίανβ Ζθγο 

• δυηηηηοηοΓ 

• ΤΗθ ίοπ905ί ϋουιτίεγ 

• ΤΚθοεΓαεγ 

• ΤΚό Ρααΐ ΝονοΓ Εηάίη9 5ίϋΓγ 
Φ ΤοππθπΙ 

• Χ-Βθγοπά ΐΗθ ΡϊοηίΐθΓ 

όπως 8α διαβάσετε και στο αναλυτικό γο- 
νίον, το πρώτο οη-Ιίη© ΡΡΟ στη χώρα μας! 

03 


Η 


ιστορία του ΗοηΊ 0 \νοΗά εξελίσσεται 
κάπου στα βάθη του σύμπαντος, όπου 
ήσαστε για πολύ καιρό ο ηγέτης μιας φιλει¬ 
ρηνικής κοινότητας στο κέντρο ενός γαλα¬ 
ξία. Ολα λοιπόν πήγαιναν ωραία και καλά, 
ώσπου μια ωραία μέρα κάποιοι αποφάσισαν 
να επιτεθούν και να υποτάξουν τον κόσμο 
σας. Ως συνέπεια, οι περισσότεροι από 
τους υπηκόους σας πέθαναν και οι λίγοι 
επιζήσαντες μετακόμισαν σε έναν παγωμέ¬ 
νο πλανήτη κάπου στην άκρη του γαλαξία. 
Αποστολή σας είναι να οδηγήσετε τους 
εναπομείναντες υπηκόους σας στα Βάθη 
του γαλαξία για να βρουν το δρόμο για 



τον, + , πλανήτη της Επαγγελίας. Το παιχνίδι 
ανήκει στην κατηγορία των τοαΙ ίϊπΐθ ϊίΓαίθ- 
9105 και εκτυλίσσεται σε ένα πλήρως τρισ¬ 
διάστατο διαστημικό περιβάλλον. Τα γραφι¬ 
κά του είναι πολύ καλά, τα οπτικά και τα 
ηχητικά εφέ πλούσια και περιλαμβάνει ένα 


ΡΑΤ0ΗΕ8 


Φ ΟΚαπτριοπίΚιρ Μαπαςβτ 3 

• Ουπςβόπ ΚοβρβΓ 2 

• ΡΙΡΑ 99 (ελληνικό πρωτά¬ 
θλημα) 

• ΜϊςΙιΙ & Μαςκ 7 

Φ Μοίο ΚαίθΓ (Βοπυ$ +τα<:1<$) 


ΛΙΓΑ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΟΓΙΑ 


Σ το πρώτο 00 θα βρείτε ακόμα τα εξής: 

Στο άΪΓβείοΓγ 5αν©5, δεκάδες $ανβά 
9απΐθ5 των Ογάοπϊα και 0ϊ5ανοΗά Νοιγ 
(προσφορά του Αντρέα Τσουρινάκη, ο οποί¬ 
ος μας έδωοε αυτόν το μήνα και τα 50 γθ 6 π- 
δΗοί5 των παιχνιδιών Μ\φ\ από Μα9Ϊ€ 7 και 
ΟίδαννοΗά: Νοϊγ), που σίγουρα θα αας φα¬ 
νούν πολύ χρήσιμα. Ακόμη στο άΪΓβείσιγ 
0χίΓθ5 8α βρείτε κάτι πολύ επίκαιρο: έναν 
©αιΐΗειυαΙί© 5ΪηιυΙαίθΓ. Ναι, σωστά διαβάσα¬ 
τε. Δείτε, λοιπόν, εάν μπορείτε να οργανώ¬ 
σετε καλύτερα από μερικούς άλλους (χμ) 
τον κρατικό μηχανισμό. Επίσης, στο ίδιο άί- 
ΓοείοΓγ 8α βρείτε το ΞυΙχΙΐΓθείοΓγ ά©- 
πηοδεοηθ, το οποίο περιέχει όβππο 5 ήχου και 
εικόνας από τα καλύτερο ά©ΓΤϊθ 5 θθη 0 πάρ- 
τι. [Προσοχή: Θα χρειαστείτε ισχυρό μηχά¬ 
νημα για να τα τρέξετε, ενώ σε κάποια από 
αυτά 8α πρέπει να χρησιμοποιήσετε Μ5 
005 ρΓΟίτιρϊ και να δώσετε από την εοπι- 
Γπσπά Ιίπ 0 την εντολή 00549^ <όνομα εκτε- 
λέσι μου άρχει ου>. Το συμπεριλαμ- 

βάνεται στο άίΓοείοιγ όοηιοίςβηβ.]. Τέλος, 
στο άίΓθείοΓΥ ©πιυΙαίοΓϊ 8α Βρείτε τις τελευ¬ 
ταίες εκδόσεις του Μαιπβ, καθώς και μερι¬ 
κές νέες ΚΟΜί [για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες σχετικά, ανατρέξτε στη στήλη "Επί- 
υΙαίϋΓ5' Οογπθγ ), 

Χ το 2ο συνοδευτικό €0 του "ΡΟ Μα5- 
ϊθγ" (δεξιά φαίνονται αναλυτικά τα πε¬ 
ριεχόμενά του) δα βρείτε μπόλικο υλικό 
σχετικά με τη φετινή Ε0Τ5 99 [δια* 
βάστε το αναλυτικό ρεπορτάζ στις 
σελίδες του περιοδικού), με 
πολλά νίάθοΐ, 5εΓθ6Π5Ηοΐ5 
αλλά και ρίαγαόίθ άβιτιο$. 
Εκτός όμως από αυτό, οι 
φίλοι των οπ-ίίπβ παιχνι- 
διών 8α βρουν τον πλήρη είίθπί του 
ΤΗθ 4ϊΗ 0 ογπιπ 9 κα8ώς και αρκετά θχ!γο$ 
για το περίφημο αυτό παιχνίδι, που είναι, 


Ι ·. Γ 

βάστε 

σελίί 

Μ 


51 Ρ^ Μα$ί0Γ 














Το καινούργιο 
βχραηχΐοη $βί 
του πιο δυνατού 
παιχνιδιού 
στρατηγικής 
Νέες κάρτες, 
νέες προκλήσεις! 


ΤΗε ΟηΐΗεπην* 


. ΤΤρΟσσΤΙΟ 

Περιστέρι «5781529 
ι*291 Ν. Ιωνία «2771553 

*τεχνείου38 Πειραιάς « \ 133630 
Γλυφάδα « 8941465 
78 II. Φάληρο « ^854583 

Νίκαια « 1011270 

; 240 II. Ψυχικά βι·745%0 
Γαλάτσι « 2220975 


(Ήσ σαλονίκη 

11 (αοι άργυι 1 1 οχικρ ίι ι 8 
I σιμισκη 100 

ΑημοσΟινους 7& Μητοοπολπος 
ΜητοοϊίολΡίΐκ 1 ^ 


« 2573 1! 7 
« 256858 
« 237727 
« 260085 


Κάκισα 
ΜιιΙιίηπίί) 
Ιπηλκιί τ οπιΐ€ΐ 
Μετρά πόλις 


ΜΓΚνκΐΐ'ΐιι* Λ + Καραγκϊννη 14 Πλ. Αμερικής «8664265 


11 ροάστι σ 

Κάιοοα Φοί(1ΐ|Γ 1I. Μετοςά Γλυφάόα « 8082057 

Κάιοσα Υψηλάντοΐ'174-176 Πειραιάς « 1206636 

Κά ισσα ΚονΛάλη7 Μαρούσι «6141675 

ΓοηΓιι/ιο Δ. Πεντέλης 40 Χαλάνδρι «6844928 

ΓοηΓιι/ιο Μεσολογγίου 21 Χαλάνδρι «6840618 

Παράλληλο Κ. Πυλαιολόγου22 Ν*Ιμυρνη «6337888 

1>ι*ιιη Ί'οίπι Αρκττοφάνους 24 Χαλάνδρι «6859800 

ΜιιΙιΐηιηυι Βουλιαγμένης 534 λλιμος «6966660 

ΜιιΐΗηκιιν Λ. Μεσαγεί<νν283 Χολαργος «6745588 

ΜιιΙιϊεαηιν 1 ΐλ. Βενιςελου 146 Καλλιθέα «4566127 

ΜιιΙΙ Ιΐϋπΐϋ Λ. Δημοκρατίας 36 Μελίσσια «8034850 

ΜιιΙ(ιγ^πι<] Λ. Κηφισίας328 Ν. Ερυθραία «ο233183 


„,Ηαΐ ακόμη 

Κάκισα Πλ, Αικατερίνη;21 Ηράκλειο « 285659 

* Κάκισα « 537337 

Μοντέλο Κι*6α)'νιας 107 Χανιά «88946 

Ι)ί^εονοΓ·Ι ΙαηασίΜτηρΐον Μιιιζιονικ58 Πάτρα «624916 
ΜιιΙΙϊπιηιιι Γ'ρ. Λαμπράκτ] 30-32 Ράάος « 31604 

ΜιιΙΐίηιπηι Φιιομακίοου 12 Χαλκίδα «88111 

Ν ο 1 <' ο Ιο ! ’ι ιλλ όι ς Λ: Αγ. Ν»κι>λ<ϊοι ι Η άλ ο ς «37721 

ΐ Π τ άλ ι ος Μ ι υτ <ι νλρ ε ο ι»14 1 έρ μες « 24 25 4 

Μανιττα Μιαουλη24 Χαλκίδα «87315 

“Ενίίλω* 28 ΟκΓοι|ΐηι'οιι 3 \ράμα « 16939 

Ι,πίτι του Μάγου 28 Οκτωβρίου 19 Ιωάννινα « 31773 

Το Χάνι Φοιρα Σαντορίνη « 22054 










Ρϋ ΝΕΑ 


Ειδήσος που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 



του "Ρ€ ΜαίίβΓ" 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 


Προσέξτε το Ηοίπιαίΐ 



άλλες φορές στο 
πρόσφατο παρελθόν η 
δικταακή κοινότητα έχει 
θορυβηθεί από αποκαλύψεις 
σχετικά με την ασφάλεια που 
διακρίνει τις υπηρεσίες δωρεάν 
παροχής ο-γτκιϊΙ αεεουπΚ Ειδικά το 
ΠοίησίΙ, η ίτοοΓησΐΙ υπηρεσία της 
Μκτϋδοίϊ και από τις μεγαλύτερες 
παγκοσμίως, έχει απασχολήσει 
αρκετά το διεθνή ειδικό Τύπο με 
ζητήματα ασφάλειας των 
προσωπικών δεδομένων και των 
μηνυμάτων που ανταλλάσσονται 
(τα έχουμε ξαναπεΐ: Μίετοδοβ είναι 
αυτή!)» Στα τέλη Αυγούστου, σε 
διάφορα ννόΒ 5 Ϊ 1 ο 5 εμφανίστηκε 
μια φόρμα μέσω της οποίας 
μπορούσε οποιοσδήποτε χρήστης 
να έχει πρόσβαση σε κάποιον 
λογαριασμό του ΗοίπαιΙ 
γνωρίζοντας μόνο το υδΘΓπαηπβ 
του χρήστη και χωρίς να απαιτείται 
η γνώση του Η φόρμα 

αυτή [δημιουργημένη με απλό 
κώδικα) ήταν αντίστοιχη με εκείνη 
που χρησιμοποιεί το ίδιο το 
ΗοΐπηαίΙ κατά το Ι 091 Π του χρήστη, 
εκμεταλλευόμενη κάποιο λά&ος 
(άυ 9 λέγεται αυτό!) που υπήρχε 
στο αρχικό 5 αΐρί που χρησιμοποιεί 
η φόρμα της ΜιετοδοΛ* Το 
πρόβλημα "αποκαταστάθηκε" 
άμεσα από τους υπεύθυνους της 
Μισοδοίϊ, όμως έπειτα από λίγες 
ώρες της ίδιας ημέρας (30 
Αυγούστου) παρουσιάστηκε ξανά 
(!!)). Η εκπρόσωπος της ΜϊεΓθ 5 ο(ΐ 
δήλωσε ότι κατά πάσα πιθανότητα 


το πρόβλημα παρουσιάστηκε σε 
κάποιον από τους 5 ©γυογ 5 που 
χρησιμοποιεί το ΗοίτηαιΙ, ο οποίος 
δ€ν είχε ελεγχθεί σωστά. Ενα 
τέτοιο γεγονός δεν μας βάζει σε 
σκέψεις μόνο για την 
υπευθυνότητα με την οποία 
γίνονται οι διορθώσεις, αλλά - 
όπως τόνισαν αναλυτές του ξένου 
Τύπου- εγείρει σημαντικά 
ερωτήματα για την ύπαρξη πολλών 
ακόμα θυ^ που δεν έχουν 
ανακαλυφθεί. Αν μάλιστα 
σκεφτείτε ότι τα προβλήματα 
συνέπεσαν με την έναρξη της 
λειτουργίας του Ρακροιΐ, του νέου 
51 Ιο της ΜίεΓΟδοΛ για ηλεκτρονικό 
εμπόριο (μάλιστα κάνει χρήση των 
λογαριασμών του ΗοίτηαίΙ), τότε 
καταλαβαίνετε πόσο σοβαρά 
μπορεί να είναι αυτά τα Βυ95. Και 
αν νομίζατε ότι τα δυί^ σταματούν 
εδώ, "πλανάσδε πλάνην οικτράνΊ 
Σύμφωνα με τον Οβοι^ί Ουηίη$Ια, 
Βούλγαρο προγραμματιστή, ο 
οποίος ασχολείται με την 
ανακάλυψη όυ95, είναι δυνατόν - 
με τη χρήση της ]ανα$επρϊ - να 
σταλεί μέσω του ΗοϊηιαίΙ μια 
ψεύτικη φόρμα γιο την εισαγωγή 
υδβΓΠαπίθ και ρα$$νοτεΙ σε 
ανυποψίαστους χρήστες. 
Συμπληρώνοντας τη φόρμα αυτή, 
οι χρήστες παραδίδουν στον 
αποστολέα τα στοιχεία του 
λογαριασμού τους» Αυτή είναι η 
τρίτη περίπτωση που με τη χρήση 
της ΛαναδσίρΙ μπορεί κάποιος να 
υποκλέψει τα ραδί^οιτΙδ των 



να διορθώσει τα 
προβλήματα. 
(Σημείωση: Οι 
συντάκτες του 
ΜαδϊοΓ" 
αποφάσισαν να 
ζητήσουν επισήμως 
τη μετονομασία της 
Μισοδοίτ σε 
Βυ 0 $οίΐ ή 
ΜιαοΒυ95 - 
επιτρέπουμε στον 
χρηστών» Στις προηγούμενες δύο ΒϊΙΙ να διαλέξει!) 
περιπτώσεις η Μίσο5ϋίΐ είχε 
φροντίσει (εκ των υστέρων, πάντα) 



Νέες τεχνολογίες 
από τη 3ά& 



νω η επικείμενη 
κυκλοφορία του νοοάοο 
4 (προς το παρόν φέρει 
το κωδικό όνομα ΝαραΙηπ) 
περιβάλλεται από ένα σχετικό 
μυστήριο όσον αφορά στα 
χαρσκτηριστικά του νέου αυτού 
επιταχυντή, η 3άίχ αποκαλύπτει 
νέες τεχνολογικές καινοτομίες 
στον τομέα των γραφικών. Οι δύο 
βασικές τεχνολογίες ονομάζονται 
Τ-ΒυίίθΓ και ΡΧΗ. Η πρώτη από 
αυτές, που θα ενσωματωθούν στο 
τέταρτο μέλος της νοοάοο 
οικογένειας, αποτελεί το ισχυρό 
όπλο της 3άίχ. Η τεχνολογία Τ- 
ΒυίίθΓ φιλοδοξεί να εισαγάγει 
χσλιγουντισνά ειδικό εφέ στην 
ο&όνη του ΡΟ, φέρνοντας στο 
σπίτι σας τις εικόνες του 
κινηματογράφου - βασικός στόχος 
της εταιρίας είναι να γίνουν τα 
γραφικά πραγματικού χρόνου 
όλων των παιχνιδιών εφάμιλλα με 
τις ΓοπάβΓβά ευΙ$εΘΠΘ 5 που 
βλέπετε ήδη σε κάποια παιχνίδια. 


νοο(1οο3 

341Κ 

* > 

4 Μ 4 


Η τεχνολογία Τ-ΒυίίβΓ δίνει τη 
δυνατότητα για την 
πραγματοποίηση πέντε ξεχωριστών 
εφέ από την κάρτα γραφικών: 

1) ΜΙ $εβπ© Απΐΐ-ΑΙιαΗΓΚ]: 
Πρόκειται για το Βασικό μέλημα 
όλων των κατασκευαστών 30 
καρτών και έχει να κάνει με την 
ομαλοποίηση των επιφανειών και 
των γραμμών που εμφανίζονται 
τόσο σε 20 όσο και σε 30 
γραφικά. Η τεχνική του Τ-ΒυίίβΓ 
δημιουργεί ομαλό και σωστά 
πολύγωνα σε συνδυασμό με τη 
μείωση των απαιτού μενών πόρων 
από το σύστημά σας. 

2) Μοίιοη ΒΙυη Πρόκειται για 
το εφέ που δημιουργείται οε μια 
στατική φωτογραφία όταν έχουμε 
τραβήξει ένα αυτοκίνητο που 
τρέχει με μεγάλη ταχύτητα (και 
μοιάζει να "κουβαλάει" μαζί του 
τις σκιές του). Εντυπωσιακό, αλλά 
μη ρεαλιστικό εφέ. 

3) ΟβρΗι οί Ρΐείά Βΐυτ: Είναι 
το λεγόμενο (στον κινηματογράφο) 

"βάθος πεδίου", δηλαδή η 
εστίαση της κάμερας σε ένα 
σημείο (συνήθως πρόσωπο) 
που αλλοιώνει τα υπόλοιπα 
αντικείμενα που 
απεικονίζονται (νίνονται 
θολά). 

4) - 5) 5οΐί δΗαάοννϋ & 
5ο& ΚβΙΙθΐΙϊοπΉ Τις 

εξετάζουμε μαζί διότι 
ακολουθούν τα ίδια 


'Ρ€ Μο5ϊθγ 

































πρότυπα και είναι 
μάλλον παρεμφερείς 
διαδικασίες, Η 3άίχ 
δίνει σημαντική 
προσοχή στο ρεαλισμό 
και την καλαισθησία των 
ανήκει μενών, εισάγοντας αυτά τα 
δύο εφέ που ομαλοποιούν τη σκιά 
και την αντανάκλαση των 
διάφορων αντικειμένων που 
διαχειρίζεται η κάρτα γραφικών. 

Το ΡΧΤΊ, το οποίο είναι 
αντίστοιχο με το 53ΤΟ της 53, 
επιτρέπει στους προγραμματιστές 
να συμπιέσουν μεγάλες επιφάνειες 
γραφικών σε μεγέθη λογικά για τη 
διαχείρισή τους από την κάρτα, με 
τη μικρότερη δυνατή κατανάλωση 
των πόρων της μνήμης. Μάλιστα, 
σε αντίθεση με τη δημιουργία της 
53, η τεχνολογία ΡΧΤ διαθέτει 


ανοικτή 

αρχιτεκτονική", 
γεγονός που δίνει τη 
δυνατότητα σε 
παραγωγούς ίοίΤναΓθ 
και ΗαΓάναΓβ να την 
ενσωματώσουν στα δικά τους 
προϊόντα, Η διάθεση των 
απαραίτητων εργαλείων και 
πληροφοριών στους παραγωγούς 
θα γίνει δωρεάν οπό την εταιρία 
αε όλους τους γΒ9(5Φθτ6ϊ 4 χρήστες. 
Οι εξαγγελίες της 3άίχ για τις δύο 
αυτές τεχνολογικές δημιουργίες 
έρχονται να αντιμετωπίσουν πς 
αντίστοιχες εξαγγελίες της 53 και 
της πνίΟΙΑ, οι οποίες έχουν 
ανακοινώσει επιαήμως ή 
διαρρεϋσει υπάτη μορφή φημών 
πληροφορίες για τις καινούριες 
κάρτες νέας γενιάς. 



Εκβιασμός από 

ΟΓ3θΙί6Γ8 



γνωστή οικογένεια των 
Ηαε^Γ5 διαθέτει και τους 
"αποδιοπομπαίους 
τράγους" της, οι οποίοι ονομάζονται 
ΟΓοΑβΓ* και η ενασχόλησή τους με 
τους υπολογιστές και το "Ηαεκίπ^ 
γίνεται με στόχους καθαρά 
κερδοσκοπικούς και όχι 
"χομπιστικούς" ή κοινωνικούς (όπως 
συμβαίνει με τους Ηαε^εΓί που 
σέβονται τον εαυτό τους). Οι 
σσεΙί 6 Γ 5 είναι υπεύθυνοι για 
μεγάλες οικονομικές ζημιές σε 
βρετανικές τράπεζες, καθώς και γιο 
τον εκβιασμό των τραπεζίων. Πιο 
συγκεκριμένα, οι σαεΙίθΓ* μπαίνουν 
στα συστήματα κάποιας τράπεζας 
και απειλούν τους υπευθύνους ότι 
θα δημοσιεύσουν κλεμμένα αρχεία 
ή ότι θα καταστρέψουν τους 
υπολογιστές του δικτύου, Η 
τράπεζα, γιο να αποφύγει την 
αρνητική διαφήμιση και για να μη 
χάσει την αξιοπιστία της 
αναγκάζεται να συγκαλύψει την 
υπόθεση και να πληρώσει τα 
"λύτρα" στους εισβολείς. Με τον 
τρόπο αυτά οι ααε^θΓ* δεν είναι 
ανάγκη να π ράβουν σε πραγματική 
κατάχρηση των χρημάτων της 
Τράπεζας μέσω των λογαριασμών 


που υπάρχουν (θα μπορούσαν 
βέβαια να το κάνουν, όμως θα 
άφηναν ανεπανόρθωτα ίχνη που θα 
ήταν δυνατόν να οδηγήσουν στην 
ανακάλυψή τους). Ετσι, οι εΓοεΙΐΒΓ* 
βγάζουν χρήματα χωρίς να έχει 
διαπραχθεί φανερά κάποιο 
έγκλημα, χωρίς να υπάρχουν 
πειστήρια και ενδείξεις (πέρα από 
τον εκβιασμό). Σύμφωνα με τους 
ΊΊηβ$" του Λονδίνου, εκατοντάδες 
χιλιάδες στερλίνες δια κινούνται 
κάθε χρόνο από τις τράπεζες προς 
τέτοιους εΓοεΙ^οτδ, χωρίς κάτι τέτοιο 
να βλέπει το φως της δημοσιότητας. 
Μάλιστα, η εφημερίδα υποστηρίζει 
πως μια ευρωπαϊκή τράπεζα 
παραδέχτηκε πως έχει πέσει θύμα 
τέτοιου εκβιασμού. Εξάλλου, 
τουλάχιστον δύο βρετανικές 
τράπεζες έχουν δαπανήσει 
συνολικά ένα εκατομμύριο λίρες 
(500 εκατομμύρια δραχμές) σε 
τέτοιου είδους λύτρα. Το ρεπορτάζ 
συνεχίζει με πληροφορίες για 
διεθνείς τράπεζες που έχουν 
υποστεί πολλές επιτυχημένες 
επιθέσεις από σαεΙίΘΐΈ τον 
τελευταίο χρόνο, χωρίς να το έχουν 
ανακοινώσει για ευνόητους λόγους. 


ίΊείδϊι 
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Ο ρυθμός με τον οποίο νέο Βυ^ 

ανακαλύπτονται για τα προγράμματα της 
ΜκγοϊοΘ και νέα ραΐεΗβ* εκδίδονται από την 
εταιρία για τη διόρθωσή τους άναι εντυπωσιακός, Σχεδόν 
κάθε εβδομάδα ένα ή περισσότερα προγράμματα της 
εταιρίας του ΒϊίΙ Οα*ο* θα απασχολήσουν τον ειδικό Τύπο 
με τα προΒλήματά τους. Το τελευταίο κρούσμα έχει να 
κάνει με τον ΕχΙροτΘΓ 5,0, ο οποίος έχει μια "τρύπα" όση 
και του Μετρό, μέσω της οποίας μπορεί κάποιος "κακός" 
χρήστης του ΙηΙθίτι&ί να καταλάβει ένα άλλο εθΓηρυ1βι\ 

Το Βυ9 εντοπίζεται στη λειτουργία ΙιπροιίΕχροιϋανοΝίθϊ, 
η οποίο δίνει τη δυνατότητα στο χρήστη του ΕχρΙοεβε να 
εισαγάγει στον υπολογιστή του αρχεία με (προεκλεγμένες 
από τρίτους) διευθύνσεις του Ιπίβτηβϊ, Το πρόβλημα είναι 
ότι ένας \Λ/σΒ υδετ μπορεί να χρησιμοποιήσει το 
κατάλληλο $επρ! για να πάρει τον έλεγχο του υπολογιστή 
που εισάγει το αρχείο με τις διευθύνσεις, Η Μιαοδοθ έχει 
δημοσιεύσει ένα ΕΑΟ 

(Ηΐ+ρ://νννννν* γπ ί ετο5 οίί,εοηι/ 5 οου γ ί ϊγ/ Βυ I ΙβΙ ϊ η $/Μ599■ 
037ΐαη,α5ρ), στο οποίο περιλαμβάνονται οδηγίες για την 
απενεργοποίηση του Αεϊινθ δεπρΗπε). Η προειδοποίηση 
της εταιρίας για το νέο Βυ9 βρίσκεται στη διεύθυνση: 

Β Μρ ://^*ν>ν. ιπ ί ε γο ίο Η. ε ο πτ/δεε υ π Ιγ/Β υ I Ιοί ί Π5/Μ599- 
037,σ$ρ. 
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Ε να νέο ΤΓο)αη Ηογ$ο κυκλοφορεί στο ΙηΙβΓπεί 
μεταμφιεσμένο σε εικόνα 1ΡΕ6» Το Ττοίαπ αυτό 
υποκλέπτει τα ρα$5ν/0Γά& των χρηστόν του 
ΙΟΟ, ειδικά εκείνων που ο αριθμός ΚΟ τους είναι σχετικά 
μικρός σε έκταση (δηλαδή, είναι από τους παλαιότερους 
χρήστες της υπηρεσίας αυτής). Το ΤΓο]αη κλέθει το 
ρα5&ν*0Γ0 από το σκληρό δίσκο του ανυποψίαστου 
χρήστη* Η ΑΟΙ. η οποία έχει αγοράσει το Ι€0 εδώ και 
περίπου έναν χρόνο, ανακοίνωσε πως περίμενε την κλοπή 
των μικρόν αριθμόν του ΚΟ και έχει εισαγάγει έναν 
τρόπο γιο να εξακριβώσει την αυθεντικότητα των 
λογαριασμών και να επιστρέφει τον έλεγχο στους 
σωστούς χρήστες* 


* 


& 


Σ το προηγούμενο τεύχος είχαμε γράψει για την 
υπόθεση αντιγραφής του ΪΜΑ0 της ΑρρΙθ από 
τον θΟπθ της ΕτηαεΚίηβ*· Η πρώτη μάχη 
δόθηκε επί ιαπωνικού εδάφους και η ΑρρΙθ επικράτησε. 
-Τούτο διότι ένα δικαστήριο της Ιαπωνίας απαγόρευσε 
στον τοπικό αντιπρόσωπο της ΕπιαεΗίπεΐ την κατασκευή 
και διανομή του εν λόγω υπολογιστή* Η απόφαση αυτή 
δείχνει πως η ΑρρΙθ ίσως να κερδίσει την υπόθεση και στις 
Η,Π*Α* Μ ΕΓπαεΗίη&5 βρίσκεται στα δικαστήρια και με την 
ΟοΓηραη για υπόθεση παράνομης αντιγραφής οε 
επιμέρους εξαρτήματα του υπολογιστή. 







ψ 


Υπεράνω υποψίας; Νέες κάρτες ήχου (1) 



εγαλο σοκ για την 
παγκόσμια κοινότητα 
του ΙηίβΓΠβί υπήρξε η 
σύλληψη του ΡαΙπεΙ< ΝαΐφΗΐοη, 
αντιπροέδρου της ΙπίοδοοΙς και 
υπεύθυνου για τα Μ&Β 5 Ϊίθ 5 της 
Οί$πβγ, με την κατηγορία ότι 
)(ρησιμοποιούοε το Διαδίκτυο για 
σεξουαλικούς σκοπούς με 
ανήλικους* Ο Ναυ^ίοπ 
συνελήφθη στην Καλφόρνια 
παρασυρμένος από έναν 
πράκτορα του ΕΒΙ που υποδύθηκε 
πως ήταν ένα κοριτσάκι ! 3 ετών. 



Σύμφωνα με τους "Ιοί Απ^Ιθ* 
Τϊηπ 6 &", οι έρευνες του ΡΒΙ για τον 
Ναυς^Ιοη είχαν ξεκινήσει από τον 
περασμένο Μάρτιο, όταν ένας 
ειδικός πράκτορας του ΡΒΙ μπήκε 
σε ένα εΚαΙ γοογπ, "γνωστό" για τις 
δραστηριότητες σεξουαλικής 
παρενόχλησης ανηλίκων. Ο 
πράκτορας αυτός το* "έπαιξε* 
αθώα και άμυαλη ΐ 3χρονη και το 
κόλπο έπιασε. Ο αντιπρόεδρος της 
Ιηίθ 5 οεΙ< (χρησιμοποιούσε το 
πίε^παππο: "ΚοΙδβαΐίΙβ") του 
έστειλε αρκετά μηνύματα, 
προσπαθώντας να αναπτύξει 


σχέση μαζί του, όπερ και εγένετσ* 
Ακολούθησε στενή επικοινωνία για 
κάποιο διάστημα και στη συνέχεια 
έγινε και το πρώτο βήμα γα 
επικείμενη συνάντηση. Οπως 
γράφουν οι "ΙΑ Τϊηιβί", στη 
διάρκεια αυτής της επικοινωνίας ο 
Ναυξ^Ιοη έδωσε στους 
πράκτορες του ΡΒΙ τη διεύθυνση 
ενός ν/θΒ δίϊο, όπου είχε 
δημοσιεύσει γυμνές φωτογραφίες 
του εαυτού του (προφανώς από το 
λαιμό και κάτω!). Τελικά, δόθηκε 
ραντεβού όπου εμφανίστηκε η 

3 βοηθός του Σερίφη (ως 
13χρονη αθώα 
κορασίς!) και συνελήφθη 
ο Να^Ηϊοη, ο οποίος 
προσήλθε στον τόπο 
(του μελλοντικού 
εγκλήματος) με το 
πράσινο σακίδιο που 
είχε οπό πριν 
συμφωνηθεί να 
κουβαλάει για να τον 
αναγνωρίσει η 
κοπελίτσα. Στο ΙαρΙορ του 
κατηγορούμενου πλέον 
προγραμματιστή βρέθηκαν πολλές 
φωτογραφίες με πορνογραφικό 
περιεχόμενο, οι περισσότερες με 
ανήλικα παιδιά. Η σταδιοδρομία 
του ΝαυςιΜοη στο χώρο της 
Πληροφορικής είναι λαμπρή: 
Υπήρξε ένας εκ των 
προγραμματιστών της 5υπ 
Μίαο 5 γ 5 ΐθΓη 5 που ανέπτυξαν την 
ϋανα, ενώ τα τελευταία χρόνια είχε 
τον πλήρη έλεγχο του Οο ΝθίνοϊΊς 
του ΙπϊβΓΠθΙ ρΟΓίαΙ των 
επιχειρήσεων της 0 ί$ηβγ. 




ϋβοϊινβ ΙοΒϊ 
ανακοίνωσε στα μέσα 
του Σεπτέμβρη την 
κυκλοφορία δύο νέων καρτών ήχου, 
οι οποίες εντάσσονται στη σειρά 
$ουηάΒΙα 5 ίθΓ Ονο! και φιλοδοξούν 
να φέρουν τον ήχο του ΡΟ σας σε 
νέα επίπεδα. Η πρώτη κάρτα 
ονομάζεται 58 ϋναί ΜΡ3+, ενώ η 
δεύτερη φέρει την κατατοπιστική 
ονομασία 5Β ίίνβ! Χ-Θαπετ. Και οι 
δύο κάρτες βασίζονται στα ίδια 
πάνω κάτω χαρακτηριστικά, με τις 
διαφορές τους να επικεντρώνονται 
σε ειδικές περιοχές της ηχητικής 
απόδοσης. Στην "καρδιά" και των 
δύο καρτών υπάρχει ο 
επεξεργαστής ΕΜϋΙ 0Κ1, ο οποίος 
επεξεργάζεται κάθε ηχητικό σήμα 
σε 32*Βί^ ανάλυση, αποδίδοντας 
υψηλά επίπεδα ηχητικής 
καθαρότητας και ακρίβειας σε 30 
ήχο. Με τον ΕΜΙΠΟΚ1 η επιτάχυνση 
του ήχου, είτε πρόκειται για 
ΕπνίΓΟπππ^πΙοΙ ΑυάΕο, είτε γα 
0ίΓβεΐ5ουηά30, είτε γα 
ΟΐΓβεΙ$ουπά, καθίσταται απλή 
υπόθεση, γεγονός που έχει ήδη 
προκαλέσει το αυξημένο 
ενδιαφέρον των 
Οσον αφορά στις ειδικές 
παραμέτρους των δύο καρτών, η 
ΜΡ3+ είναι σαφώς 
προσανατολισμένη προς την 
αναπαραγωγή ΜΡ3 μουσικών 
αρχείων στην υψηλότερη δυνατή 
ποιότητα. Η εν λόγω κάρτα 
περιλαμβάνει ειδικό εΗϊρ 320ΚΒ για 
την κωδι καπό ίηοη/αποκωδικοπ οίηση 
ΜΡ3 αρχείων σε επίπεδο ΒαιτΙνσίΌ, 
γεγονός που απελευθερώνει μεγάλη 
ποσότητα των πόρων του 


μηχανήματος. Με τον τρόπο αυτό το 
"Γϊρρίπ 9 " των προσωπικών 
(μουσικών) 00 * σας κοι η 
αναπαραγωγή των μουσικών 
κομματιών σε ΜΡ3 επιταχύνεται 
πέντε φορές και αποκτά κορυφαίο 
ποιοτικό αποτέλεσμα* Για τη 
διαχείριση όλων των εργασιών που 
αφορούν στα ΜΡ3 αρχεία, η 
Οθαίίνο ία05 συμπεριλαμβάνει στο 
πακέτο το Οθαϊίνθ Οί^ΙαΙ Αυόϊο 
€οηί 6 Γ 5 ο(ΐΜ 3 ίβ, το οποίο 
αναλαμβάνει να φέρει σε πέρας τις 
εργασίες αυτές* 

Από την άλλη πλευρά, η κάρτα 
5Β Ι_ίνθ! Χ’ΟαΓΠθΓ παρέχει τη 
δυνατότητα για τη δημιουργία 
συνθηκών ί υιτουπά 5 ουπό με την 
ταυτόχρονη υποστήριξη 
τετράκάναλων ψηφιακών ηχείων. 
Βασικό χαρακτηριστικό της κάρτας 
είναι η υποστήριξη του προτύπου 
ΕηνΐΓοπππσπίαΙ Αυάίο 2*0, με το 
οποίο ο τρισδιάστατος ήχος είναι 
γεγονός: Ηχοι μπορούν με ακρίβεια 
να ακουστούν οπουδήποτε μέσα σε 
περιοχή 3ό0 μοιρών, καθώς και 
στον κατακόρυφο άξονα. Εξίσου 
σπουδαίο στοιχείο της νέας αυτής 
κάρτας είναι τα παιχνίδια που τη 
συνοδεύουν* Πρόκειται για τις 
κανονικές (ολοκληρωμένες) 
εκδόσεις του Οοδεβη! 3, του Νθ«ά 
ίοτ $ρβθά 4: Η 19 Η 5ίαΙκβδ και του 
καταπληκτικού ΤΗίβί: ΤΒθ ΟατΙε 
Ργ 0 | 80 ϊ. Τα παιχνίδια αυτά είναι μία 
πρώτης τάξεως ευκαιρία να 
διαπιστώσετε "με τα αυτάκια σας" 
τι σημαίνει ΕηνίΓοηπποηίαΙ Αυόίο. 
Κάθε κάρτα 8 α κοστίζει γύρω στις 
30.000 δραχμές. 



^Ρ^ ΜοϊΙθγ 






























Νέες κάρτες ήχου (2) 



βοσκός εππταγωνιστής 
της ΟσαΗνβ ΙοΒβ, η 
ΑυΓβαΙ, προχώρησε 
σχεδόν ταυτόχρονα με την 
Οοσΐινο στην ανακοίνωση των 
δικών της νέων καρτών ήχου. Αν 
κοι στο παρελθόν η εταιρία 
κυκλοφορούσε τις κάρτες της σε 
συνεργασία με άλλες εταιρίες, 
όπως η νϊάσοίοεμε ή η Οίατηοπά, 
τη φορά αυτή αποφάσισε να 
αναλάβει ολόκληρη την ευθύνη 
των δύο νέων καρτών της. Οι 
τελευταίες βασίζονται στα 
επιτυχημένα €Ηιρ$βΙ$ νοιίοχ και 
νοιίεχ 2 κοι υποστηρίζουν το 
εξίσου επιτυχημένο πρότυπο Α30 
(το πρώτο ΑΡΙ για Ζϋ ήχο], το 
οποίο είναι δημιούργημα της 
ΑυτοσΙ, 

Η πρώτη κάρτα ονομάζεται 
501500 κοι ο επεξεργαστής της 
είναι το νοιίβχ. Πρόκειται για την 
πιο "ελαφριά" κάρτα, τόσο από 
άποψη χαρακτηριστικών όσο και 
από άποψη κόστους. Σύμφωνα με 
τους υπευθύνους της εταιρίας, 
είναι η πρώτη κάρτα 30 δουπά που 
κοστίζει τόσο χαμηλά (κοντά στις 
20 χιλιάδες δραχμές). Η κάρτα 
περιλαμβάνει επαγγελματικό 
ΜϊνθίαόΙθ 5γπίΚθ5ΪζοΓ 512 φωνών. 


οφυαΙίζθΓ, καθώς και ίοίΐν^σΓο για 
την ηχογράφηση, επεξεργασία και 
αναπαραγωγή του ήχου. Πέρα από 
το Α30, η 501500 υποστηρίζει τα 
πρότυπα ΟΐΓβεϊδουπά και 
0ϊΓθ€ΐ5ουηά30. 

Η δεύτερη κάρτα της ΑυτοαΙ 
είναι πια ισχυρή σε επιδόσεις, 
αλλά και κατά τι πιο ακριβή (κοντά 
στις 30 χιλιάδες). Ονομάζεται 
5Ω2500 και στην "καρδιά" της 
τρέχει ο επεξεργαστής νάιΐβχ 2 
(έχει αποσπάσει πολλές διακρίσεις 
από τον ειδικό Τύπο, όπως το 
βραβείο "Ηαίάνατβ οί ίΚε Υοογ" 
από το περιοδικό "ΟοηιρυΙθΓ 
Θαηιιπ9 ννόΗά"). Τα επιπλέον 
χαρακτηριστικά της κάρτας αυτής, 
σε σχέση με το μοντέλο $Ω 1500, 
είναι η υποστήριξη του Α30 2.0 
και η προσθήκη 04 περισσότερων 
φωνών στο ννονοΐαόΐβ. Μαζί με την 
κάρτα θα αποκτήσετε και πλήρεις 
εκδόσεις των πσιχνιδιών ΡπαΙκαη 
και ΗβΓβϊίε II. Σε γενικές γραμμές, 
και οι δύο κάρτες της ΑυτεαΙ 
έχουν τα εχέγγυα να απστελέσουν 
τη "φωνή" του Ρ0 σας και να 
"εκτοξεύσουν" την ηχητική 
απόδοσή του (κυρίως στα 
παιχνίδια) σε πολύ υψηλά επίπεδα. 


Νέες εκδόσεις 
από τη δγχηαηΐβο 



αγαπητός κύριος 
Νοιίοπ και η εταιρία 
του, η 

δγπιαπίβε, ανακοίνωσαν 
στις αρχές του 
Σεπτέμβρη τις νέες 
εκδόσεις των δημοφιλών 
προγραμμάτων τους, οι 
οποίες φέρουν το 
χαρακτηριστικό "2000" 
στον τίτλο τους. Ετσι, τα 
Νοιίοπ ΑπΙΐνΪΓυδ 2000, 

ΝογΙοπ 
υΗΐΗϊβϊ 
2000 και 

Νοιίοπ Οθαπδν^θθρ 2000 είναι 
γεγονός. Ας αναφερθούμε με 
συντομία στα νέα στοιχεία των 
προγραμμάτων αυτών: 


• ΝοΓίοη ΑηΗνϊηΐί 2000: 

Πρώτη και Βασική καινοτομία είναι 
η επανασχεδίαση του 
ϊπΙοΓίσεο, το οποίο 
πλέον προσφέρει 
καλύτερες 
επεξηγήσεις των 
δράσεων που 
πρέπει να κάνει το 
πρόγραμμα, 
ελαχιστοποιώντας 
παράλληλα και τα 
εοπίϊΙεί5 με άλλα 
προγράμματα. 
Φυσικά, ένα από τσ σπουδαιότερα 
χαρακτηριστικά του Νοιίοπ 
ΑπΙίνΐΓυ$, δηλαδή η πλήρως 
αυτοματοποιημένη ενημέρωση των 
αρχείων με τα στοιχεία των ιών 



η ΝΕΑ 


(ίινθ ϋράαίθ), παραμένει και στην 
έκδοση αυτή. Η έκδοση 2000 του 
Νοιίοπ ΑπίΐνίΓυδ έχει σχεδισσθεί 
με γνώμονα τις ανάγκες του 
χρήστη του ΙηΤβΓΠβΤ, όπου 
παραμονεύουν οι περισσότεροι 
κίνδυνοι, αφού ένας υπολογιστής 
οπ-Ιϊπθ είναι άκρως ευάλωτος. Το 
νέο ΑπίινίΓυδ υποστηρίζει το 
αυτόματο 5εαππϊπ9 των 
αίΐαοΗηηβηϊ* που έχουν τα 
νέα σας μηνύματα, 
εμποδίζει τον καταστροφικό 
κώδικα που ενδέχεται να 
περιέχουν αρρίβί* της ϋανα 
ή της Αείινθ X, ενώ 
περιλαμβάνει και ανίχνευση 
των διάφορων 1ϊο(απ 
Ηογ$θ$ που μπορεί να 
χρησιμοποιηθούν από 
σαεΙ<ΘΓ5 για να 
"υποκλέψουν" 
ρα55*ϋΓ05 ή 
για να καταστρέφουν δεδομένα. 

• Νογϊοπ ΙΙΐιΙιΙιβ! 2000: Τα 
Νοιίοπ υΐίΐίίίθ* αποτελούσαν 
πάντα ένα πολύ καλό εργαλείο για 
τη συντήρηση του συστήματος 
σας, την εύκολη διόρθωση 
προβλημάτων και τη 
βελτιστοποίηση της λειτουργίας 
του υπολογιστή. Με τα υϋΐϊΐϊοδ 
θωρακίζεστε αποτελεσματικό 
έναντι των σα^Ηο* που συνηθίζουν 
τα \Μπάο*5 (γκρρρρ!), διορθώνετε 
προβλήματα στο Γθ9^ ίΓ Υ του 
λειτουργικού, ανακτάτε δεδομένα 
που φαίνεται να χάθηκαν από 


λάθος και γενικά έχετε τον έλεγχο 
του συστήματος σας, ούτως ώστε 
να μην πάει τίποτα στραβά. Η 
ύπαρξη επίσης διαγνωστικών 
εργαλείων για το Ηαιό^αΓε 
επεκτείνει αυτόν τον έλεγχο σε 
ζητήματα που τα Μ/ϊπάονί 
αδυνατούν πολλές φορές να 
καλύψουν. 

• Νοιίοπ Οβαπδννββρ 

2000: Με το 
ΟΙβαηδψβΘρ 
μπορείτε να 
κοιμάστε ήσυχοι 
για την υγεία 
των σκληρών 
σας δίσκων, 
αφού τα 
πρόγραμμα 
αναλαμβάνει 
αυτόματα να 
βρει τα 
άχρηστα αρχεία που 
συσσωρεύουν τσ ν/ίπεΙο*5 (ΐτηρ 
και άλλα) ή η περιπλάνησή σας 
στο Διαδίκτυο και να τα 
διαγράψει, απελευθερώνοντας 
χώρο, Η νέα έκδοση του 
ΟβαπδννΘβρ περιλαμβάνει το 
ΙπΙθΓποί δ^εαρ, με το οποίο 
βρίσκετε και διαγράφετε όλα τα 
αρχεία που μαζεύονται από την 
καθημερινή χρήση του Δικτύου. 

Και όλα αυτά γίνονται με τον πιο 
ασφαλή τρόπο για το σύστημά σας 
(ποτέ δεν πρόκειται να διαγράψετε 
ένα αρχείο που χρειάζεται). 



Και κονσόλες 
η ΜίοχΌδοίϊ; 



υμφωνα με φήμες που 
έκαναν την εμφάνισή 
τους τον τελευταίο 
καιρό στο ΙηίβτηβΙ, η 5©9α, η 
ΝΐπίβπεΙο και η 5οπγ αναμένεται 
να αποκτήσουν σύντομα έναν 
ισχυρά ανταγωνιστή στην αγορά 
των ήσκιο €οπ5ο!ο5. Το όνομα του 
ανταγωνιστή είναι τόσο 
σημαντικό, πσυ η φήμη αυτή 
φαίνεται πολύ τραβηγμένη από τα 
μαλλιά. Κι όμως, σύμφωνα με το 
περιοδικό "Νβχί ΟβΠθΓαΙΐοη" 
(ΝΗρ:/Λν^ν.ηβχΙ- 
90 ηθΓαϊ ίοη χοίτη/|5πηκΙ/ϊ ηάθχ .Ηΐτη I 
), η εταιρία του ΒίΙΙ (3αίβ$ 


εποφθαλμιά την αγορά των 
παιχνιδομηχανών και πρόκειται να 
κάνει δυναμική είσοδο σε αυτήν 
όσο το δυνατό γρηγορότερα. Οι 
πληροφορίες αναφέρουν ότι η 
κονσόλα της ΜίσοίοΙί δα 
ονομάζεται Χ-Βοχ κοι, όπως και 
το [>ΓΘαπκα5ί της 5β9α Ρ θα 
τρέχει μια ειδική έκδοση των 
\νΐπάο*5 0Ε της εταιρίας. Οι 
φήμες έχουν επιβεβαιωθεί από 
διάφορες πηγές, όμως η ίδια η 
ΜισοδοΙΐ τηρεί "σιγή ιχθύος" και 
δεν σχολιάζει την αυξανόμενη 
φημολογία. 


ΡΟ Μα$ίβΓ ( 
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Επιλέξτε 40 
διαφορετικά 
άβοΙιρίΌυικΙε... 



...για τον 
υπολογιστή σας! 



Κεντρική Διάθεση: 


ΒΟΝΡΙΚΕ Μυΐ_Τ!ΐνΐΕΟ!Α ΡΡΟΟυθΤΙΟΙΜδ ΑΒΕΕ 

Γκύζη ΙΙ,Ϊ.Κ. 114 74-Αθήνα 
ΤΡΙΑ.: 6400 848,6422.271 ΡΑΧ: 6422.442 

Επίσης: Παπασωτηρίου, ΜίΟΓαοίιίρ, Λίβας, 00 Οογπθγ, 


Λ 


Τα αποτελέσματα 
του διαγωνισμού μας 


«γάλη επιτυχία σημείωσε ο καλοκαιρινός διαγωνισμός μας 
(I ουλίου-Αυγούστου) από τη στήλη "ΜαεΙβτ οί ΡυζζΙβϊ", με 
δώρα 10 αντίτυπα του "ΟίίίααΙ ΡοτηηυΙα 1 Βαεΐπ9", προσφορά 
της ϋείρεε ΜυΙίιπτεόια. Ας δούμε καταρχήν τους νικητές: 



1. ΛΕΒΕΝΤΗΣ ΔΙΟΝΥΣΗΣ-ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 

2. ΚΟΥΛΕΝΤΙΑΝΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ-Π. ΦΑΛΗΡΟ 

3. ΘΕΟΧΑΡΙΔΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ-ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

4. ΜΠΕΛΟΥΚΑ ΜΑΡΘΑ-ΑΓ.ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 

5. ΓΚΟΓΚΑΣ ΝΙΚΟΣ-ΔΑΦΝΙ 

6. ΛΥΤΗΣ ΧΡΗΣΤΟΙ - ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

7. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ ΘΕΜΗΣ ■ ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

8. «ΑΠΑΤΟΣ ΜΙΧΑΛΗΣ· ΑΘΗΝΑ 

9. ΧΡΙΣΤΟΓΛΟΥ ΜΙΧΑΛΗΣ -ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 

10. ΚΑΨΑΛΙΔΗΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ ■ ΚΑΒΑΛΑ 


Ιδού και η λύση του παζλ: 



Οι νικητές δα μπορούν να παραλαμβάνουν τα δώρο τους από το 
γραφείο του “ΡΟ Μο5(θγ" (Λ. Συγγρού 44, Αδήνα) μέχρι και τις 10 
Δεκεμβρίου. Στους νικητές της επαρχίας δα σταλούν ταχυδρομικός. Μην 
ξεχάσετε να δηλώσετε συμμετοχή στο διαγωνισμό αυτού του τεύχους με 
έπαθλο 10 αντίτυπα του γεμάτου δράση "ΜαοΝπβϊ"! 

Αμφίδρομη 

τηλεόραση 


ο μεγάλο στοίχημα της 
σύγχρονης βιομηχανίας 
νέων τεχνολογιών είναι 
φυσικά η ενοποίηση των συσκευών 
σε μία υπερ-συσκευή που θα 
περιλαμβάνει όλες τις συσκευές 
ενός Ηογπθ οίίίεβ (ΡΟ, ίοχ, πποεΙ©Γτι, 
φωτοτυπικό, τηλεόραση, 
ραδιόφωνο κΛπ.), καθώς και ενός 
νοικοκυριού γενικό. Στον τομέα 
των μαζικών επικοινωνιών το 
πρώτο βήμα του στοιχήματος για 
τη μελλοντική ύπαρξη των Λ1Μ.Ε. 
είναι η "αμφίδρομη τηλεόραση" (ή 


ΙπίβΓαείινσ ΤΥ κστά το 
ελληνικότερο^ Τι ακριβώς είναι η 
ΙηίβΓαείίνΘ IV; Ικεφτείτε να 
παρακολουθείτε ένον 
ποδοσφαιρικό αγώνα και να έχετε 
ανό πάσα στιγμή τα στατιστικά του 
όπως και όποτε τα θέλετε ή να 
βλέπετε μια ταινία και να 
αποφασίζετε εσείς για την εξέλιξή 
της ή τελικά να μην υπάρχει 
προκαθορισμένο (από τους 
υπευθύνους του καναλιού) 
καθημερινό πρόγραμμα, αλλά να 
πρασφερονται διάφορες εκπομπές 









































































κι εσείς να μπορείτε 
να επιλέξετε ποια 
από αυτές θα 
δείτε κάθε 
σπγμή. Μια 
συμπαράταξη 
από 

σημαντικούς 
παραγωγούς 
στο χώρα της 
Πληροφορικής 
και των 
επικοινωνιών 
(μεταξύ των οποίων οι ΙηίβΙ, 
Μίσοδοβ, δοηγ και Θϊδπθγ] 
εισήγαγε το πρότυπο Αάναίκοά 
ΤθΙθνϊίίοπ ΕπΗαηεθππθηί ΡοΓυηπ 
(ΑΤΥΕΡ), το οποίο φιλοδοξεί να 
αποτελέσει τη βάση για ένα 
σημαντικό Βήμα προς την 
υλοποίηση της "αμφίδρομης 
τηλεόρασης". Τούτο διότι με αυτό 
το δία πόα γΘ οι τηλεοπτικοί 
παραγωγοί δεν θα απαιτείται να 


κωδικοποιούν με διάφορους 
τρόπους το σήμα τους, ούτως ώστε 
να αναγνωρίζεται από τις 
διάφορες συσκει/ες, αλλά θα 
χρησιμοποιούν έναν κοινό τρόπο 
κωδικοποίησης για όλα τα 
μηχανήματα. Το κύριο μέλημα 
των εταιριών, πάντως, είναι 
να φέρουν το 
ηλεκτρονικό 
εμπόριο (β- 
εοτηηιβΓεβ) στο 
σαλόνι του 
σπιτιού σας με υπηρεσίες πολύ 
ανώτερες και πολύ πιο ποιοτικές 
από τα διάφορα "ΙβίΜΑαιίοθΙίης^ 
Πάντως, το πρότυπο ΑΤΥΕΡ έχει 
πολύ δρόμο να διανύσει μέχρι την 
τελική καθιέρωση, καθώς σι 
εταιρίες που το απαρτίζουν, όπως 
η ΜιογοηΑ και η ΙπίθΙ, θα βρουν 
τους ανταγωνιστές τους [όπως η 
$υπ) αντιμέτωπους. 
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“Τιμόθεος 
από τη ΜΐοΐΌδί&Γ 




γνωστή εταιρία 
ΜίαοδΙαΓ ανακοίνωσε 
την κυκλοφορία της 
νέας ΓπυΙϋπποάία εκπαιδευτικής 
σειράς "Τιμόθεος", η οποία 
περιλαμβάνεται σε έξι ^^5. 
Πρόκειται για ένα σχολικό 
βοήθημα με στοιχεία περιπέτειας 
που είναι σύμφωνο με το νέο 
εκπαιδευτικό πρόγραμμα του 
γυμνασίου. Η σειρά απευθύνεται 
σε πσιδιά ηλικίας από 10-14 ετών 
και περιλαμβάνει τους παρακάτω 
τίτλους; 

• Ο Τιμόθεος και το ιπτάμενο 


δώρο. 

• Ο Τιμόθεος οδηγεί το παιχνίδι, 

• Ο Τιμόθεος βοηθάει την 
Κλάρα. 

• Ο Τιμόθεος και ο διαγωνισμός 
για τη Νέα Υόρκη. 

• Ο Τιμόθεος και η ολική 
έκλειψη. 

• Ο Τιμόθεος και οι 
απαγορευμένες ανασκαφές. 

Γενικά, πρόκειται για μία σειρά 
τίτλων που σκοπό έχουν να κάνουν 
πιο ευχάριστη και εύκολη τη 
μάθηση μέσα από συναρπαστικές 
περιπέτειες και γεγονότα. 


Τα παιχνίδια της 
ΙηΙβΓρΙπγ τώρα από τη 
σΟ-Μαάΐα 


ην αποκλειστική διάθεση 
των προϊόντων της 
ΙπΙοφΙαγ στην ελληνική 
αγορά ανέλαβε η γνωστή εταιρία 
(ΖΟ-Μ&άία. Ετσι, παιχνίδια όπως τα 
πολυαναμενόμενα Μο^ίαή, Οίαπίδ 


κλπ. θα κυκλοφορήσουν στη χώρα 
μας μέαω της 00-Μβάία, φυσικά 
με ελληνικά εγχειρίδιο οδηγιών. Για 
περισσότερες πληροφορίες, 
επικοινωνήστε με το τηλ.: 
623390ό. 



νίΜκίΐκ, 
«Μ μ,., 




Κεντρική Διάθεση: 


ΒΟΝΕΙΚΕ ΜυΕΤΙΜΕΟΙΑ ΡΚΟσυΟΤΙΟΝΒ ΑΒΕΕ 

Γκϋζη ΙΙ,Τ.Κ. 114 74 -Αθήνα 

ΤΠλ.: 0400.848. 0422.271 ΡΑΧ: 6422.442 


Επίσης: Π απα σωτηρίου, ΜιοτοοΙτίρ, Λίβας. Οϋ Οογπθγ, 
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Ολα τα νεότερα 
από το χώρο των 
παιχνιδιών για Ρ€$ 



Επιμέλεια: Ηλιος Καφούρος 


Το ΟοιτίΓηαηά & 
Οοηφίβτ σε πλήρη 
δράση! 



σφαλώς δεν υπάρχει 
φίλος των 5^Γαίβ9ΐβ5 
παιχνιδιών που να μη 
θυμάται την προ πενταετίας 
κυκλοφορία του ^ΟΓΠΠ^αη^I & 
(ΙοηηυοΓ, ενός τίτλου που τάραξε 
τα νερά του χώρου και έμελλε να 
αλλάξει τους κανόνες και τα 


ΟοηρυθΓ Καηι^αεΙβ". Ο εν λόγω 
νέος τίτλος ξεφεύγει από το 
γνωστό "κσλούπΓ του (λέγε με 
$ΐτσϊθ 9 γ) και μεταμορφώνεται σε 
ένα τρισδιάστατο παιχνίδι 
δράσης)!), όπου ο παίκτης ξεκινά 
την αποστολή; του ως εοΓτηηαηεΙο 
στο πεδίο της μάχης. Ο παίκτης 



5ΐαηάαίά$ των παιχνιδιών 
στρατηγικής. Υστερα από καιρό, 
λοιπόν, η νΫΘδΠνοοά ανακοίνωσε 
την κυκλοφορία του τελευταίου 
τίτλου τπτ)·ς οειράς ΟοηΗηιαηεΙ & 
Οοπρυθί, με τίτλο Τορηηηαηά & 


δηλαδή δεν ελέγχει πλέον από 
απόσταση μια στρατιά, αλλά 
λαμβάνει μέρος στη φωτιά της 
μάχης. Φυσικά, στην πορεία του θα 
συναντήσει πολλά και 
ποικιλοδύναμα όπλα, καθώς και 



μια μεγάλη ποικιλία οχημάτων, που 
θα κάνουν τη ζωή του πιο εύκολη 
στον πόλεμο ενάντιο στην 
Αδελφότητα του Νοά Επίσης, το 
παιχνίδι θα περιλαμβάνει και 
ΜυΙίϊρΙαγβΓ ηποάθ με ικανοποιητικό 


αριθμό Ιοαπι 
ορίΐοπ$, όπως 
αλλαγές στους 
κανόνες των 
άβαίΝππαίεΗθδ κ.ά. 
Οπως είναι 
αναμενόμενο, η 
επιλογή ΜυΙίιρΙαγβΓ 
θα υποστηρίζεται 
από το δίκτυο της 
ίδιας της ΜβδΙνοοεΙ 

(Μ&δ^οοεΙ ΟπΙϊπο), 
το οποίο μέχρι 
σήμερα έχει υπό τη στέγη του 
περισσότερο από 1 εκατομμύριο 
μέλη. Μείνετε συντονισμένοι για 
περισσότερες λεπτομέρειες 
προσεχώς. 


ΕγΟΠΙ Κ. 1188 ΪΕ ννΐίΐΐ... 
δίθδΐίή 


|γ 9 α ευχάριστα νέα 
1 89 Φχ οντσι απ θ την ΟΤ 
Η ΙπίθΓαεϊινβ για τους 
φίλους των εΗορρβτ 5ΐΓπυΙαΙθΓ5, Το 
ΚΑ-52 ΑΙΙίραίοΓ, εκτός από τίτλος 
του παιχνιδιού, είναι και η 
ονομασία ενός από τα πιο 
δολοφονικά πολεμικά ελικόπτερα, 
ρωσικής κατασκευής και 
ιδιοκτησίας. Εσείς θα είστε 
επικεφαλής μιας ομάδας από 1 ό 
τέτοια ελικόπτερά κια(!) και θα τα 
οδηγήσετε στην 11 καρδιά" της 
μάχης. Το παιχνίδι στην ουσία 
αποτελεί την πολυαναμενόμενη 


συνέχεια του Τβαπτ ΑραεΗθ. Οι 
αποστολές που θα κληθείτε να 
φέρετε εις πέρας θα ξεπερνούν τις 
100 και θα εκτυλίσσονται χρονικά 
στη διάρκεια δύο πρόσφατων 
πολέμων, στη Λευκορωσία και το 
Τατζικιστάν. 

Το γραφικό περιβάλλον 
αναμένεται να είναι πολύ 
ατμοσφαιρικό και θα συνοδεύεται 
από εντυπωσιακά οπτικά εφέ και 
εφέ καιρού και γενικώς θα 
εκμεταλλεύεται τη σημερινή 30 
τεχνολογία. Συνοπτικό λοιπόν το 
παιχνίδι θα περιλαμβάνει: 



ΜοϊΙβγ 






























• Προηγμένο σύστημα 
9 αππ 6 ρΙαγ Η με υποστήριξη έως και 
6 παικτών ταυτόχρονα, που 9α 
δίνει τη δυνατότητα ψα δικτυακές 
συνεργασίες, άεαίΗηιαίεΐΊθΐ και 
ΓβαΙ Ιϊγπο εΙιαΚ 

• Ρεαλιστική απεικόνιση του 


όλου οπλισμού 
του ΚΑ-52 
ΑΐΙίοαίοπ 

• Δυναμικά 
ίβχίυΓαΙ εφέ. 

• Μεγάλη 
ποικιλία σε 
^0ΠΌΪη5 Ρ που 
προσδίδουν 
επιπλέον βάθος 
στο παιχνίδι. 

• Ρεαλιστικές 
και εντυπωσιακές 
εκρήξεις. 

• ΕνανΚιΚγ-απίπαίθά 
συγκυβερνήτη [μη ρωτάτε ποιος 
είναι ο κυβερνήτης]. 

Τέλος, οι απαιτήσεις του 
παιχνιδιού 9α είναι; Ρ2Ο0ΜΗζ, 
32ΜΒ ΡΑΜ, 4ΜΒ και άνω 30 
ΑοεβίθίαΙΟΓ Οστά, 


Νέα έκδοση τον 
Οΐιαχηρΐοηδίιίρ 
Μαηο&βΓ 3 


οδοσφαιρικού 
περιεχομένου η επόμενη 
είδηση: Η 5ροι1$ 
ΙπΙβΓαείίνσ σε συνεργασία μέ την 
Είάο$ ανακοίνωσαν την 




κυκλοφορία μιας νέας έκδοσης 
του ΟταΓηρίοπ^Κίρ Μσπσς^Γ 3, 
που 8α βασίζεται στην 
ποδοσφαιρική σαιζόν 1999-2000 
(κάτι ανάλογο είχε γίνει και με το 
προηγούμενο 0 Ηα πρί οπ^Η ίρ 
ΜοησοσΓ 2). Η νέα αυτή έκδοση, 
λοιπόν, 8α περιέχει όλες τις 
πρόσφατες μεταγραφές των 


ομάδων, τις αλλαγές στις 
κατηγορίες (προαγωγές και 
υποβιβασμούς ομάδων], το νέο 
ίοΓΓπαί των ευρωπαϊκών 
διοργανώσεων και κατά 99% 
μερικά 
επιπλέον 
πρωταθλήματα, 
μεταξύ των 
οποίων και το 
ελληνικό. 
Φαίνεται πως 
οι επιτυχίες των 
ομάδων μας 
(κυρίως μίας με 
ερυθρόλευκα 
χρώματα) στην 
Ευρώπη έκαναν 
επιτέλους τους 
κατασκευαστές 
αθλητικών παιχνιδιών -και όχι 
μόνο- να καταλάβουν πως αυτή η 
μικρή χώρα που βρίσκεται στο 
νοτιότερο τμήμα της Βαλκανικής 
χερσονήσου δεν έχει μόνο.„ 
5ουνΙοΙκί, ΐζοΐζίλί και 5 ΪΓίαΙύ, αλλά 
διαθέτει και αξιόλογο 
ποδόσφαιρο. 



- ΗΡΑ 99(1) 


|ΕΑ $ΡΟΚΤ5) 

Α ΒΕΡΑΙΕΒΤΙ8) _ Γ\ 

.ννΕΐΤνν'ΟΟΟ' ■ ' 

Α Ο&Ο: ΤΙΒΕΒΙΑΝ 5ΚΝ (-1 


(ννΕ5ΤΛν00ϋ) 

Α 00ΜΜΑΝ005: ΒΤΟΟΟ (-) 


[ΕΙΚ») 

5ΤΑΒΟΒΑΡΤ/ΒΒΟΟΟ ΗΔΗ (5) 


'Τχ'Τ' 

("'Ύ Γ’! 




5ΙΜΙΙΙΑΤ10Ν 

5ΤΡΑΤΕΟΥ 

Α 


5ΤΚΑΤΕ6Υ 

Α 


5ΤΚΑΤΕΟΥ 

ΑΑΑΑΑ 


(ΕΑ 5ΡΟΚΤ5] 5ΙΜυίΑΤΙΟΝ 

7. Τ ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΒΕ3/ΒΙ5Ε ΟΡ ΒΟΜΕ (3) ΑΑΑΑΑ 


(Μ0050Π) 5ΤΡΑΤΕΟΥ 

8. ▼ ΒΑίΡυΒ δ ΟΔΤΕ (4) ΑΑΛΑ 


(ΙΝΤΕΡΡίΑΥ) ΑΰΥΕΝΤυΚΕ 

9. - ΟίνΐϋΖΑΤΙΟΝ: ΟΑΙί ΤΟ ΡΟΜΕΚ (9) ΑΑ 


(ΜΟΟΡΚΟϊΕ) 5ΤΡΑΤΕΟΥ 

10. ▼ 0ΗΑΜΡΙ0Ν5ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ 3 (6) ΑΑΑ 


(ΕΙ005) 5ΙΜΙ)ίΑΤ!ΟΝ 

Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαβε το παιχνί 
δι τον προηγούμενο μήνα. Τα αστέρια συμβολίζουν τους συνεχάμε 
νους μήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι βρίσκεται στο Τ0Ρ ΤΕΝ, 
4 Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 

▼ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία, 

- Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ, 


ΚΑΛΥΤΕΡΑ 


ΑΟνΕΗΤΙΙΒΕ/ΡΡΟ 

1. [1) Β ΑΙΡΙΙΒ 3 ΟΑΤΕ 

2. (-( ΕΙΝΑΙ. ΡΑΝΤΑ3Υ V» 

3. (2) ΤΗίΕΡ: ΤΗΕ ΟΔΒΚ 

ΡΒΟϋΕΟΤ _ 

4. |4] ΑΜΕΒΖΟΝΕ 

5. Η ΡΙ30Κ0ΒΙΡ ΝΟΙΒ 

3ΤΗΑΤΕ0Υ 

1. (3) ΒΕΟ ΑίΕΒΤ 
/ΑΡΤΕΒΜΑΤ Η 

2. (-) 0&0: ΤΙΒΕΒΙΑΝ 51ΙΝ 

3. (5) ΟΟΜΜΔΝϋΟδ: 

ΒΕΥΟΝΟ ΤΗΕ ΟΔΙΛ. ΟΡ 

ουτγ _ 

4. (2) 5ΤΔΒΟΚΑΡΤ/ΒΒΟΟΟ 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


5. (1) ΑΟΕ ΟΡ 

ΕΜΡΙΒΕ5/ΒΙ3Ε ΟΡ ΒΟΜΕ 
3 I Μ 1) I Α Τ I Ο Ν 

1. (1| ΡΙΡΑ 99 

2. (3) ΝΒ Α ίΙΥΕ 9 9 

3. (2) ΟΗΑΜΡΙΟΝ3ΗΙΡ 
ΜΑΝΑΟΕΒ 3 

4. (-) ΟΟΙ.Ι Ν ΜοΒΑΕ ΒΑΕΙΥ 

5. {■) ΜΙ ΡΤΟνΥΝ ΜΑΡΝΕ55 

ΑΟΤΙΟΝ 

1.11) ΒΕ5Ι ΡΕΝΤ ΕΥΙΙ 2 

2. (2) ΤΟΜΒ ΒΑΙΟΕΒ 3 

3. Π_Μ ΟΒΤ ΑΕΚΟ Μ Β ΑΤ 4 

4. (4) ΗΑΙΡ-ΙΙΡΕ 

5. (-] ΑΙΙΕΝ5 « ΡΒΕΟΑΤΟΒ 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


1. 0&0: Τ ΙΒΕΒΙΑΝ 5ϋΝ 

2. ΟυΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΗ 2 


3. ΗΙΡ ΡΕΝ & ΡΑΗΟΕΡΟΙΙ5 

4. ΛΙΙΕΗ5 ν$ ΡΒΕΟΑΤΟ Β 

5. ΡΑΠΚ5ΤΟΝΕ 

Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΜυΙΙποπίά, Μέτρον και 
ΟοΓηρυΙθΓΒ Οοπιο Οίυύ για τη συνεργασία τους στην 
κατάρτιση αυτού του ΤΟΡ-5. 


Ρ€ Μθ 5 ίβΓ (Ε 
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Τ ο Αρσ οί ΕττιρίΓβ^ 2 γίνεται 
χρυσό! Οχι, μην περιμένετε 
να το δείτε σε κανένα χρυ¬ 
σοστόλιστο κουτί ή να συνοδεύε¬ 
ται από καυιά χρυσή λίρα! Οταν 
λέμε (ή μάλλον λένε οι εταιρίες) 
πως κάποιο εν αναμονή παιχνίδι 
γίνεται χρυσό, αυτό σημαίνει πως 
η διαδικασία παραγωγής του τε¬ 
λείωσε και είναι πλέον έτοιμο να 
εξορμήσει στα ράφια των κατα¬ 
στημάτων. Δυστυχώς, πρώτοι 9α 
το χαρουν οι Αμερικανοί και -σχε¬ 
δόν- αμέσως μετά αναμένεται η 
κυκλοφορία του και στην Ευρώπη. 
Επιπλέον, όποιος ενδιαφέρεται, 
μπορεί να αγοράσει μέσω Ιπί&ποΙ 5 
(στη διεύθυνση 

νΛνν.οαΓηβίΐορ.εοπή μια ΙίΓΤΐί^ε) 



ΕάϊΗοη του παιχνιδιού, που περι¬ 
λαμβάνει επιπλέον μερικές συλ¬ 
λεκτικές κάρτες οι οποίες περιέ¬ 
χουν πληροφορίες για τους διά¬ 
φορους ανϊίϊζσΗοηϊ του παιχνιδι¬ 
ού και προσφέρουν ακόμη και με¬ 
ρικά Ηίηϊ^η'ϋρ*. Η τιμή του πακέ¬ 
του είναι $44,99 (ούτε καν $45 - 
άλλη μία αμερικανική εξυπνάδα), 
περίπου ! 4,000 δρχ. (αν στο υε- 
ταςύ δεν ανέβει η ισοτιμία δολα¬ 
ρίου - δραχμής). 


Η γνωστή εταιρία παραγω¬ 
γής ϊοβνατθ Ιηίθ9Γ0ΓΠβ5 
ανακοίνωσε πρόσφατο 
τις ημερομηνίες κυκλοφορίας των 
τελευταίων παιχνιδιών της. Ας 
δούμε λοιπόν μαζί τη λίστα των 
τίτλων που αναμένονται από την 
εν λόγω εταιρία, καθώς και το 
διάστημα κυκλοφορίας τους, κα¬ 
θώς σίγουρα 8α υπάρχουν κάποι¬ 
οι τίτλοι που σας ενδιαφέρουν: 

^ Βικμ Βυπηγ Ιο$ί Ιη Τιγπο: 

Οκτώβριος 1999 
✓ ΟβίποίϊΗοη Κοεοπ 
Οκτώβριος 1999 
✓ $Ιανα ΖβΓο: Νοέμβριος 

1999 


✓ Τβ5ί 8πγβ ό: Νοέμβριος 

1999 

✓ Τβ5ί Οπνβ ΟΚ-βοαά 3: 
Νοέμβριος 1999 

✓ ΒοαιάβΓ Ζοηε: α' τρίμηνο 
του 2030 

✓ Τβ5ί Οίΐνβ Ιβ Μαπ5: α' 
τρίμηνο του 2000 

✓ Τβ5ί 6πνε Καϋγ: Ανοιξη 2000 

✓ Τβ5ί Οιΐνβ Ογείβί: Ανοιξη 

2000 

✓ Αίοπβ Ιη ΤΗβ Οαιίί 4: 
Φθινόπωρο 2000 

Ο ι φίλοι της γνωστής σει¬ 
ράς παιχνιοιών ΝΒΑ Ιίνβ 
σίγουρα 8ο θυμούνται 
την απουσία του καλυτέρου -κα¬ 
τά την τελευταία 1 Οετία- παίκτη 
του ΝΒΑ, του "πολύ" ΜΐεΗαοΙ 
ΙοΓάαπ (για όσους δεν ξέρουν, 
αυτός είναι ο λόγος που στο γοϊ- 
ϊθγ των (^10090 ΒυΙΙ* υπήρχε κά¬ 
ποιος παίκτης ονόματι... ρΙαγβΓ), 
η οποία οφειλόταν σε νομικά 
προβλήματα που προέκυπταν 
από τα συμβόλαιά του με διάφο¬ 
ρες εταιρίες (ΟοεαΐοΙα, ΝίΙςσ 
και δεν συμμαζεύεται). Φαίνεται 
όμως πως με την απόσυρσή του 
από την ενεργό δράση τα όποια 
προβλήματα ςεπεραστηκαν και 
έτσι ο εν λόγω παίκτης θα περι¬ 
λαμβάνεται στο 1690Π05 οί ίΠΒ 
Οαοιβ (λεπτομέρειες στο προη¬ 
γούμενο τεύχος], μαζί με άλλους 
60 αΙΙ-ϊίπι© 1&9£πα5 παίκτες, ενώ 
θα φιγουραρει και στις διάφο¬ 
ρες διαφημίσεις του παιχνιδιού - 
φυσικά με το αζημίωτο. 


Κ αι μια ειδησούλα για 
τους φίλους των 5ίτα*6- 
9 Ϊ 65 . Η ΜιοΓΟδοΒ, λοιπόν, 
και ενώ το επερχόμενο 0θ56 
ΟοπιΒαΙ 4 βρίσκεται στο στάδιο 
της παραγωγής, ανακοίνωσε την 
κυκλοφορία (την ώρα που 8α 
διαβάζετε αυτές τις γραμμές εί¬ 
ναι πιθανό να έχει ήδη κυκλοφο¬ 
ρήσει) ενός πακέτου που θα πε¬ 
ριλαμβάνει και τους τρεις -μέχρι 
τώρα- τίτλους της γνωστής σει¬ 
ράς, δηλαδή τα Οσ$β ΟοΓπόαί 
1, Α $ήά$β ™ Ρογ και ΙΗθ 
Κ υίίΐαη ΡγοπΚ Σίγουρα μια ενδια¬ 
φέρουσα προσφορά για όποιον 
θέλει να ασχοληθεί με την εν 
λόγω σειρά παιχνιδιών. 


Ελληνική σελίδα για 
το ΡΙΓΑ 99 


ο ΗΡΑ 99 είναι 
αδιαμφισβήτητα το 
καλύτερο παιχνίδι 
εξομοίωσης ποδοσφαίρου αυτή τη 
στιγμή. Δυστυχώς, όμως οι 
ελληνικές ομάδες σε αυτό δεν 
έτυχαν της καλύτερης δυνατής 
μεταχείρισης, καθώς μόλις 4 ήταν 
παρούσες και αυτές ολίγον., χάλια. 
Και φυσικά για ελληνικό 
πρωτάθλημα ούτε λόγος να γίνεται. 


υποθέσουμε οπ υπάρχει κάτι τέτοιο, 
με ιδιαίτερη έφεση στο., λοδάκι] και 
περιέχει πολλά ραϊεΗβί και υράαίθ5 
μεταξύ των οποίων και ελληνικό 
πρωτάθλημα (θα το Βρείτε στο Ιο 
συνοδευτικό €8 ταυ" Κ, Μοβ^ 11 
Οκτωβρίου). Εκτός βέβαια οπό 
αυτό, ο επισκέπτης μπορεί να βρει 
πολλά άλλα ενδιαφέροντα ραΐώτο* 
και αάά-οπ5, ανάμεσά τους και 
γυναικείο πρωτάθλημα * το οποίο 




Ευτυχώς όμως που υπάρχει το 
ελληνικό 5ίΐΒ του παιχνιδιού 
(ννπνϋίαπβί.εοηι), το οποίο έχει 
δημιουργήσει ο Ιορδάνης Σταυρίδης 
[παρεμπιπτόντως να του ευχηθώ 
καλό κουράγιο, καθώς είναι ένα 
από τα πολλά θύματα [υλικόν 
ζημιών) της επιπολαιότητας και της 
σνευθυνότητας κάποιων εργολάβων 
και κάποιων γρσναζών του 
κρατικού μηχανισμού -αν 


μάλιστα αποτελεί ένα από τα ίορ 
άο^πίααάί του εν λόγω $ίίβ. 
Σημειώνεται ακόμη πως ο Ιορδάνης 
συνεργάζεται με την ΕΑ αλλά και τη 
00-Μθάία για το "ελληνικό 
στοιχείο" που 8α περιέχει το 
επερχόμενο ΗΡΑ 2000* Πρόκειται 
ασφαλώς για ένα 5ΪΙο το οποίο θα 
πρέπει οπωσδήποτε νο επισκεφτούν 
οι φίλοι του παιχνιδιού. 



2' 


Μα$ΙβΓ 





















και κερδίστε 2 Ρβηϋιιηι III 500 ΜΗζ 


«ΙπΙβΙ ΡθηΙίυΓη III 500Μήζ, 128 ΜΒ ΒΑΜ. Ηϋϋ 13 ΟΒ ΟυθίΊΐαπι. 3ϋ ΒΙθείβΓ ΒίνθΤΝΤ 2 ΘΙΙγθ 32 ΜΒ . ΒουηόόΙθεΙβί 128 ΡΟΙ 
Ηχεία ΥΑΜΑΗΑ Υ5Τ-Μ100, 8υό\Λ/οοίθΓ ΥΑΜΑΗΑ Υ3Τ-Μ8ννΐ0, ΥΑΜΑΗΑ ΟΒ\Λ/ 4416Ε-νΚ. ΟΟ-ΒΟΜ 48Χ ΡΜΙΙίρε. 
Οθόνη ΗΙΤΑΟΗΙ ΟΜ643 ΕΤ 17". Μοόβπη ΟτνρΙο 56Κ. ΚθγόοθΓό Ρ5/2. ΜίοΓοεοίί ννόββΙ Μουεβ) 


Κεντρική Διάθεση: 

ΒΟΝΡΙΒΕ ΐνΐυΐ_ΧΙίνΐΕΟΙΑ ΡΗΟυυΟ I ΙΟΝ8 ΑΒ 

Γ κύζπ ΙΙ,Τ.Κ. 114 ΎΛ Αθήνα 

ΐΓίλ.: 6400.848, 6422.27 1 ΡΑΧ: 6422.442 


Επίσης; ΠΑΠΑΙΩΤΗΡΙΟΥ. ΜΙ0Ρ00ΗΙΡ. ΛΙΒΑΪ. 00 ΟΟΡΝΕΡ καθώς και σε επιλεγμενα κατσστημοτα σε ολη την ΕΑΑαδο. 





ννΑΚΟΚΑΡΤ 3 

Από την Βΐίζζατά 

Ο θρύλος ξαναζεί! 

Κ σ* εκεί που όλοι περίμεναν να ανακοινωθεί η ακριβής ημερομη¬ 
νία κυκλοφορίας του ΟίαΒΙο 2, στο επίσημο 5ΐΙο της ΒΙιζζαΓά εμ¬ 
φανίστηκε ο διάδοχος ενός από τα καλύτερα παιχνίδια στρατηγικής όλων 
των εποχών. Κάποιοι είπαν ότι πρόκειται απλά για διαφημιστική σφήνα, 
προκειμένου να χτυπήσει τη Μ&5 ϊ*όο<] και το ΤϊΙ)6τίαπ 5υπ, ενώ άλλοι μί¬ 
λησαν για το μεγαλείο της σειράς των ΜΛαίεπΑ. Οπως και να έχουν τα 
πράγματα, το \ναΓσαβ είναι στα σκαριά και οι οπαδοί της σειράς στα... 
κάρβουνα. Μάλιστα, όταν κάνουμε λόγο για τους οπαδούς της σειράς, 
δεν αναφερόμαστε μόνο στους οπαδούς των ΓοαΙ-Ιίπτιε $ίταΐ09Υ παιχνι- 
διών Γ αλλά και σε όσους εκστασιάζονται με το περιβάλλον των παιχνι- 
διώντης ΒΙίζζαιχί και γίνονται με το ζόρι στρατηγοί, 
μόνο και μόνο για να επιβιώσουν και να απο¬ 
λαύσουν λίγη ακόμη από τη μοναδική ατμό- 
σφαιρά τους. 

Το γεγονός ότι ο διάδοχος του νΥατεΓαθ δεν 
απευθύνεται μόνο σε οπαδούς των ΚΤ5 ενι- 
σχύεται ακόμη περισσότερο από το ότι οι ίδιοι 
οι δημιουργοί του παιχνιδιού το χαρακτηρίζουν 
ΚΡ5. Τι είναι τούτο πάλι; Μα, Κοίο Ρίαγίπε} 5ίτσϊ- 
Αντί, δηλαδή, να αναλώνεται ο παίκτης κυ¬ 
ρίως στη διαχείριση πρώτων υλών και το κτίσι¬ 
μο νέων κτιρίων (και κατά δεύτερον στη μάχη), 
τώρα θα ασχολείται λιγότερο με τις πρώτες 
ύλες και τα κτίρια και περισσότερο με μάχες, 
επιατράτευση(Ι), αποστολές και αλληλεπίδρα¬ 
ση με ΝΡΟ! Πλέον 8α μπορείτε να έχετε πε¬ 
ρισσότερους ήρωες, ήρωες-επικεφαλής των 
στρατευμάτων σας ή και ήρωες σημαντικούς 
για την εξέλιξη της ιστορίας. Μάλιστα, αφού 
υπάρχει ο χαρακτηρισμός Κο!ο Ρίαγίπε), οι εν λόγ< 
ήρωες θα εξελίσσονται, θα βελτιώνονται και θα αποκτούν νέες ικανότη¬ 
τες, Επίσης, τα υπιί5 του στρατού σας θα διαθέτουν ακόμη πιο χαρακτηρι¬ 
στικές ικανότητες, ενώ η περιπλάνηση 8α σας φέρει αντιμέτωπους με "ου¬ 
δέτερο" πλάσματα-φυλακες περιοχών ή ακόμη και μαγικών για τους ήρω- 
ές σας αντικειμένων (οι τελευταίοι θα διαθέτουν και ΐηνοπΙοτγΙ]. 




Ολα αυτά, όμως, δεν σημαίνουν άιτ ο αναμενόμενος τίτλος θα πάψει 
να είναι παιχνίδι στρατηγικής. Το σύστημα των νέων τεχνολογιών φυσικό 
και θα διατηρηθεί (έστω και με τη μέθοδο της αναβάθμισης υπαρχόντων 
κτισμάτων ή της ολοκλήρωσης κάποιων αποστολών), ενώ όσον αφορά 
στις πρώτες ύλες το σίγουρο είναι ότι θα υπάρχει χρυσός (αυτό έλειπε να 
-.έλειπε). Ως προς τις μάχες και τα στρατεύματα 
σας αναμένονται σημαντικές αλλαγές. Πρώτο 
από όλα, κάθε μονάδα σας θα έχει διαφορετι¬ 
κές ικανότητες. Δεύτερον, ο αριθμός των μονά¬ 
δων δεν θα εξαρτάται από τις φόρμες (όπως 
στο προηγούμενο ΜαΓειεΑ) αλλά από το Ιβαά- 
θΓδΙιίρ των ηρώων-επικεφαλής κάθε τάγματος. Η 
προσπάθεια, πάντως, που γίνεται κλίνει προς την 
εξάλειψη των γιγαντιαίων στρατευμάτων που μό¬ 
νο χάος προκαλουσαν στη μάχη, η οποία μπο¬ 
ρούσε να κερδηθεί με ελάχιστες στρατηγικές 
γνώσεις και ευρηματικές τακτικές - απλά, όποιος 
έκανε πιο γρήγορα κλικ στο ποντίκι ή το ίΗοτίευϊ 
πλήκτρο του έβγαινε νικητής. 

Μια και γίνεται λόγος για τα στρατεύματα, η 
ΒΙϊζζαΓό -ας πούμε ότι- άφησε να δισρρεύσει η 
φήμη περί ύπαρξης έξι φυλών: των δύο γνωστών 
Ογ€ 5 και ΗυΓηαπδ, μίας τρίτης, της Βυτηιπ^ 1&- 
9 Ϊοη ή απλά των θβητιοη$, και τριών ακόμη που 
δεν έχουν ανακοινωθεί (ή δεν έχουν αποφασιστεί). 
Στους Οε5 θα ανήκουν: οι Θηιηί* (τσεκουροφόροι Ββτ&βιΙςΘΓ*), οι ΤγοΙΙ$ 
(κοντάροφόροι ανιχνευτές σωματικής θερμότητας!), οι Μοίί ΚιΘογ* (ανα¬ 
χαίτιση και παγίδευση αντιπάλων με δίχτυα), οι ΜϊποίαυΓδ (αργοί αλλά με 
την ειδική ικανότητα όυΙΙ γοβΗ - θυμηθείτε τη διαφήμιση της γνωστής πορ¬ 
τοκαλάδας στην Ισπανία] και οι Οτε δΗαππαπί (επίκληση κεραυνών). 

Οσον αφορά στους Ηυιτιαη$ (θα χωρίζονται σε Η ύπτια η$, ΟναΓνε^ και 
ΕΙνβδ), θα υπάρχουν οι απλοί ηεζικάριοι, οι τυφεκιοφόροι ΟναΓνοί και οι 
Ιππότες, ενώ οι ήρωες θα μπορούν να είναι ΒαΙαάίπί, ΑγοΝιήο^ και Ονατ- 
νοπ ΟϊαπΙ 5!αγβΓ5 [Ο^οιί και Οίαηί: δεν είναι λίγο οξύμωρο;). Σχετικά με 
τη φυλή των δαιμόνων τώρα, μόνο ο ΙπίβΓπαΙ έχει γίνει γνωστός ένας τύ¬ 
πος γεννημένος και αποτελούμενος από το Πυρ. Τέλος θα πρέπει να γρα¬ 
φεί ότι υπάρχει πρόβλεψη για δημιουργία εναέριων αλλά και θαλάσσιων 
μονάδων (οι τελευταίες ωστόσο, βρίσκονται μόνο στο μυαλό των δημι¬ 
ουργών τους και όχι σε στάδιο δημιουργίας). 

Μία κύρια διαφορά σε σχέση με το προηγούμενο ΜαιχΓαίΐ είναι η χρή¬ 
ση 3 Π θΠ9Ϊπβ για τη δημιουργία των μονάδων, εντός των τοπίων θα μπο¬ 
ρείτε να Βλέπετε τα τεκταινόμενα υπό διαφορετικές -σν και περιορισμέ¬ 
νες- γωνίες. Επίσης θα υπάρχει ένας αρκετά εξελιγμένος θΘιϊογ (ο επονο¬ 
μαζόμενος νΥοΗά ΒυίΙάβΓ), μέσω του οποίου θα μπορείτε νο δημιουργή- 



ΐΡΟ Μο^θγ 








0€Τ€ νέες μονάδες, ήρωες και 5ρθΙΐ5, ακόμη και να χρησιμοποιήσετε δικά 
σας σχέδια, ενώ 8α υπάρχει και δυνατότητα χρήσης μίας εντελώς νέας 
γλώσσας $επρΤίπ9, παρόμοιας με την ϋανο (για όσους κάτι τέτοιο ακούγε- 
ται ολίγον τι κτνέζικσ, 8α υπάρχει ο παλιός, καλός θάϊΙΟΓ που υπήρχε στο 
δίοΓΟΓαΙΐ). 

Τελειώνοντας, 8α πρέπει να αναφερθεί ότι για το εν λόγω παιχνίδι πι¬ 
θανώς να ακολουθήσουν αρκετά ακόμη ΡΟ δρίθ5, αφού βρίσκεται σε 
πρώιμο στάδιο δημιουργός - ας πούμε σε 9απΊπ>α ΙεΜίπ^ Αλλωστε, η κυ¬ 
κλοφορία του τοποθετείται στο τέλος του 2000 (δηλαδή, σε χρονικό διά¬ 
στημα αντίστοιχο με περίπου 13 τεύχη του "ΡΟ Μα^βτ") - με άλλες λέξεις 
το παιχνίδι 8α κυκλοφορήσει την επόμενη χιλιετία. Εξάλλου, είναι γνωστή 
η αοριστία των δηλώσεων της ΒΙίζζαπΰΙ όσον αφορά στις κυκλοφορίες νέ¬ 
ων παιχνιδιών. Ελπίζουμε μόνο να φανεί συνεπής στα άλλα χαρακτηριστι¬ 
κά της με κύριο αυτό που συνοψίζεται στη φράση "δεν έχει κυκλοφορή¬ 
σει παιχνίδι που να μη γίνει επιτυχία"». 

του Νόσου "ΟοάπεΓ Μπέλλου 

ΝΟΟΤυΚΝΕ 

Από την ΤβΓΠΊΐηαΙ ΚβαΙίΐγ 

Θα τρομάξετε! 

Σ ασπένς και μυστήριο σε ένα τρομακτικό 30 αείιοπ αάνοπΙυΐΈ τρίτου 
προσώπου, που αναμειγνύει στοιχεία έντονης δράσης και ταινιών 
κλασικού τρόμου. Μιλήσαμε με τον ,ΙοΓΓ δπιίίΗ, διευθυντή ιπαΗ<0ίίη9 της 
ΤοΓτηίπαΙ ββαίιίγ που δημιούργησε το ΝοεΫυιπβ. 

Το ΝοεΗΐΓΠβ περιστρέφεται γύρω από μία πραγματική μυστική κυβερνη¬ 
τική οργάνωση των ΗΠΑ της δεκαετίας του '30, "Είναι σαν τη ΟΑ. Ελάχι¬ 
στοι γνωρίζουν την ύπαρξή της. Αποκαλείται '$ροο^ου5σ' και δημιουρ- 
γήθηκε από τον Ρούσβελτ για να πολεμήσει υπερφυσικές δυνάμεις και 
πλάσματα, λυκάνθρωπους, βρικόλακες τέτοια πράγματα" λέει ο 1 δτπίίΗ, 
Ενσαρκώνετε έναν από δύο ειδικούς πράκτορες το μυστηριώδη Ξένο ή 
την ιδιοφυή επιστήμονα Ροε ΗοίΙίάαγ. Μαζί αας συνεργάζονται οκτώ 
ΝΡ€ χαρακτήρες καθένας με τις δικές του ειδικές ικανότητες και όπλα, 
οι οποίοι είναι αναγκαίοι για την ολοκλήρωση ορισμένων αποστολών. Ση- 
μειωτεον ότι, όπως και τα 80 διαφορετικά τέρατα, διαθέτουν προηγμένη 
νοημοσύνη και δρουν στρατηγικά και ανεξάρτητα. 

"Η δνβΐίαηα" σύμφωνα με τον 1 $πγιϊϊΗ "είναι μία άλλη πράκτορας του 
$ροο(ίΗου5β, Είναι μίση βρικόλακας και μίση άνθρωπος. Χάρη στο αίμα 
της κατέχει δυνάμεις που τις επιτρέπουν να μυρίσει ένα τέρας ή να βλέπει 
στο σκοτάδι. Στα χέρια της έχει περιστρεφόμενες λεπίδες και 8α οπεύσει 
να σας βοηθήσει αν διαπιστώσει ότι τη χρειάζεστε." 

Το Νοείυιπε σας οδηγεί σε μία μικρή πόλη του Μ/β$ϊ, στη Γερμανία, τη 
Γαλλία και το Σικάγο και σας βοηθά να προσαρμοστείτε σε κάθε κατά¬ 




σταση μέσω κινηματογραφικών μεταβατικών σκηνών, 

"Το ΝοεΙυΓπο" συνεχίζει ο 1 δπηίίΗ "χωρίζεται σε τέσσερα επεισόδια ή 
πράξεις, όπως τα αποκαλούμε, όπως σε μία θεατρική παράσταση ή μία 
ταινία, που όμως δεν συνδέονται μεταξύ τους. Δεν χρειάζεται να τα παί¬ 
ξεις με συγκεκριμένη σειρά. Αυτά που κάνεις σε ένα μέρος δεν επηρεά¬ 
ζουν εκείνα που συμβαίνουν σε ένα άλλο, και δεν υπάρχει ένας μεγάλος 
σατανικός ΟνβΗοΓεΙ που διευθύνει. Είναι ένα μεγάλο παιχνίδι. Χρειάζεσαι 
γύρω στις 2ό ώρες για να το τελειώσεις, αν ξέρεις ακριβώς τι πρέπει να 
κάνεις. Ακόμα κι αν ξαναπαίξεις ένα επίπεδο, ποτέ δεν ξέρεις τι πρόκειται 
να συμβεί. Τα πλάσματα εμφανίζονται τυχαίο. Ενας λυκάνθρωπος δεν θα 
πηδάει πάντα από το δεύτερο δέντρο στα αριστερά." 

01 διπϊΐίι συνεχίζει: "Φτιάξαμε ένα παιχνίδι δράσης που προσφέρει 
παράλληλα την αίσθηση ενός αάνΘπΐυΓβ. Εχεις πρόσβαση σε περισσότε¬ 
ρα από δώδεκα όπλα -όπως ένα όπλο ΙαίβΓ που σου επιτρέπει να πυρο¬ 
βολήσεις με ακρίβεια συγκεκριμένα σημεία- καθώς και τη δυνατότητα να 
χρησιμοποιήσεις ως όπλα αντικείμενα που έχεις βρει. Εχεις ακόμα έναν 
φακό ΙαίβΓ για να φωτίζεις το δρόμο σου και, αν σου τελειώσει η μπατα¬ 
ρία, μπορείς να χρησιμοποιήσεις τα γυαλιά νυχτερινής όρασης. Ακόμη και 
τα μέλη των διαμελισμένων πτωμάτων μπορούν να χρησιμοποιηθούν ως 
όπλα τόσα από εσένα όσο κσι από τα πλάσματα. Παράλληλα, μπορείς να 
χειριστείς το περιβάλλον για να λύσεις γρίφους, να σκοτώσεις τέρατα και 
να ανακαλύψεις αντικείμενα. Μπορείς να αναστήσεις ανθρώπους χρησι¬ 
μοποιώντας διαφορετικά συστατικά, σναλόγως του δαίμονα που τους 
έχει κυριεύσει, ή να κατευθύνεις τις ακτίνες του φεγγαριού με έναν κα¬ 
θρέφτη για να σκοτώσεις ένα ζόμπι" 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί την επαναστατική ΝοοΙυτηο ση^ησ για να πα¬ 
ράγει μία απαράμιλλη κινηματογραφική αίσθηση. 

"Η οπ^ηο λειτουργεί οε Η19Η οοΙογ αποδίδοντας ένα δισεκατομμύριο 
χρώματα. Εχουμε ογκομετρική ομίχλη και φωτισμούς σε πραγματικό χρό¬ 
νο. Επίσης, χρησιμοποιούμε 30 ήχο. Αυτό σημαίνει άτι ο ήχος δυναμώνει 
σταδιακά καθώς ο χαρακτήρας έρχεται πιο κοντά στην οθόνη και χαμη¬ 
λώνει καθώς απομακρύνεται. Είναι ένα πολύ ατμοσφαιρικό παιχνίδι. Το 
περιβάλλον αλλάζει διαρκώς: Η ομίχλη αραιώνει και πυκνώνει, τα σύννε¬ 
φα κινούνται και καλύπτουν το φεγγάρι, ένας καθρέφτης μπορεί να μετα¬ 
μορφωθεί σε ένα τέρας..." 

Το ΝοείυΓπβ είναι απίστευτα ρεαλιστικό. Τα οπτικά εφε είναι εκθαμβω- 
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τικά, η κίνηση τέλεια και τα πάντα επηρεάζονται από τις ενέργειες σου 
και αντιδρούν ανάλογα με τη φύση τους. Το αποκορύφωμα είναι το παλτό 
του Ξένου. Σύμφωνα με τον ]. 5τπίΗι: "όλα τα παλτά εξομοιώνονται σε 
πραγματικό χρόνο, δεν είναι προκάτ απιπιαίίοη. Αντιδρούν ρεαλιστικά 
στη βαρύτητα, τις κινήσεις, τον άνεμσ„." 

Ο Ξένος τρέχει και το παλτό ανεμίζει πίσω του, πέφτει κάτω και μπερ¬ 
δεύεται γύρω του- θα πρέπει να το δείτε για να το πιστέψετε. 

"Πώς το κάνατε αυτό;" ρωτάω. 

"Μαγεία, μωρό μσυί Μαγεία!..." ήταν η απάντηση. 

της Αγγελικής Βαξάλη 

ΗΕΑΥΥ ΜΕΤΑΙ: ΡΑΚΚ2 

Από τη ΚίίυαΙ ΕηίβιΙαΐηΓηβηϊ 

Ενα... βαρύ παιχνίδι! 

Τ ο νέο παιχνίδι της ΒϊίυαΙ ΕηίθΓίαίηηησηί ($ϊη] είναι ένα 30 αείίοη/αά- 
νοηίυτε τρίτου προσώπου, που βασίζεται στο ομώνυμο επερχόμενο 
5«ηυθΙ του εκρηκτικού απίππαίθά φιλμ Ηοανγ ΜοίαΙ. Το ΕΑΚΚ2 μας έδει¬ 
ξαν από κοντά ο ΜατΙς ΟοεΗΐβίτηοηπ, προγραμματιστής, και ο Τόπι 
Μυ$ϊαίπβ, σχεδιαστής του παιχνιδιού. 

Το Ηβανγ ΜβΙαΙ: ΡΑΚΚ2, η ταινία που 8α κυκλοφορήσει στην Αμερική 
το πρώτο τετράμηνο του 2000, Βασίζεται στην κόμιξ νουβέλα "Τίιβ 
ΜοΙΗπ 9 των Κενίπ Εαίίτηαη ("Τοβπας^ Μυίαπί Νίπ|α ΤυιΐΙβ*") και 5ί- 
γποπ ΒΐδΙεγ ("Βαίπιαπ", ΟΓοάά") και η ηρωίδα, η Μα, είναι 
εμπνευσμένη από τη βασίλισσα των Β-Μονίο5 ΐυΐίθ δίταίπ. Η ταινία περι¬ 
στρέφεται γύρω οπό την Μία και τον πλανήτη της ΡΑΚΚ2 που καταστρά- 
φηκε από έναν περιβόητο εγκληματία. Η ,ΙυΙία ορκίζεται να εκδικηθεί και 
προς τιμή της χαμένης πατρίδας της ουτοονομάζεται ΡΑΚΚ2. Το παιχνίδι 
διηγείται τα γεγονότα που επακολουθούν μετά το τέλος της ταινίας. Ο 
παίκτης ελέγχει την Μα, που έχει επιστρέψει στον ΡΑΚΚ2 μαζί με ένα 
πλήθος αποίκους και έχει ξανακτίσει την κατεστραμμένη πόλη. Τώρα, 
όμως, θα πρέπει να υπερασπιστεί την πατρίδα της από τον ΘιΗϊ, μία σατα¬ 
νική αρχαία οντότητα που θέλει να εκμεταλλευτεί τις πηγές θαυματουρ¬ 
γού νερού του ΡΑΚΚΖ 

Το παιχνίδι παντρεύει εξερεύνηση και γρίφους στο στιλ του Τοπιό 
βοίόοΓ με ένα μοναδικό σύστημα μάχης σε στιλ {>9^9 9α™©, που συν¬ 
δυάζει συμπλοκές σώμα με σώμα και μάχη εξ σποστάσεως, ενώ επιτρέπει 




στον παίκτη να ρυθμίσει κατά βούληση τον τρόπο με τον οποίο ο χαρα¬ 
κτήρας χρησιμοποιεί τα όπλα. 

Ο Μαι1< εξηγεί: "Μπορείτε να χρησιμοποιείτε διαφορετικά είδη όπλων 
ταυτόχρονα. Εχετε δύο κουμπιά επίθεσης και τη δυνατότητα να συνδυά¬ 
σετε τις λειτουργίες τους, όπως σε ένα παιχνίδι μάχης ανάλογο του 
δΐΓΟθί ^Ηίοτ. Το προηγμένο σύστημα απίπιαΗοη που χρησιμοποιούμε μας 
δίνει τη δυνατότητα να συνθέτουμε διαφορετικά απϊηπαϊίοη* σε ένα, επι¬ 
τρέποντας σε κάθε μέλος του σώματος να δρα ανεξάρτητα. Μπορείτε να 
αμύνεστε και να επιτίθεστε ταυτόχρονα. Είστε ελεύθεροι να κάνετε οτιδή¬ 
ποτε: Τρέχετε ενώ επιτίθεστε, βγαίνετε νοκ άουτ και συνεχίζετε να επιτίθε- 
στε. Δεν υπάρχουν περιορισμοί όσον αφορά στην κίνηση. Υπάρχει μία αί¬ 
σθηση ρευστότητας σε όλο το παιχνίδι. Επίσης, μπορεί να δεχτείτε επίθε¬ 
ση από πολλούς εχθρούς μαζί είτε με όπλο, είτε με σπαθιά, είτε με ασπί¬ 
δες- Αυτό είναι ένα από τα πράγματι μοναδικά στοιχεία του ΡΑΚΚ2.* 

Το παιχνίδι τροφοδοτείται από την θπ^πθ του ΟυαΙί© 3 Ατοπα, που 
επιτρέπει τη δημιουργία εξαιρετικά λεπτομερών εσωτερικών και εξωτε¬ 
ρικών χώρων. Η νύχτα διαδέχεται τη μέρα, ο καιρός αλλάζει σταδιακά 
από ήλιο αε Βροχή και ο ουρανός φωτίζεται από κεραυνούς και σκίζε¬ 
ται από τους αστεροειδείς που πέφτουν και χτυπάνε αντικείμενα οτο 
βάθος. Ακόμη και το περιβάλλον σάς απειλεί. Ο κόσμος του ΡΑΚΚ2 εί¬ 
ναι ολοζώντανος. 0,1.5τπίίΗ συμπληρώνει: "Συχνά θα πρέπει να δώσε¬ 
τε μια μάχη ενάντια στο ίδιο το περιβάλλον και τα πλάσματα που απο¬ 
τελούν μέρος του. Για παράδειγμα, υπάρχουν τεράστια σαρκοφάγα φυ¬ 
τά που, αν πέσετε μέσα τους, θα σας καταπιούν. Υπάρχουν όμως μικρά 
πλάσματα που χοροπηδάνε τριγύρω, από τα οποία αν πάρετε ένα και 
το πετάξετε μέσα στο φυτό, το φυτό θα το καταπιεί και εσείς ίσως πε¬ 
ράσετε απαρατήρητοι. Επίσης, αυτά τα φυτά είναι ιδιαίτερα εκλεκτικά 
με τη δίαιτά τους. 

Για παράδειγμα, υπάρχει ένα φυτό που, αν πέσετε μέσα του αμέσως 
μετά ένα μικρό πλάσμα, θα σας 'φτύσει' έξω. Αυτά τα φυτά, λοιπόν, 
μπορούν είτε να σας σκοτώσουν είτε να δημιουργήσουν ένα ρυζζίε 
συγχρονισμού. Εχουμε δημιουργήσει ένα μοναδικό 9σπτθρΙαγ πίσω 
από κάθε πλάσμα, όπως και πίσω από κάθε όπλο. Επίσης, τα πλάσματα 
είναι προικισμένα με εξαιρετική τεχνητή νοημοσύνη. Υπολογίζουν τις κι¬ 
νήσεις σας και σας επιτίθενται όταν και όπως νομίζουν καλύτερα. Μπο¬ 
ρεί, όμως, και να τρεξουν να κρυφτούν, αν διαπιστώσουν ότι δεν μπο¬ 
ρούν να τα βάλουν μαζί σας". 

Η βίΤυσΙ έχει πρόσβαση και ελευθερία χρήσης σε όλο το αι1\νοΓΐί κα¬ 
θώς και στο ^ουπάίΓαεΙς (ΒΐαεΙ< δαδΙχιΐΗ, ΒΙυθ ΟγδίβΓ ΟυΙή της ταινίας. 
"Δεν έχουμε απλώς μετατρεψει την ταινία σε παιχνίδι", λέει ο Τοπτι. "Πήρα¬ 
με το σύμπσν της ταινίας και προσδέσαμε τη δική μας οπτική, εμπλουτίζο¬ 
ντας το με νέα στοιχεία και ιδέες. Και πιστεύω ότι καταφέραμε να δημι¬ 
ουργήσουμε ένα ομολογουμένως πρωτότυπο και συναρπαστικό παιχνίδι." 

της Αγγελικής ΕΪσξάλη 
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Ε)ρο Μά$ϊθΓ 
















Ξέρω ότι πολλοί από εσάς περιμένατε 
να γράψω στο τεύχος αυτό τις εντυ¬ 
πώσεις μου από το ταξίδι μου στο 
Εκουαδόρ [ισημερινός] και τα νησιά ΘαΙαρα- 
901 * Δυστυχώς, αυτό δεν ήταν δυνατόν γιατί 
αφ' ενός είχα πολύ λίγες μέρες στη διάθεσή 
μου για να δω τα παιχνίδια κσι να γράψω τα 
σχετικά άρθρα και αφ' ετέρου σρρώστησσ για 
τα καλά λίγες μέρες μετά την επιστροφή μου 
και έτσι ο λιγοστός χρόνος που είχα έγινε ακό¬ 
μη λιγάτερος* Αν όμως η σύνταξη του περιοδι¬ 
κού θέλει το άρθρο αυτό, τότε στο τεύχος Νο¬ 
εμβρίου θα γράψω τις πιο βασικές εμπειρίες 
μου από το ταξίδι αυτό και θα περιλάβω και 
ένα κομμάτι από το βίντεο που έχω τραβήξει, 
συνολικής διάρκειας ό 1/2 ωρών. Λίγη υπομο¬ 
νή, λοιπόν, και ίσως διαβάσετε για το ιερό ποτό 
των Σαμάνων (ινδιάνοι μάγοι), το περίφημο 
Ηαγα Ηυαιοα, που μία πρώτη ερμηνεία του εί¬ 
ναι "μυστικιστικό αναρριχητικό φυτό/ρίζα", και 
τις θεραπευτικές αλλά και τις παραισθησιογό- 
νες παρενέργειές του. 

Μένοντας πιστός στην υπόσχεση που 
σας είχα δώσει ότι θα παρακολουθώ 
ανελλιπώς την ευρωπαϊκή αγορά των 
αάνβπΙυΓΒ οαπιει, 8ο σταθώ για λίγο στην ολ¬ 
λανδική εταιρία ?\ο\ού Τννο Ιπϊαταείίνο. Η εταιρία 
τον τελευταίο καιρό έχει προχωρήσει οε μία σει¬ 
ρά κινήσεων γιο να εξασφαλίσει την πώληση των 
προϊόντων της στις σκανδιναβικές χώρες αλλά 
και στην Αγγλία. Ταυτόχρονο ανακοίνωσε ότι τον 
Μάρτιο του 2000 θα κυκλοφορήσει το ΒβαΗ 2 
υπό τον τίτλο δοΗιζιη: Μγιίθΐϊουι ]ουτηβγ. Το παι¬ 
χνίδι 8α περιέχει μία σειρά οπό ρυζζΙβι λογικής 
μηχανικά, Βασισμένα στον ήχο, αλλά κοι άλλα 
που 8α λύνονται με τα αντικείμενα που θα βρί¬ 
σκεις στο παιχνίδι. Θα ελέγχεις ταυτόχρονα δύο 
πρωταγωνιστές οι οποίοι θα εξερευνούν τον κό¬ 
σμο του παιχνιδιού ανεξάρτητα ο ένας από τον 
άλλο, σε συγκεκριμένα σημείο όμως θα απαιτεί¬ 
ται η κοινή δράση τους γιο να προχωρήσουν πιο 
κάτω. Το δεΗΐζτπ θα στηρίζεται στην περίφημη V- 
ϋυίιε επ9ΐΠ0 που περιείχε και τα ΚοαΚ μια και 
αυτή επιτρέπει πλήρη περιστροφική κίνηση 300 
μοιρών και πανοραμικές θέες με ΒαεΙ^τουπά 
αηϊΓτκέιοη στις περισσότερες από τις τοποθε¬ 
σίες. 

Τα γραφικά του, όπως μπορείς να δεις και από 
ττς εικόνες είναι μοναδικής ποιότητας βασισμέ¬ 


να στην τεχνική των ρΚοίοΓοαΙΐιϊΐε 30 ρτετοπ- 
άθΓβά και τρέχουν σε ανάλυση 

040x300 και σε 1 ό-όίί χρώμα, Στο παιχνίδι εν¬ 
σωματώνεται και ίυ(Ι ΓΠοϋοη νίάοο (25 ίταητθ5 
ανά δευτερόλεπτο), με κανονικούς ηθοποιούς. Η 
μουσική του θα στηρίζεται στους αππόίβηί ήχους 
και όσοι έχουν 3Ρ ααείθπαίοβ ιουπά εακίι θα 
μπορούν να απολαύσουν πλήρη ποα! Ιίππο ιουπά, 
ανάλογα με τη συνεχώς περιστρεφόμενη κίνηση 
360 μοιρών του χαρακτιρα 
Το σενάρό του στηρίζεται στην επιστημονική 
φαντασία. Ενα ιραεο εα^ο νοιιο! εμφανίζει ση¬ 
μαντικά προβλήματα κατά τη διάρκεια ενός ταξι¬ 
διού του και αναγκάζεται να προσγειωθεί σε 
έναν άγνωστο πλανήτη. Το τριμελές πλήρωμά του 
εγκαταλείπει το σκάφος με Ιΐίβ ιανίπ9 εαριυίβι 
και προσεδαφίζεται στην επιφάνεια του πλανήτη. 
Το παιχνίδι 8α κυκλοφορήσει τόσο σε ΟΡ όσο 
και σε ΡνΡ και θα απαιτεί, κρατηθείτε καλά, 





Β&πΗυπη 300ΜΗζ με 4χ ΡΥΡ-ΚΟΜ όπνε, ενώ πα¬ 
ράλληλα θα υποστηρίζει και τα Μ^πάοννί 2000! 

Η σουηδική εταιρία Ρθπ Ιηί&τασΗνβ 
ανακοίνωσε ότι συμφώνησε με την Τδθ 
Ο^ίίαΙ νίΙΙο 9 β για να αναπτύξουν ένα 
παιχνίδι Βασισμένο στην 5τομη σειρά διβλίων 
Ί-Κο ΒϊϊεΗΗίΙίβΓ'ι Θυίάβ ίο Αθ ΟαΙαχγ" που έχει 
γράψει ο "πολύς" Ρου 9 ΐαι Αβατη*. Ο Αάαηπι εί¬ 
ναι ο ίουηάίη 9 όίιεείοτ της ΤΒο Ρΐ^ίαΙ νΐΙΙα 9 σ 
και κατέχει τον τίτλο του "ΟΗίοί ΕαηΙα$Ιί$Γ. Ο 
σχεδιαστής του δΐαπΗίρ ΤίΙαπίε Αβαπι 5ϊαΙίδ 
ανακοίνωσε όη το παιχνίδι θα είναι ένα γβοΙ Ιϊιπβ 
3Ρ ατεοάβ αάνβηίυΓΟ και ότι το οστηορίσγ θα 
περιέχει οείίοη και ρυζζΐβ ιοΙνΐΠ 9 . Το παιχνίδι 
βρίσκεται ήδη στα τελευταία στάδια του σχεδια- 
σμου του και το συνολικό όυ 89 ^ του είναι περί 
τα 3 εκατομμύρια δολάρια. Αναμένεται να κυ¬ 
κλοφορήσει το φθινόπωρο του 2001. Λέτε να 


δούμε την πραγματική συνέχεια του εκπληκτικού 
ΤΗο ΗιΙτΚίτί1ε0Γ% Ουίάο Ιο ΐΗο Θαίαχγ; 

Η Αείίνίιιοη ανακοίνωσε ότι αποφάσι¬ 
σε να αλλάξει το άνομο του 51χιγ ΊτεΙα 
ΙηιυιτΘείίοη σε 5ΐατ Τπαλ: Ηίββοη ΕνίΙ 
Η αλλαγή αυτή αποφοσίστηκε γιατί ήθελαν να 
είναι απόλυτα κατανοητό ότι το παιχνίδι εξελίσ¬ 
σεται μετά τα γεγονότα της αντίστοιχης ταινίας 
το δε σενάριό ταυ βασίζεται σε μία πρωτότυπη 





ιστορία που επεξεργάστηκε η ΡγοιΙό 
δίυάίοι. 

Ενώ ακόμη δεν έχει κυκλο¬ 
φορήσει το ΟαΒπσ! Κπ^Ηΐ 
3: Βίοοά οί Λθ δαεΓ&εΙ, 
Βίοοό οί ίΗθ ΡοΓππεά, παρ' όλο που ανακοινώ¬ 
θηκε επίσημα ότι το παιχνίδι έχει ολοκληρωθεί, 
η ϊαπιβπ δήλωσε ότι στο ΟοΒγιθΙ Κη\φ\ 4 (!) η 
ιστορία θα έχει να κάνει με φαντάσματα. Μία 
είδηση που μόνο χαρά θα φέρει στους φίλους 
της σειράς* 

Ταυτόχρονα όλο και περισσότερες πληρο¬ 
φορίες εμφανίζονται για το ΟαΒπθΙ Κπ^Ηϊ 3, 
που κανονικό ήταν να κυκλοφορήσει προς το 
τέλος Αυγούστου, ενώ τώρα πια η κυκλοφορία 
του έχει μετατεθεί για το τέλος Σεπτέμβρη - 
αρχές Οκτώβρη. Στο παιχνίδι προστέθηκε ένα 
ιδιόμορφο σύατημα κάμερας/θέας που παρό¬ 
μοιό του δεν έχει εμφανιστεί σε κανέναν άλλο 
τίτλο. Βάση του συστήματος αυτού υποστηρί¬ 
ζουν ότι τελικά είναι το γεγονός ότι δεν χειρίζε¬ 
σαι τον ήρωα του παιχνιδιού, αλλά την ιδιόμορ¬ 
φη αυτή κάμερα. Μετακινείς την κάμερα/θέα, 







Ρ€ Μα ιΤθτ 





ΚΑΙΙΥ ΜΑ5ΤΕΚ5: 

ΚΑΟΕ ΟΡ ΟΗΑΜΡΙΟΝ5 

Από τις ΟϊρΐίαΙ ΙΙΙυΒίοηε/ΙηίορτατηθΒ 

Για πρωταθλητές μόνο... 

Γ ια όσους δεν γνωρίζουν, η 0\$\\α\ ΙΙυίΐοπ* δημιουργήθηκε κάπου 
στα 1992 από δύο Σουηδούς, με σκοπό "να δημιουργήσει ποιοτικά 
παιχνίδια για την (σ,α; πάλαι ποτέ κραταιά] ΟοπιηΊοάοΓβ Αιτι^α". Το αν 
όντως πέτυχε το σκοπό της, δι^Χσδή να δημιουργήσει ποιοτικά παιχνί¬ 
δια για την Απ^ο (αλλά και για τις κονσόλες και τα μετέπειτα ΡΟϊ), 
φαντάζομαι ότι είναι λεπτό θέμα. Απλώς αναφέρονται οι επτά τίτλοι 
που της ανήκουν, και εσείς μπορείτε να βγάλετε τα συμπεράσματα 
σας: ΡίπΒαΙΙ 0Γβαιτΐ5, ΡίπΒαΙΙ Εαπίαίίβ*, ΒθπβίαείοΓ, ΡίηΒαΙΙ ΙΙΙυδίοηδ, 

Ττυε ΡίηΒαΙΙ, 540 Καάηςι, ΜοΙοτΗθαά (δηλαδή, η ποιότητα για στους 
Σουηδούς εξαντλείται στα παιχνίδια αγώνων αυτοκινήτων και τα φλιπε- 
ράκια„. Μάλιστα!), 

Υστερα από όλα αυτά η εταιρία θέλησε να συ¬ 
νεχίσει την παράδοση και πρόκειται να κυ¬ 
κλοφορήσει ακόμη ένα παιχνίδι αγώνων αυ¬ 
τοκινήτων, το οποίο αναμένεται με ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον. Σύμφωνα με τους δημιουργούς 
του, ο προγραμματισμός του διήρκεσε δεκα¬ 
τέσσερις μήνες και πρόκειται να φέρει νέα 
στοιχεία στο χώρο των παιχνιδιών αυτής της 
κατηγορίας. Ενα από αυτά είναι το ότι το παι¬ 
χνίδι δα εστιάζει περισσότερο στις ικανότη¬ 
τες των οδηγών και λιγότερο στις δυνατότη¬ 
τες των αυτοκινήτων. Στο ΡαΙΙγ Μα5ί&Γ5 ο 
παίκτης θα μπορεί να διαγωνιστεί σε τέσσε¬ 
ρα διαφορετικά πρωταθλήματα (Καεα οί 
0>αιηρΐϋη$, ΚαΙΙγ Μα$ϊβΓ$ Οιαππρίοη$)ιίρ, 
βαΙΙγ Μα5ίβΓ$ (ΙΗαΙΙβη 9 β Ουρ και ΡαΙΙγ Μα 5 ΐθΓ 5 
ΤτορΗχ], καθένα από τα οποία δα χωρίζεται σε τρεις κατηγορίες. Αν πάλι 
κανένα από αυτά δεν τον ικανοποιήσει, 8ο έχει τη δυνατότητα να κάνει 
χρήση του ειδικού θΘιϊογ που θα συμπεριλαμβάνεται, για να δημιουργή¬ 
σει έτσι ένα δικό του πρωτάθλημα προσθαφαιρώντας στοιχεία από τα 
ήδη υπάρχοντα πρωταθλήματα. 

Στο παιχνίδι Θα συναντήσετε όλους (εντάξει, περίπου όλους) τους με¬ 





γάλους οδηγούς που πρωταγωνιστούν στο παγκόσμιο στερέωμα, (Ο Κύρ- 
κος;! Πού είναι ο Κύρκος, κύριοι της 0\ψ<Α ΙΙΙυ5ΐοη$;Τι πράγματα είναι 
αυτά! Χιχ„.) Ο παίκτης θα μπορεί να διαλέξει από δεκαεπτά αυτοκίνητα 
αγώνων ράλι, νέας ή παλιάς κατηγορίας (Ρ2, 
ν/Κ ή Οσυρ Β), και θα μπορεί να διαγω¬ 
νιστεί ενάντια σε επτά ακόμη χρήστες-οδη- 
γούς σε ένα ίυιπ Βα5θά οπ-ίίπβ παιχνίδι. 
Προσθέστε τη δυνατότητα να αγωνιστείτε 
σε μία από τις συνολικό 46 πίστες από όλα 
τα μέρη του κόσμου (ουσιαστικά μόνο μία 
είναι πραγματική, η Οση ^αηαπα - οι υπό¬ 
λοιπες είναι ολίγον η φανταστικές) και θα 
καταλάβετε ότι ο νέος τίτλος της Οίςμϊσί II" 
Ιυ5Ϊοπ5 είναι ένα τεράστιο παιχνίδι με πάρα 
πολλές πίστες, αρκετά πρωταθλήματα και 
δυνατότητα υποστήριξης μέχρι οκτώ παι¬ 
κτών. 

Οσον αφορά στα τεχνικό χαρακτηριστι¬ 
κά του παιχνιδιού, τα στοιχεία που υπάρχουν εί¬ 
ναι εντυπωσιακό: Κάθε αυτοκίνητο θα αποτελεϊται από 1,400 πολύγωνα, 
ενώ γ*α κάθε πίστα ο αριθμός ανέρχεται στο εντυπωσιακό 60.000! Εννο¬ 
είται ότι 9α χρειάζεται η τελευταία (μέχρι σήμερα) έκδοση του ΟίΓβεΐΧ 
(ό,Ι), ενώ 8α υποστηρίζονται αναλύσεις από 320x200 μέχρι 
1,800x1.200. Τα ηχητικά εφε τώρα αναμένονται επίσης εντυπωσιακό, με 
ρεαλιστικούς (επιθετικούς κατά τους δημιουργούς του] ήχους μηχανών, 
αυθεντικές εξομοιώσεις τους, "καταστροφικές ηχητικές ...καταστροφές" 
και έξι διαφορετικές γλώσσες από το συνοδηγό (ξέρετε: μισοψημένη, κα¬ 
λά ψημένη, με πατάτες, με λαχανικά, με μαγιονέζα κΑπ.), 
ίια να καταλάβετε πόσο σοβαρά έχουν πάρει τη δουλειά τους στην 
0ί9ίίοΙ ΙΙΙυ5ίοη5, επιστράτευσαν έναν επαγγελματία Σουηδό οδηγό, αφού 
εκτός από το υψηλό επίπεδο λεπτομέρειας των αυτοκινήτων, τις διαβαθ¬ 
μίσεις των καιρικών συνθηκών, τις αντανακλάσεις του φωτός, τις εξατμί¬ 
σεις και τη σκόνη, ήθελαν να τεστάρουν και το ρεαλισμό της οδήγησης. 

Ο ανώνυμος, που λέτε, οδηγός έμεινε απόλυτα ικανοποιημένος από το 
ρεαλισμό του, όμως οι δημιουργοί του παιχνιδιού μείωσαν λίγο τη δυσκα 
λία του(Ι), αφού πολύ απλά δεν είναι όλοι επαγγελματίες οδηγοί αυτοκινή¬ 
των! Ετσι δημιούργησαν πέντε επίπεδα δυσκολίας, για να μπορούν να το 
απολαύσουν (δηλαδή, να το αγοράσουν) όλοι ανεξαιρέτως, από τους κυ¬ 
ριακάτικους οδηγούς μέχρι τους μα-καλά-γιατί-όλοι-εχουν-παρκάρει-στη- 
μέση-του-δρόμου ραλίστες. Πότε θα γίνουν όλα αυτά; Οι πληροφορίες 
κάνουν λόγο για τον Νοέμβριο του 1999, που φυσικά μπορεί να γίνει και 
Δεκέμβριος, Ιανουάριος ή και Φεβρουάριος (γνωστά πράγματα)... 

του Νάσσυ "ΘαΒπεΙ” Μπέλλου 


2 > 


^ΡΟ ΜαϊΙετ 
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0ΓΚι>ς ακριβώς μετακινείσαι στα ίΪΓ5ί-ροΓ5οη 
5ΗοοΙθγ. 

Στα παιχνίδι, τελικά, αρκετοί γρίφοι είναι 
εμπνευσμένοι από πραγματικά αινιγματικά γε¬ 
γονότα που συνέβηκαν στο χωριό Κθππο 5 Ιβ 
ΟΗαΙσαυ. Η ίδια η Λβηδβπ παραδέχτηκε ότι 
αναγκάστηκε να αλλάξει μερικούς αηό τους 
αρχικά διαμορφωμένους γρίφους του παιχνιδι¬ 
ού, έτσι ώστε αυτοί να ταιριάζουν απόλυτα με 
το συνολικό πνεύμα του. Οι παίκτες δα έχουν 
τη δυνατότητα να χειρίζονται τον πανίσχυρο 
υπολογιστή του Κπ^Ηΐ, τον δίάπβγ, και με τη 
βοήδειά του θα λύσουν μερικούς κρίσιμους 
γρίφους* Ετσι πχ. μπορείς να παίρνεις κάρτες 
διάφορων διάσημων πινάκων, νσ τις σκανσρεις 
στον υπολογιστή, να τις αναλύεις και νσ Βρί¬ 
σκεις κρυμμένες σκιές.*. 

Το Ι^αεγ οί Καΐπ: 3ου! Εθανοτ, η συ¬ 
νέχεια του ΒΙοοά Οποπ: ίθραεγ οί 
Καί π, που αναπτύχθηκε από την 
Ογπαππί €5 και διανέμεται από την Εκίο$ 
ΙπΙβΓαείίνθ, τελικά κυκλοφόρησε περίπου στο 
μέσα του Σεπτέμβρη, Πιστεύω ότι όταν διαβά¬ 
ζετε αυτές τις γραμμές νο έχει έρθει και στη 
χώρα μας. Στο παιχνίδι παρακολουθείς τσ εκδι¬ 
κητικό ναιπρίΓθ ΚαζΐβΙ καθώς ταξιδεύει στον 
κάτω κόσμο για να καταστρέφει τον πρώην κύ¬ 
ριο του Καΐπ* Από το παιχνίδι έχει τελικά αφαι- 
ρεθεϊ περίπου το 1/3 των αρχικά προγραμματι¬ 
σμένων και σχεδιασμένων επιπέδων. Η απόφα¬ 
ση αυτή πάρθηκε όταν είδαν άτι ήταν προτιμό¬ 
τερο να χωρίσουν το εν λόγω παιχνίδι σε δυο 
άλλα και αυτό προεκυπτε από το ότι τελικά το 
σενάριο του παιχνιδιού που είχαν επεξεργαστεί 
έπεφτε πάρα πολύ Βαρύ γισ ένα μόνο παιχνίδι. 
Ετσι, από τώρα ξέρουμε ότι με τον ένα ή τον 


άλλο τρόπο θα υπάρξει και μία τρίτη συνέχεια 
του εν λόγω παιχνιδιού. 

Η περίφημη 3Ρββρ ΤβεΗποΙοογ θα 
Βρει εφαρμογή σε διάφορα αάνβπ- 
ίυτσ 5 , μια και οι εταιρίες Ιηίθ 9 Γαπιβ 5 
ΝογϊΗ ΑππθΓίεα, δίαιτα δΙυάίοδ και ΜοποΙίΐΗ 
ΡΓοάυείϊοΓΰ δήλωσαν ότι υπέγραψαν συμβό¬ 
λαιο συνεργασίας γισ την ενσωμάτωσή της στις 
νέες κυκλοφορίες τους. Σε αυτές περιλαμβάνε¬ 
ται και το περιβόητο Οαόπθ! Κπ^Ηΐ 3; Βίοοά 
οί ΐΗβ δαοΓθό, ΒΙοοά οί ίΗβ Οογππθ 0. Η 30σορ 
είναι ένα απόλυτο οαιτιηπα-εοιτβείϊοη δοίΝατο 
για παιχνίδια και απαιτητικά Γθηάθάηερ γραφι¬ 
κά, Με αυτήν εξαφανίζονται τα πολύ σκοτεινά 
γραφικά περιβάλλοντα που τόσο πολύ συχνά 
βλέπουμε στα παιχνίδια τον τελευταίο καιρό. 

Ηδη κυκλοφόρησε το άοπιο του Τδτβί 
ΟοΙά, το οποίο είναι μία αναβαθμι¬ 
σμένη έκδοση του πρωτότυπου ΤΚιοί: 
ΤΗό ΟογΙ< Ριχηοεΐ, που περιέχει 3 τελείως νέες 
αποστολές καθώς επίσης και αναβαθμισμένες 
εκδόσεις των πρωτότυπων 1 2 αποστολών. Το 
παιχνίδι θα κυκλοφορήσει κανονικά αυτόν τον 
ΟκτώΒρη, 

Παράλληλα ανακοινώθηκε από τη ΙοοΙκϊπ 9 
ΘΙσ 55 ότι το ΤΗϊοί II: ΊΤιο ΜοίαΙ Α 90 , που ετοι¬ 
μάζουν αυτόν τον καιρό, θα περιέχει νέα όπλα, 
πολύ πιο πλούσια γραφικά και ένα πολύ πιο 
σύνθετο σενάριο. 

Το περίφημο Μγ$! Μαδίσφίσεο Εάίίίοπ 
τελικά κυκλοφόρησε. Πρόκειται για 
την επαναδημιουργία του πιο δημοφι¬ 
λούς εοπρυΙβΓ ^ογπθ, του Μγ$Ι, το οποίο έχει 
πουλήσει τελικά μέχρι σήμερα πάνω από 7 εκα¬ 
τομμύρια αντίτυπα* Για σύγκριση σημειώστε ότι 
το Ροοππ έχει πουλήσει περίπου 2,9 εκα¬ 
τομμύρια αντίτυπα, ενώ τα ΟυαΙ(β5 έχουν 
πουλήσει μόνο 1,8 εκατομμύρια αντίτυ¬ 
πα! Η ειδική αυτή επανέκδοση του Μγ 5 ΐ 
περιλαμβάνει επσνσοχεδιασμένη ψηφια¬ 
κή μουσική, νέα ηχητικά εφέ, νέα Γοτσπ- 
θ&Γθά απίτπαΐϊσπ 5 σ^υσπεο 5 και νέα σχε¬ 
διασμένο 24-βΐί εοΙοΓ γραφικά. Η έκδο¬ 
ση αυτή περιέχει επίσης την Ρ^ΐΐαΙΘυίάβ 
ίθείιποΐοογ, έναν ηλεκτρονικό οδηγό που 
είναι πλήρως ενσωματωμένος στο παιχνί¬ 







δι* Η Ρί^ίαΙΘυίάβ ίβεΝηοΙοςίγ προσφέρει μία 
πολύ προσεγμένη βοήθεια στον παίκτη, ανα¬ 
βαθμίζει την εμπειρία του σε πραγματικό χρό¬ 
νο και προσφέρει πολύτιμη βοήθεια ανάλογα 
με το επίπεδο του χρήστη! Μία πολύτιμη αγορά 
γισ κάθε 9 σπΐ 0 Γ που σέβεται τον εαυτό του. 


★ Τελικά η είδηση που δημοσιεύσαμε 

επιβεβαιώθηκε. Το δΐπΊοη ϊΗβ δοτεβΓβτ 
30 θα κυκλοφορήσει στην Αμερική 
από τη Ηα50Γ0 ΙπΙβΓαεΗνο, Το παιχνίδι αναμένε¬ 
ται να κυκλοφορήσει τον Νοέμβριο και η από¬ 
φαση αυτή πάρθηκε, αφού βεβαιώθηκαν ότι το 
παιχνίδι διαθέτει εξαιρετικής ποιότητας διαλό¬ 
γους και χιούμορ. Μερικοί λένε ότι ξεπερνά 
ακόμη και πς αντίστοιχες παραγωγές της Ιυ- 
εα5Μ$* 


★ Ακόμη μία είδηση που προκάλεσε 
πραγματικό πάταγο: Η ΗοεΒγο Ιιίϊθγ 
σείίνο ανακοίνωσε όπ αγόρασε τη 
ννίζαπάδ οί ίΗο Οοσδί/ΓδΕ. 

Πριν από μερικά χρόνια η ν/ίζαΓ05 σί ίΚο 
0 οα 5 ΐ ΟΜοίΟ), η εταιρία που δημιούργησε το 
Μα^ε: ΤΗσ ΟοϊΗθγ^ με περισσότερους από 
ό εκατομμύρια παίκτες σε όλο τον κόσμο, αγό¬ 
ρασε την Τ5Κ Ιπε., την εταιρία που δημιούργησε 
τα περίφημα 0 υη 9 θοη 5 δ Ρ^οπ*, όταν η τε¬ 
λευταία αντιμετώπισε εντονότατα οικονομικά 
προβλήματα. 

Μετά την εξαγορά της Τ5Κ οπό την 
πολλές εταιρίες προσπάθησαν να πάρουν την 
άδεια από την τελευταία για να κυκλοφορή¬ 
σουν (3ΒΡ05, Η τρομερή επιτυχία του ΒαΜυΓ^ 
ΘαΙβ της ΒίοΜατθ 0 οη 3 . οδήγησε στην εμφάνι¬ 
ση αρκετών νέων κυκλοφοριών βασισμένων 
στους κανόνες των ΑΡ&Ρ. Χαρακτηριστικά 
αναφέρω τα ΡΙαπείοαρθ Τογγπθπϊ και Ιεβ^ίπά 
ΟαΙβ της I ηίβφία γ, το Νονερ^ΐηΙβΓ ΝΪ 9 Η& της 
Βϊον/οΓβ και το ΒοοΙ οί Ραάίαπεο 2 της 5 ϊογπτ 
ίτοπί δίυάίοδ. 

Παράλληλα η ν/οί€ προσπάθησε να Βελτιώ¬ 
σει τους κανόνες των ΑΡ&Ρ και ήδη είχε προ¬ 
γραμματιστεί για τον επόμενο χρόνο η κυκλο¬ 
φορία της 3ης έκδοσής τους. Η τρίτη αυτή έκ¬ 
δοση θα περιλαμβάνει πολύ σημαντικές αλλα¬ 
γές, αφού θα αφαιρέσουν μεροληπτικούς πε¬ 
ριορισμούς των εΙα$$, θα αποκαταστήσουν δη¬ 
λαδή τα άβιποη$, άθνιΐδ, 0550551115, γπογιΙ« και 
τα ΗαΙί- 0 Γ€ 5 , ενώ ταυτόχρονο δημιουργούν ένα 
νέο και πολύ ενδιαφέρον σύστημα ικανοτήτων 
(ΐΙαΙΙ*]. 

Τώρα τι ακριβώς θα γίνει με όλα αυτά, μόνο 
η ΗαίΒΐΌ ΙηΙθΓαείινβ ξέρει και όλοι περιμένουν 
τις (νέες) αποφάσεις της. 

Πάντως, η ανακοίνωση της \Νοΐ€ σχετικά με 
την πώληση της φαίνεται να είναι καθησυχαστι¬ 
κή, μια και βεβαιώνει όπ η Ηα50το δεν θα πει* 
ράξει καμία από τις γραμμές παραγωγής της 
εταιρίας και τις ήδη παρμένες αποφάσεις και 
υπογεγραμμένες συμφωνίες με τρίτους. 


ΡΟ Μοκ^γ 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ] ΟΝ 




> Λάβετε μέρος σε περισσότερες απο ιοο αποστολές. 

>* Αποκτήστε εκατοντάδες $ρθ11$, δΐάΐΐδ και ίΐβπίδ. 

> Ξεχάστε τα Ιβ^δ» καθώς το "ΤΗβ 0θΓηΐη9” είναι 
εγκαταστημένο σε ελληνικό δβτνβΓ και εκμεταλλεύεται 
το ελληνικό άβηάνήάΐΗ. 


Απαραίτητες προυποθεσει 


• Κατοχή Η/Υ Ρθηήυπι ΐίοΛΛΗζ με 32ΛΛΒ ΚΑΛΛ 

• Πρόσβαση στο Ιπίετηθί 

• Πρόγραμμα οΐίβηί που θα βρείτε στο 
ένα από τα δύο Οϋδ του περιοδικού 

• Αποστολή του συμπληρωμένου κουπονιού, 
που εσωκλείεται στο περιοδικό 


* Τα τελικά ιΐΞβτ ΙΡ και ρ3δ$\νοτά 
θα σας αποσταλούν με θ-γτμΠ στη 
διεύθυνση που θα προσδιορίσετε 
στο κουπόνι. 


Απόλαυσε το και εσύ στη 


Ι.Ί. 








ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ!!! 



ι συνδρομή 

στο “Τΐιβ 4«Η Οοητίη^” 
συμπληρώνοντας το 
κουπόνι που θα βρείτε 
στο περιοδικό. ^ 


✓ Αντιμετωπίστε 200 διαφορετικούς και απρόβλεπτους 
αντιπάλους και τέρατα. 

_____ Συνομιλήστε και αντιμετωπίστε περισσότερους από 

ιοο χρήστες που μπορούν να βρίσκονται οη- 
Ιίηβ ταυτόχρονα. 

ί ν' Αξιοποιήστε τους περισ- 

> Χ σότερους από 3 οο 

κτήρες, οι οποίοι σας 
βοηθούν να βελτιώ¬ 
σετε τις δυνατότη- \ ν ^ 

\/ Εξερευνήστε 6 τερά- , 

στιες πόλεις και 25 γιγαντιαία ύυη- 
9&ΟΠ5 συνολικής εικονικής έκτα- ^ 

σης 7-5°°·°°° τετραγωνικών μέτρων -* “ 







ΡΟ ΡΙΑ8Η 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


ΜΙΟΚΟδΟΓΤ 
ΕΝΟΑΗΤΑ 2000 

Η γνωστή εγκυκλοπαίδεια 
επιστρέφει! 

του Νόσου "Οοόηθί" Μηέλλου 
ηα$$ο$@ί!γΛο 

ο ΙηίΘΓΠβί καί τα πολυμέσα έχουν 
αντικαταστήσει πια σε μεγάλο 
βαθμό όλα τα υπόλοιπα μέσα πλη¬ 
ροφόρησης; τουλάχιστον όσον 
□φορά στην αναζήτηση πληροφοριών και όχι 
στην τυφλή αποδοχή όσων πλασάρονται από 
τα μέσα ενημέρωσης. Ετσι, αντί να αναζητήσε¬ 
τε κάποια πληροφορία π*χ* στην εγκυκλοπαί¬ 
δεια του Γιοβάννη (διαφήμιση ξε-διαφήμιση, με 
αυτή μεγάλωσε ο γραφών], συνδέεστε με το 
Διαδίκτυο, ψάχνετε λίγο μέσω των κόμβων 
αναζήτησης και η ζητούμενη πληροφορία.,* 
έτοιμη στο πιάτο σας [στην οθόνη σας καλύτε¬ 
ρα). Κάπως έτσι σκάφτηκαν (μάλλον) και οι της 
ΜίσοζοΗ και ξεκίνησαν τη δημοφιλή σειρά Επ- 
εατία, μέσω της οποίας ο χρήστης μπορεί να 
αναζητήσει και να αποκτήσει πληροφορίες με 
το πάτημα ενός κουμπιού (ή περισσότερων, τέ¬ 
λος πάντων). 

Φτάσαμε, λοιπόν, λίγο πριν από τη νέα χιλιε¬ 
τία στην κυκλοφορία της ΕπεαΓία 2000, ενός 
τίτλου που αποτελεί μέρος της νέας σειράς 



Ο χάρτης με τις διαβαθμίσεις του κλίματος 
στην Αφρική (μάλλον σας αφήνει 
αδιάφορους,**)* 


προϊόντων της εν λόγω *μικρής και μαλακής" 
εταιρίας, στον οποίο περιλαμβάνονται επίσης 
οι τίτλοι ΕπεαΗα 2000 ΟθΙυχβ, Εηεαιία Εηεγ- 
είοροάία ΟβΙυχθ, ΕηεατΙα ΙηίβΓαεΐίνθ ν/οτίά 
ΑΐΙα*, καθώς και το ΕηεαΓία ΜογΙΘ Εη^ΐίΗ Οίε- 
ΙίοηοΓγ. Εμείς θα ασχοληθούμε με τη ΜΪοκμοΛ 
Επεα γΓο 2000, η οποία υστερεί συγκριτικά με 
την αντίστοιχη ΟοΙυχο έκδοσή της ως προς τον 
αριθμό των άρθρων που περιέχσντοι, των φω¬ 
τογραφιών, των βίντεο και των ηχητικών κομμα¬ 
τιών, Βέβαια, δεν θα τα Βάψουμε μαύρα εδώ 
στο ΤΟ Μ", αφού αρκού μαστέ στα περίπου 


30.000 άρθρα, τις τουλάχιστον 10.870 φωτο¬ 
γραφίες, τα κατά προσέγγιση 115 βίντεο κσι 
τα 1.800 ηχητικά κομμάτια που περιέχσντοι 
στην απλή έκδοσή της. Πόσο, μάλιστα, όταν το 
άρθρα αυτά αποτελούνται από συνολικά 19 
εκατομμύρια]!) λέξεις, ενώ υπάρχει η δυνατότη¬ 
τα αναζήτησης επιπρόσθετων πληροφοριών σε 
άλλους κόμβους μέσω των τουλάχιστον 
19.000 ΙίπΙω που υπάρχουν στον τίτλο* Ας αφή¬ 
σου με, όμως, την αναφορά στα πολλά μηδενι- 



Το ερπετό που εικονίζεισι να "περπατάει" 
πάνα στο νερό είναι ένα &α$ίΙί$Ιΐ (και δεν σε 
πετρώνει, αν σε κοιτάξει στα μάτια, ΟΚ 
Γιάννη;). 

κά και ας ασχοληθούμε με το περιβάλλον του 
προγράμματος. 

Το περιβάλλον είναι λίγο πολύ το ίδιο με αυ¬ 
τό των προηγούμενων εκδόσεων του τίτλου, Η 
είσοδος στο πρόγραμμα γίνεται με έναν τρόπο 
που υπενθυμίζει ότι πρόκειται για ππυΐίΐηηθεΐία 
εγκυκλοπαίδεια (ακούγεται ένα αρκετά ατμο¬ 
σφαιρικό μουσικό κομμάτι), και εσείς νιώθετε 
αμέσως την ανάγκη να αρχίσετε την αναζήτηση 
πληροφοριών είτε το θέλετε πραγματικά είτε 
όχι* Το πρώτο που δα δείτε είναι ο γνωστός κα¬ 
τάλογος με την αλφαβητική καταχώριση του 
συνόλου των ενοτήτων-πληροφοριών, δίπλα 
στις ονομασίες των οποίων υπάρχουν εικονίδια 
που μαρτυρούν ύπαρξη ηχητικού κομματιού, βί¬ 
ντεο, σχεδίου ή και φωτογραφίας. Μια και ανα- 
φερθήκαμε στις φωτογραφίες, στο ΕπεαιΤα 
2000 υπάρχουν ορισμένες τρισδιάστατες, τις 
οποίες μπορείτε να περιστρέφετε)!) και να δεί¬ 
τε έτσι, για παράδειγμα, τον περιβάλλοντα χώ¬ 
ρο του Κολοσσοίου της Ρώμης. Γενικά, πάντως, 
ο οπτικοακουστικός τομέας της Επεστία 2000 
κρίνεται ιδιαίτερα συμπαθητικός και επαρκής 
(όσο, τέλος πάντων, ήταν δυνατόν να εξετσ- 
σθεί), αφού υπάρχουν ακόμη και οι εθνικοί 
ύμνοι όλων -μάλλον- των χωρών (παράξενο: το 
ΐτ\\ά\ του εθνικού ύμνου της Κύπρου είναι λίγο 
διαφορετικό από αυτό της Ελλάδας!), φωνές 
αρκετών ζώων της πανίδας, αναγνώσεις απο¬ 
σπασμάτων κειμένων και ποιημάτων γνωστών 
συγγραφέων-ποιητών, σχεδιαγράμματα πολύ¬ 
πλοκων μηχανισμών κ*ά. Το εντυπωσιακό πά¬ 
ντως της όλης οπτικοακουστικής "ιστορίας" εί¬ 



ναι η παρουσία κινούμενων σχεδίων σε κάποιες 
από τις ενότητες. Χαρακτηριστικά ανσφέρεται 
η παραστατικότατη περιγραφή της μάχης του 
Βατερλό μέσω ενός κινούμενου σχεδίου που 
παρουσίαζε τις κινήσεις των στρατευμάτων και 
την άτακτη υποχώρηση του Ναπολέοντα (μπο¬ 
ρεί το συγκεκριμένο γεγονός να μην παρουσιά¬ 
ζει ενδιαφέρον για ορισμένους από εσάς, 
όμως είναι ενδεικτικό της παραστατικότητας 
της περιγραφής ορισμένων γεγονότων στην Επ- 
εαιία). 

Αν αναλογιστεί κάποιος τον τεράστιο όγκο 
πληροφοριών και την ευκολία στον εντοπισμό 
ορισμένων από αυτές, πολύ εύκολα θα εξαχθεί 
το συμπέρασμα ότι η προγραμματιστική ομάδα 
της Μισϋ5θίϊ έκανε αρκετό καλή δουλειά (οξύ¬ 
μωρο δεν ακούγεται;). Εκτός των γνωστών πε¬ 
δίων εισαγωγής λέξεων-κλειδιά ή των αρχικών 
γραμμάτων μίας λέξης-πληροφορίας που ανα¬ 
ζητάτε, υπάρχει επίσης η δυνατότητα φιλτραρί¬ 
σματος της αναζήτησης, με τη βοήθεια της Ρίπ- 
Ράίπ^Γ επιλογής. Μέσω αυτής μπορείτε να φιλ¬ 
τράρετε την αναζήτηση ως προς τη χώρα (ή 
ακόμη και πόλη, περιοχή, πολιτεία) στην οποία 
ανήκει η πληροφορία που ανακτάτε, την κατη¬ 
γορία στην οποία κατατάσσεται, ακόμη και το 
χρόνο κατά τον οποίο έλαβε χώρα. Σε μία δο¬ 
κιμαστική χρήση της εν λόγω επιλογής έγινε 
αναζήτηση γεγονότων που σχετίζονται στενά 
με την Ελλάδα και αποτελούν μέρος της ευρω¬ 
παϊκής ιστορίας. Το αποτέλεσμα του φίλτραρί- 



Ε&ώ ακονίζεται η "τρισδιάστατη 
περιστρεφόμενη" φωτογραφία των Ελβετικών 
Αλπεων. Δίνει την εντύπωση άτι βρίσκεστε σε 
μα κορυφή τους και κοιτάτε τριγύρω (πρέπει 
να το δείτε μονοί σας για να καταλάβετε), 

σματος; Εκτενείς πληροφορίες για τους Βαλκα¬ 
νικούς Πολέμους, τον πόλεμο του '21 και τα 
κανόνια του Να6αράνε, συγγνώμη.*, τη ναυμα¬ 
χία του Ναυαρίνου. 

Οπως καταλαβαίνετε, είναι πρακτικά αδύνα¬ 
το να γίνουν έλεγχος και εξακρίβωση της εγκυ- 
ρότητας και της πιστότητας του τεράστιου 
όγκου των πληροφοριών που παρέχονται από 
την Εηεαιία (τόσοι ασχολήθηκαν με το λεξικό 
του Γ. Μπαμπινιώτη, ποιοι είμαστε εμείς που θα 
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ασχοληθούμε με την εγκυρότητα της παγκό¬ 
σμιας Εηεαιία!]. θα πρέπει να προστεθεί, πά¬ 
ντως, ότι μπορείτε να αναβαθμίζετε συνεχώς 
τον όγκο πληροφοριών της εγκυκλοπαίδειας 
μέσω της επιλογής ϋράαίο ή και να αναζητάτε 
πληροφορίες σε ξένα προς τη Μίσοδοβ δίίβδ. 

Ωστόσο, στο σημείο αυτό πρέπει να ανο- 
φερθεί ένα μελανό σημείο του τίτλου: Αν και 
υπάρχει Ιίηΐε που οδηγεί στη σελίδα ΕηεαΓία 
Οη-Ιίηβ, η εν λόγω σελίδα δεν υπάρχει εκεί 
όπου σας στέλνει το ΙίπΙ( και δα πρέπει να την 
αναζητήσετε μέσω του κεντρικού $ίΙβ της Μί- 
αοκΛ. θα σκεφτείτε ότι πρόκειται για εξαιρε¬ 
τικό μικρό "ελάττωμα", όμως Μίσοδοίϊ είναι 
αυτή, και τα προϊόντα της πρέπει να είναι 
100% άψογα. Κριτές και επικριτές παραμονεύ¬ 
ουν στη γωνία... 


ΕΤΑΙΡΙΑ; Μίσο$οίϊ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ν/ίηεΐονκ 95/98/ΝΤ4Ό 
(δβινίεβ ΡαεΙ< 3 για ΝΤ), ΡβηίίυΓτι 90 ή 
ανώτερος, 16ΜΒ ΚΑΜ (24ΜΒ 
προτεινόμενα), 40ΜΒ ελεύθερος 
χώρος στο σκληρό δίσκο 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μ]ογο$ο)ι ΗθΙΙαί, Κηφισίας 
56, Μαρούσι, τηλ.: 6806775 
ΤΙΜΗ; 9.000 δρχ. 
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Φροντιστηριακά 
μαδήματα από τον 
υπολογιστή οας 

του Νόσου "ΟαόηθΓ Μηέλλου 
ηο55θ5@ίΙγ,ΐο 

ο πρόβλημα της εκπαίδευσης στην 
Ελλάδα είναι λίγο πολύ γνωστά. 
Ελάχιστο ενδιαφέρον προς τα σχο¬ 
λικά μαθήματα και προσήλωση 
στα φροντιστηριακά είναι το κύριο χαρακτηρι¬ 
στικό του σύγχρονου ελληνικού εκπαιδευτικού 
γίγνεσθαι, μία σχέση που συνεχώς διαφοροποι¬ 
είται εις βάρος των σχολικών μαδημάτων. 
Απλά αναφέρω ότι πριν από κάποιες ημέρες 
ακούστηκε άτι υπήρξε ενδιαφέρον για εγγραφή 
σε φροντιστήριο από μαδητή... δημοτικού] Δεν 
ε^ναι εύκολο να εντοπιστούν οι λόγοι αυτής της 




Εδώ βλέπετε ένα ίχνος οπό το παπούτσι του 
αρχισυντάκτη. I, λάθος, εδώ βλέπετε την 
εικόνα ενός βακτηρίου από μικροσκόπιο. 

μεταστροφής (ή αποστροφής καλύτερα], άλλω¬ 
στε δεν είναι αυτός ο σκοπός του παρόντος 
κειμένου. Αντίθετα, δα ασχοληθούμε με κάτι 
αρκετά πιο "χειροπιαστό": την παρουσίαση 
δύο προγραμμάτων της Κογδίοηβ, του "Βασι¬ 
κές Γνώσεις Μικροοικονομίας" και του "Εισα¬ 
γωγή στη Βιολογία". Οι δυο τίτλοι αποτελούν 
μέρος της σειράς Ιςβγ-ΒοοΙε+ των εκπαιδευτι¬ 
κών προγραμμάτων της εν λόγω εταιρίας, μίας 
σειράς που επίσης οποτελείται οπό προγράμ¬ 
ματα που ασχολούνται με μακροοικονομία, αν¬ 
θρωπολογία, γραμμική άλγεβρα - πιθανότητες, 
συναρτήσεις - όρια, διαφορικό λογισμό και 
ολοκληρωτικό λογισμό, ενώ πρόκειται νσ κυ¬ 
κλοφορήσουν δύο τίτλοι σχετικοί με τη μηχανι¬ 
κή και τσ πεδία δυνάμεων - κύματα. Ισως αυτά 
τα προγράμματα κριθούν ικανοποιητικά (από 
εσάς) ως φροντιστηριακή βοήθεια και δεν ανα¬ 
γκαστείτε να βάλετε το χέρι βαθιά στην τσέπη 
(τόσο βαθιά, τέλος πάντων, όσο απαιτεί η ετή¬ 
σια εγγραφή σε φροντιστήριο), ίσως πάλι έχει 
δημιουργηθεί τέτοιος εθισμός προς τα φροντι¬ 
στήρια που δεν νοείται (στην αντίληψή σας) 
σχολική χρονιά χωρίς συστηματική επίσκεψη 
στο φροντιστήριο της γειτονιάς σας... 

Τα δυο αυτά προγράμματα απευθύνονται 
σχεδόν σε όλες τις βαθμίδες του εκπαιδευτι¬ 
κού συστήματος, αφού περιέχουν ύλη για μα¬ 
θητές λυκείου, σπουδαστές, ακόμη και καθηγη¬ 
τές |ως βοήθεια για τις εκπαιδευτικές μεθό¬ 
δους και τη διδασκόμενη ύλη), ενώ κρίνονται 
άκρως ενδιαφέροντα για όποιαν επιθυμεί να 
αποκτήσει τις βασικές γνώσεις της επιστήμης 
του ενδιαφέροντος του. 

Επειδή μπορεί να κουράσει η ανάλυση του 
περιεχομένου κάθε τίτλου, θα γίνει μία επι¬ 
γραμματική αναφορά στη θεματολογία του κα- 
θενός και στον τρόπο που αυτή παρουσιάζεται 
στο πρόγραμμα. Ετσι, το "Εισαγωγή στη Βιολο¬ 
γία" καταπιάνεται με τον "Κυτταρικό Κόσμο" 
(βιολογικά κύτταρα, Βιοχημεία, μικροβιολογία, 
ανοσολογία), το "Θαύμα των Γονιδίων" (γενετι¬ 
κή, μοριακή Βιολογία, εξέλιξη, γενετικό υλικό, 
μεταλλάξεις, μοριακή γενετική και εφαρμοσμέ¬ 


νη γενετική) και το "Φυσικό Περιβάλλον" (οι¬ 
κολογία). 

Στο "Βασικές Γνώσεις Μικροοικονομίας" η 
θεματολογία αναλώνεται στο Αντικείμενο της 
Οικονομικής Επιστήμης, τις Εισαγωγικές Εννοι¬ 
ες, τη Ζήτηση Αγαθών, την Οργάνωση Επιχειρή¬ 
σεων, το Κόστος Παραγωγής, την Προσφορά 
Αγαθών, την Ισορροπία Ζήτησης και Προσφο¬ 
ράς καθώς και στην έννοια Επιχείρηση και τις 
διάφορες Μορφές Αγοράς. 

Η παρουσίαση των θεμάτων στα δύο προ¬ 
γράμματα είναι αρκετά ευχάριστη και πραγμα¬ 
τοποιείται μέσω ενός περιβάλλοντος που θυμί¬ 
ζει αρκετά τα "ΗθΙρ Τορία" (ή "Βοήθεια" ελλη¬ 
νιστί) των ννίπάο\ν$. Η ύλη είναι χωρισμένη σε 
ενότητες, και εσείς μπορείτε είτε να αρχίσετε 
με τη σειρά (μέσω των περιεχομένων που οδη¬ 
γούν με τη βοήθεια συνδέσμων σε κάθε ενότη¬ 
τα) είτε νσ αναζητήσετε συγκεκριμένη ενότητα- 
έννοια μέσω του επίσης εύχρηστου Ευρετηρίου. 

Η θεματολογία των ενοτήτων παρουσιάζεται 
με ένα αρκετά κατανοητό κείμενο (ένας άσχε¬ 
τος με τη βιολογία, για παράδειγμα, μπορεί εύ¬ 
κολα να κατανοήσει τα θέματα με ελάχιστη 
ενασχόληση με αυτά), ενώ υπάρχει και προ- 



Η χρήση του "Εισαγωγή στη βιολογία" με τη 
βοήθεια τοιι ευρετηρίου* 

αθήκη σχεδιαγραμμάτων, χαρακτηριστικών φω¬ 
τογραφιών, γραφικών παραστάσεων, ακόμη και 
επεξηγηματικών ακουστικών περιγραφών, όπου 
βέβαια κρίθηκε αναγκαίο. 

Οταν γίνεται αναφορά [στο κείμενο) σε μια 
έννοια που ανήκει σε διαφορετική ενότητα, 
εσείς μπορείτε απλά να κάνετε κλικ πάνω σε 
αυτή και να οδηγηθείτε αυτόματο στο αντίστοι¬ 
χο παράθυρο που την αναλύει, αντικαθιστώ¬ 
ντας έτσι τη διαδικασία της αναζήτησης στις 
σελίδες του Βιβλίου που διαβάζετε [ασ: πολυ¬ 
μέσα εναντίον βιβλίων σημειώσατε 1), Τέλος, 
θα πρέπει να αναφερθεί ότι υπάρχουν οι απα¬ 
ραίτητες ερωτήσεις και ασκήσεις, οι οποίες 
μπορεί να έχουν τη μορφή συμπλήρωσης κενών 
πεδίων σε κάποιο πίνακα, ζητημάτων αχεδια- 
σμού γραφικών παροστάσεων και επίλυσης οι¬ 
κονομικών προβλημάτων (όσον αφορά στις 
"Βασικές Γνώσεις Μικροοικονομίας"), ή ερωτή- 
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στα μικρότερα μοντέλα, και τρέχει κάδε φορά 
με τη συχνότητα λειτουργίας του εΗίρ. 

Η νόοδοο3 3500 συνοδεύεται από ένα 
εξάρτημα που περιλαμβάνει όλες τις απαραίτη¬ 
τες ειοόδους-εξόδους τηλεοπτικού σήματος. Η 
τοποθέτησή του, ωστόσο, επάνω σε κάποια επι¬ 
φάνεια είναι μία ιδιαίτερα δύσκολη υπόθεση, 
καθώς το καλώδιο με το οποίο συνδέεται στον 
υπολογιστή είναι πολύ χοντρό, καθόλου ευλύ¬ 
γιστο, ενώ έχει και πολύ μεγάλο μήκος (σε αντί¬ 
θετη περίπτωση θα αποτελούσε 
προσόν). Επιπλέον, το βύσμα που 
συνδέεται στην κάρτα γραφικών 
είναι πολύ μεγάλο και σε συν¬ 
δυασμό με το καλώδιο απαιτεί 
πολύ χώρο στο πίσω μέρος του 
υπολογιστή, οπότε προκαλεί 
προβλήματα σε "στριμωγμένα* 
συστήματα* Δυστυχώς, δεν εί¬ 
ναι δυνατό να μην το τοποθε¬ 
τήσουμε, αφού το τηοηίίοΓ 
συνδέεται με ένα "πα¬ 
ρακλάδι" ταυ καλω¬ 
δίου και όχι στην 
κάρτα γραφικών. 


λοιπών εφαρμογών όταν έχουμε εγκατσστήσει 
στα ν/ίπάοννχ 95/98 γλώσσα πέραν της αμερι¬ 
κανικής (όπως συμβαίνει με σχεδόν όλα τα 
εγκαταστημένα συστήματα στην Ελλάδα). Ετσι, 
πρέπει να ψάξουμε ανάμεσα στα εΙϊΓ©ςί0Π65 
έως ότου βρούμε την επιθυμητή εφαρμογή ή το 
βασικό μενού επιλογών. Αφήστε δε που κατά 
την εγκατάσταση των "3άίχ ΙοοΙ&' όλα τα με¬ 
νού εμφανίζονται στα γερμανικά, αν και η 
εφαρμογή λειτουργεί τελικά στα αγγλικά! 

Μία άλλη έλλειψη της κάρτας είναι το ΕΜ- 
ίυπθτ για τη λήψη ραδιοφωνικών σταθμών, το 
οποίο οι υπεύθυνοι αποφάσισαν να 



σεις ανάλυσης θεωρίας και πολλαπλής επιλο¬ 
γής επιγραμματικών απαντήσεων (όσον αφορά 
στο "Εισαγωγή στη Βιολογία")* Οι περισσότε¬ 
ρες ασκήσεις μάλιστα συνοδεύονται από μία 
σημείωση για τον προτεινόμενο χρόνο επίλυ¬ 
σής τους καθώς και από μία άμεση ση-Ιίπο 
Βαθμολόγησή τους* Αντίθετα, όσον αφορά 
στις ασκήσεις σχεδιασμού γραφικών παραστά¬ 
σεων και ανάλυσης θεωριών, 9α χρειαστείτε 
μολύβι και χαρτί, αφού δυστυχώς δεν έχει προ- 
βλεφθεί τρόπος επιτόπαυ σχεδιασμού των εκά- 
στοτε γραφικών παραστάσεων ή πληκτρσλσγη- 
οης της -εκτενούς- απάντησης και εσείς απλά 
θα πρέπει να συγκρίνετε την απάντησή σας με 
αυτή που δίνεται από το πρόγραμμα. Το τελευ¬ 
ταίο, ωστόσο, δεν συνιστά σημαντικό μειονέ¬ 
κτημα και δεν αμαυρώνει την ιδιαίτερα καλή ει¬ 
κόνα που παρουσιάζουν τα δύο αυτά προγράμ¬ 
ματα της ΚσγδΙοπε, 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Κβγ5ίοοβ δοβναΓβ & 
(Ιοπ5υϊϋη9 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ!; ν/ϊη95/98, 
Επεξεργαστής 486 ΟΧ ή ανώτερος, 
12ΜΒ ΚΑΜ, 4χ ΟΟ-ϋΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Καγδίοησ 5 οΑμγ 6 & 
0οπ5υΙίϊπ9, Υακίνθου 15,113 64 
Αθήνα 

ΤΙΜΗ; 9*300 δρχ* (το καθένα) 


ΥΟΟΡ003 3500 

Η ναυαρχίδα της 3<Ηχ! 

του ίσσονο Δοόζα 
ίσ$οηά@χ-ίΓ&πΐθ.ρΓ 

3άίχ ΙηίβΓαεΙϊνο παράγει εδώ και 
καιρό τις δικές της κάρτες γραφι¬ 
κών μετά την εξαγορά της 5ΤΒ 
$γ 5 ίσπη$ Ιηε. Η κατασκευάστρια, 
γνωστή για τη δημοφιλή σειρά ΥοοεΙοο, διαθέ¬ 
τει σήμερα στην αγορά τρεις κάρτες γραφικών 
Βασισμένες στο νεότερο εΗίρ της με την ονο¬ 
μασία νοοάοο3* Η νοοάοο3 2000 αποτελεί το 
"βπίΓγ-ΙονβΓ μοντέλο του οποίου το εΗίρ τρέχει 
με συχνότητα 143ΜΗζ. Η μεσαίου κόστους λύ¬ 
ση ονομάζεται \/οοάοο3 3000 και διαθέτει 
εΗίρ με συχνότητα λειτουργίας ΙόόΜΗζ. Η 
ακριβότερη λύση που δοκιμάζουμε εδώ Βασί¬ 
ζεται στην καλύτερη "σοδειά" νοοάοο3, η 
οποία λειτουργεί στα 183ΜΗζ. Το νοοεΙοο3 
3500 διαθέτει επιπλέον ενσωματωμένο Τν-ίυπ- 
ογ για τη λήψη τηλεοπτικού σήματος, προηγμέ¬ 
νες δυνατότητες για εαρίυτθ καθώς και ενσω¬ 
ματωμένο στον επεξεργαστή ΚΑΜΟΑΟ με συ¬ 
χνότητα λειτουργίας 350ΜΗζ έναντι 300ΜΗζ 
των μικρότερων εκδόσεων. Η μνήμη της κάρ¬ 
τας εντοπίζεται σε ΙόΜΒ 50ΒΑΜ, όπως και 


Η κάρτα χρησιμοποιεί την εφαρμογή 
ν&υαΙΚβαΙίίγ που έχει αναπτύξει η 3άίχ για τη 
διαχείριση των λειτουργιών του ΤΥ-ΙυποΓ, το ίπ- 
ίοπίσεο της οποίος μπορεί να αλλάξει "αισθητι¬ 
κή" τοποθετώντας όμορφο "δΐυπϊ'. Η εφαρμο¬ 
γή διαθέτει πληθώρα επιλογών και είναι αρκε¬ 
τά εύχρηστη, ενώ έχει δυνατότητα για εαρίυΓΟ 
κινούμενης εικόνας με συμπίεση ΜΡΕ02 και 
ανάλυση 320x288 ρίχβΙ* με 25 (ρ&. Εκείνο που 
προκαλεί εντύπωση είναι το γεγονός ότι στο 
μενού επιλογής του προτύπου με το οποίο λει¬ 
τουργούν τα τηλεοπτικό δίκτυα δεν περιλαμβά¬ 
νεται η χώρα μας. Χωρίς αυτό να προκαλεί ου¬ 
σιαστικό πρόβλημα (αφού μπορούμε νσ επιλέ- 
ξουμε άλλη χώρα που λειτουργεί με το πρότυ¬ 
πο ΡΑΙ-Β), είναι τουλάχιστον φαιδρό να Βλέπεις 
τριτοκοσμικές χώρες όπως η Αιθιοπία, η Ζιμπά¬ 
μπουε και η Ρουάντα και να απουσιάζει η Ελλά¬ 
δα* Θεοορού με ότι δεν υπάρχει δόλος πίσω από 
τηγ όλη υπόθεση, ωστόσο εάν είχαν ξεχάσει να 
συμπεριλόΒουν π.χ. τη Γερμανία πιθανότατα να 
είχαν ανακαλέσει την επομένη όλα τα 00- 
ΡΟΜ$. Οπως και έκαναν με ανακοίνωσή τους 
στο ΙπίβΓΠβί όχι, Βέβαιο, για το ανωτέρω γεγο¬ 
νός, αλλά γιατί στην προσπάθεια τους να δια¬ 
θέσουν γρήγορα το προϊόν στην αγορά δεν 
έλεγξαν το συνοδευτικό ΟΟ-ΒΟΜ που δεν κά¬ 
νει αυτόματη εγκατάσταση των άπνοΓ5 και των 


αφσιρέσουν απο την ευρωπαϊκή έκδοση στο 
πλαίσιο της γενικότερης "αναβάθμισής" της! 

Οι επιδόσεις της νοοάοο3 3500 είναι, φυσι¬ 
κά, εκπληκτικές και αφήνουν πίσω τις περισσό¬ 
τερες κάρτες που βασίζονται στο κορυφαίο 
εΗίρ της ηΥίάια με την ονομασία Κίνα ΤΝΤ2 υΙ- 
Ιτα βέβαια (βέβαια, επιδέχεται εύκολα σνοΓ- 
€ΐοεΙυη9 και μπορεί να δώσει αντίστοιχες ή και 
ανώτερες επιδόσεις). Το πρόβλημα της αρχιτε¬ 
κτονικής του νοοάοο3 δεν εμφανίζεται στα ση¬ 
μερινό παιχνίδια αλλά στα μελλοντικά, όπου η 
έλλειψη 32-Ηίί χρώματος, η αδυναμία απεικόνι¬ 
σης ίοχϊυΓΟΕ μεγαλύτερης ανάλυσης από 
256x256 ρίχσΙ* και η ελλιπής υποστήριξη του 
ΑΟΡ Ηυ$ περιορίζουν τις θυνατότητές του. Ση¬ 
μειώνουμε, τέλος, ότι η κάρτα συνοδεύεται από 
την πλήρη έκδοση του παιχνιδιού ΙΙπτόαΙ. 


ΕΤΑΙΡΙΑ; 3άίχ Ιπίαταείινσ 
ΔΙΑΘΕΣΗ; ΕΙπβί, Ιπποκράτους 35, 
Ελληνικό, τηλ.: 9961669 
ΤΙΜΗ: 86.600 δρχ. + ΦΠΑ 
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ΒϋΟδ ΒϋΝΝΥ: 
ΙιΟΒΤ ΙΝ ΊΊΜΕ 


ΡΟ ΡΙΑδΗ 




Ενα καρτουνίστικο ταξίδι 
στο χρόνο 

Τον Γ άννη Κώστα κη 

Ιηίο 9 Γαηηθ 5 , έχοντας τα δικαιώ¬ 
ματα από τγ| ννατηαΓ Βτοδ μβτά 
την κατασκευή του συγκεκριμέ- 
νου παιχνιδιού σε ΡΙαγδίαίίοπ, 
αποφάσισε να το μεταφέρει και στο ?€. Η 
ιστορία έχει ως εξής: Ο συμπαθέστατος λα¬ 
γός, στο δρόμο του για το ΡΪ5Πΐο ΒβαεΗ, 
ενεργοποιεί κατά λάθος μια χρονομηχανή 
που τον μεταφέρει σε αντίστοιχες χρονικές 
περιόδους. Σκοπός του είναι να περάσει τις 




πέντε παρελθοντικές αλλά και μελλοντικές 
πίστες και να βρει το δρόμο του πίσω για το 
παρόν, όπου τον περιμένει μια ζεστή καροτό- 
σούπα στο λαγούμι του. Εμπόδιο θα του στα- 
θούν, ανάλογα με την πίστα, οι πιο παράξενοι 
κακοί από τους γνωστούς ήρωες της ^ατηοπ 
ο ΕΙιτίθί Ρυάά, η ννΐΡεΗ ΗαζεΙ, ο ΥοδΟΓπϊίσ 
5α πί, ο ΙΐοεΙίγ και, τέλος, ο Μαίνΐπ ΤΗο Μογ- 
Ηαπ! 

Το παιχνίδι, που έχει εντελώς καρτουνίστικο 
ύφος, είναι ένα τρισδιάστατο κονσολάδικο 
αοίϊσπ/ρΙαίίοΓηΊ περίπου σαν το Τοιηδ ΚαΐάβΓ, 
όπου προχωρείτε, ψάχνετε τις γύρω πίστες 
για καρότα και άλλα συναφή, αποφεύγετε 
τους εχθρούς και μεταφερεστε σε άλλο επί¬ 




πεδο. Ιτα μοναδικά χαρακτηριστικά του συ¬ 
γκαταλέγονται αρχικά η παρουσία του πιο 
γνωστού και δημοφιλούς ηρώα της Μογπβγ, 
του Βυ95 Βυππγ, και τα 22 διαφορετικά επί¬ 
πεδα δράσης στις πέντε πίστες του παιχνιδι¬ 
ού (η Προϊστορική Εποχή, ο Μεσαίωνας, τα 
Χρόνια των Πειρατών, η περίοδος του 1930 
και, τέλος, η Μελλοντική διάσταση XI)* Επί¬ 
σης, διάσημοι ήρωες, όπως αυτοί που προα- 
ναφέραμε, αλλά και άλλοι κάνουν την εμφά¬ 
νισή τους δίνοντας χρώμα ατη μοναδική 
ατμόσφαιρα των Ιοοηγ Ιυηβ5. 

Τσ γραφικά κινούνται σε πολύ υψηλά επί¬ 
πεδα, από ό,τι τουλάχιστον είδαμε από ένα 
ρΓονΪ6\ν εοργ που μος έστειλε η εταιρία, χω¬ 
ρίς όμως να έχουμε τη δυνατότητα νσ ακού¬ 
σουμε πώς τσ πάει και από ηχητικής απάψε¬ 
ως. Θα οδηγήσετε οχήματα ανάλογα με την 
εποχή, θα τρέξετε και θο πηδήξετε σαν.*, λα¬ 
γός από εδώ και από εκεί προκειμενού να πε¬ 
ράσετε με επιτυχία τις πίστες, γιο να βρεθείτε 
σώοι και αβλαβείς στο παρόν, μακριά από 
τον μισητό ΕΙϊτιθγ Ρυάά και την παρέα του. Αν 
το έχετε δει σε ΡΙαγδίαίίοπ σε κάποιον φίλο 
σας, δεν θα έχει τόσο μεγάλες διαφορές. Η 
μόνη πιο αισθητή 8α είναι στο θέμα των γρα¬ 
φικών, καθώς με μια 30 κάρτα τα πολύγωνα 
δα δείχνουν ασφαλώς καλύτερα. 

Το κοινό στο οποίο απευθύνεται ο εν λόγω 
τίτλος είναι αρχικά όλα τα πιτσιρίκια (αγόρια 
και κορίτσια) ηλικίας μεταξύ 8 έως 14 χρο- 




νών. Δεύτερεύον κοινό η οικογένεια, ενώ δεν 
αποκλείονται όλοι όσοι αισθάνονται παιδιά 
και έχουν μεγαλώσει συντροφιά με αυτούς 
τους ήρωες. Ασφαλώς μην περιμένετε πτιυΐίί- 
ρΙαγβΓ δυνατότητες ή άλλα τρελά. Το παιχνίδι 
είναι καθαρά "πραχωράω και Βαράω”. Η 
αντοχή του στο χρόνο εξαρτάται από το πόσο 
σας αρέσουν τέτοιου είδους παιχνίδια. Πά¬ 
ντως, σε μικρότερες ηλικίες πιστεύω ότι θα 
αρέσει πολύ. Το περιμένουμε κάπου στον Νο¬ 
έμβριο. Ως τότε, όπως λέει και ο ΡοιΊ<γ Ρί§: 
ι %α-ίΗα-ίΙτα-ίΒα-ΤΙιαΙ , 5 αΙΙ ίοΙΙΰΙ" 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ιπίθ9ΓαΓΠθ5 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Βεπίΐυπι, 32ΜΒ ΡΑΜ, 
4χ ΟΟ-ΡΟΜ άιϊν^, \νίπάο^5 95/98 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Οσδροε ΜυΙίίπιοεΙία, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ.: 9480000 


Ρ€ Μθ5ίθΓ 
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ϋΙδΝΕΤδ ΤΑΚΖΑΝ 
ΑΟΊΊΟΝ Ο ΑΜΕ 

Ο μύθος του Ταρζάν 
ζωντανεύει 
στις οθόνες μας 

του Γιάννη Κωστάκη 


οΐί [>ί$ηβγ. Ενα όνομα που μόνο 
όμορφες αναμνήσεις φέρνει στο 
νου μας. Στη σημερινή εποχή της 
βιομηχανοποίησης και του ευκαι¬ 
ριακού, παρ' όλο που και η εταιρία του αείμνη- 
ατου παραμυθά δεν έχει ξεφύγει από αυτό τα 
ατάνταρτ, ξέρει με κάδε τρόπο να μας θυμίζει 
ότι δεν έχουν χαθεί όλες οι αξίες. Από τότε 
που σταμάτησε η συστηματική παραγωγή ται¬ 
νιών κινούμενων σχεδίων με τους γνωστούς 
ήρωες που τόσο πολύ έχουμε αγαπήσει (ειδικά 
ο Ντόναλντ για εμένα θεωρείται κορυφαίος), 
έχει αποφασιστεί και ακολουθείται η πολιτική 
κάθε χρόνο να παρά γεια ι μία ταινία με έναν 
νέο κεντρικό ήρωα. Πέρυσι ήταν η Μούλαν 




(όσοι δεν είδατε την ταινία χάσατε πολλά), 
πρόπερσι ο Ηρακλής, ενώ φέτος θα δούμε στη 
μεγάλη οθόνη το μύθο του Ταρζάν, του ανθρώ¬ 
που που μετά το θάνατο των γονιών του στη 
ζούγκλα μεγάλωσε στην αγκαλιά ενός θηλυ¬ 
κού γορίλα και, εν τέλει, έγινε ο Βασιλιάς αυ- 
τής της ζούγκλας που τόσο αφιλόξενη φαινό¬ 
ταν στην αρχή. Στις ταινίες της εταιρίας των πα¬ 
ραμυθιών, ακόμα και σε εκείνες που αρχικά 
δείχνουν να έχουν καταπιαστεί με θλιβερό θέ¬ 
μα, τίποτα άσχημο δεν συμβαίνει, ενώ στο τέ¬ 
λος πάντα θριαμβεύει το καλό ενάντια σε κά¬ 
θε κακό, μολονότι αρχικό οι καλές δυνάμεις 
περνούν τα πάνδεινα. Ετσι, λοιπόν, δικαιολογεί¬ 
ται το ανωτέρω σχόλιο για τις αξίες. Αλλωστε, 
ας μην ξεχνάμε ότι το έχουμε ανάγκη να δια¬ 
φεύγουμε πού και πού στον κόσμο των παρα¬ 
μυθιών και να γινόμαστε έστω και για 80 λεπτά 
που συνήθως διαρκούν αυτές οι ταινίες ένα με 
τους ήρωές τους. Ακόμα συγχωρούμε την 



Δείγμα οπό την πρώτη ποτά του παιχνιδιού. 


όποια έμπορέυματοποίησή τους, μια και μας 
φέρνει περισσότερο κοντά τους. 

Στο πλαίσιο αυτής της εμπορευματοποίησης 
η \ΜαΙί ΟΪ5Πθγ συνοδεύει τις νέες ταινίες της με 
το ανάλογο λογισμικό που απευθύνεται σε 
όλες τις ηλικίες. Δεν ήταν δυνατόν, λοιπόν, ο 
Ταρζάν να μείνει έξω από το χορό. Υπάρχουν 
αρκετοί τίτλοι που μπορείτε να διαλέξετε με 
αυτόν ως κεντρικό ήρωα, εμείς όμως εδώ θα 
ασχοληθούμε με το 0ι$ηβγ'$ Ταπαπ Αεί ίο π 
Οαηΐθ. Στον εν λόγω τίτλο, ο οποίος όπως δια¬ 
πιστώνετε δεν είναι παρά ένα... αεΐϊοη ερηπο, 
υποδύεστε τον Ταρζάν και μέσα από τις 13 πί¬ 
στες του θα ξαναζήσετε όλη την ταινία. Βέ¬ 
βαια, στην Ελλάδα δεν έχει προβληθεί ακόμα 
για να την ξαναζήσετε, αφού οι εν λόγω ταινίες 
προβάλλονται στη χώρα μας συνήθως τα Χρι¬ 
στούγεννα - αυτό, όμως, δεν έχει καμία σημα¬ 
σία. Μάλιστα, όσοι καταπιαστείτε με το παιχνίδι 
και αργότερα δείτε την ταινία σε κάποια κινη¬ 
ματογραφική αίθουσα θα είστε τρόπον τινά 
διαβασμένοι και θα λέτε τη συνέχεια στους φί¬ 
λους αας που θα είναι μαζί σας εκείνη τη στιγ¬ 
μή. Η όλη φιλοσοφία του είναι ανάλογη αυτής 
των ρΙαίίοΓΓΠ παιχνιδιών για κονσόλες, όπου 
προχωρείτε, συλλέγετε όοπυ505 και σκοτώνετε 
εχθρούς. Ξεκινάτε από την παιδική ηλικία του 
ήρωα, ο οποίος προσπαθεί να αποδείξει την 
αξία του στους συνομήλικούς του... γορίλες και 
να εγκλιματιστεί στο περιβάλλον στο οποίο 
βρέθηκε. Στη συνέχεια τον βλέπετε να μεγαλώ¬ 
νει, να γνωρίζει την κακία των ανθρώπων παυ 
έρχονται να χαλάσουν τον επίγειο παράδεισό 
του και ταυτόχρονα την αγάπη και τον έρωτα 
στο πρόσωπο της Τζέιν, ακολουθώντας πιστά 
το σενάριο της ταινίας. Το παιχνίδι περιέχει ευϊ 
5€ΘΠΘ5 στα ενδιάμεσα κάδε πίστας, τα οποία 
προέρχονται από την ίδια την ταινία - από εκεί 
είναι και το αρχικό βίντεο. Οι προγραμματιστές 
έχουν κάνει άψογη δουλειά, αν λάβουμε υπό¬ 
ψη ακόμα και τα Ιον* βπθ μηχανήματα χωρίς 30 
επιταχυντή ή φοβερούς επεξεργαστές. Μπορεί¬ 
τε να διαλέξετε να τρέξετε το παιχνίδι σε παρά¬ 
θυρο, με $οί^αΓ€ ΓΘπάεππε) ή άίτβεί ή φάβ 
30. Τα γραφικά του είναι το λιγότερο εκπληκτι¬ 
κά με εκπληκτικούς χρωματισμούς και αποχρώ¬ 
σεις του καφέ, ταυ πράσινου και άλλων συγγε¬ 



Το αρχικό μενού. 


νών χρωμάτων, δίνοντας τέλεια την αίσθηση 
του χώρου στον οποίο βρίσκεστε. 0 ήρωας εί¬ 
ναι καλοσχεδιασμένος, ενώ σε περίπτωση που 
δεν έχετε κάρτα 30, οι διαφορές ναι μεν είναι 
αισθητές, μα δεν θα σας ξενίσουν αρκετά. Η 
ταχύτητα πέφτει κάπως, αλλά τι να σας κάνου- 



Αυτή σνοι η Τζάν στο πιο ντυμένο της* 


με, πάρτε κι εσείς μία κάρτα 30! Στον ήχο έχετε 
πολλές επιλογές. Αν διαθέτετε κάρτα ήχου 
όπως η Ιίνε, μπορείτε να ακούσετε έξοχα ηχητι¬ 
κά εφέ, αλλά σε οποιαδήποτε άλλη περίπτωση 
μη νομίσετε ότι χάνετε πολλά. Η μουσική επέν¬ 
δυση είναι απλώς φ-ο-β-ε-ρ-ή με την υπογραφή 
ταυ γνωστού σε όλους (δεν ξέρω για αγαπητού 
αλλά γνωστού σίγουρα] ΡΗϊΙ ΟοΙΙϊπί. Θσ μπο¬ 
ρούσα να γράψω πολλά ακόμη, αλλά δυστυ¬ 
χώς ο χώρος δεν επορκεί. Σας συνιστώ ανεπι¬ 
φύλακτα πάντως, αν είστε οπαδός τόσο των 
ρΙα^ΟΓΓΠί όσα και της φιλοσοφίας του Οΐίοογ, 
να αποκτήσετε το παιχνίδι. Θα περάσετε πολύ 
καλά μαζί του, ευχάριστα και μαγικά. Οπως λέ¬ 
ει σε κάποια στιγμή η Τζέιν: Όθ5θ γουΓ αγο5, 
ίστ9&1 ννΚα! γου οπό 6η[ογ„" (μην πάει ο 
νου σας στο πονηρό!). 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ; Οίδπσγ ΙπΐαταεΙίνο 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ^πίίυπι ΙόόΜΗζ, 
24ΜΒ ΚΑΜ, 50ΜΒ ελεύθερα στο 
σκληρό δίσκο, 2ΜΒ κάρτα γραφικών, 

16-Βϊί συμβατή κάρτα ήχου, 4χ €Ι> 
βΟΜ, ν/ίπ 9χ 
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Φόρεσε 

ΤΗΝ 

ΠΑΝΟΠΛΙΑ 

ΕΟΥ... 


* Κυριάρχησε στους επόμενους αιώνες μετά την Πτώση της Ρώμης, 

* Διάλεξε ανάμεσα σε 13 νέους πανίσχυρους πολιτισμούς 
που θα σε συναρπάσουν. 

* Κατατρόπωσε τον εχθρό μ ε νέα υ ς σχημ απ ομού ς μ άχης 
και τη νέα βελτιωμένη Τεχνητή Νοημοσύνη των μονάδων. 

* Επι κράτησε οικονο μ ι κά, όχι μόνο από τη συ σσώ ρεύση πλο ΰτου, 
αλλά και με το Εμπόριο και τη Διπλωματία. 

* Πολέμησε σε σενάρια που βασίζονται σε ιστορικές μάχες, 

με τον Μπαρμπαρόσα, τονΤζένγκις Χαν Ρ την Ιωάννα πις Λορένης. 
τον Ουΐλλιαμ Ουάλας και τονΣαΑαδίνο. 

ΚΑΙ ΓΙΝΕ Ο ΝΕΟΣ ΚΥΡΙΑΡΧΟΣ ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ! 


ΔΩΡΟ 

ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΟΠΑΡΛΙΤΕΛΙΛ 

ΜΕΧΡΙ 25/10/99 
το ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΟ 

Τ“$ΗΙΚΤ 
ΑθΕ ΟΡ ΚίΝΟδ 

ΣΤΑ ΚΑΤΑΝΤΗΜΑΤΑ 
ΜΙ ΤΗΝ ΕΙΔΙΚΗ ΕΝΔΕΙΞΗ 
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ίΕΟΟ ΚΑΟΕΚ5 

Ημουνα νιος και γερασα! 

του Σωτήρη Μπέλλου 

, ρ€ πώς περνούν το χρόνια! Αν 
κάποιος μου έλεγε, είκοσι χρόνια 
πριν, ότι τα αγαπημένα μου -τότε- 
περίεργα ταυβλάκια 8 α έκαναν 
την εμφάνισή τους στο... ακόμα πιο περίεργο 
κουτί (τον υπολογιστή εννοώ), δεν υπήρχε πε- 
ρίπτίώοη -ούτε μία στο εκατομμύριο- να τον 
πίστευα* Βέβαια, τώρα που το σκέφτομαι, εί¬ 
κοσι χρόνια πριν δεν γνώριζα τι θα πει υπολο¬ 
γιστής και από την άλλη δεν μπορούσα ούτε 
καν να μιλήσω (όντας νεογνό!). Πόοο μάλλον 



Ενεργοποιώντας ένα άδος ΤυτΒο. Ιιιι· 
χαααααα!!! 


να ανοίξω και κουβέντα μελλοντολογικής θε¬ 
ματολογίας. 

Τι σας νοιάζουν, όμως, όλα αυτά εσάς; Αυτό 
που έχει σημασία είναι ότι τσ κάνουν για 
άλλη μία φορά την εμφάνισή τους στις οθόνες 
μας με το διασκεδαστικό 1 θ 0 ο Ραε 8 Γ$! 

Οπως υποδηλώνει και το όνομα του, το 
παιχνίδι αναφέρεται σε αγώνες δρόμου με 



Τρέχοντος σε κάτι που θυμίζει αρχαία 
Αίγυπτο. Μήπως πήρε τα μάτι σας τη μούμια; 


μηχανοκίνητα* Αγώνες δρόμου; Χμμ... όχι, όχι, 
δεν πρόκειται για τους τυπικούς αγώνες δρό¬ 
μου που ίσως έχετε συνηθίσει στο ΡΟ σας με 
τα να σκεπάζουν κάθε άλλο ήχο στο 
δωμάτιο (εκτός ίσως οπό τη μαμά που ουρ¬ 
λιάζει να το χαμηλώσετε) και την αδρεναλίνη 
να εκκρίνεται σε κάθε επικίνδυνη στροφή* 
Γιατί; Τι γιατί, αφού οδηγοί και αυτοκίνητα εί¬ 
ναι κατασκευασμένοι από ψηφιακά τουβλά- 
κια, τα πασίγνωστα [© 90 ! 

Τώρα θα αναρωτηθείτε κατά πόοο το Ι 690 
ΒαεθΓ 5 αξίζει. Ενα μόνο έχω να γράψω: Οοο 
και οι αναμνήσεις από την παιδική σας ηλικία. 
Τι εννοώ; 

Αν, για παράδειγμα, θυμάστε τον εαυτό 
σας ως μπόμπιρα να ασχολείται ασταμάτητα 
με τα πολύχρωμα τουβλάκια, κατασκευάζο¬ 
ντας από ητϊίηϊ αυτοκίνητα έως και τεράστια 
κάστρα, τότε αγαπητοί μου το 1 . 89 0 ΚαεοΓ$ 
σας είναι απαραίτητο, αφού θα φρεσκάρει 
κάθε είδους προσχολική (και ίσως μεταγενέ¬ 
στερη) ανάμνησή σας. Στα ίδιο το παιχνίδι τώ¬ 
ρα.*. 

Τα πράγματα είναι απλά: Επιλέγετε ή κατα¬ 
σκευάζετε (αυτό έλειπε, για Ιβρο μιλάμε άλ¬ 
λωστε) έναν οδηγό της αρέσκειάς σας και 
τρέχετε μέχρι ή νσ τελειώ¬ 
σετε τις εκάστοτε πίστες ή 
μέχρις ότου οι αναμνήσεις 
σάς πλημμυρίσουν σε 
βαθμό που να θυμηθείτε 
ακόμα και τον Γιωργάκη, 
εκείνο το θηριώδες και 
αποκρουστικσ πλάσμα 
από τη δεύτερα δημοτικού 
που σας έπαιρνε τα κολα¬ 
τσιό και σας τις έβρεχε κι 
από πάνω! 

Μην περιμένετε πολύ¬ 
πλοκα εοπίΓοΙδ, εντυπω¬ 
σιακά βαθμό ελέγχου κοι 
άλλο τέτοια ρεαλιστικά. 
Τα πράγματα δεν θα μπο¬ 
ρούσαν να είναι απλού- 
στερα, καθώς το παιχνίδι 
απευθύνεται πρωτίστως 



Λίγο πριν από την «κιάνψϊϊμ όλα τα 01 οθηγοί «ννοούοα..., 
άναι ο« ετοιμότητα* 



στις σχολικές ηλικίες (ιδανικό για τον Καφου- 
ρο, δηλαδή). Βέβαια, κάτι τέτοιο δεν σημαίνει 
ότι δεν ενδείκνυται για τη διασκέδαση και 
των μεγαλυτέρων ή ότι δεν έχει προσεχτεί 
από τεχνικής πλευράς* 

Τουναντίον μάλιστα. Οσον αφορά οτο 
9 σΓΠθρ 1 αγ το Ιβ$ο ΡαεβΓ$ είναι ένα από τα 
ιδανικά παραδείγματα ότι συχνά η απλότητα 
είναι το μόνο που χρειάζεται (για όλες τις ηλι¬ 
κίες), ενώ για τα τεχνικά χαρακτηριστικά μπο¬ 
ρώ να σας πω ότι με άφησε απόλυτα ικανο¬ 
ποιημένο* 

Σε μια 3άίχ κάρτα το παιχνίδι έτρεχε σφαί¬ 
ρα, ενώ δεν έλειπαν οι διαφορετικές κάμε- 
ρες-οπτικές που έχουμε συνηθίσει από άλλα 
Γαείπ9 Φυσικά, τα παραπάνω θα είναι 

τα τελευταία που θα προσέξετε, τη στιγμή 
που στις πίστες του Ι 09 Ο γίνεται της 

μουρλής! 

Θα συναντήσετε τρελούς οδηγούς που θα 
σας μπλοκάρουν το δρόμο με σκοπό, φυσικά, 
να τερματίσουν εκείνοι πρώτοι, περίεργες πί¬ 
στες βγαλμένες δεν ξέρω κι εγώ σπό ποιανού 
τη φαντασία κοι ένα πανέμορφο καρτουνίστι- 
κο και πολύ αστείο περιβάλλον, το οποίο πε¬ 
ριλαμβάνει μέχρι και φαντάσματα! Το μεγάλο 
γέλιο, όμως, θα το ρίξετε με το ρονβτ υρ; 
Αρπαγές που εκτοξεύονται στους ανυποψία¬ 
στους οδηγούς, ηλεκτρικές εκκενώσεις, μικρά 
κανόνια)!), περίεργο ενεργειακά πεδία, ΐυιΊαο 
και άλλα τέτοια τρελό. 

Το Ι.Θ 90 ΚαεβΓ* εκτός των άλλων προσφέ¬ 
ρει έναν πολύχρωμο και καλοσχεδιασμένο 
κόσμο (το παιχνίδι υποστηρίζει και 3άίχ), 
άφθονο χιούμορ (οι "παλαβές" καταστάσεις 
είναι διάχυτες) και, πάνω σπό άλα, ένα απλά 
και διασκεδαστικό θαπ^ρΙαγ· Στηρίζεται, άλ¬ 
λωστε, στα χαρακτηριστικό που έκαναν τον 
πρώτο διδάξαντα του,*, εναλλακτικού τααπ 9 
9 απΐ 0 ρΙαγ να ξεχωρίσει (το ΜϊεΓΟΓηαεΗιηΘί, 
φυσικά), γεγονός που εγγυάται ότι ο χρόνος 
που θα αφιερώσετε δεν θα πάει χαμένος* Αν 
δε κάποιος "μεγάλος" οας πει ότι αυτά είναι 
παιχνίδια για νήπια, τότε -εφόσον δεν είστε 
νήπιο!- προκσλέστε τον σε ένα 5ρΙίί χογθθπ 
Γ πυΙϋρΙαγοΓ, έτσι γιο νσ δούμε πώς θα δείχνει 
όταν έχει καταπιεί τη γλώσσα του! 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΙΒ 90 Μβάϊα 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ!; ννίπάονν* 95/98, 
ΡοπϊίυΓπ 1 όό ΜΜΧ, 32ΜΒ ΚΑΜ, 4ΜΒ 
ΡΟ ή ΑΟΡ ΟίτοεΙ 30 κάρτα οθόνης, 4χ 
ΟΟ-ΚΟΜ, 1 όθίί κάρτα ήχου, ΟίΓΘεί X 
6.1,21ΟΜΒ στο σκληρό 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Οβ^ρβε ΜυΙΐίητιβείία, 
Μακρυγιάννη 29, Μοσχάτο, τηλ*: 
9480000 
ΤΙΜΗ: 12.900 δρχ. 
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Για πρώτη φορά σε παιχνίδι 

σε παιχνίδι μπορείτε να ελέγξετε ολόκληρη την 
εκστρατεία του Ναπολέοντα στην Ευρώπη, με 
δυνατότητα να διεξάγετε ο ίδιος τις τακτικές μάχες, όπου 
θεωρείτε άτι είναι απαραίτητο. 


Το \Υ3 γ^ηπι€γ: Ν&ροΐοοπ 1813 

συνδυάζει τη στρατηγική και την τακτική μάχη 
σε ένα παιχνίδι, προσφέροντας τη φρίκη 
της μάχης μαζί με την πνευματική απόλαυση 
της στρατηγικής διοίκησης. Με μάχη σε σειρές 
ή Γ€η 1 Ιιιηε και προηγμένη τεχνητή νοημοσύνη 
που αναπαράγει με λεπτομέρεια τον τρόπο 
σκέψης των μεγάλων στρατηγών της εποχής, 
θα χρειαστείτε μυαλό, θάρρος, ηγετικές 
, ικανότητες και λίγη τΰχη για να οδηγήσετε τα 
στρατεύματα οας σι η νίκη που ο ίδιος ο 
Ναπολέοντας δεν κατάφερε να επιτύχει. 


ίΗβ βηϋτε ΕιιτομβΆη 
αηιψαΐ§η 


ΙοεΙί Ηοιπη μίΙΗ .ιϊτοηΠ'ηιήΗΐβύ 
Ηΐώοπϊίιΐϋί^ 


€οη(τοί βνβη/ πιο ιέ οιι ϊΛβ 
(ίβΙίΙ οίΐϊαϋίβ 


ιιατι.ΈΠφίΓο^άίΐίββν.οοπι 































ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ 


Ολα όσα 
αφορούν στις 
νέες αγορές σας 



ΕινιμέΑεισ; Ιάσονας Δούζας 


Ο πόλΐμος που έχει ξεσπάσει 
μεταξύ των κατασκευαστών 
καρτών γραφικών δεν έχει 
προηγούμενο. Αν και οι εταιρίες 
που έχουν επιβιώσει στο χώρο 
μετριούνται πλέον στα δάχτυλα 
του ενός χεριού, η κάθε μία 
παράγει πληθώρα προϊόντων, ενώ 
στην ελληνική αγορά συνηθίζεται 
να προστίθενται στις λίστες του 
καταναλωτή και προϊόντα 
προηγούμενης γενιάς. Ιτο παρόν 
άρθρο "φιλτράραμε" και 
ξεχωρίσαμε μόνο εκείνες τις 
κάρτες γραφικών που αξίζουν 
πράγματι μια θέση στον 
υπολογιστή μας. 


...ΚΑΡΤΑ 

ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


^ Η πιο συμφέρσυσα κάρτα γραφι- 
κών από την Α$υ 5 ανήκει στη σειρά 
ν3800 (διαθέτει το εΗίρ πνίάία 
Κίνα ΤΝΤ2] και είναι το μοντέλο που περιλαμ¬ 
βάνει 1 όΜΒ 50ΕΑΜ, χωρίς κανένα επιπρόσθε- 
το χαρακτηριστικό. Η τιμή της κάρτας φτάνει 
τις 47.000 δρχ. σε έκδοση ΓΘίαιΙ. Η κάρτα της 
Α$υ$, που βασίζεται στο εΗίρ πνίάία Ρίνα ΤΝΤ2 
υίΐτα, κοστίζει 85.500 δρχ. και συν τοις άλλοις 
περιλαμβάνει Τν-ουΙ και νίάβο-ίη για εκπομπή 
και λήψη τηλεοπτικού σήματος. Ολα τα υπόλοι¬ 
πα μοντέλα είναι σημαντικά υπερκοστολογημέ- 
να, χωρίς κανέναν προφανή λόγο πέρα από την 
ύπαρξη 30 γυαλιών σε ορισμένα από αυτά (ού¬ 
τως ή άλλως, μπορείτε να τα προμηθευτείτε 
αντί ί 1.500 δρχ.). 

Η ΑΤΙ βασίζει όλα τα προϊόντα της 
στο εΐιίρ 8090 128 (με συχνότητα 
λειτουργίας 90ΜΗζ) που αποτελεί 
δική της κατασκευή και σε γενικές γραμμές εί¬ 
ναι σχεδόν εφάμιλλο σε επιδόσεις με το Ρίνα 
ΤΝΤ της π Υιό ία (αν και με 1 ό-Βίί χρώμα που 
λειτουργούν τα περισσότερα παιχνίδια, μειονε- 
κτεί σημαντικά). Είναι επίσης το μόνο εΗίρ που 
υποστηρίζει τις τεχνικές ί0€Τ και πιοίίοπ εοπι- 
ραπδαίίοη για ποιοτικότερη και ταχύτερη ανα¬ 
παραγωγή ΟνΟ. Αριστη αγορά χαρακτηρίζεται 
το μοντέλο Ρα 0 θ Ρυιγ στην ΟΕΜ έκδοσή του 
με ΙόΜΒ 50ΡΑΜ που στοιχίζει 23.000 δρχ. 

Με δυσανάλογα μεγαλύτερο κόστος, που αγγί¬ 
ζει τις 35.000 δρχ., αποκτάτε το ίδιο μοντέλο 
με την προσθήκη Τν-ουΙ. Το κόστος των 
ίδιων καρ¬ 



τών με 32ΜΒ είναι υπερβολικό και μπαίνει στα 
"λημέρια" προϊόντων με σαφώς υψηλότερη 
απόδοση, οπότε δεν είναι δυνατό να π ρότα- 
δουν. Η "πολυκάρτα" ΑΐΙ-ϊπ-Μοπάετ 128 που 
διαδέτει Τν-ίυπβΓ και πολύ καλές δυνατότητες 
για εορίυΓβ κινούμενης εικόνας έχει αυτή τη 
□τίγρη πολύ υψηλό κόστος, αλλά αναμένεται 
γενναία πτώση τιμής, η οποία έχει ήδη επιτευ¬ 
χθεί στην ΡΟ έκδοσή της. Η ΑΤΙ διαθέτει επί¬ 
σης στην αγορά μία κάρτα βασισμένη στο πα- 
λαιότερο εΗίρ 30 Κα 9 β Ργο με 8 ΜΒ 50ΙΪΑΜ, 
που κοστολογείται περί τις 12.500 δρχ. και 
αποτελεί πολύ καλή αγορά για το χρήστη που 
δεν χρειάζεται τις επιδόσεις των σύγχρονων 
καρτών. 


* 



Τα προϊόντα της 3άίχ είναι πολύ 
γνωστά για τις επιδόσεις που δια¬ 
θέτουν αλλά και την υποστήριξη 
που απολαμβάνουν από τους κατασκευαστές 
παιχνιδιών. Το νεότερο εΗίρ της εταιρίας ονο¬ 
μάζεται Υοοάοο3 και παραγεται αε τρεις εκδό¬ 
σεις με διαφορετική συχνότητα λειτουργίας. Η 
κάρτα Υοοόοο3 2000 τρέχει στα 143ΜΗζ, η 
Υοοάοο3 3000 στα 1 όόΜΗζ και η νοοεΙοο3 
3500 στο 183ΜΗζ. Η μνήμη της εκάστατε 
κάρτας τρέχει στη συχνότητα λειτουργίας του 
εΗίρ και ανέρχεται σε όλες τις περιπτώσεις σε 
I όΜΒ 50ΙΪΑΜ, Το ΡΑΜ- 
0Α0 τρέχει στα 
300ΜΗζ στις κάρτες 
νοοάοο3 2000 και 
νοοάοο3 3000 και στα 
350ΜΗζ στη νοοάοο3 
3500. Η τελευταία πε¬ 
ριλαμβάνει επίσης εν¬ 
σωματωμένο ΤΥ-ϊυηβΓ 
για τη θέαση τηλεοπτι¬ 
κών σταθμών. Τα μειο¬ 
νεκτήματα της αρχιτε¬ 
κτονικής των προϊόντων 
της 3άίχ δα γίνονται 
ολοένα πιο εμφανή με 
την πάροδο του χρόνου. Το 
εΗίρ δεν υποστηρίζει 32-δίΙ χρώμα, 
μπορεί να απεικονίσει ίοχίυτοί περιορισμένου 
μεγέθους (256x256 ρίχείί, τη στιγμή που ο 


3Ρ€ Μα$ίθΓ 





ανταγωνισμός προσφέρει έως 2.048x2*048 
ρίχθΙ$) και δεν διαθέτει υποστήριξη των κυριά- 
τερων χαρακτηριστικών του ΑΟΡ Θυ5, Ετσι, 
παρ' ότι οι κάρτες είναι ταχύτατες για τα σημε¬ 
ρινό δεδομένα και λειτουργούν με το ΑΡΙ 
ΟΙϊθε (εξασφαλίζει κορυφαίες επιδόσεις και 
ποιότητα στα παιχνίδια που το χρησιμοποιούν], 
μπορούν να αντιμετωπιστούν ως μία σχετικό 
προσωρινή λύση. 

Ωστόσο, οι κάρτες της 3άίχ προσφέρονται 
εδώ και λίγο καιρό σε πολύ δελεαστικές τιμές. 
Για του λόγου το αληθές, η νοοάσο3 2000 κο¬ 
στίζει περίπου 33,000 δρχ. στην έκδοση όυΙΙ< 
και 37.000 δρχ. στη ΓβΙοίΙ συσκευασΐα, Η 
νοοθοο3 3000 δεν θα σας στοιχίσει πάνω από 
47*000 δρχ, στην έκδοση ΒυΙΙ* και 54.000 δρχ. 
στην έκδοση ΓοίαϊΙ. Η νσοάοο3 3500, τέλος, 
ζητά 90.000 δρχ. στην έκδοση όυΙΙε και 
99.000 δρχ. στη τβίαί! έκδοσή της* Θα πρέπει 
να σημειωθεί ότι ακόμα και το μοντέλο 
νοοάοο3 2000 διαθέτει σε γενικές γραμμές 
αντίστοιχες επιδόσεις με τις κάρτες γραφικών 
που Βασίζονται στο ώφ ηΥίάια Κίνα ΤΝΤ2, 


Η Οοαίϊνβ ίαό$ έχει εισέλθει δυ- 
νομικά στο χώρο των καρτών γρα¬ 
φικών* Το παλαιό πλέον μοντέλο 
30 ΒΙο^θγ Βαη^Ηοσ (χρησιμοποιεί το εΗίρ 3άίχ 
νόοθοο Βσπ^Ηοσ που τρέχει στα 1 ΟΟΜΗζ] 
μπορεί να το βρείτε οε ΒυίΙκ έκδοση με 1 όΜΒ 
και περίπου 25.500 δρχ. Με περίπου 30.000 



οι ΚΑΤΟΧΟΙ ρσι ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 


Ο λες οι κάρτες που ανα φέραμε στο παρόν άρθρο χρησιμοποιούν το ΑΟΡ 
Θυ5* Για τους κατόχους ΡΟ συστημάτων τα πράγματα είναι αρκετά δύ¬ 
σκολα, αφού κανείς κατασκευαστής δεν παράγει πλέον σε μαζικές ποσότητες 

τέτοιες κάρτες, με αποτέλεσμα οι τιμές 
των προϊόντων του είδους να είναι αρκε¬ 
τά "τσιμπημένες"» Είναι λοιπόν πολλές 
φορές προτιμότερο να καταφύγετε στην 
αγορά μιας νέας ιτιοίΗβΓδσαΓά με τη 
σύγχρονη ΑΟΡ κάρτα γραφικών παρά 
να αγοράσετε μίο ΡΟ κάρτα γραφικών 
για να "Βολευτεί" στη δική σας πτοΐΚοι-* 
θοαιχΙ. Εμάς ωστόσο, από την αναζήτηση 
που κάναμε στην αγορά, βρήκαμε μόνο 
τέσσερα μοντέλα που αξίζουν για το ΡΟ θυ$: Την 3άίχ νοοάοο3 2000, που 
κοστίζει 41.000 δρχ·, την Οιαπιοπά Ιυ5ΐοπ (εΗίρ 3άίχ νοοόοο ΒαπϊΗββ), με 
κόστος λίγο πόνο από 35.000 6ρχ·, την Οιαπιοπά ΥιρβΓ ν550 (εΗίρ πΥίάία 
Ρίνα ΤΝΤ) με κόστος 
39.000 δρχ. και την ΑΤΙ 
ΑΐΙ-ιηΛΜοηάβΓ 128 {εΗίρ 
ΑΤΙ Ρα 9 σ 128) με 59.000 
δρχ. Από τα προαναφερ- 
Βέντα μοντέλα, η κάρτα 
της 3άΙχ υπερτερεί ση¬ 
μαντικά σε ταχύτητα και 
δα πρέπει να είναι η 
πρώτη σας επιλογή. Από 
εκεί και πέρα, η Ρυίΐοη 
ζητά τα λιγότερο χρήμα¬ 
τα προσφέροντας ικανο¬ 
ποιητικές επιδόσεις σε 

συστήματα με αργούς επεςεργαστες, η 
νϊρστ ν550 διαθέτει και ΤΎ-ουί, ενώ η ΑΐΙ-ϊπΛΜοη άβτ 128 διαθέτει ενσωματω¬ 
μένο Τν-ίυηβΓ, πολύ καλές δυνατότητες για εαρίυΓβ κινούμενης εικόνας και 
επιτάχυνση ΜΡΕ02 (ΟΥΟ)· Ολες οι κάρτες περιλαμβάνουν ΙάΜΒ μνήμη, ενώ 
από πλευράς επιδόσεων η νίροτ Υ550 και η ΑΙΙ-ίπ-1ΜοπάβΓ 128 είναι παρα¬ 
πλήσιες (η ΑΤΙ υπερτερεί σε 32-θϊί χρώμα, ενώ η Οίστηοηά σε 16-όίϊ), ενώ η 
Ρυίίοπ υπολείπεται ελαφρά των ανταγωνιστών της· 





δρχ, θα βρείτε, εάν 
είστε τυχεροί, τη 
Ρίνα ΤΝΤ με 16ΜΒ - 
σε έκδοση ΒυΙΙε-, 
που ακόμα και σήμε¬ 
ρα αποτελεί πολύ 
καλή αγορά, ιδιαίτε¬ 
ρα σε αυτό το κό¬ 
στος. Η διαφημιζό¬ 
μενη ως ΤΝΤ2 κάρτα 
με 1 όΜΒ διαθέτει το 
εΗίρ Υαπία αντί του 
ΤΝΪ2 και κοστίζει 
31.0(Χ3 δρχ., οπότε 
προτιμήστε τη Κίνα 
ΤΝΤ, Από τις ταχύτε¬ 


ρες κάρτες γραφικών που μπορείτε να αποκτή¬ 
σετε σήμερα, η Κίνα ΤΝΤ2 ΙΙίτα της Οβαίίνο με 
32ΜΒ 50ΚΑΜ ζητά περίπου 70*000 δρχ, και 
αποτελεί άριστη αγορά, εάν ενδιαφέρεστε για 
κορυφαίες επιδόσεις* Οι κάρτες της Οιβάΐίνβ 
που βασίζονται στο εΗίρ 5ανα9θ4 της 53 
έχουν σημειώσει σημαντική πτώση σης τιμές* 
Ετσι, μπορείτε να προμηθευτείτε την ΒυΙΙί έκδο¬ 
ση των 32ΜΒ με μόλις 23.500 δρχ. και τη 
ΓόΙαίΙ έκδοση με 35.000 δρχ. Το 5ανα9β4 στις 
κάρτες της Οβαϋνβ λειτουργεί στα 11 ΟΜΗζ 
(125ΜΗζ η μνήμη] και προσφέρει επιδόσεις 
ανώτερες -σε πολλούς τομείς- από το Κίνα ΤΝΤ 
της πνίάία* Επιπλέον, υποστηρίζει την τεχνική 
ιτϊοΗοπ εοπρβπίαΗοη για καλύτερη απόδοση 
ΜΡΕΘ2 [ΟνΟ], 


ΡΩ Μθ5ίθΓ 











ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ 

Λ 


ΝΥΙΟΙΑ ΚίνΑ ΤΝΤ2/ΤΝΤ2 ϋΙΤΚΑ & ΥΑΝΤΑ 


Η ηνίάία παράγει δυο διαφορετικές εκδόσεις του «Ηϊρ, την απλή και την 
ΙΠ^α. Σύμφωνα με την καταοκευάστρια, για την απλή έκδοση προτείνε- 
ται συχνότητα 125ΜΗζ με ταχύτητα μνήμης 150ΜΗζ, ενώ για την ϋΙίτα 

150ΜΗζ με ταχύτητα 
μνήμης 175ΜΗζ, Πολλοί 
κατασκευαστές ωστόσο 
"πουσόρουν" ηθελημέ¬ 
να την έκδοση ϋΙίΓα στα 
προϊόντα τους, προσπα¬ 
θώντας να αποκθ|·σσυν υψηλότερες επιδόσεις* Ετσι, στο εξωτερικό έκαναν 
πριν από λίγο καιρό την εμφάνισή τους κάρτες που χρησιμοποιούσαν 
175ΜΗζ ταχύτητα εΗιρ και 200ΜΗζ ταχύτητα μνήμης! Προβλήματα αξιοπι¬ 
στίας δεν φαίνεται να υπάρχουν, καθώς οι επώνυμοι κατασκευαστές που κα¬ 
ταφεύγουν σε αυτές τις μεθόδους κάνουν εκτεταμένο έλεγχο στα συγκεκρι¬ 
μένα προϊόντα, τα οποία φυσικά πωλούνται με μεγαλύτερο κόστος* Πρόσφα¬ 
τα, η πΥιάια πρόσδεσε ακόμη ένα μέλος στην οικογένεια ΤΝΤ2, σνόματι ναπ- 
!α. Το ναπία βασίζεται στον πυρήνα του ΤΝΤ2, αλλά διαθέτει ΚΑΜΟΑ€ των 
250ΜΗζ (έναντι 300ΜΗζ), υποστηρίζει έως ΙόΜΘ μνήμη (έναντι 32ΜΒ) και 
λειτουργά στη συχνότητα των 11ΟΜΗζ και 125ΜΗζ για τη μνήμη* Η βασικό¬ 
τερη διαφορά ωστόσο είναι ότι διαθέτει επικοινωνία με τη μνήμη στα 64-βίΐ 
αντί των 128-θιί του ΤΝΤ2* Ολες αυτές οι μειώσεις, βέβαια, αποακοπούν στην 
εξοικονόμηση κόστους και το αποτέλεσμα φαίνεται τόσο από πλευράς χρημά¬ 
των όσο και επιδόσεων στις κάρτες που το χρησιμοποιούν* Συγκεκριμένα, το 
ναπΤα των ΙΙΟΜΗζ, λόγω του διαύλου των 64-άιΙ, προσφέρει συνολικά χα¬ 
μηλότερες επιδόσεις από το Κίνα ΤΝΤ των 90ΜΗζ -πόσο μάλλον από το Κίνα 
ΤΝΤ2-, ιδιαίτερα σε μεγάλες αναλύσεις και υψηλό βάθος χρώματος. Προσο¬ 
χή, λοιπόν, διότι πολλά ελληνικά καταστήματα ελάχιστα γνωρίζουν αυτή τη 
διαφορά και άναι πολύ πιθανό να σας "πασάρουν" το Υαπία ως γνήσιο 
ΤΝΤ2* 



Η γνωστή Ρίαπιοπά, που πρόσφατα 
εξαγοράστηκε από την 53, διαθε- 
τει πληθώρα καρτών με τα εΝίρδ 
της ίΐνϊόια Στο χαμηλότερο κόστος βρίσκεται 
το εΗιρ ¥αηία (διαφημίζεται ως ΤΝΪ2 με 16ΜΒ] 
με 32.000 δρχ., αλλά καλό 9α είναι να το απο¬ 


φύγετε, σφού δεν προσφέρει τις αναμενόμενες 
επιδόσεις, Η ΥίροΓ ¥770 (π¥ϊάϊα Κίνα ΤΝΤ2) με 
τα 32ΜΒ 50ΚΑΜ κοστίζει 59.000 δρχ, στην 
ΟΕΜ έκδοσή της και 62.500 δρχ + στη ΓΘίαίΙ συ- 
σκευασία. Η ΥίροΓ ¥770 ΙΙΙΙγο (π¥ϊάϊα Κίνα 
ΤΝΤ2 ϋΐΐτα), από την άλλη, 9α σας στοιχίσει 





30 &1&ζ\ζτ 
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78.000 δρχ. στη ΓΘίαιΙ έκδοσή της, αλλά 8α 
απολαμβάνετε εκπληκτικές επιδόσεις. Διατίθε¬ 
ται επίσης η ¥ίρβτ ¥550 (π¥ϊάϊα Κίνα ΤΝΤ) με 
Τ¥-ουΙ και 1 όΜΒ 50ΚΑΜ στην τιμή των 41.000 
δρχ. Η δίσσΙΐΗ III 5-540 βασίζεται στο εΗιρ 
5 ανα9θ4 της 53, το οποίο στην προκειμένη πε¬ 
ρίπτωση λειτουργεί στα 125ΜΗζ (140ΜΗζ η 
μνήμη). Η τιμή της ΟΕΜ έκδοσης των 1 όΜΒ 
50ΚΑΜ ανέρχεται σε λιγότερο από 28,000 
δρχ., ενώ εάν θέλετε 32ΜΒ, θα πληρώσετε 
30.000 δρχ. για την ΟΕΜ έκδοση και 35,000 
δρχ. για τη γοΙοϊΙ, 


Από τους υπόλοιπους κατασκευα- 
στές ξεχωρίσαμε όχι περισσότερα 
από ένσ μοντέλα. Η ΟϊοαΒγϊο προ¬ 
σφέρει τη δική της εκδοχή με το οΗϊρ πνίεΙια 
βϊνα ΤΝΤ2 που κοστίζει 65,000 δρχ., αλλά έρ¬ 
χεται σε Γοΐαίΐ συσκευασία και μπορεί να δου¬ 
λέψει και σε 15όΜΗζ (υπάρχει (υπιροΓ γιο αυ¬ 
τό το σκοπό επάνω στην κάρτα] με την ίδια συ¬ 
χνότητα για τη μνήμη. 

Η ΜαΙτοχ διαθέτει τα μοντέλο ΜίΙΙβππίυηι 
0400, που αξίζει μόνο στην έκδοση των ΙόΜΒ 
$0βΑΜ (η έκδοση των 32ΜΒ κρίνεται υπερβο¬ 
λική από άποψη κόστους) με κόστος 44.000 
δρχ. Η κάρτα της Μαΐτοχ χρησιμοποιεί το νέο 
εΗϊρ Θ400 που κονταροχτυπιέται σε επιδόσεις 
με το ΤΝΤ2, αλλά χάνει στα σημεία. Το 0400 
τρέχει στα 125ΜΗζ (η μνήμη τρέχει στην ίδια 
συχνότητα) και περιλαμβάνει προηγμένες τεχνι¬ 
κές όπως το Βυπφ ππαρρΪΓ^ για ρεαλιστικότε¬ 
ρη απόδοση των ίθχΤυτθ5 ενός τρισδιάστατου 
περιβάλλοντος. 

Οσοι αναζητούν κάρτα γραφικών με πολύ 
λίγα χρήματα, τέλος, ενδέχεται να βρουν στην 
αγορά μία πολύ καλή πρόταση με 8ΜΒ 50ΚΑΜ 
που χρησιμοποιεί το εΚϊρ 5ανα9σ30 της 53 
(προγενέστερο του 5ανα9β4) με κόστος 
15.000 δρχ., Τ¥-ουΙ και πηοϋοη εοπιραηδαΗοη 
για την αναπαραγωγή 0¥0, 


ΒυΙί< ή ΟΕΜ: Οι κάρτες που δεν έρχονται 
συσκευασμένες και αρα συνοδεύονται μάγο 
από όπνβΓε, συνήθύ>ς χωρίς εγχειρίδιο χρήσης. 

ΚβΐαΙΙ: Οι κάρτες που διαθέτουν κανονική 
συσκευασία, τα απαραίτητα εγχειρίδια και συ¬ 
νοδεύονται συνήθως από ένα ή περισσότερα 
σύγχρονα παιχνίδια. 

Ολες οι τιμές που αναφέρονται στο παρόν 
άρθρο περιλαμβάνουν ΦΠΑ 18%, 

ΕΞ 


2*|Ρ0 Μαίΐθί 










ΗΐφίΙίΜννΛφΛΜη 



ΠΙΟ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΔΕΙΧΝΕΙ ΜΟΝΟ Η ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ. 



ζ έ ρ ε τε γ ι ατί το π ι άο ιμ ο α υ τή ς τη ς μπάλα ς μοι άζε ι τόσ ο ε πικ Ινδυ νο; Γιατ ί αυτά τα το ο ο α λπθ ι νά α γ κάθ ια εκτ υ πώ θη κα ν με 
την πιο προηγμένη διαδικασία εκτύπωσης ίηΙ^βι που υπάρχει. Την επαναστατική τεχνολογία ακρίβειας ΡΗοιοκΕΐ της 
Ηο\ν1&ΐΐ-ΡαοΙ^3Γά Τ που επιτρέπει στους εκτυπωτές μας να τοποθετούν το απίστευτο νούμερο των 16 σταγόνων μελάνης 
πάνω σε κάθε μικροσκοπική κουκίδα. Το αποτέλεσμα είναι εκθαμβωτική φωτογραφ ική ποιότητα* χωρίς συμβιβασμούς 
στην ταχύτητα. Έτσι* όσο και αν βιάζεστε, μπορε ίτε πάντα να έχετε εξαιρετικές φωτογραφικές εικόνες,-που είναι τόσο 
πραγματικές, όσο η ίδια η ζωήΐ 


ΗΡ ΟΕ5ΙΟΕΤ ΡΚΙΝΤΕΚ5 
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■■ νδρωποι που ταξιδεύουν συχνά και μετο- 
κη/ούνται συνεχώς έχοντας ταυτόχρονα 
■ λ ανάγκη επικοινωνίας είτε για επαγγελμα¬ 
τικούς είτε για προσωπικούς λόγους, άλλοι που 
κατοικούν ή ταξιδεύουν συχνά σε τόπους που 
δεν διαθέτουν επαρκείς ασύρματες τηλεπικοι¬ 
νωνίες και όπου τα συνηθισμένα κινητά τηλέφω¬ 
να δεν λειτουργούν, πολλοί που αντιμετωπίζουν 
διάφορα προβλήματα με τις ασυμ βατότητες με¬ 
ταξύ των διάφορων συστημάτων, ανώτερα στε- 
λέχη επιχειρήσεων και κρατικοί αξιωματούχοι, 
όλοι αυτοί είχαν εντοπίσει το πρόβλημα, αλλά 
μέχρι πριν από λίγους μήνες η λύση του δεν φαι¬ 
νόταν στον ορίζοντα. 

Πιο συγκεκριμένα: 

✓ Υπολογίζεται ότι μόνο το 60% των κστοικη- 
μένων περιοχών του πλανήτη θα έχουν ως το 
2000 πρόσβαση σε κάποιο επίγειο σύστημα κι¬ 
νητής τηλεφωνία (γεωγραφικά, όμως, το ποσο¬ 


στό αυτό θα αντιστοιχεί μόλις στο 1 /5 της Γης). 

✓ Επικρατεί ασυμβατότητα μεταξύ των κυψε¬ 
λοειδών αυστημάτων ανά τον κόσμο [0$Μ, 
ΑΜΡ5, ?€ϋ, 1X5-1800 κΛπ.). 

✓ Ακόμη και μέσα οε κατοικημένες περιοχές 
το σήμα είναι χαμηλό, γεγονός που καθιστά την 
επικοινωνία σχεδόν αδύνατη. 

Σήμερα όμως, στην κοινωνία της πληροφο¬ 
ρίας, κάτι φαίνεται πως αρχίζει να αλλάζει. Λί¬ 
γες εβδομάδες πριν από την έναρξη της τρίτης 
χιλιετίας, το πρώτο παγκόσμιο δορυφορικό σύ¬ 
στημα κινητής τηλεφωνίας είναι γεγονός, ενώ 
σύντομα αναμένεται να ακολουθήσουν άλλα 
δυο. Η λύση που δόθηκε και έχει ήδη λειτουργή¬ 
σει ακούει στο όνομα ΙπάΐυπΊ, ένα δορυφορικό 
σύστημα κινητής τηλεφωνίας που, σε συνδυα¬ 
σμό με το λεγόμενο δορυφορικό κινητό τηλέφω¬ 
νο, προσφέρει νέα διάσταση στην ασύρματη επι¬ 
κοινωνία, αποδεσμεύετσι από τα καλώδια και 


δεν επηρεάζεται από περιβαλλοντικές συνθήκες 
και γεωγραφικά πλάτη. Παρ' όλα τα προβλήμα¬ 
τα (οικονομικής φύσεως κυρίως εξαιτίας κακής 
διαχείρισης, που όλοι ελπίζουμε να ξεπερα- 
στούν], το Ιπάίυηη αναμένεται να ανοίξει νέους 
τεχνολογικούς δρόμους ηροσφέροντας υπηρε¬ 
σίες που μόλις πριν από λίγο χρόνια συναντού¬ 
σαμε μόνο σε ταινίες επιστημονικής φαντασίας. 

ικιοιυΜ 

Το ΙπάιυπΊ αποτελεί το πρώτο και προς το πα¬ 
ρόν μεγαλύτερο παγκόσμιο δορυφορικό σύστη¬ 
μα κινητής τηλεφωνίας. Εδώ και λίγους μήνες 
βρίσκεται σε πλήρη λειτουργία και στη χώρα 
μας με αποτέλεσμα όλος ο κόσμος να μπορεί 
πλέον να απολαμβάνει τα πλεονεκτήματα των 
υπηρεσιών της τηλεφωνίας, της τηλεειδοποίησης 
της μετάδοσης στοιχείων και ίαχ, καθώς και την 
ενσωμάτωση του δικτύου 0$Μ και άλλων επίγει- 


_] £10 0 3 Γ<51Μΐ@Γι?1Ι Μί«ϊβ>) 




Η πανάρχαια ανάγκη για επικοινωνία μεταξύ ανθρώπων από 
κάθε γωνιά του πλανήτη οδήγησε πρόσφατα στη 
δημιουργία και την ανάίιτυξη ενός από τα πιο 
πρωτοποριακά έργα στην ιστορία των 

τηλεπικοινωνιών: τη δορυφορική τηλεφωνία. 

του Παναγιώτη I. Ανδριανέση 
, ραη^π@ΐθπιρυρΓ655#9 Γ 











ΤΕΙΕ5ΤΕΤ ΙΚΙΩΐυΜ - ΕΘΝΙΚΕΣ ΕΙΕΡΧΟΜΕΝΕΣ ΚΛΗΣΕΙΣ 



ΧΩΡΑ ΖΩΝΗΣ Α* 

ΧΩΡΑ ΖΩΝΗΣ Β’ 

ΧΩΡΑ ΖΩΝΗΣ Γ 1 

ΧΩΡΑ ΖΩΝΗΣ Δ' 

ΧΩΡΑ ΖΩΝΗΣ Ε' 

Δρχ 10" 

194 

176 

225 

147 

194 


Ο πίνακας αφόρα στις καύσεις που ξεκινούν και καταλήγουν εντός των γεωγραφικών ορίων μίας χώρας στην αντίστοιχη Ζώνη 


ΤΕΙΕ5ΤΕΤ ΙΒΙΘίυΜ ■ ΔΙΕΘΝΕΙΣ ΕΙΕΡΧΟΜΕΝΕΣ ΚΛΗΣΕΙΣ 


ΑΠΟ ΠΡΟΣ 

ΧΩΡΑ ΖΩΝΗΣ Α' 

ΧΩΡΑ ΖΩΝΗΣ Β , Γ, Δ', Ε' 

ΠΡΟΟΕΜΑ+8Β16 

ΠΡΟ0ΕΜΑ+8Β17 

ΙΝΜΑΡ5ΑΤ 

χώρα Ζώνης Α' 

194 

237 

160 

22 2 

449 

χηΡΑζηΐΥΗΐΒ'Τ, α', ε· 

257 

237 

160 

222 

449 


ΤΕΙΕ5ΤΕΤ ΙΚΙΟΐυΑ 1 - ΕΙΣΕΡΧΟΜΕΝΕΣ ΚΛΗΣΕΙΣ 


Συνδρομητής ΤεΙεςΐθϊ που πραγματοποιεί 
κρπσπ του δικτυου Ιπύιυηι δεχειαι κίνηση η 
καηεί τον Προηγμένο 
Προσωπικό Επαγγελματικό Τηλεφωνητή 


0 καλούμενος πληρώνει τέλη διεθνών 
ουνδιολεξεων ΟΤΕ προς ΜΙυπι + 150% ίου 
κοατους εθνικών κλποεων του αντίστοιχου 
οικονομικού πακέτου της ΤεΙεετετ. 


0 καλών το συνδρομητή τείβ$τεί ηοιι κάνει 
χρήση ταυ δικτύου ΐΓίάίιιιη πληρώνει τα 
ισχύοντα τέλη συνδιαλέξεων προς 
συνδρομητή Τείβδΐθΐ: 


ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ: 

V Οι τιμές των πινάκων είναι ενδεικτικές κπι έχουν υποβογιστει με 
βάση την ισοτιμία 1 δολάριο ΗΠΑ-310 δρχ Σύμφωνα με σχετική οδη¬ 
γία του οργανισμού €5Μ Μου, οι τελικες τιμές χρέωσπς υπολογίζο¬ 
νται με βάση την ισοτιμία δολαρίου ΗΠΑ - δραχμής στις 23 του προη¬ 
γουμένου μήνα οαο αυτόν σου πραγματοποιήθηκαν οι αντίστοιχες 
κλήσεις. 


2) Στις περιπτώσεις που ο συνδρομητής κάνει χρησπ δικτυου ΰ5Μ και 
όχι του δ/κτϋου Ιηόίυηι. ισχυουν οι συνήθεις χρεώσεις αεριαγωγός 
ΐΓΟθπΊίπφ για κλήσεις προς και απο δίκτυο 05Μ 
$) Ολες σι τιμές δεν περιλαμβάνουν φγμ ΐε%. 


ΖΩΝΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΩΝ ΙΚΙΩΐυΜ 


ζώνη Α: Γροιλανδία, ευρωπαϊκές χώρες, 
Ισραήλ κ.ά, 

Ζών Αυστραλία, ΗΠΑ, Ιαπωνία, 
Καναδάς, Νέα Ζηλανδία, Ταϊβάν, 
Τζαμάικα κ.ά. 

Ζώνη Γ: Αφρικανικές χώρες, 
Σιγκαπούρη, Τουρκία κ.α 

Ζώνη Δ; Κίνα 

Ζώνη ι Λιβύη, νοτιοαμερικανικές 
χώρες, Ρωσία, Σαουδική Αραβία, 
Φιλιππίνες κ.ά. 


ων κυψελοειδών δικτύων σε παγκόσμια κλίμακα 
με τη χρήση μόνο ενός κινητού τηλεφώνου, Η 
ιδέα του Ιπάίυπη προήλθε από την ομάδα των μη¬ 
χανικών του ομίλου ΜοίοταΙα δαΙβΙΙιίθ ^ 0 Γηπηυηί- 
€σίίοη5 το 1987, ενώ για την υλοποίηση αυτού 
του πράγματι μεγαλόπνοου σχεδίου εξετάστηκαν 
πολλές εναλλακτικές λύσεις για την υποστήριξη 
του πρώτου παγκόσμιου δικτυου κυψελοειδών 
τηλεπικοινωνιών. Εναν χρόνο αργότερα, η καταλ¬ 
ληλότερη επιλογή φάνηκε πως ήταν η χρησιμο¬ 
ποίηση ενός συμπλέγματος δορυφόρων χαμηλής 


τροχιάς που 8α μπορούσαν νσ καλύπτουν ολό¬ 
κληρη την επιφάνεια της Γης. Ετσι, το 1991 
ιδρύθηκε η Ιπάιυπη 100. η εταιρία που μέχρι και 
σήμερα είναι υπεύθυνη για την εγκατάσταση 
και τη λειτουργά του συγκεκριμένου συστήμα¬ 
τος, Το Ιπάϊυπ βασίζεται σε 6ό δορυφόρους 


κατασκευής ΜοίοτοΙα, οι οποίοι βρίσκονται σε 
χαμηλή τροχιά, μόλις 780 χλμ* πάνω από τη θά¬ 
λασσα, είναι χωρισμένοι σε έντεκα ομάδες και 
ακολουθούν έξι διαφορετικές τροχιές με κλίση 
80,4 μοίρες ώστε να καλύπτεται ολόκληρος ο 
πλανήτης. Σε τροχιά βρίσκονται επιπλέον έξι εφε- 


το ικιοιυΜ με μια ματια 

Δορυφόροι οε χρήση 

66 

Δορυφόροι εφεδρικοί 

6 

Βάρος δορυφόρου 

700 ΚίΠό 

Διάρκεια ζωής δορυφόρου 

5-8 χρόνια 

νψος τροχιάς 

780 χθμ. 

κηίοη τροχιάς 

86.4 μοίρες 

κατευθυνόμενες δέσμες 

48 σνά δορυφόρο 

Συχν. ζεύξης τπή. υπηρεσιών 

1.616-1.626.5ΜΗΖ (1-Β3ηά) 

Ευχν. ζεύξης μεταξύ δορυφόρων 

23,18-23,380ΗΖ {Κ3-Β3Πΰ> 

Συχν. επικοιν. με επίγειους σταθμούς 

19,4-19,60ΗΖ άοννηΙΙηΚ (Κ3-Β3Π0) / 
29,1-29,30ΗΖ υρΙΙηΚ (Κ3·Β3Πύ) 

Επίγειο σίρΙΧθΙ ϊΜΐΐεήθί 

δίβηιβηί 05 Μ-0900 

Ρυθμός μετάδοσης δεδομένων 

2.4Κ&Ρ5 


ΡΟ Μθ5ΪΘΓ ς 












δρικοί δορυφόροι, που αποσκοπούν στην κάλυ¬ 
ψη τυχόν απρόβλεπτων βλαβών και η διάρκεια 
ζωής τους κυμαίνεται μεταξύ 5-8 χρόνιο. Καδέ¬ 
νας φγίζει περίπου 689 κιλά και έχει 48 κατευ- 
θυνόμενες δέσμες, ενώ όλοι είναι ηλεκτρονικά 
συνδεδεμένοι μεταξύ τους, εξασφαλίζοντας τη 
συνεχή κάλυψη σε όλη τη Γη. Το σύστημα συ¬ 
μπληρώνεται από 12 επίγειους σταθμούς μετα¬ 
γωγής του σήματος (διόδους], που ουσιαστικά εί¬ 
ναι αυτοί που επιτρέπουν στους χρήστ£ς του δι¬ 
κτύου την περιαγωγή με τα κυψελοειδή δίκτυα 
αλλά και την επικοινωνία μεταξύ των τηλεφώνων 


ΙιϊεϋυΓπ και οποιουδήποτε άλλου τηλεφώνου. Εί¬ 
ναι αξιοσημείωτο άτι ο ένας από τους επίγειους 
σταθμούς χρησιμοποιείται αποκλειστικά από την 
κυβέρνηση των Η ΠΑ, για λόγους ασφαλείας. 
Αξίζει να τονιστεί πως στις αστικές περιοχές το 
τηλέφωνο ΙπάιυπΊ θα χρησιμοποιεί την υπάρχου- 
σα υποδομή, ενώ σε περιοχές με ανύπαρκτη ή 
ανεπαρκή υποδομή οι κλήσεις θα μεταβιβάζο¬ 
νται καταρχήν χειροκίνητα αλλά στο μέλλον αυ¬ 
τόματα στο δορυφορικό δίκτυο. Τσ πλεονεκτήμα¬ 
τα του Ιπάίυπι έχουν ήδη γίνει εμφανή, και τα κυ- 
ριότερα από αυτά είναι τα ακόλουθα: 


I Επικοινωνία από και προς περιοχές με ανύ¬ 
παρκτη κάλυψη μέσω κινητής τηλεφωνίας, με πο¬ 
λύ καθαρό σήμα και καλή ποιότητα φωνής, χωρίς 
καθυστέρηση. 

■ Περιαγωγή (τοαιτιίη^) και συστημάτων ασύμ¬ 
βατων μεταξύ τους. 

■ Διατήρηση ενός και μοναδικού αριθμού σε 
όλο τον κόσμο. 

■Λήψη ενός λογαριασμού [σε δραχμές]. 

■ Τηλεειδοποίηση (μόνη της ή σε συνδυασμό 
με τις άλλες υπηρεσίες του Ιπάιυιτι) με τη χρήση 
ειδικού βομβητή (ρα^τ), ακόμη και όταν τσ κινη¬ 
τό τηλέφωνο είναι απενεργοποιημένο. 

■ Κλήσεις παγκόσμιός σπό καρτοτηλέφωνα 
(χρήση εκσστοτε καρτοτηλεφώνου από οποιαδήπο¬ 
τε χώρα, απλά με την πληκτρολόγηση ενός κωδικού 
και την εισαγωγή του αριθμού τηλεφώνου ΙπάίυπΊ). 

■ Ολες οι συμβατικές υπηρεσίες των κινητών 
τηλεφώνων σε προηγμένη μορφή (φωνητικό ταχυ¬ 
δρομείο, προώθηση, αναμονή και φραγή κλήσε¬ 
ων, υπηρεσία επείγουσας κλήσης 11 2, υπηρεσία 
μηνυμάτων και τηλεσυνομιλία από έως και ό άτο¬ 
μα ταυτόχρονα. 

ΟΙ ΙΥΙΚΕΥΕΣ ΤΟΥ ΙΚΙΟΙϋΜ 

Κατασκευάστριες εταιρίες των κινητών τηλε¬ 
φώνων ίΓϊάίυηπ είναι η ΜσίοΓοΙα και η Κγοεβια, οι 
6ε συσκευές είναι συμβατές με τα συστήματα 
επίγειας τηλεφωνίας Θ5Μ 900 και 
ΟΟΜΑ/ΑΜΡ5/Ν-ΑΜΡ5 800, περιέχουν τη γνω* 
στή κάρτα 5ΙΜ ($υΙ>5θπόβΓ ΙάεπΗΙγ ΜοάυΙβ), που 
είναι όμοια με εκείνη που χρησιμοποιούν σήμερα 
τα συνηθισμένα κινητά τηλέφωνα, φγίζουν γύρω 
στα 450γρ. και διατίθενται οε δύο τύπους: 

■ Απλής χρήσης (δίπ^σ πχχΐβ], που προσφέ¬ 
ρει υπηρεσίες μόνο για το δορυφορικό δίκτυο. 

■ Διπλής χρήσης (ΟυαΙ Γηοάβ), που συνδυάζει 
το δορυφορικό δίκτυο με τα ήδη υπάρχοντα επί¬ 
γειο κυψελοειδή συστήματα 05Μ, με προτεραιό¬ 
τητα στην παγκόσμια περιαγωγή (δηλαδή στα δί¬ 
κτυα 05Μ). 

Οι συσκευές αυτές κοστίζουν αήμερα στην 
Ελλάδα περίπου 700.000 δραχμές. 

Το σύστημα τηλεειδοποίησης του Ιπάίυπτ λει¬ 
τουργεί μέσω ενός βομβητή και παρέχει την πα¬ 
γκόσμια υπηρεσία περιαγωγής σε μια μικρή συ¬ 
σκευή λήψης προσωπικών μηνυμάτων. Ο βομβη¬ 
τής μπορεί να λάβει αλφαριθμητικά μηνύματα 
(με γράμματα και αριθμούς), μεγέθους μέχρι 80 
χαρακτήρες, ενώ επιπλέον διαθέτει αρκετά μεγά¬ 
λη οθόνη, υποστηρίζει πολλούς διεθνείς χαρα¬ 
κτήρες, ώστε να είναι συμβατός με πολλά αλφά¬ 
βητα, και μπορεί να λειτουργήσει επί έναν ολά* 
κλήρο μήνα μόνο με μία μπαταρία τύπου ΑΑ. 

610ΒΑ15ΤΑΚ 

Το ΟοδαΙδίΟΓ δημιουργήθηκε οπό τη συνεργα¬ 
σία των εταιριών Ιοπα!, ΟυαΙεοίΠίπ, ΑίΓίουεΙι σπό 
την Αμερική, νοάοίοπε, ίταπεβ ΤοίοεοπΊ, ΑΙεαΙθΙ, 


ΟΙ ΣΥΣΚΕΥΕΣ ΤΟΥ ΙΚΙΟΐυΜ 


ΙπάίυιΤΗΊΚκΙγ 


ΚΥΙΧΕΒΑ ΜυΐΤΙΜΟϋΕ 


0$Μ κινητό 


Διαστάσεις 


41x330x22 χιλ 


Βάρος 


Χρόνος συνεχούς ομιλίας 

Χρόνος συνεχούς αναμονής 

'«Χ*ί 

Ταχύτητα μεταφοράς δεδομένων 


100 9 Γ 

Μέχρι 2 ώρες 
70-160 ώρες 

0.645 Υν (μ.ό.) 


9.600 Βρ5 

100 64x1 ] 2 ρϊχθίδ 


ΚΥΟ€ΕΚΑ 5ΑΪΕΙΙΙΤΕ ΟΝΙΥ 


Διαστάσεις 


Βάρος 

Χρόνος συνεχούς ομιλίας 
Χρόνος συνεχούς αναμονής 

ΜΗ·· 


57x140x48 χιλ. 

400 9 γ 

Πφ ιπου 100 λεπτά 


Ταχύτητα μεταφοράς δεδομένων 

084»! 


Περίπου 24 ώρες 
0,64 \ν (μ Α) 

2400 δρδ (από το 1999) 

!£064χ1 12 ριχεΙ^ 


Διαστάσεις 


ΜΟΤΟΚΟίΑ ΟΙΙΑΙ ΜΟϋΕ 


62x140x68 χιλ. 


Βάρος 

Χρόνος συνεχούς ομιλίας 

Χρόνος συνεχούς αναμονής 


Ισχύς 


Ταχύτητα μεταφοράς διδόμενων 

Οθόνη 


380 ή 432 
Μέχρ» 2 ώρες | 

(4-5.5 με έξτρα μπαταρία) 
Μέχρι 24 ώρες 

(48 με έξτρα μπαταρία) 

0.645 νν (μ,ό.) 


2.400 Βρ$ (από το 1999)| 

4 σειρές χ 16 χαρακτήρες 


Με έξτρα δορυφορική μονάδα 

57x146x63} 

400 0τ 


Περίπου 100 λεπτό 


Εως 24 ώρες 


0.64 νν (μΑ) 


2.400 όρ& (σπό το 1999) 



Διαστάσεις 


Διάρκεια ζωής μπαταρίας 


ΚΥΟΟΕΒΑ-ΜΟΤΟΒΟΙΑ ΡΑΟΕΒ5 


77x72.3x22,5 χιλ. 

«Ε 118 * 


Περίπου 30 ημέρες 
(με 1.5 V Μ αλκαλικές 
μπαταρίες) 


ΒΑΜ 


128 ΚΒ 

























































































Ηηηθεαηϊεα από την Ευρώπη και Οσεοίη/Ηγυπόαι 
από την Κορέα, Η ιδέα για ένα παρόμοιο σύστημα 
ξεκίνησε το 1980* Ηδη το 198ό ανακοινώθηκαν 
τα πρώτα σχέδια και έγιναν οι πρώτες επενδύσεις, 
ενώ οι τελικές κινήσεις πραγματοποιήθηκαν τον 
Μάρτιο του 1994. Μέχρι σήμερα η συνολική επέν¬ 
δυση έχει ξεπερόσει τα 3 δισεκατομμύρια δολά¬ 
ρια, ενώ το σύστημα αναμένεται να τεθεί σε πλήρη 
λειτουργία το 2000. Το ΟΙοάα&ατ βασίζεται στη 
λειτουργία 52 δορυφόρων κατασκευής 5ραε© 
δγδΐοππίΑοΓαΙ που δα κινούνται σε χαμηλή τροχιά 
με κλίση 52 μοιρών, 1.410 χιλιόμετρα πάνω από 
την επιφάνεια της θάλασσας. Οι δορυφόροι ^ιγί- 
ζαυν περίπου 450 κιλά ο καδένας και δα μπορούν 
να καλύπτουν τηλεπικοινωνιακά το 100% της επι¬ 
φάνειας της Γης. Οι συσκευές που 8ο παρέχει το 
ΟΙοΒαΙδίαΓ, κατασκευής ΟυαΙεοΓηπι, θα μπορούν 
να είναι τριπλής χρήσης δηλαδή δα επιτρέπεται 
στο χρήστη να προσαρμόζεται είτε σε αναλογικό 
είτε σε ψηφιακό κυψελοειδές δίκτυο, καθώς και 
στο δορυφορικό δίκτυο του ΟοόαΙ$ΙθΓ κάθε φο¬ 
ρά που η πρόσβαση με κάποιο επίγειο σύστημα 
δεν δα είναι εφικτή. Το ΟΙοδαΙδίαΓ έχει προΒλεψει 
επίσης την ύπαρξη του συστήματος των Λ εναλλα¬ 
κτικών δορυφόρων" (ραΗι άίνεπίίγ], έτσι ώστε, αν 
το σήμα κάποιου δορυφόρου διακοπεί για οποιον- 
δήπτε λόγο, κάποιος άλλος δορυφόρος το λαμβά¬ 
νει αυτόματα, χωρίς καμία καθυστέρηση και κανέ¬ 
να κενό στη συνομιλία των συνδρομητών. Το σύ¬ 
στημα που χρησιμοποιούν οι δορυφόροι του ΟΙοθ- 
αΙδίαΓ για να πετύχουν αυτή τη λειτουργία ονομά¬ 
ζεται 5οβ Ηαηά-οίί και μπορεί να μεταδίδει στα¬ 
διακά τα δεδομένα μιας κλήσης από τον έναν δο¬ 
ρυφόρο στον άλλο, με συνέπεια τη μείωση του κιν¬ 
δύνου διακοπής της, 

Ι€0 

Η Οο5πίοϊο με τη θυγατρική εταιρία ΟΤΕίαί, που 
ιδρύθηκε το 1996 με σκοπό την ανάπτυξη, την εκ¬ 
μετάλλευση, τη διαχείριση και την παροχή δορυ¬ 
φορικών υπηρεσιών και κινητών τηλεφώνων στην 
Ελλάδα και το εξωτερικό, αναμένεται να μπει ενερ¬ 
γά στο "δορυφορικό παιχνίδΓ στα τέλη του 2000, 
με το δορυφορικό σύστημα 
κινητής τηλεφωνίας !€0* Οι 
γνωστές αδυναμίες των επί¬ 
γειων συστημάτων κινητής 
τηλεφωνίας οδήγησαν τον 
οργανισμό ίπΓπσΓ5σί να ξε¬ 
κινήσει το ΡΓο|οεί 21 (Ρ-21), 
ένα πρόγραμμα που προέ- 
βλεπε την ανάπτυξη ενός 
δορυφορικού συστήματος 
κινητής τηλεφωνίας με τη 
χρήση γεωστατικών δορυ¬ 
φόρων (τους χρησιμοποιεί 
ο Ιππία Γ5αί για την παροχή 
τηλεπικοινωνιακών υπηρεσιών σε πλοία, αεροσκά¬ 
φη και κινητά τηλέφωνα ξηρός]. Μετά τα δετικά 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ 5ΙΤΕ5 

0Ο5ΓΠΟΪΘ: ΜνΝ.εΚΪΤΙΟίΘ.^Γ 
ΕΗ055ΟΠ: 1ΛΠΛΠΛΓ. 6ΓΪ 05$ ΟΠ. 00 ΓΪ1 
0ΪΟΪ)3ΐ5ΐ3Γ: νΐ/ννίΑΓ. 01 0ΙΪ3Τ5Ϊ3Γ. 0ΟΙΠ 
100- νννννν.ΐοο.οοητ 
ΐπαΐυιη: Ν\νγγ.ΐΓΐαΐυηι.οσΐϊΐ 

ΚγΟ06Γ3: νΐΑΐΊΑΛί, ΚγθΟΘΓ3,€θΓΤΙ 
Μ0Ϊ0Γ0Ι3: νννννν.ΐηθΐΟΓΟΐ3.£Οΐη 
Ρ3ϊ13ίΟΠ: νννννν.ρ3η34ΰη.9Γ 
Οΐοΐεοιηηΐ: ν^.ηιιζίοοιηηιχοηι 

£ΐ@ΐ Ηθ!ΐ35: Ηνην.ΐβ(6£ΐ0ΐ.9Γ 

τθιιϊβι \ννννν,ΐ 8 ΐΐΐ 3 ΐ.εοπι 

αποτελέσματα σειράς μελετών και ερευνών αγο¬ 
ράς σε παγκόσμια βάση, ώστε να εξακριβωθούν οι 
απαιτήσεις και οι προσδοκίες των χρηστών από 
ένα δορυφορικό σύστημα κινητών προσωπικών 
επικοινωνιών, ιδρύθηκε η εταιρία ΙΟΟ, με σκοπό να 
φέρει σε πέρας και να λειτουργήσει το Ρ-21.0 
ΟΤΕ υπήρξε από τα ιδρυτικά στελέχη του ΙππιογμΙ 
και ήταν ένας από τους αρχικούς μετόχους της 
ΙΟΟ, με κεφάλαιο επένδυσης 135 εκατομμύρια 
δολάρια, ποσοστό ό,3% επί του συνόλου των με¬ 
τοχών, Το σύστημα 100 δα αποτελείται από 12 γε- 
ωστστικούς δορυφόρους (οι 2 είναι εφεδρικοί), μέ¬ 
σου όρου ζωής 12 χρόνια και Βάρους 260 κιλό ο 
καδένας, κατασκευής δραεο και Οοπν 
ΓηυπϊεαίϊοπΞ ΙηϊθΓπαΚοησΙ, που θα Βρίσκονται σε 
τροχιά σε ύψος 10.390 χιλιόμετρα πάνω από τη Γη 
και θα διατάσσονται σε δύο ομάδες από πέντε δο¬ 
ρυφόρους σε δύο επίπεδα, με γωνία 45° προς τον 
Ισημερινό, ώστε να εξασφαλίζεται η παγκόσμια κά¬ 
λυψη* Οι συσκευές που 8α χρησιμοποιηθούν οπό 


Π ρωτοποριακές υπηρεσίες για τα 
ελληνικά δεδομένα προσφέρει 
εδώ και λίγο καιρό ο όμιλος εται¬ 
ριών Τέρμα νός", 
αξιοποιώντας τόσο 
την κινητό τηλεφω¬ 
νία όσο και τη δο¬ 
ρυφορικό τεχνολο¬ 
γία* 

ηιο συγκεκριμένα, 
πρόκειται για το 
πακέτο $3ΐοοηι 
ΤθΙΘΠΊΒΐΙε $6Γνΐ€θ5, 
στο οποίο αποκτάτε 
πρόσβαση μέσω 
του κινητού τηλε¬ 
φώνου σας, και πε¬ 
ριλαμβάνει τις ακόλουθες υπηρεσίες: 


την ΙΟΟ 6εν έχουν κυκλοφορήσει ακόμη στην 
αγορά, είναι Βέβαιο όμως πως δα μοιάζουν στα 
σημερινά κινητά τηλέφωνα και θα λειτουργούν με 
σύστημα διπλής χρήσης (άυαΙ Γποάβ), ενώ η επικοι¬ 
νωνία θα είναι δυνατή ακόμη και από σταθερά και 
δημόσια τηλέφωνα (καρτοτηλέφωνα], 

ΑΒΕΒΑΙΟ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 
ΤΟΥ ΙΚΙΟΙϋΜ; 

Εντούτοις τα πιο πρόσφατα νέα από το μέτωπο 
του Ιπάίυπη δεν είναι και πολύ ευχάριστα, αφού 
το τελευταίο αντιμετωπίζει σοβαρά οικονομικά 
προβλήματα εξαιτιάς του περιορισμένου αριθ¬ 
μού συνδρομητών, των χρεών της εταιρίας κα¬ 
θώς και ορισμένων προβλημάτων που είχαν εμ¬ 
φανιστεί αρχικά με τις πρώτες δορυφορικές συ¬ 
σκευές. Η αρχική αισιοδοξία από τη σχεδίαση 
και την ανάπτυξη του Ιπάίυηι μετατράπηκε αυντο- 
μα σε έντονο προβληματισμό, καθώς η εταιρία 
δεν πέτυχε στις αρχικές εκτιμήσεις της όσον 
αφορά τόσο στον αριθμό των συνδρομητών όσο 
και στο ρυθμό αύξησης των εσόδων. Στις αρχές 
του φθινοπώρου, μάλιστα, οι εταιρίες που συμμε¬ 
τέχουν στην εταιρία δορυφορικής τηλεφωνίας 
Ιπάιυηη Μ/οτΙά ΟοπΊΓηυη ίεαίί οη5 προσέλαΒαν στε¬ 
λέχη μεγάλης επενδυτική τράπεζας ως συμβού¬ 
λους για το διακανονισμό των χρεών της, ενώ μό¬ 
νο κατά το α' εξάμηνο του 1999 η αξία της μετο¬ 
χής της στη ΜοΙ! 5 Ιγ€οΙ μειώθηκε από $50 σε 
$ 10* Το Ιπάϊυππ αντιμετωπίζει σήμερα σοβαρά οι¬ 
κονομικά προβλήματα εξαιτίσς του περιορισμέ¬ 
νου αριθμού συνδρομητών, έτσι πρόσφατα ανα¬ 
κοίνωσε περικοπή των τιμών των υπηρεσιών που 
προσφέρει, σε ποσοστό που φτάνει και το 65%. 
Παράλληλα ενίσχυσε τις δραστηριότητες του 
τμ ήματος ΜατΙκοΗπ9 της εταιρίας, 03 


■ 53ίοοπι δθίΐιΗΐγ ίαντικλεπτική προ¬ 
στασία για σπίτι, σκάφος και αυτοκίνη¬ 
τοι 

■ 53ΪΟΟΓΠ ΗθΙρ (παροχή ιατρικών συμ¬ 
βουλών υψηλού επιπέδου) 

■ $3ΐεοηι ριθθϊ (διαχείριση στόλου 
οχημάτων) 

■ 53ΐωπι ΟυΙόθ (οδική πλοήγηση στην 
Ιλλάδα και το εξωτερικό) 

■ 53ΐτοηι Τ003Υ (παροχή ενημέρωσης 
για οτιδήποτε συμβαίνει στον κόσμο) 

■ 53ΐεοηι Α«655 (κρατήσεις θέσεων σε 
θέατρα, κινηματογράφους, πτήσεις, 
εστιατόρια κ.λπ,Κ 

Οι τρεις πρώτες υπηρεσίες έχουν τε¬ 
θεί ήδη σε εφαρμογή, ενώ σε σύντομο 
χρονικό διάστημα θα ξεκινήσει η παρο¬ 
χή και των υπόλοιπων. 
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ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ... 

ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΑΣ 



Με τους σκληρούς δίσκους του 
αντιμετώπισε πρόβλημα ο 
αναγνώστης μας, την επιστολή του 
οποίου δημοσιεύουμε αυτόν το 
μήνα. Πέρα, βέβαια, από τον 
καβαρά τεχνικό χαρακτήρα του 
θέματος που πραγματεύεται, θίγει 
ορισμένα ζητήματα που αφορούν 
στα "μαγαζιά της γειτονιάς", τα 
οποία νομίζω πως αξίζει να 
σχολιάσουμε. 

Επιμέλεια: 

Βαγγέλης Κράτσας 
να πιο Γ@εο ηι ρ υ ρ Γβ 55.9 γ 


Α ς δούμε τι γράφει ο επιστολογράφος 
μας (το στοιχεία του βρίσκονται στη 
διάθεση του περιοδικού): 

"Αγαπητό 'Ρ€ Μαβίετ', 

Αφορμή για το γράμμα είναι η ιστορία της 
αναγνώστριας Ειρήνης Πετροηούλου, η οποία 
'κότι μου θύμισε*,.. Ας αρχίσω, λοιπόν, 

Πριν από λίγο - σχετικά - καιρό, είχα μαζέψει 
χρήματα ώστε να αγοράσω ένα νέο, μεγαλύτε¬ 
ρο άκληρό (5βαραΙθ 4,308). Πάω, λοιπόν ; σε 
ένα κατάστημα που βρίσκεται κοντά μου και 
παρέδωσα τον Η/Υ μου στα 'έμπιστα χέρια 
του τεχνικού ' 7ου είπα ποιο σκληρό ήθελα και 
ότι ήθελα ακόμα να κρατήσω τον παλιό σκλη¬ 
ρό (Θυαπίυπ7 1,208). Δηλαδή ο παλιός θα λε¬ 
γάτον ^ και ο νέος Ω 7ο 0Ώ-80Μ θα ήταν το 
£ Τον άφησα λοιπόν στο κατάστημα, πιστεύο¬ 
ντας πως είχα κάνει μια καλή επένδυση» 

Οταν πήγα και πήρα τον υπολογιστή πίσω, 
με διαβεβαίωσαν πως όλα ήταν εντάξει ι, Ετσι, 
πήγα σπίτι και άρχισα να τον χρησιμοποιώ, 
ώσπου πρόσεξα πως δεν υπήρχαν δύο σκληροί 
(δηλαδή ο € 1,208 και ο Ο 4,308), αλλά 
ένας, ο καινούριος; χωρισμένος για την ακρί¬ 
βεια, 

Ετσι πήρα τηλέφω νο στο κατάστημα όπου εί¬ 
χα πάει τον Η/Υ μου λέγοντας ακριβώς το 
πρόβλημά μου . Απάντηση; Τα Υ/ΐηάον /5 95, λέ¬ 
ει; ήταν παλιά νοκΐοπ, με αποτέλεσμα να μου 
γράφει 1,9908 εάν ήταν πάνω από 208 η χω¬ 
ρητικότητα τον ΗΟ. 

Εμεινα ήσυχος, λοιπόν, ώσπου πρόσεξα ότι 
εφόσον ο ^ ήταν 1,208, δεν θα έπρεπε να 
μου γράφει ότι είναι 1,99. Εκτός αυτού, μόλις 
έθαλα ένα πρόγραμμα (136Μ8 ακριβώς!) 
στον Ο των 4,308, ο ελεύθερος χώρος από 
1,99 έγινε 1,16, χωρίς να έχω φορτώσει άλλο 
πρόγραμμα στον 0 πιο πριν! Αν ήταν όντως 
4,308, θα συνέΒαινε αυτό; (Εγινε και επιβεβαί¬ 
ωση από έναν ειδικευμένο φίλο μου, ο οποίος 
φοβήθηκε παρ' όλα αυτό να ανοίξει το κουτί 
του υπολογιστή - πόσο μάλλον εγώ ο λιγότερο 
ειδικευμένος!) 

Τελικό αποτέλεσμα; Ο παλιός σκληρός 
αχρηστευμένος, αφού δεν είχε δηλωθεί, και ο 
καινούριος χωρισμένος στα δύο, πράγμα κα¬ 
θόλου επιθυμητό! 

Πάντως, το φταίξιμο είναι δικό μου. Εχω 
προηγούμενες δυσάρεστες εμπειρίες με το κα¬ 
τάστημα (τουλάχιστον στον τομέα των υπολογι¬ 


στών) και μάλιστα την έχω πάθει μια-δυο φο¬ 
ρές με τον ίδιο σχεδόν τρόπο. Ομως, το μαγαζί 
είναι δίπλα στο σπίτι μου και υποτίθεται ότι 
τους ξέρω και με ξέρουν. Αυτό με αποτρέπουν 
από το να πάω σε άλλο κατάστημα. 

Γι' αυτό μην επαναπαύεστε... Ακόμα και ένα 
κατάστημα στο οποίο πηγαίνετε χρόνιο μπορεί 
να σας κρύβει εκπλήξεις - και μάλιστα δυσά¬ 
ρεστες! Δεύτερον, μην επηρεάζεστε από την 
απόσταση του καταστήματος από το σπίτι σας 
(εκτός και αν δεν έχετε αυτοκίνητο, οπότε...) 
και το κύριό τερο; κρατάτε ΟΛΕΣ τις 
αποδείξεις και ΟΛΑ το χαρτιά από οποί- 
εσδήποτε 'εηεμβάσεις' έγιναν στον υπο¬ 
λογιστή σας από οποιονδήποτε τεχνικό. 
Οσο για μένα». το πάθημα μάθημα,. 

ΥΓ. 1: Συγνώμη για το μέγεθος του γράμμα¬ 
τος, αλλά πήγα να σκάσω/ 

ΥΓ 2; Αν βρω ποτέ την απόδειξη, μπορώ να 
κάνω τίποτα για να διορθωθεί η κατάοτοοη 
(εκτός από το να χρυσοπληρώσω έναν τεχνι¬ 
κό); 

Φιλικά, 

κιV 

Καταρχήν, φίλε μας, βεβαίως και μπορείς να 
κάνεις κάτι αν βρεις την απόδειξη: Στείλε μας 
μια νέσ επιστολή με τα στοιχεία σου, την επωνυ¬ 
μία και τη διεύθυνση του καταστήματος καδώς 
και την άδειά σου να χρησιμοποιήσουμε τα στοι¬ 
χεία αυτά, και να είσαι σίγουρος πως 8α κάνου¬ 
με ό,τι περνάει από το χέρι μας προκειμένου να 
εξυπηρετηθείς όπως είχες ζητήσει. Το κατάστη¬ 
μα, εξάλλου, ήταν υποχρεωμένο, εφόσον δεν 
μπορούσε να πραγματοποιήσει επακριβώς τα 
όσα είχες πει στον τεχνικό, να σου κοινοποιήσει 
την αδυναμία του και να σου προτείνει ενδεχο¬ 
μένως άλλες λύσεις, τις οποίες φυσικά εσύ και 
μόνο 8α αποφάσιζες αν θα αποδεχτείς.. Αυτή 
την τακτική ταυ "πριν από σας για σας, 
όπως όμως γουστάρουμε εμάς" ειλικρι- 
νά &εν την καταλαβαίνω.» 

Δοθείσης της ευκαιρίας, θα ήθελα να επιση- 
μάνω τόσο σε εσένα όσο και στους υπόλοιπους 
αναγνώστες της στήλης που αντιμετωπίζουν 
προβλήματα στις σχέσεις τους με καταστήματα 
Πληροφορικής να μη διστάζουν να μας γρά¬ 
φουν τα πράγματα με το όνομά τους. Οταν 
έχουμε επώνυμη καταγγελία, την κοινοποιούμε 
στους ενδιαφερομένους και σχεδόν στο σύνολο 


Ε0ΡΟ Μαβίστ 



των περιπτώσεων την επόμενη κιόλας μέρα ο 
αναγνώστης μας έχει εξυπηρετηθεί (συνήθως, 
για να είμαστε ειλικρινείς, όχι επειδή ο\ μαγαζά¬ 
τορες συνειδητοποίησαν ξαφνικά το σφάλμα 
τους, αλλά γιο νο μη διακινδυνεύσουν τη δημο¬ 
σιοποίηση του θέματος], με τον όρο πάντα το πε¬ 
ριοδικό μας να μη γράψει τίποτα σχετικό* Εμείς, 
Βέβαια, σε αυτές τις περιπτώσεις δεν μπορούμε 
να κάνουμε αλλιώς, και έτσι έχουν αποσιωπηθεί 
ουκ ολίγες επιστολές με την παράκληση από το 
συγγραφέα τους "να μη γράψουμε π'ποτσ, αφού 
το θέμα διευθετήθηκε" και με μπόλικες φυσικά 
συνοδευτικές ευχαριστίες,- 

Δεν πειράζει, εμείς χαιρόμαστε όταν οι ανα¬ 
γνώστες μας καταφέρνουν νο παίρνουν αυτό 
που ζητούν και καθόλου δεν μας απασχολεί το 
να μένει η παρέμβασή μσς στην αφάνεια. Αυτό 
που μας στενόχωρεί είναι να μην έχετε το θάρ¬ 
ρος να κατονομάσετε πρόσωπα και πράγματα, 
αρκούμενοι σε γενικές περιγραφές γεγονότων 
και παραινέσεις χωρίς ουσία. 

Ας περάσουμε στη συνέχεια στο ζήτημα του 
"μαγαζιού της γειτονιάς, από όπου ψωνίζω και 
με ξέρουν". Δεν λέω, καλό και άγιο είναι να 
προτιμάτε τον επαγγελματία που είχε το θάρ¬ 
ρος να ανοίξει το κατάστημά του μακριά από το 
κέντρο, και μάλιστα στην περιοχή σας, να είστε 
όμως πάντοτε προσεκτικοί μην τυχόν και, αντί 
να "έχετε γνωριστεί με τα παιδιά", έχετε τελικά 
παραγνωριστεί». Οσο φιλικοί και να είστε μετα¬ 
ξύ σας, όσο και να σας ξέρουν και τους ξέρετε, 
όσο και να είστε τακτικοί πελότες, δεν παύετε 
να είστε πρώτα (και πάνω απ' όλα] πελάτες και 
μετά "κολλητάρια\ Δυστυχώς, στην Ελλάδα 
υπάρχει εν πολλοίς το εξής σκεπτικό: "Τι κάθε¬ 
σαι, μωρέ, και ασχολείσαι τόσες ώρες με το ΡΟ 
του Κώστα; Αυτός δικός μας είναι έτσι κι αλ¬ 
λιώς, δεν τον χάνουμε* Πιάσε αυτόν που ήρθε 
σήμερα κι έκανε τη μεγάλη παραγγελία, πρέπει 
να είναι υπεύθυνος μηχανογράφησης σε εται¬ 
ρία κι έχει ψωμί η δουλειά"* Γι' αυτό, φίλοι μου, 
όταν ψωνίζετε, φροντίστε να είστε σοβαροί και 
τυπικοί. Χίλιες φορές καλύτερα να σας "κό- 
ψσυν" για περίεργο ή κυριλε τύπο παρά για το 
ψιλοάσχετο, χαζοχαρούμενο παιδάκι που μπο¬ 
ρούν να εκμεταλλεύονται κατά βούληση... 

Ας περάσουμε, όμως, σε ένα θ-πιαίΙ που λά¬ 
βαμε: 

Αγαπητό/ κύριοι, 

Εδώ και αρκετό καιρό ήδελα νο σας στείλω 
αυτό το θ-πιαιΙ, αλλά μόλις τώρα βρήκα τη δυ¬ 
νατότητα να το κάνω, βρίσκοντας αφορμή από 
το τεύχος Ιουλίου-Α υγούστου. 

Θο ήδελα πρωτίστως να απαντήσω στην κ. 
Πετροπούλου Ειρήνη τα εξής; 

ο) Τι φταίει το κατάστημα όταν εσείς αγορά¬ 


ζετε στο τέλος του 1999 τον επιβραδυντή γρα¬ 
φικών Κοαώΐθτ 30 της 53 , μια κάρτα η οπαία 
είναι 100 χρόνια πίσω πλέον; Αν είναι δυνα¬ 
τόν!!! 

β) Ποιο Γποάβιτ! αγοράσατε; Κανένα ιης πλά¬ 
κας; 

γ) Κανένας πωλητής ή τεχνικός από οποιαδή¬ 
ποτε εταιρία δεν μπορεί να γνωρίζει αν τα διά¬ 
φορα προϊόντα είναι συμβατά μεταξύ τους, πα¬ 
ρά μόνο αν έχει φτιάξει το ίδιο ακριβώς σύστη¬ 
μαι 

δ) Οσο για το φίλο σας τεχνικό που σας είπε 
να πάρετε μια νίρβτ, θα πρέπει να γνωρίζει ότι 
η εν λόγω κάρτα έχει τεράστια προβλήματα με 
τα παιχνίδια. Το ΙπϊθγπθΙ είναι γεμάτο από ραϊεΗ- 

Δ υστυχως, στην Ελλάδα 
υπάρχει εν πολλοίς το 
εξής σκεπτικό: "Τι κάθεσαι, 
μωρέ, και ασχολάσαι τόσες 
ώρες με το Ρ€ του Κώστα; 
Αυτός δικός μας άναι έτσι 
κι αλλιώς, δεν τον 
χάνουμε. Πιάσε αυτόν που 
ήρθε σήμερα κι έκανε τη 
μεγάλη παραγγελία* πρέπει 
να άναιυπεύθυνος 
μηχανογράφησης οε 
εταιρία κι έχει ψωμί η 
δουλειά" 

€5 για διάφορα από αυτά. Τια παιχνίδια μόνο 
μία κάρτα υπάρχει: νοοόοοβ!!! 

ε) Η 5ογο είναι μια βιοτεχνία στην Κίνα μή¬ 
πως; 

στ) Αφού δεν ήξερες, γιατί δεν ρώταγες ; 

Και έρχομαι στο τελευταίο σκέλος του θ-τπαίΐ 
μου: παράνομη αντιγραφή λογισμικού. 

Εσείς όλοι εκεί, δεν γνωρίζετε ότι χάρη στο 
περιοδικά του χώρου προωθήθηκαν οι κόπιες ; 
Τις θυμάστε τις μικρές αγγελίες; Πωλούπαι παι¬ 
χνίδια με 500 δρχ. η δισκέτα... και άλλα ωραία; 
Γιατί τώρα κάνετε τον τουρίστα; 

Ξεχνάτε όλοι εσείς ότι χάρη στις κόπιες 
υπάρχει η αγορά υπολογιστών; Η κόπια βοήθη¬ 
σε την αγορά να αναπτυχθεί Οσοι δεν τα 
έχουν ζήαει καλύτερα να μη μιλάνε 
Η λύση για την καταπολέμηση της αντιγρα¬ 
φής είναι μία: Κατεβάστε πς τιμές τώρα!!! Φθη¬ 
νό λογισμικό σημαίνει μεγαλύτερος τζίρος. Ξυ¬ 
πνάτε! 


Κανένας μας 6εν θέλει να είναι κλέφτης. 
Αλλά δεν μπορεί οι εταιρίες να θέλουν να κα¬ 
ταπολεμήσουν την αντιγραφή και αυτές ταυτό¬ 
χρονα να αισχροκερδούν εις Βάρος μας. 

Ελπίζω να αποδειχθείτε και στην πράξη δημο¬ 
κράτες και να τολμήσετε να δημοσιεύσετε το β- 
τηαίΙ μου, αλλά μάλλον ζητάω πάρα πολλά ... 

Σας ευχαριστώ εκ των προτέρων. 

Γεώργιος Παπαδοπούλας " 

Καταρχήν, φίλε μας, όπως Βλέπεις και δημο¬ 
κράτες είμαστε και δημοσιεύσομε το ο-πιαίΙ 
σου. (Τώρα, βέβαια, αυτό το "Γεώργιος Παπα¬ 
δοπούλας" μόνο δημοκρατικές αναμνήσεις δεν 
φέρνει στο μυαλό, αλλά, αν αε λένε όντως έτσι, 
τι να κάνουμε...) Αυτό που έχω να παρατηρήσω 
είναι τα εξής: Εσύ μπορεί να έχεις τις απόψεις 
σου για διάφορα προϊόντα της αγοράς (αυτή τη 
στίγμή δεν εξετάζουμε αν είναι σωστές], όμως 
ένας νέος χρήστης που κατά καιρούς ακούει 
ποικίλες απόψεις δεν είναι υποχρεωμένος να 
τις συμμερίζεται, πόσο μάλλον όταν, μη έχοντας 
την εμπειρία που πιθανόν διαθέτεις εσύ, το πι¬ 
θανότερο είναι να ψάχνεται και να αισθάνεται 
αναποφάσιστος ως προς το τι τελικά να προτι¬ 
μήσει για το δικό του ΡΟ. Ακόμα κι αν δε¬ 
χτούμε πως ένα προϊόν είναι ελαττωματι¬ 
κό ή αντικειμενικό προβληματικό, ποιος 
φταίει περισσότερο; Ο πελάτης που από 
άγνοια το αγοράζει ή το κατάστημα που 
γνωρίζοντας την κατάστασή του το που¬ 
λάει; Εκτός κι αν δεχτούμε πως το κατάστημα 
έχει το ίδιο άγνοια για τα προϊόντα που πουλά¬ 
ει, οπότε σύμφωνοι, να δεχτούμε πως δεν ήθελε 
εοκεμμένα να ξεστοκάρει τη σαβούρα του. 
Ωστόσο, δεν υπάρχει λόγος να προτιμήσουμε 
έναν άσχετο επειδή τυγχάνει να είναι τίμιος-. 

Οσο για τα περί αντιγραφών, συγκρίνεις δύο 
διαφορετικές εποχές. Στα τέλη της δεκαετίας 
του '80 - αρχές δεκαετίας του '90 συχνά ήσουν 
υποχρεωμένος να πάρεις ένα πρόγραμμα σε 
αντίγραφο, γιατί απλά δεν μπορούσες να το 
βρεις πουθενά στην Ελλάδα πρωτότυπο. Πλέον 
τα πράγματα έχουν αλλάξει και τέτοια δικαιο¬ 
λογία δεν υπάρχει. Οσο και να κλαίγεσαι περί 
αισχροκέρδειας, το δάκρυα σου για εμάς δεν 
είναι παρά κροκοδείλια, αφού κι άλλα είδη εί¬ 
ναι [ή φαίνονται σε σένα) ακριβά, αλλά δεν τα 
κλέβεις π.χ. από το σούπερ μάρκετ, επειδή 
υπάρχει ο φόβος του νόμου. Στο δοΓίνατθ ο κίν¬ 
δυνος αυτός σου φαίνεται ανύπαρκτος. Ετσι, 
μας παριστάνεις τον αλανιάρη δίνοντας και 
συμβουλές]!), επειδή απλά σε παίρνει να το κά¬ 
νεις. Πολλοί οι επαναστάτες τελευταία, και αρ¬ 
χίζω να ανησυχώ γιο την επανάσταση... 


ΡΟ Μθ5ΐ > 0Γ €. 






Ο ΚΙΝΔΥΝΟΣ 
"ΕΞ 

ΑΝΑΤΟΛΩΝ" 

Ουδέν κακόν αμιγές καλού; 
Χρειάστηκε μια καταστροφική 
επίδειξη δύναμης από τη 
Μητέρα Φύση για να 
καταλάβουμε ότι από τους 
"επικίνδυνους" γείτονές μας 
δεν μας χωρίζουν και τόσα 
πολλά... 


Μ 


ε νωπές ακόμα τις πληγές από 
τους πρόσφατους σεισμούς, μια 
επιστολή ήρθε να επιβεβαιώσει 
γραπτά αυτό που το μυαλό μας είχε 
συνειδητοποιήσει με τον πιο οδυνηρό τρόπο: 
Το γεγονός ότι, παρ' όλο το "βεβαρημένο 
παρελθόν" των σχέσεων Ελλάδας - Τουρκίας, 
οι δύο λαοί μπορούν και, το σημαντικότερο, 
ΘΕΛΟΥΝ να συνυπάρξουν ειρηνικά. 

Βέβαια, δεν θα πρέπει να παρασυρόμαστε 
από ενθουσιασμούς και να οδηγούμαστε σε 
συναισθηματικά φορτισμένες αποφάσεις. Ας 
μην ξεχνάμε ότι η Κύπρος συνεχίζει να είναι 
χωρισμένη στη μέση, με μια γραμμή που 
θυμίζει το τείχος ντροπής του Βερολίνου, και 
ότι κανείς δεν μας εγγυάται πως η τουρκική 
ηγεσία δεν θα συνεχίσει τις διεκδικήσεις της 
όταν κοπάσει ο θρήνος και η χώρα 
επιστρέφει, όπως και όταν μπορέσει, στους 
καθημερινούς ρυθμούς της. Σίγουρα οι 
σχέσεις μας με τη γείτονα έχουν ένα πολύ 
άσχημο παρελθόν εδώ και εκατοντάδες 
χρόνιο, με την ευθύνη γι' αυτό να Βαραίνει 
σε διαφορετικές χρονικές περιόδους και τις 
δύο πλευρές. Αυτό όμως δεν σημαίνει ότι 
δεν μπορούν να έχουν ένα πολύ καλύτερο 
μέλλον. 

Ολα δείχνουν ότι βαδίζουμε προς μια νέα 
περίοδο σχέσεων, την ευνοϊκότερη ίσως της 
σύγχρονης ιστορίας. Το σημαντικότερο είναι 
ότι ο ακρογωνιαίος λίθος για την έδρα ίωση 
της περιόδου αυτής τέθηκε από ελληνικά 
χέρια, με μια αξιοθαύμαστη εκδήλωση 
ανθρωπιάς που συγκίνησε τους Ελληνες ίσως 
περισσότερο από ό,τι τους Τούρκους. Η 
κίνηση αυτή αποτέλεσε έναυσμα για μια 
χιονοστιβάδα φιλικών εκδηλώσεων από 
πλευράς της γείτονας, τόσο από απλούς 
πολίτες όσο και από την ηγεσία της - κάτι 
που 8α ήταν αδιανόητο δύο μήνες πριν. Ο 
Εγκέλαδος έγινε η αφορμή να καταλάβουμε 


ότι, πάνω από οποιοδήποτε παρελθόν, 
πολιτική και θρησκεία, είμαστε πρώτα απ’ 
όλα άνθρωποι. 

Ας δούμε όμως τι λέει ο φίλος και 
αναγνώστης Χρήστος Μαυρίδης στην 
επιστολή του: 

Τισ τη στήλη: 'Μετσξύ μας 1 
Αγαπητό 'Ρ€Α4α5ΐθτ\ 

Είναι η πρώτη φορά που σου γράφω. Σε 
διαβάζω συνεχώς και αδιαλείπτως εδώ και ό 
μήνες , και οφείλω να ομολογήσω ότι είσαι 
ένα αρκετό καλό περιοδικό στο χώρο σου. 
Ομως και εσύ έχεις κάποια ελαττώματα και 
γι' αυτά σου γράφω. (Αλλωστε ποιο η 
δουλειά των αναγνωστών από το να 
προσπαθούν να καλυτερεΰσουν το 
περιοδικό τους;} Τέλος πόντων ; όπως 
προσνέφερο , δεν θσ ακολουθήσω την 
τετριμμένη ατραπό της διαμαρτυρίας για 
οποιονδήποτε λόγο όπως η πειρατεία , οι 
αναβαθμίσεις κΑπ. Εγώ θα αναφερθώ σε 
κάτι πιο απλό αλλά απείρως πιο σημαντικό 
(κατά τη γνώμη μου ; πάντα): στις σχέσεις 
μεταξύ Ελλάδας-Τουρκίας μέσα από την πένα 
του Ψ€Μ\ 

Εχω να δώσω δυο-τρία τεκμήρια των 
γραφόμενων μου: 

Ια) Στο Γβνίβνν του ΠΕΑ 99 του Βασίλη 
Τουλιό (τ. 102): 1 Όπως Βλέπετε στον 
κατάλογο ΔΕΝ... σε περίπτωση που 
περιλαμβανόταν καμιά Μαλαισία ή ΤουρκίαΓ 
2ο) Στο ίδιο άρθρο: 'Όαο και αν το θέλαμε; 
ελληνική ομάδα δεν έχει περιληφθεί... να 
αυμπεριλάΒουν τη Ταλατά Σαράι σε αυτή την 
εικοσάδα. * 

3ο) Στο ΐΘνΐθ* του ϋΕΕΑ Οιοτηρίοπί ίβαρυο 
του Ηλία Καφούρου (τ 109): "ΒΙίΒΑΟ * 
ΟΑΙΑΤΑ5ΑΚΑΥ: Οι Τούρκοι χρειάζονται 
ισοπαλία... Βοηθήστε τους (να χάσουν 
εννοείται!}" 

Δε γνωρίζω εάν αυτό το φαινόμενο υπάρχει 
και σε άλλα άρθρα. Ομως αυτό που γνωρίζω 
είναι ότι πρέπει να σταματήσει. Ιδιαίτερα δε 
μετά τους καταστροφικούς σεισμούς που 
ισοπέδωσαν ΚΑΙ τις δύο χώρες, αυτές οι 
φράσεις δεν έχουν θέση. Γνωρίζοντας ότι 
πολλοί αναγνώστες είναι σε μικρή ηλικία , η 
ωρίμανση της θεωρίας του Έξ Ανατολών 
Κινδύνου ' μια θεωρία που την 
κληρονομήσαμε από τους παππούδες και 
τους γονείς μας, μπορεί να αποβεί, ον μη τι 
άλλο, καταστροφική. Μια ακόμη γενεά 
φανατισμένων, λίγο ή πολύ , πολιτών δεν 
εξυπηρετεί κανέναν μας. Κάποιους άλλους 
ίσως... Επίσης, η θεωρία που ΠΡΕΠΕΙ να 
ωριμάσει μέσα μας είναι ότι οι Τούρκοι είναι 
ένας λαός αγράμματος , που τα ίδια το 
προβλήματα του δεν του επιτρέπουν να 


κοιτάξει παραέξω , πόσο μάλλον να μας 
μισούν! Οι Τούρκοι ΔΕΝ μας μισούν. 
Τουλάχιστον η πλειοψηφία. Κάποιοι άλλοι 
είναι που σπέρνουν τη διχόνοια ανάμεσα στα 
δύο έθνη. Μην αφήαετε το περιοδικό να γίνει 
έμμεσα ένας οπό αυτούς ; 

Με εκτίμηση, 

Χρήστος Μαυρίδης" 

Και εγώ δεν θα μπορούσα να το θέσω 
καλύτερο, φίλε Χρήστο. Ο "εξ Ανατολών 
κίνδυνος", μια έκφραση που 
πρωτοχρησιμοποιήθηκε από τον Κ. 
Καραμανλή [βθπϊογ και όχι ϊυπίοΓ), αν δεν με 
απατό η μνήμη μου, αποτελεί πράγματι μια 
θεωρία που κληρονομήσαμε από τους 
παππούδες και τους γονείς μας, όχι όμως 
εντελώς άδικα, κατά την προσωπική μου 
άποψη. Δεν είναι και τόσο μακρινές οι 
εποχές που ένα μεγάλο μέρος της Ελλάδας 
βρισκόταν κάτω από την τουρκική κυριαρχία 
(ο παππούς μου και η γιαγιά μου γεννήθηκαν 
κάτω από ένα τέτοιο καθεστώς), κατά 
συνέπεια οι αναμνήσεις είναι ακόμα νωπές. 
Για να μη μιλήσουμε για το Κυπριακό, για τα 
οποίο έχω προσωπικές αναμνήσεις, αν και 
ήμουν παιδί τότε. Και υπάρχουν κι άλλα 
(όπως η υπόθεση του Χόρα, του Σεισμίκ, της 
υφαλοκρηπίδας, των παραβιάσεων κΑπ,), τα 
οποία δεν μας αφήνουν να δεχθούμε τη 
γείτονα ως ειρηνικό και φιλικά προσκείμενο 
κράτος. 

Συμφωνώ όμως απόλυτα μαζί σου ότι το 
συμφέρον μας δεν είναι να διαιωνίσσυμε 
περισσότερο ένα ήδη διαιωνισμένο μίσος. 

Οι εκφράσεις που χρησιμοποίησαν τα παιδιά 
στα Γθνΐ6Ν5 που αναφέρεις πράγματι 
φαντάζουν παράταιρες έπειτα από τα 
δραματικά πρόσφατα γεγονότα, ωστόσο θα 
μπορούσε να τις χαρακτηρίσει κάποιος 
απόλυτα δικαιολογημένες κάτω από τα 
πρίσμα των γεγονότων στα Ιμια ή της 
υπόθεσης Οτσαλάν. Υπό τις 
νεοδιαμορφωθείσες συνθήκες πιστεύω ότι 
τα ίδια αυτά παιδιά δεν θα ήθελαν να 
γράψουν σε μελλοντικά τονίσω κάτι 
παρόμοιο, χωρίς να ποραστεί ανάγκη να 
τους αποτρέψει κάποιος. Είναι θέμα 
ευαισθησίας και συνείδησης. 

Συμφωνώ επίσης μαζί σου στο ότι οι Τούρκοι 
δεν μας μισούν - η πλειονότητα του 
τουρκικού λαού δηλαδή, δεν αναφέρομαι 
στις εκάστοτε κυβερνήσεις. Αυτό μπορεί 
εύκολα να το συνειδητοποιήσει κάποιος με 
ένα ταξίδι στη γείτονα χώρα, από τα παραλία 
μέχρι τα βάθη της Καππαδοκίας. 0 κόσμος 
σε αντιμετωπίζει φιλικό και ευχάριστα και 
ξεχνάς μονομιάς όλες τις -ανύπαρκτες- 
διαφορές μαζί του. Ανέκαθεν ήταν έτσι. Τα 


?€ Μσδί^Γ 




πρόσφατα γεγονότα απλώς βελτίωσαν αυτή 
την κατάσταση και επιπλέον τη μετέφεραν σε 
επίπεδο ηγεσίας,.. 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

ΦΑΚΕΛΩΜΑ 

Πολλά έχουν γραφθεί για ίο 
σύνδρομο του "Μυγάλου 
Αδελφού 11 και όχι άδικα. Μη 
μας πιάνει και πανικός όμως... 

Η ο "ηλεκτρονικό φακέλωμα" είναι 
μια εξαιρετικά ευαίσθητη 
υπόθεση που αφορά όλους μας * 
και όχι μόνον τους πειρατές πονηρούληδεςΙ 
Κάθε άνθρωπος δικαιούται να έχει το 
απόρρητο της ιδιωτικής του ζωής και δεν θα 
ήθελε κανέναν ιδιωτικό ή δημόσιο φορέα να 
το παραβιάσει. Για το λόγο αυτό, άλλωστε, 
γίνεται κατά καιρούς τόσος θόρυβος για 
προϊόντα ίοΗνατβ ή ΚαΓόνατο που φαίνεται 
να παραβιάζουν το απόρρητο αυτό. 

Ωστόσο, όπως όλα τα δάχτυλα δεν είναι ίσα, 
έτσι και άλα τα Ι 09 ί*ίβ5 δεν είναι ένοχα. Για να 
καταλάβετε πού το πάω, διαβάστε την 
παρακάτω επιστολή: 

"Αγαπητέ Μαίϊθτ, 

Με την ευκαιρία των όσων λέγονται περί 
ηλεκτρονικού φακελώματος από τη Μίσα$οίϊ 
και την ΙπίθΙ, νομίζω αξίζει να ρίξεις μια μικρή 
ματιά στο αίΐαεΗπιβηί του ο-πιαϊΙ μου. Είναι 
ένα αρχεία κι το οποίο έτυχε να Βρω στο 
άΐΓβείοΓγ των νΥϊηάον$ πριν από λίγο καιρό σε 
μια απόπειρα καθαρισμού του σκληρού μου 
δίσκου. Το πλήρες όνομά του είναι 
ΕΑΟοπίΪ 91 πίο.ΐχϊ και περιέχει πιο πολλά για 
τον υπολογιστή μου από όσα ξέρω εγώ! Τα 
συμπεράσματα δικά σου... 

Μόνο μια ερώτηση έχω να σου κάνω: Εάν είχα 
σύνδεση στο Ιπίοτηβΐ από το σπίτι, αυτές οι 
πληροφορίες θα είχαν σταλεί στην Ε Α εν 
γνώσει μου ή απλώς ζω και κινούμαι σε μια 
σφαίρα φαντασίας Πάω στοίχημα ότι αν 
ρωτήσω την ΕΑ, θα μου πει ότι το εν λόγω 
αρχείο φτιάχνεται για να διαπιστώσουμε τι 
πρόβλημα έχει το Ρ£ σου και δεν μπορεί να 
τρεξει το παιχνίδι για να σε βοηθήσουμε να το 
ξεπεράσεις. 

Και κάτι ακόμα περί πειρατείας: Αν όλοι αυτοί 
που μας φακελώνουν είναι τόσο έξυπνοι και 
το κάνουν χωρίς κακό σκοπό, γιατί δεν 
φτιάχνουν ένα πρόγραμμα που θα βρίσκει αν 
το που έχεις είναι πειρατικό ή πρωτότυπο 


αντί να κάθονται να συλλέγουν πληροφορίες 
για το μηχάνημά σου; Πιο πολλά θα 
κερδίσουν έτσι,.. 

Αυτά είχα να πω και ελπίζω να μη σε 
κούρασα. 

Με εκτίμηση, 

Γ. Βέλεγκας" 

Για λόγους εξοικονόμησης χώρου, δεν 
παραθέτω εδώ ολόκληρο το Ι 09 ίΠβ που 
έστειλε ο φίλος μας ο Γιώργος αλλά μόνον 
μερικές γραμμές που μου φαίνονται 
σημαντικές αλλά και ενδεικτικές του τύπου 
του Ι 09 ίΐΐβ: 

Ου&ΙοππθΓ Νογϊιθ: ********* 

Οογπθ Ναπιο: ΜοίοβαεθΓ II Βοίσ 
Εαχ #: 

ΕιτιοίΙ: 

ΡγοΒΙθγϊι; 

[5Υ5ΤΕΜ] 

Ρπχθ$ 5 οπ Β&ηίϊυπι ΜΜΧ, 200ΜΗι 
Μοπιοιγ: 64ΜΒ ΡΑΜ 
Ργοο Νατά ά\ά. $ραεβ [ ΜΒ): 1064 
Βυ$ Τγρο: ΡΟ Βυ$ 

[ϋρ6ΓαΙίη9 5γ5ϊβηπ] 

[ΟιτβείΧ (Ιγπ)] 
νίάοο Οστά: 

** 00ΝΡΙΙΟ5/ ΡΚΟΒΙΕΜ5 ** 

[ΟΡΟ] 

[5ΤΟΡΑΟΕ ΟΕνίΟΕδ] 

**0[>ΒΟΜ0πν6($) ** 

** ΟϊδΙί Οιϊν©* ** 

[νΐΟΕΟ] 

** ΜΟΝΙΤΟΡ ΙΝΡΟΚΜΑΤΙΟΝ ** 

[50υΝΡ] 

[ΜΟΟΕΜ] 

[ΝΕΤννΟϋΚ] 

** ΑΙΙίΝδΤΑΙΙΕΟ ΟΕνΐΟΕ5 **" 

Ανάμεσα στις επικεφαλίδες που 
αναγράφονται εδώ υπάρχουν λεπτομερή 
στοιχεία για καδεμία από τις συσκευές του 
υπολογιστή του Γιώργου, Και όταν λέμε 
λεπτομερή, εννοούμε λεπτομερή. Ομως, δεν 
υπάρχει μνεία για οποιοδήποτε ^οίϊναΓβ 
εγκαταστημένο στον υπολογιστή αυτόν, εκτός 
του λειτουργικού συστήματος 
(συμπεριλαμβανομένων και των άβνίεβ$). 
Γιώργο, στη θέση σου δεν θα ανησυχούσα. Αν 
υπήρχε κάποιο πρόβλημα με το παιχνίδι, αυτές 
τις πληροφορίες θα τις έδινες στην εταιρία 
από το τηλέφωνο χωρίς να διστάσεις. Αν σε 
ρώταγαν τι επεξεργαστή έχεις, τι κάρτα 
γραφικών κΑπ„ δεν θα τους έλεγες; Ούτε καν 
ένα σειριακό αριθμό δεν περιέχει μέσα το 
αρχείο Ιθ9* 


ΑΛΛΑΓΗ 

ΣΚΗΝΙΚΟΥ 

Ολα δείχνουν όη μέσα στα 
επόμενα πέντε χρόνια η 
ελληνική αγορά 
Πληροφορικής θα έχει 
αλλάξει δραματικά. Προς το 
καλύτερο (για ποιον;) ή προς 
το χειρότερο, δεν ξέρω. 



νώ η Αττική συνεχίζει να σείεται 
από τους μετασεισμούς, η 
ελληνική αγορά Πληροφορικής 
σείεται από τις εξελίξεις. Εξαγορές επί 
εξαγορών, συγχωνεύσεις, καθώς και 
δημιουργίες ισχυρών συνεργασιών που θα 
επηρεάσουν μεσοπρόθεσμα την εικόνα της 
αγοράς. Οι περισσότερες από αυτές τις 
στρατηγικές κινήσεις έχουν στόχο -τι άλλο- 
το ΙηίοΓπβί κσι την εμπορική αξιοποίησή του. 
Κρίνοντας από τις εξελίξεις αυτές, πιστεύω 
ότι δεν είναι μακριά ο καιρός που όλες οι 
αγορές μας, τουλάχιστον γιο προϊόντα 
υψηλής τεχνολογίας, θα γίνονται μέσα από 
τον υπολογιστή μας. Το ΙπΙθιτιθΙ είναι μια 
αγορά η οποία βρίσκεται στα σπάργανα 
[μιλάμε για την Ελλάδα, βέβαια) και όλες οι 
ς εταιρίες θα ήθελαν ένα "μερίδιο 
" όταν αυτή είναι.» έτοιμη προς 


μεγα. 


απο την πίτα 
βρώσιν. 

Οι κινήσεις όμως αυτές δείχνουν και κάτι 
άλλο: Οτι στα επόμενα χρόνια αυτοί που θα 
κυριαρχήσουν στην ελληνική αγορά 
Πληροφορικής εν γένει (και όχι μόνο στο 
ΙηΐΘΓΠβϊ] θα είναι καμιά εικοσαριά μεγάλες 
εταιρίες, οι οποίες θα έχουν απορροφήσει 
τις αναρίθμητες μικρό μεσαίες επιχειρήσεις 
που υπάρχουν αυτή τη στιγμή στο χώρο. 
Βέβαια, δεν υπονοώ ότι θα οδηγηθούμε σε 
ένα μονοπωλιακό καθεστώς. Δεν νομίζω. Σε 
ένα ολιγοπωλιακό, ίσως. Οπως και να έχει 
το ζήτημα, έχω εμπιστοσύνη στη δύναμη της 
ελεύθερης αγοράς και πιστεύω ότι, τελικά, 
η ωρίμανση αυτή της αγοράς 
Πληροφορικής θα μας βγει σε καλό - θα 
3δισου ι 


κερΟισουν και αυτοί κσι εμείς. 
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Αν δεΑησετε να €πικοινωνήθ€Τ£ μαζ 
μας, μη διστάσετε να μας γράψεπ 
στη 6ΐ€ύ8υνση του πιριοδικού 
η να στείλετε 

σ-πισι/ (ιηα$ίβΓφ€οηιρυρτΘ5ί^Γ), 


Ρ€ Μα5ϊθΓ 6Ε 






Επιμέλεια; Γιάννης Βαγιατζής 




Για να γίνετε 
"εξπέρ" στη χρήση 
των Ρ0$ 


ΣΕΙΣΜΟΣ! 

Αντιμέτωποι με τη φύση 


Είχα αποφασίσει να ασχοληθώ με 
άλλα πράγματα σε αυτό το 
τεύχος, όμως η τρομάρα που 
πήραμε όλοι μας από το σεισμό 
αλλά και τους μετασεισμούς που 
επακολούθησαν άλλαξε τη 
θεματολογία της στήλης μας γι' 
αυτόν το μήνα. Το τελευταίο που 
θα ήθελα να δω είναι να 
γκρεμίζεται το σπίτι σας (που λέει 
ο λόγος, χτύπο ξύλο!) κι εσείς να 
νομίζετε ότι απλά κάποιο τέρας 
του ΟυαΙεβ III κάνει πολύ 
θόρυβο... 

Εγκέλαδος αποφάσισε νο δομη¬ 
θεί την Αττική έπειτα από 19 χρό- 
νισ σχετικής νάρκης και κατά την 
ενεργοποίηση αυτής της δύναμής 
του δεν έμεινε τίποτα όρθιο. Δυο γεωλογικές 
πλάκες, που βρίσκονταν σε ακινησία για πολύ 
καιρό, αποφάσισαν να ξεπιαστούν και να ξε¬ 


μουδιάσουν και οτην προσπάθειά τους αυτή 
έτυχε νσ σπρώξουν παραπάνω η μία την άλλη 
και έται να συγκλονίσουν την επιφάνεια της 
Γης. Ο καταστροφικός σεισμός της 7ης Σεπτεμ¬ 
βρίου βρήκε την Αθήνα (και ειδικά τις περιοχές 
που βρίσκονταν κοντά στο επίκεντρό του) εντε¬ 
λώς απροετοίμαστη. Οι πληγές που άφησαν τα 
5,9 Ρίχτερ όχι μόνο θα αργήσουν να κλείσουν, 
αλλά και το τίμημα σε ανθρώπινες ζωές [ειδικά 
νέων ανθρώπων] που κλήθηκε να πληρώσει η 
Λαϊκή είναι δυσβάσταχτο, Χωρίς αμφιβολία οι 
ευθύνες όσων έχτισαν με τέτοιον τρόπο τα κτί¬ 
ρια που κατέρρευσαν, καθώς και όσων έδω¬ 
σαν άδειες να χτιστούν ολόκληροι οικισμοί πά¬ 
νω σε μπαζωμένα ρέματα [Αδάμες - Νέα Κηφι¬ 
σιά) είναι τεράστιες και τα έγκλημα κατά ανυ¬ 
ποψίαστων ανθρώπων (και κυρίως των τραγι¬ 
κών εργαζομένων που δούλευαν στα τρία-τέσ- 
σέρα εργοστάσια) δεν μπορεί να μείνει ατιμώ¬ 
ρητο. 

Η καταστροφή αυτή άλλαξε τις σκέψεις μου 
γιο τη θεματολογία αυτού του μήνα στη στήλη 
"ΡΟ ΕχραίΓ. Δεν θα ε π εκταθώ περισσότερο 
στο ζήτημα των ευθυνών και των υπευθύνων, 
διότι πολλά έχουν γραφτεί και ειπωθεί και θα 
συνεχίσαυν για καιρό ακόμη να λέγονται και να 
γράφονται από ανθρώπους πια ειδικούς. Είναι 
περισσότερο χρήσιμο, νομίζω, να παραθέσω 
μια μικρή συλλογή από $ίίβ5 στο ΙηίβΓΠθί που 


έχουν σχέση με το σεισμό, Η ενημέρωση γύρω 
□πό αυτό το αναπότρεπτο και απρόβλεπτο φυ¬ 
σικό φαινόμενο είναι η μόνη λύση για να ελαχι¬ 
στοποιηθούν (όσο αυτό είναι δυνατόν) οι κίν¬ 
δυνοι και οι απώλειες. Οφείλουμε όλοι να 
έχουμε στο μυαλό μας ότι - σε μια τόσο σει¬ 
σμογενή χώρα, όπως είναι η Ελλάδα - πρέπει 
να μάθουμε να ζούμε με τους σεισμούς και να 
είμαστε κατάλληλα προετοιμασμένοι ανά πάσα 
στιγμή. 

ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΑ 5ΙΤΕ5 

• Γεωδυναμικό Ινστιτούτο (ΚΗρ:// 
κ^Κ'9βϊη»ηοα.9Γ/6ΓθβΙε/Ηοηΐ6- 
9 Γ·ΗΐιπΙ): Στο 5ΐίο του Γεωδυναμικού Ινστιτού¬ 
του του Αστεροσκοπείου Αθηνών μπορείτε να 
βρείτε όλες τις τελευταίες πληροφορίες γύρω 
από το σεισμό στην Αθήνα, καθώς και τα σχετι¬ 
κά με άλλους σεισμούς στον ελλά δικό χώρο. 
Πολλές είναι οι πληροφορίες που μπορείτε να 
βρείτε γιο την εν γένει σεισμικότητα της Ελλά¬ 
δας. 

ο ΕυΓΟρεαη-ΜθάιϊεΓΓαηεση 5 οι£γπο- 

Ι091Ϊ0Ι €βηίΓ© (ΚΜρ://νν*ννε-€ 5 θΓη. 
ΒΓυγβΓ€5.εβα·ίι7): Το σεισμολογικο αυτό κέ¬ 
ντρο δημιουργήθηκε από την Ευρωπαϊκή Σε ί¬ 
ο μολογι κή Επιτροπή με στόχο τη μελέτη της 
σεισμικής δραστηριότητας στο χώρο της Με¬ 
σογείου, ο οποίος εμφανίζεται ως δυνητικά πιο 
ενεργός από σεισμικής απόψεως (όπως επαλη¬ 
θεύεται από τους πρόσφατους σεισμούς). Στο 
5 Ϊίο μπορείτε να βρείτε πληθώρα πληροφοριών 
και Ιίη1ε5 για τους δύο σεισμούς σε Ελλάδα και 
Τουρκία. 

• ΕαΓϊΗρυαΙίθ ΙηίοππαΗοη ΝοΙνοιΊε 
(Ηΐίρ://ννν.6ί|Π€ΚθΓ9/): Ενα από τα κα¬ 
λύτερα και πιο χρήσιμα 5Ϊίθ5 που σχετίζονται με 
τους σεισμούς και την τεκμηρίωσή τους. Σε δώ¬ 
δεκα ξεχωριστές κατηγορίες (κατά τον τρόπο 
του ΥαΗοο!) έχουν ταξινομηθεί άπειρα 
5 ΪΙβ$ ανάλογα με το θέμα τους και τις υπηρε¬ 
σίες που προσφέρουν. Το Βασικό σας "5ίαι1ΐη9 
ροίπϊ" για την αναζήτηση πληροφοριών στο Ιπ- 
ίοΓποί. Στις κατηγορίες μπορείτε να βρείτε 5ΪΪ65 
που αναφερονται σε εδαφικές, μηχανικές, οικο¬ 
δομικές και άλλες παραμέτρους, 5ίί©5 που πω- 
λούν εξοπλισμούς για την αντιμετώπιση των κα¬ 
ταστροφών, γενικά 5ίίθ5 με πληροφορίες για 
τους σεισμούς και τελικά ό,τι μπορεί να φανεί 
χρήσιμο στην ολόπλευρη ενημέρωσή σας. Πιο 
πρόσφατη, μάλιστα, προσθήκη στο συγκεκρι¬ 
μένο 5ίίο είναι μια συλλογή από ΙιπΙί* αναφορι¬ 
κά με τον καταστροφικό σεισμό της Τουρκίας 
της 17ης Αυγούστου. 

• δουΐΗβι-η ΟαΙίίοΐ'ηια ΕαΓίΗρυαίΐο 
ΟθπΙβΓ (ΚΗρ://νη¥**««€·οτ9/); Το 5ίΐσ 
του 50Ε€ είναι μία από τις καλύτερες προσπά¬ 
θειες για τη γενικότερη κάλυψη του ζητήματος 
των σεισμών. Στον εν λόγω κόμβο θα βρείτε 




51 


2)Ρ Ο ΜολΤθγ 































πολλές πληροφορίες και αρκετά ΙϊπΙ<5 για να 
ενημερωθείτε πλήρως για τους σεισμούς- 

• ΙΙπιΙ«(1 5ΐαΐβ5 ΟθοΙο^ιϊοΙ δυτνβγ 
(ΚΗρ;//<]υαΙεθ.¥ίΜ;59ί*9ον/); Οι πληρο- 
φορίες που μπορείτε νο βρείτε σε αυτό το 5 Ϊίο 
είναι αρκετές για να ξεκινήσετε την ενημέρωσή 
σας γύρω από το φυσικό αυτό φαινόμενο. 
Στους βασικούς στόχους του 5 ΪΙθ είναι η παρο¬ 
χή πληροφοριών για την ελαχιστοποίηση των 
ζημιών και των κινδύνων που προκύπτουν από 
έναν ισχυρό σεισμό. Στις σελίδες του ϋ50δ δα 
βρείτε και ένα πολύ ενδιαφέρον ΓΑΟ με όλα 
όσα πρέπει να γνωρίζετε για το σεισμό. 

• ΕαΓίΙιηυαΙεβ ΙηΙοΓπιαίΐοιι (ΙιΗρ;// 
Νννν\ν'9βο[θ9Υ.υεεΙανϊί,βάυ/θ<ιηταηάΓ Φ 
(ι+ιηΙ)* Σελίδα με πλήθος πληροφοριών και με 
μια πλειάδα χρήσιμων ΙϊπΙί5 για την κάλυψη 
όλων των παραμέτρων γύρω από τους σει¬ 
σμούς. Αν και είναι προσανατολισμένο κυρίως 
στην παρατήρηση των σεισμικών φαινομένων 
στις Η,Π ,Α, εντούτοις μπορεί να σας χρησιμεύ¬ 
σει ως οδηγός για περαιτέρω αναζήτηση στο 
Δίκτυο. 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΣΕΙΣΜΟΥΣ 

• ΤΗθ ν/οΗάν/ίάε ΕατΐΗηυαΙεο ίο- 
εαίΟΓ 

ηυαΙεβϊ/ςυαΙςβι.ΚϊπιΙ); Το δϊίο αυτό έχει δη- 
μιουργηθεί από το Τμήμα Γεωγραφίας του Πα¬ 
νεπιστημίου του Εδιμβούργου και έχει ως στό¬ 
χο να παρουσιάζει στο Δίκτυο τη δουλειά που 
γίνεται σχετικά με τους σεισμούς στο πανεπι¬ 
στημιακό αυτό τμήμα. Το $ίίβ χρησιμοποιεί τις 
πληροφορίες που συγκεντρώνουν άλλα επιστη¬ 
μονικά ινστιτούτα γύρω από τους σεισμούς που 
συμβαίνουν στον κόσμο. Μέσα σε λίγες ώρες 
οπό την ώρα κάποιου σεισμού δημοσιεύει όλα 
τα χαρακτηριστικά στοιχεία της εν λόγω σεισμι¬ 
κής δόνησης σε όποιο μέρος του κόσμου και 
σν βρίσκεται. 

• ϋ$Ι οί Κβεβηί ΕοΓϊΗηυαΙίβί ίτοτη 
ΐΗβ ΟΕΟ (ΗΐΙρ;//9ΐΐ(557»ΐΓ<υ59£' 
9ον/ηβΐ5/ς|βά/9θά.ΗΐηιΙ); Σελίδα που περι¬ 
λαμβάνει όλους τους σεισμούς που συμβαί¬ 
νουν καθημερινά σε ολόκληρο τον κόσμο με 
αναλυτική παρουσίαση του επίκεντρου, την 
έντασης (Ρίχτερ), του βάθους και άλλες λεπτο¬ 
μέρειες. Σε ειδικό χάρτη μπορείτε να δείτε τη 
σεισμική δραστηριότητα στην περιοχή κάδε 
σεισμού, 

ΑΣΦΑΛΕΙΑ - ΠΡΟΛΗΨΗ 

• ΕπΐθΓ96πεγ Ρτορατοάπο^ί ΙπΙογ- 

πιαίίοπ ΟβηΤβτ (Μίρ://ΤΗβΕρκ6πίβΓ. 

ΐοηι/): Το αυτό έχει ως στόχο την παροχή 
κάδε είδους πληροφοριών για την επιτυχή αντι¬ 
μετώπιση διάφορων φυσικών καταστροφών 
(όχι μόνο σεισμών, δηλαδή]. Βρίσκεται στο Δια¬ 
δίκτυο ήδη τέσσερα χρόνια και στις σελίδες 


του μπορείτε να 
βρείτε πολλά κείμε¬ 
να και συμβουλές 
για το τι θα σας 
βγάλει με ασφά¬ 
λεια από κάποια 
δύσκολη κατάστα¬ 
ση. Το "ΕριεβπίβΓ" 
(όπως είναι η συ¬ 
ντόμευση του τίτ¬ 
λου) παρέχει πλέον 
και τη δυνατότητα 
για οπ-Ιϊπβ αγορά 
προϊόντων που δα 
σας φανούν χρήσι¬ 
μα σε περίπτωση 
που βρεθείτε αντι¬ 




μέτωποι με κάποια καταστροφή. 

• ΤΗ© ΙαιΊΚηυαΙςθ Ρτορατοάπ^ίί 
ΗαικΙΒοοΙί (ΗΗρ://ντ*ν^αΗ.οΓ9/0φΐΊ 
<Ιβχ»Ηΐηι}: Ενα καταπληκτικό 5ΐίθ δημιουργη- 
μένο από την Πυροσβεστική Υπηρεσία του Ιθ 5 
Αη^Ιεδ. Περιλαμβάνει τεράστια ποσότητα 
πληροφοριών από επαγγελμστίες για να γνωρί¬ 
ζετε τι πρέπει να κάνετε για να προετοιμαστείτε 
(εσείς και η οικογένεια σας) καταλλήλως ώστε 
να αντιμετωπίσετε άμεσα ένα σεισμό. Ολες οι 
πληροφορίες περιλαμβάνονται και σε ϊοχί νβΓ- 
5Ϊοπ για την πια γρήγορη πρόσβαση σε αυτές. 

• Αγθ Υου Κοα<1γ ίο τ απ ΕατίΗηυαΙίέΤ 
(ΚΗρ://^η¥^.Γβ«ΙεΓθ$ϊ.θΓ9/«1(ϊαϊΐ6Γ/5θί 
βίγ/οσίΐΗ.ΗΐιτιΙ): Ειδική περιοχή στο $ί^ του 
Αμερικανικού Ερυθρού Σταυρού, η οποία ανα- 
φερεται σε ζητήματα προετοιμασίας για την 
ώρα του σεισμού. Με σύντομο αλλά περιεκτικό 
τρόπο, η σελίδα αυτή παραθέτει όλα τα σωστά 
βήματα που πρέπει να κάνετε αν θέλετε να 


αντιδράσετε με τον καλύτερο δυνατό τρόπο 
κατά τη διάρκεια του σεισμού. Το κείμενο 
υπάρχει και σε ΡΟΡ μορφή, για να το κατεβάσε¬ 
τε και να το εκτυπώσετε ή να το διαβάσετε αρ¬ 
γότερα. 

• ΡυΗιη9 Οαννη Κοοίί «π ΕαιϊΗρυαΙίθ 
Οουπίτγ (ΗΗρ://ν^ν*$ε6ΐ«ΐ€.ί£6ε.0Γ9/ 
6<|ΐθυηΐΓγ.ΗΐηιιΙ): Η σπ-Ιίπσ έκδοση ενός βι¬ 
βλίου με οδηγίες για την αποτελεσματική προ¬ 
φύλαξη από τους σεισμούς, τσ οποίο εκδόθηκε 
από το δουΐΗβτη ΟαϋίοΓηια ΕοΓίΗρυαΙίθ ΟβηίβΓ 
και μοιράστηκε το 1995 στους κατοίκους της 
Βόρειας Κσλιφόρνια, μίας από ης πιο σεισμο¬ 
γενείς περιοχές των Η,ΠΑ. Η οη-Ιιηο έκδοση 
αποτελεί ένα σπουδαίο \νβό 5 ϊΪθ τόσο από 
άποψη πληροφοριών όσο και από άποψη εμ¬ 
φάνισης, Κατά τα άλλα, πολλές από τις πληρο¬ 
φορίες αφορούν συγκεκριμένα στη Βόρεια Κο- 
λιφόρνια και έχουν μάλλον εγκυκλοπαιδικό εν¬ 
διαφέρον, ενώ υπάρχουν και χρήσιμες πληρο¬ 
φορίες που αφορούν στους σεισμούς γενικά. 

• Ρακί δΗββί: ΕϋΓ+Κηυα^ε5 
[ΗΗρι//νηΜΑεϊτ\ο·$ον/1'ώταΓγ/<ιυαΙίεΚ 
Ηΐπτ): Μια πολύ καλή σελίδα, στην οποία με 
σύντομο αλλά περιεκτικό τρόπο μπορείτε να 
βρείτε πληροφορίες για το τι πρέπει να κάνετε 
πριν [πρόληψη], κατά τη διάρκεια και μετά το 
πέρας ενός ισχυρού σεισμού. Μια σελίδα που 
καλό δα ήταν να διαβάσετε και να μεταδώσετε 
και στους φίλους και συγγενείς σας. 

• Ρι-οίβεΐ ΥουτίοΙί (ΗΜρ://ςυα^β. 
ννΓ.υ59$*9 ον /ΚαζρΓορ/βσγΑΓ6αΙη$θΓί/ρ 
ΓβροΓβ.ΗίηιΙ): Σελίδες γεμάτες με συμβου¬ 
λές και παρατηρήσεις για την αποτελεσματική 
προφύλαξή σας στην περίπτωση ενός μεγάλου 
σεισμού. Επίσης και στη σελίδα 
ΗΜρι//ρυαΙ<β.ννΓ,υ595.9ον/ΗσζρΓερ/ΒαγΑΓ0αΙη- 
56Γ06€ΐυεβ.ΗίηηΙ μπορείτε να βρείτε εξίσου 
πλούσιες πληροφορίες για τη δυνατότητα να 
μειωθούν οι ζημιές που θα προκαλέσει ένας 
σεισμός στο ελάχιστο. 


Ρ^ Μα5ϊ©Γ 
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• ΕαΓίΚηυαΙΐβ ΜγίΚ$ (ΚΗρ;//νννίνν. 
5€&ο.θΓ9/πιγΐΚϊιΗΐηιΙ): Στο 5ϊΐσ της 5(^ 
υπάρχει μια πολύ χρήσιμη και ενδιαφέρουσα 
σελίδα, στην οποία περιέχονται οκτώ βασικοί 
μύθοι που αφορούν τους σεισμούς. Μισ καλή 
ευκαιρία για να μάθετε γιατί οι μεγάλοι σεισμοί 
δεν συμβαίνουν μόνο το πρωί ή γιατί μπορεί να 
συμβούν και σε συνθήκες κακοκαιρίας και όχι 
μόνο όταν η ατμόσφαιρα είναι ζεστή και ξηρή·, 
όπως ίσως πιστεύει ο περισσότερος κόσμος. 



ΙΣΤΟΡΙΚΑ 5ΙΤΕ5 

• Οτθαίβίΐ Η \Η: Ρα5ί από ΓυίυΐΓβ 
(ΚΗρ:// 205 * 168 . 252 * 118 /βχρ/βαΜΗ 
ηυαΙεβ£/Ηίί£.ΙιΙιη1): Η σελίδα αυτή του 0ι$- 
εονβιγ Οπ-Ιιπθ περιλαμβάνει τους πιο σπου- 
δαίους [και φυσικά καταστροφικούς) σεισμούς 
του αιώνα από όλον τον κόσμο. Η σύντομη πε¬ 
ριγραφή κάθε σεισμού συνοδεύεται από κά¬ 
ποια φωτογραφία του Τύπου της εποχής. 

• ΤΗβ 0 γ6οϊ 1906 ΕατΐΙιηυαΙεβ Αηά 
ίΐΓ© (ΗΗρ://νννννν*5ίΐΐΐυ56υηι.θΓ9/ 
1906/0ό.ΚίΓη]): Το 5Ϊίβ αυτό είναι "αφιερω¬ 
μένο* σε έναν από τους πιο καταστροφικούς 
σεισμούς στην ιστορία των Η*Π*Α. Ο σεισμός 
αυτός έγινε στις 18 Απριλίου του 190ό και 



ήταν εντάσεως 7,7 Ρίχτερ (η διάρκεια του 
έφτασε το ένα λεπτό!), ενώ ακολούθησε πυρ¬ 
καγιά η οποία συντέλεσε στο να ξεπεράσει ο 
αριθμός των νεκρών τους 3.000* Περιλαμβά¬ 



νει πλήθος φωτογραφιών, αποσπάσματα από 
τα άρθρα των εφημερίδων εκείνης της περιό¬ 
δου, το χρονοδιάγραμμα των πέντε ημερών 
που ακολούθησαν το σεισμό, καθώς και πιο ει¬ 
δικές πληροφορίες σχετικά με τη φύση του σει¬ 
σμού αυτού, 

ΝΟΜΠΕΛ ΕΙΡΗΝΗΣ 

Οι δύο σεισμοί, που με διαφορά λίγων εβδο¬ 
μάδων συγκλόνισαν την Ελλάδα και την Τουρ¬ 
κία, έκαναν ένα καλό (μέσα σε τόσα άσχημα]: 
Εφεραν πιο κοντά τους λαούς των δύο χωρών* 
Τους λαούς αυτούς που χρόνια τώρα έχουν 
εμποτιστεί από μια ηλίθια εχθρότητα, την οποία 
σκοπίμως έχουν επιβάλει οι κυΒερνώντες εκα¬ 
τέρωθεν. 

Η δυστυχία του γείτονα δεν μπορούσε να 
αφήσει κανέναν ασυγκίνητο. Και πώς θα μπο¬ 
ρούσε να γίνει αλλιώς, όταν το τίμημα στο φο¬ 
νικό χτύπημα του σεισμού ήταν δυαβάσταχτο 
και στις δύο πλευρές του Αιγαίου (της θάλασ¬ 
σας αυτής που μας ΕΝΩΝΕΙ και ΔΕΝ μας χωρί* 
ζει, όπως νομίζουμε τόσα χρόνια); Στη μάχη με 
το χρόνο και τα στοιχεία της φύσης, τα οποία 
'στοίχειωσάν* τους δύο λαούς, εκείνοι που 
έδωσαν πλάι πλάι τη μάχη για τη σωτηρία των 
ανθρώπων που βρίσκονταν θαμμένοι στα ερεί¬ 
πια ήταν οι ειδικές ομάδες διάσωσης Ελλήνων 
και Τούρκων, Αυτές οι ομάδες διάσωσης, οι 
οποίες απέδειξαν στην πράξη τι σημαίνει φιλία 
και αλληλεγγύη μεταξύ ανθρώπων, θα προτα- 
θούν για το Βραβείο Νόμπελ Ειρήνης* Προσω¬ 
πικά πιστεύω ότι κανένα βραβείο δεν μπορεί 
πραγματικά να αποδειχθεί αντάξιο της προ¬ 
σπάθειας και του αγώνα που δίνουν σε κάθε 
καταστροφή αυτοί οι άνθρωποι. Εκείνο, όμως, 
που θα πρέπει να μας βάλει σε σκέψεις είναι 
το μεγάλο "γιατί;": Γιατί έπρεπε να γίνουν δύο 
μεγάλοι σεισμοί και να θρηνήσουμε θύματα 
και από τις δύο χώρες για νο ανακαλύψου με 
ότι εκεί απέναντι βρίσκονται άνθρωποι που πο¬ 
νάνε και υποφέρουν και πεθαίνουν όπως και 
εμείς; Ας ήταν να ήμαστε φίλοι και χωρίς τους 
τόσους νεκρούς. 


'ΡΩ Μα$ίβΓ 













































































5ϋΚΚ ΕΚΔΟΣΗ ΜΕ 
ΗΧΕΙΑ ΗΙ-ΕΙ ΓΙΑ ΟΙΚΙΑΚΗ 
V ΧΡΗΣΗ 


ΤΕΟΗΝΟΕΟΟΥ 

υΡΟΑΤΕ 


Ρϋε ΧΩΡΙΣ ΚΑΛΩΔΙΑ 

% Ενημερωθείτε μέσο από το αναλυτικό 
τεχνολογικό αφιέρωμα για τις βασικότερες 
ασύρματες τεχνολογίες , το προϊόντα 
αλλά και τους τομείς εφαρμογών τους, 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ ΤΕΣΤ 


ΝΟΤΕΒΟΟΚ8 

% Δοκιμάζονται 14 φορητοί υπολο¬ 
γιστές, οι οποίοι υιοθετούν τη σχε- 
δισσπκή φιλοσοφία "αΐίίπ-οηε". 


ΤΕΣΤ 


ΑίΗΙοη 

I Ο ^εϋ£ επεξεργαστής της 
ΑΜΟ κάνει την πρώτη 
εμφάνισή του στο έργα 
στήριο του περιοδικού. 


ΑΚΟΜΗ: 

Φ Οι τελευταίες εξελί- 1 
ξεις στην αγορά 
των /5Ρί. 

Φ Οι δημοπρασίες που 
λαμβάνουν χώρα στο 
Διαδίκτυο, 


Φ Ο πόλεμος των άοπιαϊπ 
ηατπ&Ξ. 

• 0 ρόλος των $υρροτί 
ρτουρ* στο ΙπΙθΓπεΤ 


εο-κομ ι 


Φ Μ5 \Α/ΟΡΟ 97-2000 
ίΜΡΟΡΤ €ΟΝνΕΡΤΕΡ 
(χωρίς περιορισμούς] 

φ ΝΟΜΌΝ 17ΠΙΓΠΕ5 4,0 (για 30 ημέρες) 

Φ ΑυΤΟΟΕ5ΚΑ€ΤΡΙΧ 
ΤΕ€ΗΝΙ€Αί (για 30 ημέρες) 

Φ 5ΤΕΘΑΝ05 Ιί (για 30 ημέρες) 

φ ΕΛΛΗΝΙΚΟ Ε-5ΕΟΙΡΕ ΑΝΤΐνΐΚί/5 (για 30 ημέρες) 

φ 50ΓΡΛ/ΑΡΕ ΑΟΕΝΤ5: 25 προγράμματα που 
σας υπηρετούνί 

φ ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ: Μετατρέψτε το 
€0 Ρθεοτάθτ σε (Ιορργ άτίνβ με το ΟίτβεΚίΟ 

Φ $ΗΑΡΕ\Α/ΑΡΕ: Περισσότερα από 50 προγράμματα 




**ΑΕΥΡμα ΤΗ Γη „"^ ίεϋΜρ “ τ '"· 
η«| ΜΙΚΟΙΛΤΛΛΓΙΑ 

Ηυ ΗΠΡΙΙ γελ "*"ϊγαι 


I ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


80ΡΤΨΤΑΆΕ 

ΑΟΕΝΤ8 

φ Οι ΞοΗννατσ αρβηϊ 5 
αποτελούν μία ειδική 
κατηγορία προγραμμάτων 
λογισμικού, τα οποία συν¬ 
δυάζουν ένα πλήθος εξε¬ 
λιγμένων τεχνολογιών και 
μπορούν να χρησιμοποιη¬ 
θούν σε ένα ευρύ φάσμα 
σύγχρονων εφαρμογών. 




«1 
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Α0ΕΝΤ5 


Πρ«ΐΗ|^Κ)Γΐ \ 

αβς «πηρίτοίητΡ ' 
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ηι·Τό«ϋ 


Οϋ-ΚΟΜ 2 






ΕΡΕΕΆ/ΑΡΕ ΕΧΡίΟδίΟΝ! 

200 προγράμματα χωρίς 
περιορισμούς, δικά σας για 
πάντα! 

Φ Οβ$Ι<Ιορ 
φΕίΙβ ΤοοΙξ 
Φ Ευπ & ΕάυεαΙϊοπ 
Φ Ισιαρβ & Υιάβο 
Φ ΙηΐβίποΙ 

φ ΡθγξοποΙ ΟτραηίζαΗοη 
φ ΡτοάυεΗνίΙγ 
φ δοευπίγ 
Φ δουηά 
Φδγ$(θτη ΤοοΙξ 
Φ όαιηΘΞ 


Τίρ$ 6Ρ ΤηοΗ$ για τα 
Μ5 ΟΡΡΙ€Ε 2000 

Φ Κόλπο & μυστικά των: 

\Νοτά2000 
ΕχεοΙ 2000 
ΟυίΙοοΙζ 2000 
Αε€Θ5$ 2000 

Ρον/βίΡοιηϊ 2000 

...και φυσικό όλου του νέου 

ΟΗιεβ 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΗΜΕΡΑ! 





















Ε0Τ8 1999 

Η μεγάλη ευρωπαϊκή φιέστα 

των 9αηΐ65 


Η τελευταία Ε0Τ5 της χιλιετίας πραγματοποιήθηκε στο Λονδίνο στις 5,6 
και 7 Σεπτεμβρίου. Το "Ρ€ Μαβιοί 1 " ήταν εκεί για να σας μεταφέρει τις 
τελευταίες εξελίξεις στο θαυμαστό κόσμο των 9 απ>β$. 

Της Αγγελικής Βαξάλη 
α ναχαΙΐ5@Ηοίηιαι Ι.οοπί 



Βιομηχανία των 9 απτό* άλ¬ 
λαξε ριζικά κατά τη δεκαε¬ 
τία του '90, για να μετατρα¬ 
πεί σε μια ακμάζουσα επι¬ 
χείρηση άξιος δισεκατομμυ¬ 
ρίων δολαρίων* Στη φετινή ΕΘΓ5, τη μεγαλύτε¬ 
ρη ευρωπαϊκή έκθεση ηλεκτρονικής ψυχαγω¬ 
γίας, έλαΒαν μέρος μεγάλα ονόματα, τόσο 
του 5 θίΤ%ναΓ 0 όσο και του ΗατεΙνναΓβ - από την 
ΙπίβΓρΙαγ και την Εϊάο* έως την ΙπίθΙ και την 
3άίχ* Παράλληλα, ειδικές παρουσιάσεις για 
τον Τύπο έγιναν μεταξύ άλλων από τις Εΐεε- 
ίΓοπίε Αιΐδ και Αείίνίβίοη, οι οποίες -περιέρ¬ 
γως- δεν είχαν δικό τους περίπτερο στην έκ¬ 
θεση. Την Ελλάδα εκπροσώπησε η εταιρία 
ΜΙ_5 Ια&ΘΓίοεΙς ΙηϊθΓπαΙίοηαΙ, Ιηε., που παρου¬ 
σίασε το πρώτο ολοκληρωμένο σύστημα προ¬ 
στασίας αντιγραφής *οίΚναίΘ ειδικό για €0- 
ΚΟΜ. 


ΠΑΜΕ ΜΙΑ ΒΟΛΤΑ! 

Πέρα από εμπορική έκθεση, η Ε(ΖΤ5 είναι μια 
δισσκεδαστική φιέστα. Ανάμεσα στα κάθε εί¬ 
δους περίπτερα τριγυρνά ένα ανομοιογενές 
πλήθος, από κουστουμαρισμένους εμπορικούς 
διευθυντές και ροκάδες δημοσιογράφους έως 
δροσερές ημίγυμνες υπάρξεις, οπαδούς του 
Κπδπα και τεράστια Μοπτιβ. 

Οπως πάντα, το μεγαλύτερο και πιο εντυπω¬ 
σιακό περίπτερο ανήκε στη $οπγ και το 
ΡΙαγδϊαΗοπ. Ωστόσο, το πιο πρωτότυπο ήταν 
αυτό της Μΐπόδοαρβ: Το Ργιποθ Οί ΡεΓδία 30 
μας υποδέχτηκε στην αναπαράσταση ενός 
αραβικού παλατιού με πυρσούς, σεϊχηδες και 
χανούμισσες που χόρευαν χορό της κοιλιάς. 

Εμφανής ήταν και η επιστροφή στη θρη¬ 
σκεία* Η νίΓ 9 ΐπ -γιορτάζοντας την αναβίωσή 
της ως Παρθένου (δηλαδή την παλινόρθωσή 
της ως μεγάλης εταιρίας διανομής μετά την 
απώλεια της και της ΙυεσδΑιΙδ)- πα¬ 



ρουσίασε τα νέα προϊόντα της στη θρησκευτι¬ 
κή κατάνυξη μιας εκκλησίας με μια τεράστια 
εσταυρωμένη στο κέντρο και το ρίοποΜοη 00 
μέσα σε μια Βίβλο. Στο ίδιο κλίμα, οι εκπρόσω¬ 
ποι της ΘαίΗβπη9 Οί ΊΊίθ ΟβναΙοροΓ*, της ένω¬ 
σης έξι εταιριών ανάπτυξης (μεταξύ των οποίων 
οι 30 Κοαίππδ και Ερίε Θάπτε*), μοίραζαν ένα 
θεόπνευστο σύγγραμμα με τίτλο Η Επόμενη 
Διαθήκη, όπου -με γλώσσα ανάλογη των ιερών 
κειμένων- παρουσίαζαν τις δημιουργίες τους 
και εξηγούσαν πώς έσπασαν τα δεσμό της κα¬ 
ταπίεσης των εταιριών διανομής τους. 

ΠΑΝΩ ΑΠ' ΟΛΑ 
ΤΟ ΚΑΘΗΚΟΝ.. 

Η ημέρα στην έκθεση ξεκινά με έναν γρήγο¬ 
ρο καφέ στο Ργθ*5 Ροοπί και μετά τρέξιμο για 
να προλάβεις τα ραντεβού με τις εταιρίες. Στα 
μεσοδιαστήματα, ξεκλέβεις λίγο χρόνο για να 
κάνεις μια βόλτα στην έκθεση. Το Βάρος στους 
ώμους σου αυξάνεται με ραγδαίους ρυθμούς 
από το ένα περίπτερο στο άλλο, εφόσον -ακο¬ 
λουθώντας τη σοφή λαϊκή συμβουλή "Μάζευε 
κι ας είν και ρόγες*- γεμίζεις τεράστιες σα¬ 
κούλες με κάδε λογής διαφημιστικό υλικό, 
όπως στυλό, μπρελόκ και μπλουζάκια* 
Φυσικά, φροντίζεις και για τους φίλους σου... 
Επιστρέφεις στο Ριέ *5 Κοοπί για να ξαλαφρύ- 
νεις από τα βάρη σου και φτου κι απ' την αρχή. 
Λίγο προτού κλείσει η έκθεση, προσθέτεις στις 
-ήδη στενάζουσες από το βάρος- σακούλες 
όσα περισσότερα δελτία Τύπου μπορείς και 
φεύγεις. Εξω όμως σε περιμένουν ακόμη περισ¬ 
σότερες σακούλες -άδειες ευτυχώς- που γεν¬ 
ναιόδωρα διανέμουν κορίτσια της δοπγ* Μια 
και είναι τσάμπα, παίρνεις κοι απ' ουτές* Η ίδια 
ιστορία επαναλαμβάνεται για τρεις μέρες, 

ΚΑΙ ΜΕΤΑ ΤΑ ΠΑΡΤΙ.„ 

Μετά το πρωινό ξεθέωμα, είθισται νσ συμμε¬ 
τέχεις σε διάφορες κοινωνικές εκδηλώσεις, 
όπως τσιμπούσια με εταιρίες και πάρτι, από τα 
οποία το πιο *ίπ" είναι αυτό της δοπγ* Εκεί πσ- 
ρίστανται όλοι οι νΐΡ της βιομηχανίας των 
90 ΓΠΘ* και κάθε άτομο που ασχολείται με τα 


Το πολύχρωμο χωριό της ΕΠ5 από ψηλά* 




Μθ5ΪΘΓ 








ηλεκτρονικά παιχνίδια και σέβεται τον εαυτό 
του πρέπει να παρευρεθεί. Οπως καταλαβαίνε¬ 
τε, όσοι δεν έχουν την τύχη να βρίσκονται 
στους καταλόγους των "δημοσιοσχεσιτώγ" της 
δοπγ και να έχουν μια ονομαστική πρόσκληση, 
περνούν σχε&όν όλη τη διάρκεια της έκθεσης 
αγωνιζόμενοι με νύχια και με δόντια για μια θέ* 
ση στον (ανατελλοντα) ήλιο της περιβόητης εκ¬ 
δήλωσης. Η ένταση της μάχης κλιμακώνεται τη 
μέρα ταυ πάρτι, όταν στο περίπτερα της 5οπχ 
κάπαιες προσκλήσεις αρχίζουν να μοιράζονται 
στους ακάλεστους θνητούς, Ο υπεύθυνος ανε- 
μίζει μια πρόσκληση στον αέρα και το εξαγριω¬ 
μένο πλήθος σκοτώνεται για το ποιος θα την 
αρπάξει. Προκειμένου να τους προτιμήσουν, 
άλλοι υποστηρίζουν ότι εκπροσωπούν διάφορα 
φανταστικά περιοδικά, άλλοι λένε ότι ο ποτέ- 
ρας τους πολέμησε με τον ιδιοκτήτη της 5αηγ 
στην Κορέα (στο πλευρό των Γιαπωνέζων βέ¬ 
βαιο) και άλλοι ότι είναι η κοσμική ενσάρκωση 
της ΖεΙάα 

Καθώς τα "ΡΟ ΜαδίβΓ" δεν ασχολείται με 
κονσόλες -και άρα δεν προωθεί τα συμφέρο¬ 
ντα της 3οπγ- δεν είχα πρόσκληση και έτσι πή¬ 
γα στο πάρτι της 5εοΜ$Η ΟαΓΠβ* ΑΐΙίαηεβ (βλ. 
ΟΜΑ και νί5 ΙηίβΓαεΐϊνβ) έπειτα από τις 
διαπροσωπικές σχέσεις που ανέπτυξα με τους 
ιδιοκτήτες των εταιριών (μην πάει ο νους σας 
στο πονηρό). Το ευτύχημα ήταν ότι κατάφερο 
να κλείσω ραντεβού με τον Οσνε ^γι 05, το δη¬ 
μιουργό του Θταηά ΤΗοΒ Αυίο, για μια συνέ¬ 
ντευξη στο "ΡΩ την οποία θα μπορέ¬ 

σετε να απολαύσετε στο επόμενο τεύχος. Το 
δυστύχημα ήταν ότι την άλλη μέρα ανακάλυψα 
πως μου είχαν βρει πρόσκληση για το πάρτι της 
5οπγ και προσπαθούσαν όλο το βράδυ νσ έρ¬ 
θουν οε επαφή μαζί μου. Τελικά, ήμουν τυχερή 
που δεν πήγα γιατί γινόταν το "έλα να δεις". 

ΒΟΥΤΙΑ ΣΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

Απ' ό,τι είδαμε στην έκθεση, οι νέες τάσεις 
στο 9αιηιηί9 αυτ Π Τ Π χρο™ είναι από πλευράς 
θέματος οι βρικόλακες (και γενικά ό,τι έχει να 
κάνει με τις μεταφυσικές ανησυχίες του μέσου 
ανθρώπου) και από πλευράς πρωταγωνιστικών 
χαρακτήρων οι γυναίκες (αν ατο επόμενο 
ΟυαΙίθ ενσαρκώνετε μία πεζοναύτη, μη σας 
κάνει εντύπωση). Σε ό,τι αφορά την προοπτική, 
κυριαρχούν τα οπίσθια - ή [όπως πολύ σωστά 
το έθεσε κάποιος] η προοπτική "οπισθίων" - με 
πρωταγωνιστές πάντα αυτά της Ια τα ΟοΗ. 

Πιο σοβαρά, την ερχόμενη χρονιά το 90ΓΠΘ- 
ρΙαγ μεταφέρεται σε νέες διαστάσεις. Τα παι¬ 
χνίδια αγγίζουν απίστευτα επίπεδα ρεαλισμού. 
Τα πόντο, από τα γραφικά και τον ήχο έως ένα 
πλήθος περιφερειακών, συνωμοτούν στην από¬ 
λυτη απορρόφησή σας στην ψηφιακή πραγμα¬ 
τικότητα. 

Φυσικά, τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στην έκθεση ήταν τόσα πολλά που θα ήταν 
αδύνατον να το αναφέρω όλα στο χώρο αυτού 
του άρθρου. Ετσι, λοιπόν. Θα περιοριστώ στα 




συμμορίες και να δώσετε μάχες με τους 
εχθρούς σας ή να τις Βάλετε να μαλώσουν με¬ 
ταξύ τους. Περιμένετε άγριο πιυΙίίρΙαγβΓ συμ¬ 
μοριτοπόλεμο. Η ανανεωμένη σπ9ίπ0 επιτρέπει 
την ταυτόχρονη εμφάνιση 50 οχημάτων και 
200 πεζών στην οθόνη, ενώ θα μπορείτε να 
πιάνετε ομήρους και να πυροβολείτε οπό το 
παράθυρα των οχημάτων που οδηγείτε. Στο γε¬ 
νικό χαμό δα πρέπει βέβαια να ξεφύγετε απ' 
όλους τους "καλούς" και τους πιο κακούς από 
εσάς που βρίσκονται στο κατόπι σας. 

Στον τομέα των αείίοη/αάνσηΚ/Γβ ξεχωρί¬ 
ζουν το Οηί και ΜατΗση ΟοίΗίε. Το Οηί δίνει 
έμφαση στις συμπλοκές σλά 5 ^γ©θϊ ΐ\φ\ΒΤ και 
στην ένοπλη μάχη και είναι εμπνευσμένο από 
την τέχνη του οπίππε (γιαπωνέζικα καρτούν). Τα 
ΕπίθΓαεΗνβ περιβάλλοντα έχουν σχεδιαστεί από 
αρχιτέκτονες και το τέλειο αηΐΓΤίαίίοη των χα¬ 
ρακτήρων σάς επιτρέπει πρωτόγνωρη ελευθε¬ 
ρία κίνησης και δράσης: Μπορείτε να κλωτσή¬ 
σετε ένα όπλο από το χέρι του εχθρού σας, να 
πετάξετε μια χειροβομβίδα και μετά να πηδήξε- 
τε έξω από ένα παράθυρο καθώς το δωμάτιο 
τυλίγεται στις φλόγεςΛτο Μαιΐίαη ΘοίΗίε - για 
πρώτη φορά οε παιχνίδι του είδους - χειρίζεστε 
3 χαρακτήρες, εκμεταλλευόμενοι ανάλογα με 
την περίσταση τις ξεχωριστές ικανότητες τους. 

Την προσοχή των φίλων των θα τραβή¬ 
ξει το Α90 οί \νοπ00Γ5. Συνδυάζει την περιπέ¬ 
τεια και τη διασκέδαση ενός παραδοσιακού 
Ι?ΡΘ με το είδος των ϊυΓΠ-όα^βεΙ $ΐΓαίθ9ίβ* σε 
ένα τεράστιο ίαπίαδγ σύμηαν με 12 φυλές, πε¬ 
ρισσότερα από 100 δρβΙΙδ και ίηΙβΓαεΙίν© χάρ¬ 
τες που σας επιτρέπουν να επέμβετε στο τοπίο. 

Από τα παιχνίδια της ΟαΐΗθΗη^ Οί ΤΗσ 0σ- 
ν0ίορ0Γ5 θαυμάσαμε από πρώτο χέρι τα Νοε- 
Ιυιτιβ και Ηεσνγ ΜείαΙ, για τα οποία μπορείτε 
να διαβάσετε αναλυτικά στη στήλη "ΡΩ 5ργ". 
Ωστόσο, οι εκπλήξεις που μας επιφυλάσσει η 
ΘΟΤΟ δεν σταματούν εδώ. 

Το ΜαχΡαγπ© είναι ένα ατμοσφαιρικό, βίαιο 
30 αείίοπ δΗοο^η που διακρίνεται από απί¬ 
στευτο ρεαλισμό και εκτυφλωτικά οπτικά εφέ 
και στο οποίο ενσαρκώνετε έναν υπάοΓεονΘΓ 
αστυνομικό. 

Το Κί$5: Ρ$γεΗο Οτευδ είναι ένα $Ηοοΐ'θΐη υρ 


Ιογο ΟοΑ - Λάπ€ΐ ο Μάης από τη Ιαρακοστή; 

πιο σημαντικά. Πάρτε βαθιά αναπνοή και δια¬ 
βάστε τη συνέχεια. 

ΤαΙεβ 2 και πάρ' τα όλα! 

Η ΤσΙίθ 2 βραβεύτηκε στην Ε(ΓΓ5 ως η Εται¬ 
ρία Διανομής Ρ0 Οαιτίθϊ της Χρονιάς. Το σού- 


Α π' ό,τι είδαμε στην 
έκθεση, οι νέες τάσεις 
στο 9<ιπΓΐϊη9 αυτή τη χρονιά 
είναι από πλευράς θέματος 
οι θρι κόλακες -και γενικά 
ό,τι έχει να κάνει με τις 
μεταφυσικές ανησυχίες του 
μέσου ανθρώπου- και από 
πλευράς πρωταγωνιστικών 
χαρακτήρων οι γυνοίκες 
- αν στο επόμενο ΟυαΙεβ 
ενσαρκώνετε μία 
πεζοναύτη, μη σας κάνει 
εντύπωση. 


περ φαβορί είναι φυσικά το Θταηα Τηεπ Αυίο 


2, που ακολουθεί ένα 
9θΓηορ!σγ και λαμβά¬ 
νει χώρα σε μια μη¬ 
τρόπολη βυθισμένη 
στη διαφθορά. Ανα¬ 
λαμβάνετε αποστο¬ 
λές από τους αρχη¬ 
γούς έξι συμμοριών, 
ενώ μπορείτε να φτιά¬ 
ξετε τις δικές σας 


απολύτως μη γραμμικό 


Ιτην αιγυπτιακού 
στιλ έπαυλη της 
Εΐόοϊ οι Ελληνις 
δημοσιογράφοι 
έφαγαν "πόρτα". 


ΡΩ ΜαδίβΓ 
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πρώτου προσώπου, που Βασίζεται στην ομώνυ¬ 
μη σειρά κόμιξ του Ίοάά ΜεΡατΙαπβ (δρανπ) 
και στο νέο αΙΒυτη των Κι$5, Ο παίκτης εξελίσ¬ 
σεται οπό κοινός θνητός σε ένα υπερφυσικό 
πλάσμα, ενσαρκώνοντας διαδοχικά τα τέσσε- 
ρα αΐϊβτ 6005 των Κϊ$$, με σκοπό να συγκε¬ 
ντρώσει τα πέντε μέρη του κουστουμιού τους, 
τα οποία έχουν ειδικές δυνάμεις, για να αντιμε¬ 
τωπίσει το απόλυτο κακό. 

ΙΪ€(θ5: Η Αυτού Μεγαλειότης..* 

Η Εϊάθ5 είχε ένα περίπτερο κλειστό στους 
κοινούς θνητούς (δηλαδή σε όσους δεν είχαν 
πρόσκληση] και έτσι δεν μπορέσαμε να δούμε 
από κοντά τα παιχνίδια της* Ξέρουμε όμως ποια 
είναι τα φαβορί. 

Πρωταγωνίστρια ήταν φυσικά η ΙαΓα ΟαΗ 
και όλο το περίπτερο είχε το στιλ ενός αιγυ¬ 
πτιακού τάφου, αφού στο Τοππό Κσιόοπ ΤΚο 
Ια$! βενθίαίίοπ η Ιατα ταξιδεύει στην Αίγυπτο, 
Τώρα, διαθέτει ένα νέο σύστημα ϊηνσπΙοΓγ, που 
της επιτρέπει μεταξύ άλλων να συνδυάζει αντι¬ 
κείμενα, ίπΐοταείινβ περιβάλλοντα και νέες κι¬ 
νήσεις, όπλα και οχήματα. 

Από το δημιουργό του ΟυαΙ<β, ]οΗπ ΙΪογπθγο, 
Θα δούμε το ΟαιΙ<αίαηα, ένα παιχνίδι δράσης, 
όπου πολεμάτε σε διαφορετικές χρονικές πε¬ 
ριόδους με την υποστήριξη μιας ομάδας έξυ¬ 
πνων ΝΡ05 και απολαμβάνετε τρομερά Οθαίό- 
ππαίεΗβ5. Το ΗπαΙ Ραπία^γ VIII αναμένεται να εί¬ 
ναι το καλύτερο της σειράς, με τρομερά γραφι¬ 
κά, ανασχεδιασμένο ίηνοηίοτγ και όπλα και πισ 
καλοσχεδιασμένους χαρακτήρες. Στο 
ΑηαεΗτοπσχ συνεργάζεστε με πέντε άλλους 
χαρακτήρες σε ένα τρισδιάστατο περιβάλλον 
και μπορείτε να φτιάχνετε τα δικά σας όπλα* ϊο 
πρωτότυπο 0ου χΕχ είναι ένα υβρίδιο αεί ίο π 
9 αίτιο σε στιλ ΟυαΙ^θ και καθαρόαιμου ΚΡΘ, 
που όμως περιέχει και στοιχεία στρατηγικής 
σκέψης (φανταστείτε ένα τρισδιάστατο ΡαΙΙσυί 
σε πρώτο πρόσωπο]. Το Ηιίητιαπ είναι ένα εκ¬ 
θαμβωτικό 30 αείίοη 9 αηηβ, όπου ενσαρκώνε¬ 
τε έναν επαγγελματία δολοφόνο, ενώ εξαιρετι¬ 
κά βελτιωμένο φαίνεται το ΤΗίθί2. Ενα νέο χα¬ 


0 ρόλος των 
καμπυλόγραμμων 
νεαρών στην 
προώθηση νέων 
προϊόντων είναι 

προφανής* 


ρακτηριστικό του 
9 αππ 0 ρΙαγ είναι ότι ο 
ήρωας 8α διαθέτει 
τώρα ένα μηχανικό 
μάτι, που θα του επι¬ 
τρέπει να εστιάζει σε 
αντικείμενα, καθώς και ενισχυμένη ακοή, για να 
κρυφακούει συζητήσεις μέσα από τοίχους. 

Στον τομέα των δίΓαίεςμ 65 διακρίνεται το 
Αόοππίηαίίοπ, που εξελίσσεται σε ένα 30 ισο- 

Τ οΡΙΡΑ8α κυκλοφορήσει 
πλήρως εξελληνισμένο 
από τη εΟ-ΜοτΙία, με 
περιγραφή από τον Χρήστο 
Σωτηρακόπουλο, εξώφυλλο 
τον Τσάρτα και όλο το 
ελληνικό πρωτάθλημα. 


μετρικό περιβάλλον και διαθέτει μια μοναδική 
γεννήτρια τυχαίων αποστολών που προσφέρει 
εκατομμύρια διαφοροποιήσεις. 

Ιπί&φΙαγ: Υποδεχτάη 
τον Μ€σσία! 

Ιδιαίτερα πρωτότυπο είναι το Λ ' Λ 
Μσ 55 Ϊαίι, που διαθέτει ένα από τα πιο 
συστήματα τεχνητής νοημοσύνης που έγινε πο¬ 
τέ για παιχνίδι. Ενσαρκώνετε έναν άγγελο-βρέ¬ 
φος που πρέπει να σώσει τον κόσμο από το Σα¬ 
τανά, με μόνο όπλο 
του την ικανότητά του 
να καταλαμβάνει τα 
σώματα των εχθρών 
του και να τα χρησι¬ 
μοποιεί προς όφελος 
του. 

Ιο Οίαπΐ5 είναι ένα 
σουρεαλιστικό 30 
αείίοη 9 απΓΐ ^ που 
συνδυάζει ατεαάσ 


δράση και στρατηγική σκέψη με απαράμιλλα 
γραφικά, ένα πλήρως ϊηίσταείϊνο τοπίο που 
μπορείτε να το κάνετε ό,τι θέλετε και μουσική 
από τον ΜαΗς 5πον (Χ-ΡϊΙ©*], Χειρίζεστε μία 
από δύο φυλές - τους $θα βσρσΓ 5 , που έχουν 
την ικανότητα να ταξιδεύουν στη θάλασσα και 
να ελέγχουν τα στοιχεία της φύσης, ή τους 
Μ©εεαΓγπ5, που έχουν πρόσβαση στα διαστη¬ 
μικά ταξίδια και σε τρομερά όπλα- ή τον Καό- 
υίο, έναν γίγαντα που μπορεί να συντρίβει τα 
Θύματά του με τα χέρια του. 

Το πρώτο ΕΡΟ που τοποθετείται στο σκηνικό 
του ΑΟ&Ρ ΡΙαπσ&εαρσ είναι το ΤοΓΠίθηί, που 
βασίζεται στη βελτιωμένη Ιηίίπίίγ Θηρίηβ του 
ΒαΙάυΓ'5 Θαίβ. 

Στην ομάδα σας Βρίσκονται μεταξύ άλλων 
ένα κρανίο που μιλάει και ίαπία$γ πλάσματα - 
ρομπότ, ενώ οι χαρακτήρες μπορούν να απο¬ 
συναρμολογούν τους εαυτούς τους ή τους 
εχθρούς τους για να αναβαθμίζουν τον οπλι¬ 
σμό τους. Την ίδια ΟΓ^ίηθ θα χρησιμοποιεί το 
αόά-οη του ΒαΙάυΓ'5 Ιεεννϊηά ΟαΙβ, υποστηρίζο¬ 
ντας Ορβπ ΟΙ_ 

Οι οπαδοί του $ίατΤΓοΙ< θα έχουν την ευτυχία 
να πολεμήσουν στο πλευρό των ΚΙίη90Π5 στο 
εκρηκτικό $ραεβ εσππΒαί ίίπιυΐαίίοη ΚΙίη 9 οη 
Αεσόοπιγ και να αποικίσουν νέους κόσμους 
σαν ΚΙίη9οη5, ΚοπιυΙαη* ή αξιωματικοί της 
Ομοσπονδίας στο $ίαι1 ΤτοΙε Νβνν ΜοΗεΙί, ένα 
πλήρως τρισδιάστατο παιχνίδι δράσης και 
στρατηγικής. 

Το Ιπνϊείυ5: Ιπ ίΗβ δΚαόσνν Οί Οίγτηρυ 5 είναι 
ένα 5ίΓσί69γ Βασισμένο στο σύμπαν της ελληνι¬ 
κής μυθολογίας που ξεκινά από το σημείο που 
σταματάει η Οδύσσεια. Το ΡΓθβ^ροεβ 2 προσφέ¬ 
ρει σημαντικές Βελτιώσεις στο 9 <^πτ&ρΙαγ Γ ολο- 
καίνουριες αποστολές, έναν ισχυρό ΙουθΙ κΙϊΙογ, 
καλύτερες και περισσότερες ιπυΙίίρΙαγβΓ λει¬ 
τουργίες και μερικές από τις πιο "καυτές" αερο¬ 
μαχίες που έχετε δει ποτέ σε παιχνίδι του είδους. 
Το ΜΡΚ επιστρέφει με ένα νέο ίβςυθΙ, όπου τώ¬ 
ρα μπορείτε να σναλάβετε τον έλεγχο οποιου- 
δήποτε από τους τρεις χαρακτήρες του πρώτου 
παιχνιδιού, και ο ΕατίΗννοΓΠΠΐ ϋϊιτι περνάει στην 


Το φουτουριστικό 
περίπτερο της ΙπΤβΙ. 
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τρίτη διάσταση, με πλήρη ελευθερία κίνησης και 
μη γραμμικό 9 αππερΙαγ. 

νϊΓ^ιπ: Η Αναβίωση 

Πέρα από το πα ινίδια της ΙπΙεφΙαγ, την 
οποία εκπροσωπεί, η νίτ^ίπ έχει να επιδείξει με¬ 
ρικούς ακόμη τίτλους που αξίζουν της προσο¬ 
χής σας. Ιδιαίτερα πρωτότυπο είναι το αάν©π- 
Ιυτε/ΚΡΟ Ογο^π'β ΒΙοοά. Εξελίσσεται σε ένα 
μαγευτικό ίπΙεΓαεΐίνβ περιβάλλον και αποτελεί- 
ται από πολλαπλές περιπέτειες που συνδέονται 
ακτινικά μεταξύ τους, οδηγώντας σε τρεις δια¬ 
φορετικούς Βο$$, τους οποίους 8 ο πρέπει να 
νικήσετε για να ολοκληρώσετε το παιχνίδι 

Την τρίτη έκδοση των κανόνων των Ο&Ο 8 α 
χρησιμοποιεί το επικό Νβνβτ \ΥιπίβΓ Ν 19 ΗΙ 5 . Το¬ 
ποθετείται στο σκηνικό των Ρο^οΝβη ΚεαΙπη 5 
και εστιάζει στο ΓηυΙϋρίαγΘΓ παιχνίδι. Ο παίκτης 
θα μπορεί να δημιουργεί τους δικούς του κό¬ 
σμους και να φιλοξενεί τις δικές του περιπέτει¬ 
ες και τον ππυίΙϊρΙαγοΓ 5θΓνβΓ του στο ΙηϊΘΓΠθ!, 
ενώ θα έχει τη δυνατότητα να γίνει ϋυη 9 ©ση 
Μα$ίΕΓ και να αλληλε π (δράσει σε πραγματικό Η «σταυρωμένη. Ουδέν σχόλιο... 
χρόνο με τους άλλους παίκτες στο παιχνίδι. 




Η ΝοϊΒτο 

παρουσίασε το ΟΡ 3 
με δύο ρεπλίκες 
αγωνιστικών 
αυτοκινήτων, 
εξοπλισμένες με την 
τελευταα λέξη στην 
τεχνολογία των 
περιφερειακόν. 


Μίη^αρβ; Χίλιες και μία 
Νύχτες 

Ο Ρπηε© Οί Ρβτεϊα κάνει την ηρωική επι¬ 
στροφή του με την 30 ενσάρκωσή του, συν¬ 
δυάζοντας τη γρήγορη δράση ενός παιχνιδιού 
μάχης με το βάθος ενός κλασικού αείίοη/αά- 
νσπϊυΓθ. Η ξιφομαχία βασίζεται σε ένα διαι¬ 
σθητικό ίπϊοΓίαεσ, όπου η ακρίβεια και ο συγ¬ 
χρονισμός παίζουν μεγάλο ρόλο, ενώ 8 α έχετε 
στη διάθεσή σας και ένα τόξο. 

Σε ένα χαριτωμένο περίπτερο μας περίμεναν 
το ΟτβαίυΓθδ, η καλύτερη εφαρμογή τεχνητής 
νοημοσύνης και συναισθήματος στο χώρο των 
9 απΐθ 5 . Το ΟθαϊυπΕ* ΑόνσπΙυΓΟί απευθύνεται 
σε μικρά και μεγάλο παιδιά και σας εισάγει σε 
εμπειρίες όπως η γέννηση, η ανάπτυξη και ο 
θάνατος. Στο ΟθαϊυΓ©$ 3 - Νογπί 5 Ιπ $ραεβ 
δημιουργείτε και ελέγχετε τρεις διαφορετικούς 
αιΐίίίάαΐ οργανισμούς και μπορείτε να φτιάχνε¬ 


τε μηχανισμούς και 9^9 θί5 Υ ισ να Βοηθήσετε 
την επιβίωσή τους στο υπερ&άστημα. 


50: Αρμαγεδδών εναντίον 
Αγγέλων 

Η 50 θα κυκλοφορήσει δύο νέους "καυ¬ 
τούς" τίτλους. Ο πρώτος είναι -φυσικά- το ^α^- 
ππαρσάάοη ΤΟΙϊ, Αν και το παιχνίδι παραμένει 
βασικά το ίδιο, "τρέφεται" από μια ολοκαινού¬ 
ρια θηςμηβ, διαθέτει καλύτερα μοντέλα φυσι¬ 
κής και πιο ρεαλιστικούς πεζούς, ενώ προσφέ¬ 
ρει 30 διαδρομές σε 10 διαφορετικά επίπεδα 
και πλήρεις πυΙίΐρΙαγβΓ δυνατότητες. 

Ωστόσο, το διαμάντι στην κορόνα της 501 
θεωρείται το Τίϊαπίυηη Απ 9 βΙ$, ένα αεΗοη/αά- 
νβηίυτΘ όπου χειρίζεστε μια εκρηκτική νεαρά 
και το αραχνοειδές τέρας-όχημά της. Οπως 
μας είπε ο εκπρόσωπος της 501: "Φανταστείτε 
το ϋηΓοαΙ με επίλυση γρίφων". Βασίζεται στη 
ΚενοίαΜοπ επ^πε, που θεωρείται ισχυρότερη 
από αυτήν του ΙΙηΓεαΙ 
και προσφέρει μερικά 
από τα πιο τρομερά 
εφέ που έχω δει, μη 
γραμμική εξέλιξη με 


τρεις διαφορετικές πιθανές καταλήξεις και μια 
ωραία ΓπυΙΗρΙαγβΓ λειτουργία, όπου μεταξύ άλ¬ 
λων μπορείτε να συνεργαστείτε με έναν φίλο 
σας ελέγχοντας ο ένας τη νεαρά και ο άλλος 
το τέρας. 

Ο κατάσκοπος που γύρισ€ 
από το Οιγο 

Η Ε^ιγο ΙπίβταεΙίνΘ ξαναχτυπά με ανανεωμέ¬ 
νο οπλοστάσιο, προσφέροντάς μας επιτέλους 
ευπρεπές 9 απι©ρΙαγ. Από τους αποκλειστικά 
οπ-Ιίπβ τίτλους της ξεχωρίζει το ΡίΓβίΘαηη, ένα 
γρήγορο παιχνίδι μάχης με έμφαση στη συνερ¬ 
γασία, που σας δίνει τη δυνατότητα να επικοι¬ 
νωνείτε σε πραγματικό χρόνο με ακουστικά και 
μικρόφωνο με τα μέλη της ομάδας σας. Επίσης 
οπ-Ιιπθ είναι το ΜαπΙαπά, ένα τρισδιάστατο 
παιχνίδι διαγαλαξιακής μάχης και στρατηγικής 
σε πραγματικό χρόνο, ενώ το εμπόριο και η 
διαχείριση έχουν τον πρώτο λόγο στο ιστορικό 
Υβηιεβ. 

Το δΘςυβΙ του διάσημου ΑίΙοηίίδ ακολουθεί 
αυτή τη φορά μη γραμμική εξέλιξη και στην πα¬ 
ράδοση του Ε 9 γρ! έρχεται να προστεθεί το 
Αζίεε, Πολύ ωραίο φαίνεται και το ίαπΙα$γ τεαΙ 
Ηπιε α€ΐίοη/$Τίαί69γ ΟΗτοπίεΙβ* Οί ΤΗε ΒΙαεΙί 
Μοοπ. Περιμένετε επίσης τα εκθαμβωτικά αά- 
νΘΠίυτθ* Τίππβ ΜαεΗΐπθ και ΡαυΜ και φυσικά το 
ΟβνίΙ ΙπϊιΘθ, ένα αεΐίοη/αάνθηΙυΓβ τρίτου προ¬ 
σώπου από το δημιουργό του Αίοπ© Ιπ ΤΗβ 
ΠατΙί, με δυνατό 9 απΊβρΙαγ και πρωτότυπο σε¬ 
νάριο. 

ΕΑ $ροΓΐ$: Αν θίλετε να ασκ 
στο παιχνί&ι... 

Εξαιρετικά βελτιωμένα είναι το ΡΙΡΑ και το 
ΝΒΑ, ενώ η εταιρία επεκτείνεται φέτος και σε 
νέους τομείς των σπορ με παιχνίδια όπως τα 
δυρθΐΈιίΙίβ 2000, 5υρθίεΐΌ5$ 2000 και Ρ1 
2000, από τα οποία όμως δεν είδαμε πολλά 
πράγματα. 

Στα ωραία και καινούρια στοιχεία του ΡΙΡΑ 
συγκαταλέγονται η νέα λειτουργία, που οσς 
επιτρέπει να παίζετε με την ίδια ομάδα από 
χρονιά οε χρονιά, και η εμφάνιση χρωματιστών 
βελών στον κύκλο κάτω από τον ελεγχόμενο 
παίκτη, που σας υποδεικνύουν τη δυσκολία 
μιας πάσας ή ο παίκτης εγγυάται να σας οδη¬ 
γήσει σε γκολ. 

Το ΡΙΡΑ θα κυκλοφορήσει πλήρως εξελληνι¬ 
σμένο από τη 00-Μ©άία, με περιγραφή από 
τον Χρηστό Σωτηρακόπουλο, εξώφυλλο τον 
Τσάρτα και όλο το ελληνικό πρωτάθλημα. 

Στο ΝΒΑ πρωταγωνιστούν ο ΜίεΚσεΙ ϊοιάοη 
και ο Τι π Ουπεαπ, ο φετινός νικητής του ΝΒΑ, 
αλλά και ο ϋοΚπ 5 οη, εφόσον φέτος θα 
μπορείτε να παίξετε και με τις ιστορικές ομά¬ 
δες του ΑΐΙ-5ΐαπ Θα έχετε επίσης την ευκαιρία 
να παίξετε οπβ-Ισ-οηθ ή 3-οπ-3 σε εξωτερικά 
γήπεδα, σε γειτονιές αλά 5ρίΙίβ ίββ ραπάρο- 
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Ζτο πΊβίπιιρο τΐ)ς 
Οί$ηβγ μας 
π<ρίμ£ναν όλα» οι 
διάσημοι ή ροές της. 


θέτει 30 αυτοκίνητο 
με 100% ρεαλιστικά 
μοντέλα καταστρο¬ 
φής και πλούσια ποι¬ 
κιλία καιρικών και 
οδικών συνθηκών. Τέ¬ 
λος, εξαιρετικά Βελ¬ 
τιωμένο είναι το $€- 
ρυοΙ του δθνβπ ΚΪΠ9- 

άθΓΠ$. 



Η ΗοϊΒγο ήταν μία 
από τις πια έντονες 
παραυοίες της 
έκθεσης. 


ντας με Νίρ-Κορ μουσική. Ενα άλλο τρομερό 
στοιχείο είναι ότι θα μπορείτε να σκανάρετε το 
πρόσωπό σας και να το κάνετε πιαρ σε ένα μο¬ 
ντέλο ώστε να εμφανίζεστε στο παιχνίδι, αλλά 
κοι να εισάγετε τη φωνή σας, ύμνους και βρι¬ 
σιές σε νάνο ίοτηισΐ! 

υΒί&οΗ: Η απόδραση 
του Καγπταπ 

Ο βαγΓπαπ αποδρά από τη δεύτερη διάστα¬ 
ση με το Καγππαη 2: ΤΗο Ογοο! Είοαρο σε έναν 
παλαβό τρισδιάστατο κόσμο εκθαμβωτικών 
γραφικών και χρωμάτων, προικισμένο με μια 
σειρά νέων απίθανων κινήσεων. 

Το ΑτεαίβΓα είναι ένα ίσπία^γ ροΐπΙ-απά-εΙϊεΙ< 
αάνβπίυΓβ με στοιχεία ΚΡΟ. Διαθέτει μη γραμ¬ 
μική πλοκή που οδηγεί σε δέκα διαφορετικές 
καταλήξεις και λαμβάνει χώρα σε ένα σύμπαν 
όπου κάθε κάτοικος ακολουθεί τις δικές του 
καθημερινές συνήθειες. 

Το 5Ηαάον ΟοΓπραπγ είναι ένα παιχνίδι τα¬ 
κτικής μάχης σε πραγματικό χρόνο, που σας 
θέτει επικεφαλής μιας οΐίίθ δύναμης μισθοφό¬ 
ρων. Μπορείτε νσ χρησιμοποιείτε οχήματα που 
αφήνουν πίσω τους οι εχθροί σας, ενώ η δυνα¬ 
μική τοπογραφία των χαρτών σάς επιτρέπει να 
ακολουθήσετε ίχνη στο χιόνι και την άμμο. 

Απολαυστικό είναι το ΡαΙΙγ Καείπξ), που δια¬ 


ΗοϊΒγο ■ ΜίαορΓΟϊβ - 
Δεσμώτης του Ιλίγγου 

Στην Ε0Τ5 παρουσιάστηκε για πρώτη φορά 
το ΘιόποΙ ΡγΪχ 3, που ψηφίστηκε ως Καλύτερο 
Ρ€ Θαηβ της έκθεσης και θα θέσει γιο ακόμη 
μία φορά τα ίίαπάοΓεΙ* στους εξομοιωτές της 
ΡοΓΓπυΙα 1. Για τους μηχανόβιους υπάρχει το 
ΘΡ500, η πλήρης εξομοίωση του μεγαλύτερου 
πρωταθλήματος αγώνων μοτοσικλέτας, ενώ οι 
λάτρεις του ττιαπαξ^πηοηΙ έχετε το νου σας για 
το Οταπά Ρτϊχ Μ^οτΙά, 

Το Χ-Οογπ ΑΐΙϊαηεσ διατηρεί τα στρατηγικά 
στοιχεία του προγόνου του, όντας όμως ένα 
30 αεΗοη πρώτου προσώπου, που προσφέρει 
ακόμη και ητιυΐΗρίαγστ ΟβαΐΗπηαΙεΗ, αντλώντας 
ενέργεια από την παντοδύναμη του ϋη- 
ΓθαΙ, 

Ο $ϊγποπ ΐΤια δοΓεβΓθΓ κάνει κι αυτός την εμ¬ 
φάνισή του στην τρίτη διάσταση, Ιο ςοπΊβρΙαγ 
θα ακολουθεί κυρίως προοπτική τρίτου προσώ¬ 
που, θα μπορείτε όμως νο αλλάζετε σε πρώτο 
πρόσωπο, ανάλογο με τις συνθήκες. 

Το δρίΓΪί Οί δρββά 1937 σας μεταφέρει στο 
παρελθόν για να αγωνιστείτε με μερικά από τα 
πιο συναρπαστικά αυτοκίνητα που έγιναν ποτέ, 
όπως η Βυ9αίίι 35Β. Και για τους επίδοξους πι¬ 
λότους υπάρχει το Β-17 ΡΙγίπ9 Ροιϊγο 55 II, όπου 
περνάτε και από τις 
10 θέσεις του πλη¬ 
ρώματος του τρομε¬ 
ρού βομβσρδιατικού. 
Μπορείτε επίσης να 
πετόξετε σαν συνο¬ 
δοί πιλότοι ή με τα 
αναχαιτιστικά της 
ΙυΒναίίσ, 


Κι ακόμα περισσότερα.,. 

Η ΒΙίζζαίά ΕπίΘΓίοίηπιβηΙ ανακοίνωσε το 
\νάΓθαίϊ III, ένα ΚΡΟ/^Γαϊ^^ που &α εξελίσ¬ 
σεται αε ένα πλήρως τρισδιάατατο ίπΙοΓαεΙίνε 
περιβάλλον. Το 9απΊβρΙαγ 8α δίνει έμφαση 
στην τακτική μάχη, τα ρυθ5ί5, την αλληλεπίδρα¬ 
ση με ΝΡ€$, τη στρατολόγηση και την ανάπτυ¬ 
ξη ηρώων. Τώρα θα ελέγχετε έξι φυλές και θα 
έχετε μεγαλύτερη ελευθερία να δημιουργήσετε 
τους δικούς σος κόσμους. Επίσης, υπό ανάπτυ¬ 
ξη βρίσκεται το ΟίαΒΙο II, που θα είναι τέσσε¬ 
ρις φορές μεγαλύτερο από ταν προ κάτοχό του 
και θα προσφέρει πέντε νέες κλάσεις χαρακτή¬ 
ρων, εκατοντάδες δΙάΙΙί, αντικείμενα και όπλα, 
υποστήριξη 3άίχ και ιπυΙτίρΙαγ^Γ παιχνίδι για 
έως και οκτώ παίκτες στο ΒαίίΙθ.πθί. 

Η νν$$1νοοά ανακοίνωσε το Ο&Ο Κοπβ* 
9αάθ, ένα πλήρως τρισδιάστατο 5 ΚοοΙθγ τρίτου 
προσώπου στο σύμπαν του με όλα τα 
γνωστά σας οχήματα και κτίρια. Τώρα, θα μπο¬ 
ρείτε να μπείτε μέσα στα κτίρια και να τινάξετε 
στον αέρα το ιπίβΓοείίνε περιβάλλον ή να συ¬ 
νεργαστείτε με τους φίλους σος σε διαφορετι¬ 
κές θέσεις μέσα στο ίδιο όχημα στις τρομερές 
ΓπυΐΝρΙαγοΓ λειτουργίες. Από την ίδια εταιρία 
έρχεται και το επίδοξο ^αΒΙο ΙάΙΙεΓ Νοχ, που 
θα συνδυάζει γρήγορη αιταάβ δράση με στοι¬ 
χεία ί?ΡΟ. 

Στο περίπτερο της ΜαχΪ5 ο ^ΫίΙΙ ν^ι^Ηΐ, δημι¬ 
ουργός του 5ϊπτϋίγ, παρουσίασε το ΤΗθ 5ιπί$, 
ένα παιχνίδι στρατηγικής, όπου ελέγχετε τους 
κατοίκους μιας γειτονιάς του 5ϊγπ ϋϊγ σε κάθε 
τομέα της ζωής τους, από το σπίτι και την κα- 
ριέρα τους έως τις διαπροσωπικές σχέσεις 
τους. Είναι ένα εξαιρετικό εθιστικό παιχνίδι και 
το καλύτερο που έχω δει στη σειρά. 

Από τη ΚβάδΙΟΓΠΊ έρχεται το ΚαίπΒον 5ϊχ - 
βθ9υε δρεατ, που έλαβε το βραβείο Καλύτε¬ 
ρου ΜυΙίίρΙσγβΓ Παιχνιδιού. Από τα τρομερά 
νέα στοιχεία του ξεχωρίζουν η δυνατότητα γο- 
ρΙαγ κάθε αποστολής μέσα από τα μάτια οποί¬ 
ου δήποτε μέλους μιας ομάδας και ένας πιΪ5- 
5Ϊοπ &άίΤ0Γ που σας επιτρέπει να αλλάξετε ου¬ 
σιαστικό τα πάντα. 

Από τη δίβΓτα έρχεται τα πρώτο επίσημο 
αάά οπ του ΗαΙΗίίθ, το Ορρο5Ϊτ>9 ΡοΓεθ, που 
θα προσφέρει επτά νέα όπλα, καθώς και τη δυ¬ 
νατότητα να χρησιμοποιήσετε το ΒαΓπαεΙβ (το 
αΙίση που κρεμόταν από τις οροφές στο πρώτο 
παιχνίδι) σαν όπλο ή σαν γάντζο. Αυτή τη φορά 
αναλαμβάνετε το ρόλο ενός από τους στρα¬ 
τιώτες που έχουν ως αποστολή τους να σκοτώ¬ 
σουν τον πρωταγωνιστή του πρώτου παιχνιδιού! 

Στη σειρά της ΤΗΟ ξεχωρίζει το Χ-Βεγοπά 
ΤΗθ ΡτοηίΐβΓ, ένα εκθαμβωτικό 5ραεβ εοττιάαί 
5ίηηυίαΙθΓ που έχει όλο τα προσόντα να γίνει το 
Εΐίίβ των 90'ί, ενώ το $ίπΪ5ίαΓ ΙΙηΙβαδΗβά, το 
χορταστικό και εντυπωσιακό 30 5©€]υβΙ του 
κλασικού αΓεαάβ βΚοοϊ^γ των 80'5 κυριολεκτι¬ 
κά θα σας ξεθεώσει. 


3Ρ€ Μα$ϊθΓ 
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Ο Καγηηαπ ήτσν ένας 
από τους διάσημους 
πρωταγωνιστές της 
φετινής Ι€Τ5« 


Η Ιηίο9ΓσΓΠ65 ανα¬ 
κοίνωσε την τέταρτη, 
τρισδίάστατη ενσάρ¬ 
κωση του τρομερού 
ΑΙοπθ Ιπ ΤΚθ ϋαΑ, 
και το εκρηκτικό 50- 
ςυοΙ του 10 Ματ, με 
τον τίτλο ΟβίίαηεΘ, 
που αυτή τη φορά θα 


υποστηρίζει 30 οεεσΙβΓαίϊση* Από τη γερμανική 
0ί$είοβ1 Μοπ 5 ϊ 6Γ5 αναπτύσσεται το ΤΗε ΒβαΙ 
ΝβνβΓ6πάϊπ9 $ίθΓγ. Βασίζεται στο διάσημο μυ* 
θιστόρημα του ΜίχαίΙ Επάσ και πρόκειται να 
επαναπροσδιορίσει το είδος των αάνθπΙυΓ05 
χρησιμοποιώντας ριζοσπαστικές τεχνολογίες. 

Τέλος, σε λίγους εκλεκτούς, ο ΡθΓθγ 
ΜοΙγπουχ παρουσίασε το νέο αριστούργημά 
του ΒίαεΙί&ννΗίίβ, για το οποίο θα διαβάσετε 
στο επόμενο τεύχος του περιοδικού. 

Η φιλότιμη προσπάθεια μου να τα χωρέσω 
όλα σε έξι σελίδες σταματάει εδώ. Για ακόμη 
περισσότερα νέα, μείνετε συντονισμένοι στη 
συχνότητα του "Ρ0 Μα$ίβΓ". 
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Το Ο ίο η Η άναι ένα από το πιο πρωτότυπα 
και εκθαμβωτικό παιχνίδια που έχετε δει 
ποτέ. 


Ο ιστορικός Ρπηεβ Οί ΡβΓδϊα επιστρέφει 
θριαμβευτικό με μια νέα, τρισδιάστατη 
φορεσιά. 


Γίνετε δεσμώτες του ιλίγγου τρέχοντος στο 
ΚαΙίγ Καείπς. 


Οι σκληροπυρηνικοί των Α[)&β θα 
λατρέψουν το ΡΙαποκαρβ: ΪΟΓΠίβπΙ, 


Τα Νοττη* κατακτούν το υπερ-διάστημα στο Το πολλά υποσχόμενο ΚΡΟ ΑτεαΙΟΓα, 
3. 



Το 0τα9οη'5 ΒΙοοά φαί 1 νέτοι πραγματικά 
εκτυφλωτικό. 



Ιος θυμίζει κανένα ν; Ναι! Είναι ο $ϊπιοπ 
ΤΗ© δοΓίβτβτ, που διασχίζει το τούνελ της 
τρίτης διάστασης» 


Η Καπποπ του ΤίΙαπϊυπη ΑηροΙ και η 
μηχανική αράχνη της. Φα καταφέρει άραγε 
να εκθρονίσει τη Ιατα; 














































ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ ΡΟ ΙΙ5ΕΚ5 


























Η πρόσφατη ερευνά της εταιρίας 
Ροευ 5 απέδειξε αυτό που εσείς και 
εμάς γνωρίζαμε εδώ και καιρό: 
ότι το "Ρ€ Μαδίβε" βρίσκεται 
πολύ ψηλό στις προτιμήσεις του 
ελληνικού αναγνωστικού κοινού. 

Επιμέλεια: Γιάννης Πατρικός 

ΓΠΟ ίί£Γ@€ΟΠ1 ρ υ ρ Γβ 5 5.0 Γ 

όθε χρόνο, το Αθηναϊκό Κέ¬ 
ντρο Ερευνών Τοου5 ΑΕΕ" 
πραγματοποιεί μια πανελλή¬ 
νια έρευνα αναγνωσιμότητας 
περιοδικών, στην οποία κατα¬ 
γράφεται η δυναμικότητα κάθε περιοδικού 
εντύπου σε όλη την επικράτεια. Η έρευνα αυτή 
είναι γνωστότερη με το χαρακτηριστικό όνομα 
"ΒΑΡΙ ΚοροΓΓ και δίνει, εκτός των άλλων, μια 
καλή εικόνα του αναγνωστικού κοινού κάθε πε¬ 
ριοδικού. Το σημαντικό είναι ότι η εν λόγω 
έρευνα δεν ασχολείται ούτε με τιράζ (αριθμός 
τευχών που τυπώνονται) ούτε με κυκλοφορίες 
(αριθμός τευχών που αγοράζονται). Ασχολείται 
αποκλειστικά με το πόσοι άνθρωποι 
ΔΙΑΒΑΖΟΥΝ ένα περιοδικό. Για να σας δώσω 
να καταλάβετε τη διαφορά, σύμφωνα με την 
έρευνα, το Μ Ρ0 ΜαδίοΓ" διαβάζεται κάθε μήνα 
από περίπου 50.000 άτομα, ενώ το τιράζ του 


ρυαμιςοντας αναΛογως και την υΑη του περιο¬ 
δικού. 

Σύμφωνο λοιπόν με την έρευνα, το "Ρ€ Μα$- 
Ιογ" δισπρέπει στον ανδρικό πληθυσμό ηλικίας 
από 13 έως 17 ετών, αγγίζοντας την αναγνωσι¬ 
μότητα γνωστών περιοδικών υψηλής κυκλοφο¬ 
ρίας. "Ε, καλά”, θα μου πείτε, "αυτά το ξέραμε". 
Η αλήθεια είναι ότι και εμείς το υποψιαζόμα¬ 
στε, αλλά από την υποψία μέχρι τη γνώση 
υπάρχει τεράστια διαφορά. Και δεν αναφερό¬ 
μαστε Βέβαια απλώς στο σκέλος που αφορά 
στον ανδρικό πληθυσμό. Το ότι οι υπολογιστές 
είναι σε γενικές γραμμές μια ανδροκρατούμε- 
νη αγορά το ξέρει ο πασαένας, χωρίς να χρεια¬ 
στεί να καταφύγει σε έρευνες και στατιστικές. 
Αναφερόμαστε στην αναγνωσιμότητα του πε¬ 
ριοδικού οτον κόσμο των ΙεοπαοοΉ, η οποία 
κατατάσσει το ΤΟ Μαδίσι·" στην τρίτη θέση πα¬ 
νελλαδικά, ανεξαρτήτως κατηγορίας περιοδι¬ 
κού εντύπου. Οπως μπορείτε να δείτε και από 
το σχετικό γράφημα, το ΤΟ ΜοδΙοι*” διαβάζε¬ 
ται από το 7,5% των εφήβων και βρίσκεται 
στην ίδια θέση με το ΤΑΜ", ενώ τις πρώτες 
δύο θέσεις καταλαμβάνουν οτον αντίστοιχο 
χώρο το περιοδικό "4Τροχοί π και το περιοδικό 
του Ολυμπιακού με ποσοστά 9,2% και 8,5% 
αντίστοιχα. (Αν μάλιστα μελετήσετε λίγο το συ¬ 
γκεκριμένο γράφημα, μπορεί να παρατηρήσετε 
και ένα άλλο στοιχείο, που καμία σχέση δεν 
έχει με το "Ρ€ Μα$ΐβτ": η αναγνωσιμότητα του 
περιοδικού του Ολυμπιακού είναι μεγαλύτερη 





περιοδικού είναι αρκετά μικρότερο. 

Μαζί με τα ερωτηματολόγια που δημοσιεύο* 
νται από καιρό σε καιρό στο ΤΟ Μα5ίθΓ π , μία 


έρευνα αυτής της εμβέλειας και τέτοιου κύ¬ 
ρους θα μας βοηθήσει να κατανοήσουμε κα¬ 
λύτερα τις ανάγκες και τα ενδιαφέροντα σας, 






Ρ^ Μαδ^τβ 









































ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ 


...και πόσης £λλάδος! 

από αυτήν του αντίστοιχου εντύπου του Πανα¬ 
θηναϊκού στις συγκεκριμένες ηλικίες* Λέτε οι 
φανατικοί "κόκκινοι” !βοηα9βτ5 να είναι περισ¬ 
σότεροι από τους "πράοινους 11 ; Λέω, μήπως.) 

Ενα άλλο στοιχείο που προκύπτει από την 
έρευνα, το οποίο ομσλογουμένως πολύ μας χα¬ 
ροποίησε, είναι ότι... σας αρέσει πολύ να δια- 
βάζετε το ΤΟ ΜαίΐοτΊ Με μεγάλη ικανοποίηση 
διαπιστώσαμε ότι το "Ρ€ Μαδίοτ" δεν είναι ένα 
περιοδικό το οποίο ο αναγνώστης απλώς ξε¬ 
φυλλίζει και μετά ξεχνά πού το πέταξε. Το δια¬ 
βάζει ξανά και ξανά, χρησιμοποιώντας το είτε 
ως Βοήθημα, είτε για να διαβάσει τα άρθρα 
που δεν πρόλαβε να διαβάσει στην πρώτη ανά¬ 
γνωση του περιοδικού* Τι μεγαλύτερη ανταμοι¬ 
βή υπάρχει για εμάς, τους συντελεστές του πε¬ 
ριοδικού, από αυτή; 

Μάλιστα, στον τομέα αυτό τολμάμε να γρά¬ 
ψουμε ότι το "ΡΟ Μα5ίθΓ ρι έρχεται πρώτο όσον 
αφορά στον ανδρικό πληθυσμό ανεξαρτήτου 
ηλικίας, καθώς το μόνο περιοδικό που φαίνεται 
να το υποσκελίζει είναι η... "Σούπερ Κατερίνα", 
ένας τίτλος (σχεδόν;] αποκλειστικά για κορί¬ 
τσια, όπως φαίνεται και στο αντίστοιχο γράφη¬ 
μα. Από όλα τα ανδρικά περιοδικά, το "?€. 
Μο5Ι6γ" είναι το πιο αγαπημένο.*. Μα πού έβα¬ 
λα τα δΙίραά μου; Μου χρειάζεται ένα τώρα... 

Επιπλέον, οι περισσότεροι από εσάς ανήκετε 
στην κατηγορία των "τακτικών αναγνωστών", 
διαβάζοντας τρία ή τέσσερα τεύχη κάθε τε¬ 
τράμηνο με ποσοστό 53%, ενώ οι υπόλοιποι εί¬ 
τε διαβάζετε ένα με δύο τεύχη την ίδια περίο¬ 
δο (ποσοστό 21%) είτε είστε εντελώς περιστα- 
σιακοί αναγνώστες του περιοδικού (ποσοστό 
25%). 

Παρ' όλο το "σνδροκρατούμενο' 1 του χώρου 
των υπολογιστών, οι γυναίκες χρήστες και χο- 
μπίστες φαίνεται ότι αυξάνουν με αργά αλλά 
σταθερά βήματα. Ετσι, αυτή τη στιγμή αποτε¬ 
λούν το 13% των αναγνωστών του ΤΟ Μα^ετ", 
ποσοστό ιδιαίτερα σημαντικό αν υπολογίσει 
κάποιος ότι σε προηγούμενες έρευνες το πο¬ 
σοστό ήταν σχεδόν πάντα μονοψήφιο. Μάλι¬ 
στα, στα αποτελέσματα που είχαμε δημοσιεύ¬ 
σει στο τεύχος 100, το ποσοστά αυτό ήταν εκ¬ 
πληκτικά μικρό - μόλις 1,5%! Εχει περάσει σχε- 
δόν ένας χρόνος από τότε, αλλά δεν πιστεύου¬ 
με ότι μέσα σε αυτό το διάστημα πραγματοποι¬ 
ήθηκε τέτοια κολοσσιαία αύξηση των γυναικών 
χρηστών υπολογιστών. Το πιο πιθανό είναι ότι 
στις γυναίκες δεν αρέσει να απαντούν σε ερω¬ 
τηματολόγια, γι' αυτό και είχαμε τέτοια μικρή 
συμμετοχή στο ερωτηματολόγιο εκείνης της πε¬ 
ριόδου. Εύγε, πάντως, στις γυναίκες. Αρχίζουν 
να συνειδητοποιούν ότι ο υπολογιστής μπορεί 
να τις εξυπηρετήσει στη δουλειά τους, αλλά 
και να τις διασκεδάσει. Αλλωστε, πολλά από 
τα παιχνίδια που κυκλοφορούν μπορούν να 
παιχθούν άνετα και από εκπροσώπους του 
"ασθενούς" (που λέει ο λόγος) φύλου. Βέβαια, 


ΑΝΑΓΝΩΣΙΜΟΤΗΤΑ 4 ΤΕΥΧΩΝ 


ΣΠΑΝΙΟΤΕΡΑ 

25% 


3-4 ΣΤΑ 4 ΤΕΥΧΗ 
53,5 % 


1-2 ΣΤΑ 4 ΤΕΥΧΗ 
21,5% 


ΑΝΑΛΥΣΗ ΩΣ ΠΡΟΣ ΤΟ ΦΥΛΟ 


ΓΥΝΑΙΚΕΣ 

13% 


ΑΝΔΡΕΣ 

87% 


ΑΝΑΛΥΣΗ ΩΣ ΠΡΟΣ ΤΗΝ 
ΚΟΙΝΩΝΙΚΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΤΑΣΗ 


ΚΑΤΩΤΕΡΗ 

23% 


ΑΝΩΤΕΡΗ 

34% 


ΜΕΣΗ 

43% 


















ΡΟ ΜΑ8ΤΕΚ 


...και πόσης Ελλάδος! 


δεν νομίζω ότι θα ασχοληθούν με το ΟυαΙίε ή 
το ΜοιΙαΙ Κστπόαϊ, αλλά ένα ΑΗαηίΐί όπως και 
να το κάνουμε θα τις συγκινήσει. 

Γράψαμε παραπάνω ότι το "Ρ£ ΜαΐίβΓ" δια- 
πρέπει στους ΙβεπαςιβΓ*. Δεν είναι λοιπόν πε¬ 
ρίεργο που στις ηλικίες αυτές ανήκει το 43% 
των αναγνωστών μας - κοντά στους μίσους δη* 
λαδή. 

Από τις υπόλοιπες κατηγορίες ηλικιών, το 
19% των αναγνωστών έχουν ηλικία από 18 
μέχρι 24 χρόνων, το 13% από 25 έως 34 
χρονών, το 15% από 35 έως 44 χρόνων, το 
8% από 45 έως 55 χρόνων και το 2% από 55 
έως 70 χρόνων. Μια γενική θεώρηση της κα¬ 
τάταξης αυτής των ηλικιών οδηγεί σε ένα συ¬ 
μπέρασμα το οποίο Βέβαια όλοι γνωρίζουμε: 
το ΤΟ Μαδίοτ" είναι ένα κατεξοχήν νεανικό 
περιοδικό - γιατί να το κρυψωμεν άλλωστε; 
Μεγάλη έκπληξη ήταν αυτό το μικρό 2% που 
αφορά στις ηλικίες άνω των 55 ετών. Ενα μό¬ 
νο έχω να πω: Μπράβο! Δεν συναντάς εύκο¬ 
λα ανθρώπους αυτής της ηλικίας που παρα¬ 
κολουθούν από τόσο κοντά τις εξελίξεις της 
τεχνολογίας. 

Από τα προαναφερόμενα στοιχεία προκύπτει 
και ο μέσος όρος ηλικίας των αναγνωστών 
μας, που είναι τα 25 χρόνια. Ο μέσος όρος αυ¬ 
τός απλώς επιβεβαιώνει τον ανωτέρω ισχυρι¬ 
σμό μου περί της "νεανικότητας" του περιοδι¬ 
κού, Λέω λοιπόν να αναβάλλω τη στήλη με τις... 
παρουσιάσεις λογιστικών προγραμμάτων. Μάλ¬ 
λον δεν σας ενδιαφέρουν,.. 

Η ανάλυση του χώρου διαμονής των ανα¬ 
γνωστών μας ήταν λίγο ως πολύ αναμενόμενη. 
Οι περισσότεροι από εσάς (το 59% για την 
ακρίβεια) βρίσκεστε στην Αθήνα (λες και δεν 
το ξέραμε), ένα ποσοστό που φαίνεται λογικό 
ον υπολογίσουμε την εκπληκτική συγκέντρωση 
του πληθυσμού στην ευρύτερη περιοχή της 
πρωτεύουσας τα τελευταία είκοσι χρόνια. Ακο¬ 
λουθούν τα μεγάλο αστικά κέντρα με ποσοστό 
15% κοι μετά η Θεσσαλονίκη με ποσοστό 
1 ? %, Εδώ ισχύουν δύο τινά: είτε κάτι έχουμε 
κάνει που ενόχλησε τα παιδιά της συμπρωτεύ¬ 
ουσας και γι' αυτό δεν μας προτιμούν ιδιαίτερα 
είτε στη Θεσσαλονίκη δεν αρέσουν οι υπολογι¬ 
στές. Κοι επειδή το τελευταίο δυσκολεύομαι να 
το πιστέψω, καλώ κάποιον ή κάποιους αναγνώ¬ 
στες να μου στείλουν ένα πτιαίΙ ή μια επιστολή 
όπου να εξηγούν και σε μένα τον Πειραιώτη τι 
κάναμε λάθος.,. 

Κοι ερχόμαστε στο μείζον θέμα της κοινω¬ 
νικοοικονομικής τάξης. Οπως Βλέπετε και από 
το σχετικό γράφημα, η συντριπτική πλειονότη¬ 
τα των αναγνωστών μας εντάσσονται στην 
ανώτερη (40%) και μέση (48%) κοινωνικοοικο¬ 
νομική τάξη, γεγονός που κοταρχήν σημαίνει 
ότι οι υπολογιστές, παρ’ ότι θεωρητικά φθη¬ 
ναίνουν συνεχώς, ουοιαστικά ανήκουν ακόμα 
στα 'άκριΒά σπορ". Δεν είναι εύκολο να αγο¬ 



ράσεις, και πολύ περισσότερο να συντηρή¬ 
σεις, έναν υπολογιστή τη σήμερον ημέρα. Κάτι 
το κόστος απόκτησης, κάτι το ακόμα μεγαλύ¬ 
τερο κόστος αναβάθμισης (μάλιστα,., ανανεώ¬ 
νεται κάθε λίγο και λιγάκι) κρατούν τους υπο¬ 
λογιστές μακριά από τις χαμηλότερες κοινωνι¬ 
κοοικονομικές τάξεις. Και όμως, οι υπολογι¬ 
στές είναι "η γραφή και η ανάγνωση" του, όχι 
και τόσο μακρινού, μέλλοντος. Ηδη, στις πε¬ 
ρισσότερες δουλειές γραφείου, το πρώτο που 
ζητείται από τον εργαζόμενο είναι να γνωρίζει 
χειρισμό υπολογιστή. Και είναι λογικό. Ελάχι¬ 
στες επιχειρήσεις δεν έχουν ακόμα μηχανο¬ 
γραφηθεί. 

Από την έρευνα της Ροευ& προκύπτουν και 
άλλα στοιχεία τα οποία λίγο έχουν να κάνουν 


με την ύλη του περιοδικού* Για παράδειγμα, εί¬ 
ναι εκπληκτικό το γεγονός ότι η συντριπτική 
πλειονότητα (μιλάμε για ποσοστό 62%) των 
αναγνωστών ήδη διαθέτει κινητό τηλέφωνο! 
Μωρέ μπράβο διείσδυση η κινητή τηλεφωνία! 
Τώρα θα μου πείτε: ^και γιατί σε ενδιαφέρει αν 
έχω εγώ κινητό τηλέφωνο ή όχι;". Θα απαντήσω 
με παράδειγμα: Θα σας κακόφαινότον δηλαδή 
αν παρουσιάζαμε κάποια άρθρα για σύνδεση 
κινητού τηλεφώνου με υπολογιστή [ξεκινώντας 
πιθανότατα από το Ραία δυίίθ της Νοίκια) ή για 
τη μέθοδο λήψης και αποστολής β-ιπαιί μηνυ¬ 
μάτων μέσω του κινητού; Αν δεν θέλετε, να μου 
το πείτε για να μην παιδευόμαστε κι εμείς άδι¬ 
κα,., 
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ΑΝΑΛΥΣΗ ΩΣ ΠΡΟΣ ΤΟΝ ΤΟΠΟ ΔΙΑΜΟΝΗΣ 


ΗΜΙΑΣΤΙΚΑ 
ΛΟΙΠΑ 5,66 % 

ΑΣΤΙΚΑ ΚΕΝΤΡΑ 
9,43 % 


ΜΕΓΑΛΑ 
ΑΣΤΙΚΑ ΚΕΝΤΡΑ 
15,09% 



ΑΘΗΝΑ 
58,49 % 
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ΜΙίΙιΕΝΝίυΜ ΒϋΟ 

Ρθ5 εναντίον 21ου αιώνα 


Καθώς η δεύτερη χιλιετία της μετά Χριστόν εποχής τελειώνει και η 
επιστήμη συνεχώς προοδεύει, πλησιάζουμε σε μία πράγματι κρίσιμη 
στιγμή για τον ανθρώπινο πολιτισμό, όπως τον γνωρίζουμε σήμερα. Το 
ΜϊΙΙβηηΐυηι Βυ0 ή αλλιώς Υ2Κ τοΙΙονβτ είναι ένα σημαντικό πρόβλημα 
που κατά πάσα πιθανότητα θα προκαλεσει μεγάλες αναταράξεις σε 
ολόκληρο τον αναπτυγμένο τεχνολογικά κόσμο. 


του Δημήτρη "30" Καρετοου 
\ ηκαιΦοοβηρυ I ί ο τ 

υστυχώς, είναι απόλυτα κατα¬ 
νοητό από κάδε πολίτη της 
παγκόσμιας κοινωνίας ότι κά¬ 
δε τεχνολογικό επίτευγμα 
που έχει σκοπό να διευκολύ¬ 
νει τη ζωή του ανθρώπου κάποια στιγμή γυρνά 
σαν μπούμερανγκ και μας δείχνει όχι τα προτε¬ 
ρήματα αλλά τα μειονεκτήματα του. Το ΜιΙΙθπ- 


ηίυπτΊ Βυ9 αποτελεί έναν από τους σημαντικότε¬ 
ρους πονοκεφάλους που έχει αντιμετωπίσει ο 
άνθρωπος στη σύγχρονη ιστορία του. Σχετίζε¬ 
ται με -τι άλλο φυσικά- τους υπολογιστές, όχι 
μόνο αυτούς που έχουμε στα δωμάτιά μας για 
να γράφουμε κείμενα στο νΥοτά ή να παίζουμε 
παιχνίδια, αλλά και εκείνους που χρησιμοποι¬ 
ούνται σε τράπεζες, νοσοκομεία υπουργεία, 
δημόσιους οργανισμούς και μονά¬ 
δες του στρατού κάδε χώρας. 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ 
ΜΙΙΙΕΝΝίυΜ ΒΙΙΟ; 

Η γέννηση του προβλήματος ανή¬ 
κει στον ίδιο τον άνθρωπο και 
χρονολογείται στα τέλη της δεκα¬ 
ετίας του 70 και στις αρχές της 
δεκαετίας του '80. Οι υπολογι¬ 
στές που κατασκευάζονταν την 
εποχή εκείνη διέδεταν περιορι¬ 
σμένο μέγεδος μνήμης, το οποίο 
σε ακραίες περιπτώσεις και αρκε¬ 
τά αργότερα έφτασε το εξωφρενι¬ 
κό ποσό το 640ΚΒΙ!! Η έλλειψη 
αυτή μνήμης πονοκεφάλιαζε τους 
κατασκευαστές Ιιαι-εΙναΓθ αλλά 
και δοθνατο, καθώς δεν έφτανε 
για τις ανάγκες της €ποχής. Ετσι, 
προσπάθησαν να εξοικονομήσουν 
μνήμη περικόπτοντας σημεία όπου 
πίστευαν ότι δεν υπήρχε ανάγκη 
για κατασπατάληση πόρων. Κάπου 
εκεί ξεκίνησαν όλα - αμαρτίες γο¬ 
νέων, βλέπετε, παιδεύουσι τέκνα,.. 
Αν και τα προβλήματα που προκσ- 
λεί τα ΜίΙΙβππίυππ Βυ0 επεκτείνσ- 
νται και σε άλλους τομείς πέρα 
από το Ηοιπθ Ρ€, εντούτοις δεν 
χρειάζεται να περιπλέξουμε τα 



* Και εκπαιδευτικά νίάβοδ όταν 
» αγώνα κατά ταυ ΜϊΙΙαππιυπι Βυ£* 


πράγματα. Υπάρχουν πολλοί Ρ€ υ$6Γ$ που 
αγνοούν την κατάσταση και νομίζω ότι πρέπει 
να αρκεστούμε στις δυσκολίες που ίσως συνα¬ 
ντήσουν αυτοί, όταν αλλάξει ο χρόνος και 
μπούμε στο 2000. 

Ας ξεκινήσουμε από την πηγή του πρόβλημα- 
τος* Κάθε Ρ€ διατηρεί μια ημερομηνία που περ¬ 
νά από δύο στάδια για να μπορέσει ο χρήστης 
να τη δει. Το πρώτο στάδιο είναι το €Μ05 Ροσ! 
Τίιτίθ (ΙΙοεΙς εΗίρ, το οποίο είναι ένα κομμάτι 
Κατάματα ενσωματωμένο στο ΒΙ05 κάθε υπο¬ 
λογιστή, ενώ το δεύτερο είναι το ίδιο το λει¬ 
τουργικό σύστημα που χρησιμοποιείται από κά¬ 
θε υπολογιστή, 

Η ημερομηνία αποθηκεύεται στο ΒΙ05 με την 
εξής μορφή: αιώνας/ΥΥ/ΜΜ/Ο^ όπου ΥΥ τα 
δύο τελευταία ψηφία της χρονολογίας, ΜΜ ο 
μήνας και 00 η ημέρα. Στο 005, που είναι το 
βασικό λειτουργικό σύστημα των τελευταίων 
14 χρόνων, οτο οποίο ακόμα στηρίζονται τα 
Μϊηάον* 9χ, η ημερομηνία αποθηκεύεται ως 
πλήθος ημερών που έχουν περάσει από την 
01/01/1980 και μετστρέπεται σε ημερομηνία 
της μορφής αυτής όταν ένα πρόγραμμα τη ζη¬ 
τήσει. Ετσι, κάθε φορά που ένας υπολογιστής 
ξεκινά, το 005 και κατά συνέπεια τα \Υίπάον* 


Ύ2Κ 

διπίνθΙ ΕιιϊιΙβ 

(><Ήμι“ (μ, (.ι ΙΙίιιι; ! 11 >ι μγμ ι ,υ ι* I ΐ.ΗΙτιι^ 

Ι*;ΐϋΙ (Ιμ· ΥΚ3Γ 2000 ΡΓΒΙϊΙ'-ΤΠ 



Βγιιεβ ί. ΜΤι:Ι)$1βγ 


Τα ΒιΒΧίο που κυκλοφορούν με θεματολογία το ΜϊΙΙοηηϊυπι 
Βυ$ είναι πολλά και δίνουν χρήσιμες πληροφορίες* 



ΜοηΙθγ 





διαβάζουν την ημερομηνία που δίνει το 0ΜΟ5 
βθοί ΊΊγπθ ΟΙοεΙς και τη μετατρέπει σε αναγνώ¬ 
σιμη για το χρήστη ημερομηνία, μετρώντας ου¬ 
σιαστικά πόσες μέρες έχουν περάσει από την 
ημερομηνία-ατσθμσ 01/01/1980, Το Ρ^ κρα¬ 
τά την ημερομηνία του όσο λειτουργεί. Το 
0ΜΟ5 διατηρεί την ημερομηνία και όταν το Ρ0 
είναι εκτός λειτουργίας. Ωστόσο, δεν υπάρχει 
πρόβλεψη για την αλλαγή του αιώνα, που είναι 
για το κακόμοιρο το ΡΘ μας οριστικό και αμε¬ 
τάβλητα ο 20ός, Ετσι, όταν γυ¬ 
ρίσει ο χρόνος και εισέλθουμε 
στο 2000, τα δύο τελευταία ψη¬ 
φία της χρονολογίας που χρησι- 
μοποιεί και αποθηκεύει το 
0ΜΟ5 δα μηδενιστούν. Ομως, 
καθώς δεν υπάρχει πρόβλεψη 
για αλλαγή του αιώνα, το 
0ΜΟ5 θα θεωρήσει ότι το έτος 
είναι το 1900!!! Το 005, από 
την άλλη, μπορεί να συνεχίσει 
να μετρά και μετά το 2000. 

Ετσι, μέχρι να γίνει επανεκκίνη¬ 
ση του συστήματος, το σύστημα 
θα δείχνει σωστό την ημερομη¬ 
νία* Μόλις όμως γίνει ιόΒοοΙ, το 
0ΜΟ5 δα δώσει την καινούρια 
ημερομηνία στο 005, η οποία 
θα είναι αρκετά προγενέστερη 
από αυτήν που ξεκινά νο μετρά 
το λειτουργικό σύστημα (80 
χρόνιο πίσω!)* Είναι προφανές 
ότι το πρόβλημα ανήκει σχεδόν 
αποκλειστικά στο ^Μ05. Από 
την άλλη, όμως, το ίδιο το λει¬ 
τουργικό δεν είναι ικανό να κα¬ 
ταλάβει τσ σφάλμα και να το 
εξαλείψει, έτσι ώστε να μην 
προκαλείται σύγχυση για τον 
ίδιο το χρήστη. 

Σε μερικά μάλιστα ΒΙ05 το πρό¬ 
βλημα είναι ακόμα μεγαλύτερο. 

Εχει ανσφερδεί ότι 8105 της 
Αψατό με έκδοση 4*50 και ημε¬ 
ρομηνία έκδοσης προγενέστε¬ 
ρης του Νοέμβρη 1995 δεν επι- 
τρέπει ημερομηνίες μετά το 
1999, κάτι που φυσικά δε μπο¬ 
ρεί νο διορθωθεί μέσω 
δοί^αΓβ, Η συγκεκριμένη έκδο¬ 
ση του 8105 συναντά τα ι κατά 
κόρον σε 486 συστήματα κα¬ 
θώς και σε κάποια σπό τα αρχικά Ρΐ&πίίυπι συ¬ 
στήματα. 

ΤΙ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΘΑ ΣΥΝΑΝΤΗΣΟΥΜΕ 

Είναι απόλυτα κατανοητό ότι το ΜίΙΙοηηϊυίτι 
Βυ0 αποτελεί ένα αγκάθι στη χρήση των υπο¬ 
λογιστών, Πόσο μάλλον όταν υπάρχει κόσμος 
που δεν γνωρίζει πραγματικά τις συνέπειες που 
είναι δυνατό να προκληθούν, αλλά δεν μπορεί 


και να προστατευθει. Η άγνοια είναι ο μεγαλύ¬ 
τερος κίνδυνος. Ακόμα και μεταξύ χρηστών 
Κόππα Ρ0 5 , όπου τα προβλήματα περιορίζονται 
σε έναν υπολογιστή και μπορούν να λυθούν με 
μεγάλη ευκολία, ο κόσμος είναι φοβισμένος, 
καθώς πιστεύει ότι την 01/01/2000 ένα ζωύ¬ 
φιο θα εισβάλει στον υπολογιστή του και δα 
του φάει τα καλώδια. 

Ο απλός χρήστης δεν δα συναντήσει ιδιαί¬ 
τερα προβλήματα. Σε έναν υπολογιστή που 


χρησιμεύει σε καθημερινές προσωπικές εργα¬ 
σίες, όπου η ημερομηνία δεν παίζει ιδιαίτερη 
σημασία, τα προβλήματα ελαχιστοποιούνται, Η 
λανθασμένη ένδειξη ημερομηνίας δεν δα μπο¬ 
ρούσε να προβληματίσει κσνέναν χρήστη. Προ- 
σοχή χρειάζεται από όσους χρησιμοποιούν 
τους υπολογιστές τους για εργασιακούς σκο¬ 
πούς. Ιε τράπεζες, δημόσιους οργανισμούς, 
πανεπιστήμια, λογιστήριο και άλλους χώρους, 
όπου ο υπολογιστής είναι εργαλείο δουλειάς. 


το πρόβλημα μεγεθύνεται επικίνδυνα. Η σωστή 
ένδειξη της ημερομηνίας είναι αναγκαία, κα¬ 
θώς σε αυτήν στηρίζονται, για παράδειγμα, επι¬ 
ταγές ή χρεωστικά καθώς και οτιδήποτε σχετί¬ 
ζεται με οικονομικούς διακανονισμούς. Φαντα¬ 
στείτε, για παράδειγμα, μια τράπεζα που χρησι¬ 
μοποιεί υπολογιστές οι οποίοι δεν είναι Υ2Κ 
συμβατοί. Ενας πολίτης που έχει πάρει δάνειο 
από τη συγκεκριμένη τράπεζα το εξοφλεί σιγά 
σιγά. Την 1η Ιανουάριου 2000, λόγω του ΜίΙ- 
Ιεπηίυππ Βυ9, τα ?€$ της 
τράπεζας δα δείξουν 
01/01/1900, με αποτέλε¬ 
σμα το προγράμματα που 
χρησιμοποιούνται για την 
παρακολούθηση της εξό¬ 
φλησης του δανείου να κα¬ 
ταγράψουν ότι ο συγκεκρι¬ 
μένος πολίτης έχει να πλη¬ 
ρώσει δόση του δανείου 
εδώ και κάτι δεκαετίες. Κα¬ 
θώς, όπως ανα φέραμε, το 
005 και κάθε λειτουργικό 
βασισμένο σε αυτό θα δεί¬ 
ξει 01/01/1980, το πρό¬ 
γραμμα θα λάβει αυτή την 
ημερομηνία* Στην καλύτερη 
των περιπτώσεων ίσως 
"κρεμάσει" το σύστημα, κα¬ 
θώς θα μπερδευτεί με το πι- 
σωγύρισμα στο χρόνο. Στη 
χειρότερη περίπτωση, όμως, 
ο νόμος θα κυνηγά έναν 
φουκαρά πολίτη που έχει 
πέοει θύμα του συστήματος 
γιο μη αποπληρωμή δανεί¬ 
ου. Μέχρι να ξεκαθαρίσουν 
τα πράγματα και να αποκα¬ 
λυφθεί το λάθος, αυτός ο 
άνθρωπος δεν θα ξέρει 
ποιο ήταν το έγκλημά του* 
Ακόμα μία περίπτωση θα 
μπορούσε νο είναι η ακό¬ 
λουθη: Ο ΟΤΕ διαθέτει μια 
σειρά υπολογιστών που κα¬ 
ταγράφουν τα τηλεφωνήμα¬ 
τα των συνδρομητών του 
ώστε να μπορεί ο Οργανι¬ 
σμός να χρεώνει τα αναλο- 
γούντα ποσά. Αν ένας υπο¬ 
λογιστής που καταγράφει τα 
δικά μου τηλεφωνήματα δεν 
είναι Υ2Κ συμβατός, τότε εχω πολύ μεγάλο 
πρόβλημα. Θέλοντας να ευχηθώ σε κάποιο φι¬ 
λικό πρόσωπο για την αλλαγή του χρόνου, του 
τηλεφωνώ προτού περάσουμε στο 2000 και μι¬ 
λώντας κάνα πεντάλεπτο με αυτόν, γίνεται η αλ¬ 
λαγή. Ο υπολογιστής που χρονόμετρά το τηλε¬ 
φώνημά μου θα μετρήσει κανονικά 5 λεπτά, κα¬ 
θώς δεν παθαίνει τίποτα μέχρι να γίνει κάποια 
επανεκκίνηση. Οταν όμως αυτή γίνει και το Κ 
θελήσει να συγκεντρώσει το συνολικό ποσό 


Βϋ05 2000 Βϋ05 2000 
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ΪΕΚ 31 νΙ. 1999 2300 Ιιγί. 


ΜΒ5. ϋΛνΐ5 0Ε0ΙΟΕ0 5ΗΕ 
ννΛ5 1ΛΚ1ΝΟ ΝΟ 0ΗΑΝ0Ε5 
\Λ/Π Η ΤΗΙ5 ΜΠ-ΙΕΝΝΙϋΜ 
Βϋΰ Βυ5(ΝΕ55... 


ΚΕΜΕΜΒΕΚ, ΝΟ ΟΝΕ ΚΑΙ5Ε5 
Α ΡΙΝΰΕΚ υΝΤΙΙΤΗΕ ιζυχκ 
5ΤΚΙΚΕ5 Τ\Λ/ΕΙ_νΕ.. 


Υπάρχει και η αστάα πλευρά του θέματος, όπου άνθρωποι με χιούμορ 
εκμεταλλεύονται την αναστάτωση και δημιουργούν πετυχημένα κόμικς. 


Ρ€ ΜαίΙ^Γ (I 
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ΜΙΙΙΕΝΝίυΜ 


Βυο 



Οι οελί&ες στο Ιη^Γηβ* που ασχολούνται μ< το θέμα του ΜϊΙΙοοηιυοι Βυ^ όνοι πάρα πολλές και 
αυξάνονται μ£ γεωμΐτρικούς ρυθμούς. Οι χρήστες μπορούν να Βρουν πληθώρα πληροφοριών 
χωρίς μεγάλο κόπο. 


που χρακττάω, 8α υπολογίσει λανθασμένα ότι 
εγώ κατά την αλλαγή του χρόνου μιλούσα συνε¬ 
χόμενα 20 χρόνια!!! Φανταστείτε το σοκ των γο¬ 
νιών μου όταν αντιληφθούν έναν λογαριασμό 
μεγέθους των κερδών του Τζσκερ. Μέχρι να ξε¬ 
καθαρίσει η υπόθεση, τα καρδιακά και εγκεφα¬ 
λικά επεισόδια Βα είναι καθημερινό φαινόμενο. 

ΟΙ ΛΥ2ΕΙΣ 

Καθώς δεν είναι γνωστές όλες οι διαστάσεις 
που θα μπορούσε να λάβει το πρόβλημα, έχει 
ξεκινήσει εδώ και καιρό σε όλο τον κόσμο μια 
προσπάθεια για άμεοη επίλυση του ΜϊΙΙοπηϊυπη 
Βυςμ Κυβερνήσεις και ιδιωτικές επιχειρήσεις 
προσπαθούν να ανακαλύψουν πόσοι υπολογι¬ 
στές διαθέτουν το πρόβλημα ώστε ή να αντί κα¬ 
τασταθούν ή να διορθωθούν. 

Ευτυχώς, οι πρόσφατα κατασκευασμένοι υπο¬ 
λογιστές δεν αντιμετωπίζουν τέτοιο ζήτημα, 
οπότε νεοσύστατοι οργανισμοί δεν χρειάζεται 
νο ασχοληθούν με το Ιπαιάνατε κομμάτι του 
όυ9< Υπολογιστές όμως κατασκευασμένοι πριν 
από το 1994 πιθανότατα δεν είναι συμβατοί 
με το πρόβλημα του 2000. Στο Διαδίκτυο 
υπάρχει πληθώρα προγραμμάτων που αναλαμ¬ 
βάνουν να εντοπίσουν αν ένας υπολογιστής εί¬ 
ναι Υ2Κ συμβατός κσι να δώσουν τις κατάλλη¬ 
λες πληροφορίες ώστε να επιλυθεί το ΜιΙΙβππί- 
υπ Βυ9· Οι παλαιότεροι υπολογιστές, προγενέ¬ 
στεροι της ΡβηΙιυητ εποχής, είναι αρκετά δυ¬ 
σεύρετοι, αλλά υπάρχουν και χρησιμοποιού¬ 
νται από πολλές εταιρίες που δεν αντέχουν το 


κόατος συνεχών αναβαθμίσεων. Γι' αυτούς 
τους υπολογιστές υπάρχουν κάρτες σε Ι$Α 
μορφή που επιλύουν το πρόβλημα. Οι κάρτες 
αυτές διαθέτουν δικό τους ΟΜΟ$ ΚβαΙ Τίπτιβ 
ΟΙοεΙς και απενεργοποιούν αυτό του ΒΙ05 που 
δίνει λανθασμένες πληροφορίες. 

Ετσι, το πρόβλημα του ΗαΓόνατο παραμερίζε¬ 
ται, αλλά παραμένει αυτό στο 5οίί^αΓε. Εδώ 
τα πράγματα είναι βέβαια αρκετά πιο δύσκο¬ 
λα, Υπάρχουν χιλιάδες μικρό και μεγάλα προ¬ 
γράμματα, εμπορικά και μη, τα οποία έχουν 
κατασκευάσει έμπειροι επάγγελμάτίες ή προ¬ 


γραμματιστές της στιγμής. Κανείς δεν ξέρει 
πόσα οπό αυτά τα προγράμματα έχουν σχε¬ 
διαστεί ώστε να μην αντιμετωπίσουν πρόβλημα 
και πόσα Θα "τρελαθούν" την Πρωτοχρονιά 
του 2000, Σε αυτό το κομμάτι επικεντρώνεται 
και το ενδιαφέρον των ειδικών. Οι μεγάλες 
εταιρίες κατασκευής 5θί^ναΓθ ανακοινώνουν 
συνεχώς καινούρια ραίεΚε5 που αντιμετωπί¬ 
ζουν κάποιες ασυμβατότητες των προγραμμά¬ 
των τους. Η ΜίεΓο^οίϊ, για παράδειγμα, έχει 
κατασκευάσει πληθώρα ραίεΗσ5 για τα Μΐπ- 
και τα υπόλοιπα προγράμματα που έχει 
κυκλοφορήσει. Ομως, υπάρχει πολύ 5θίΚναΓε 
κατασκευασμένο από μικρές εταιρίες, που 6εν 
υφίστανται πλέον, των οποίων τα προγράμμα¬ 
τα εξακολουθούν να χρησιμοποιούνται από 
επιχειρήσεις. Τα προγράμματα αυτά είναι από 
δύσκολο έως αδύνατο να επισκευαστούν, κα¬ 
θώς πρέπει να βρεθεί ο άνθρωπος που τα κα¬ 
τασκεύασε και να πληρωθεί για μία αρκετά 
χρονοδόρα δουλειά. Από την άλλη, οι επιχει¬ 
ρήσεις δεν έχουν το χρόνο να εκπαιδεύσουν 
το προσωπικό τους οε καινούρια προγράμμα¬ 
τα, με αποτέλεσμα να βρίσκονται σε μία πολύ 
δύσκολη κατάσταση από την οποία ίσως δεν 
καταφέρουν να βγουν. 

Το ΜίΙΙοππιυπΊ Βυ9 αποτελεί μια πραγματικό¬ 
τητα, και κανείς δεν αμφιβάλλει γΓ αυτό. 
Οσες προσπάθειες και να γίνονται για την 
αποφυγή προβλημάτων που θα προκληθούν 
από αυτό, κανείς δεν είναι σίγουρος τι ακρι¬ 
βώς θα συμβεί την 1η Ιανουάριου 2000. 
Οσο περνά ο χρόνος, όλο και περισσότεροι 
άνθρωποι εγκαταλείπουν το μεγάλα αστικά 
κέντρα και απομονώνονται σε μικρά νησιά, 
καθώς ο φόβος είναι μεγάλος. Ο,τι και να λέ¬ 
με τώρα, εδώ μόνο μια έκφραση μπορούμε 
να χρησιμοποιήσουμε. Το μέλλον θα δείξει. 
Αντε καί καλή μας τύχη. 



ΜαϊϊΒΓ 
















































Στη φύση 


η ταχύτητα 

είναι προνόμιο λίγων.. 



για την ΟοΓηρυϋηΙ^ είναι 

όλων σας! 


ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 
ΤΗΣ ΟΟΜΡυΐΙΝΚ ΜΕΣΩ 


ΕΠΑΚ 


3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 18.000 δρχ. 

0ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 35.000 δρχ. 

1 2ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 65.000 δρχ. 

Οι ανωτέρω πμές δεν περιλαμβάνουν Φ.ΠΑ. 13%. 


Με το νέο, εξελιγμένο 
πρωτόκολλο που φτάνει με 
άνεση στα 57.600 όρ5 
απολαύστε την εμπειρία της 
τέλειας πλοήγησης στο 
ΙπϊβΓπβί! Αποκτήστε το σήμερα 
και συνδεθείτε από το σπίτι ή 
το γραφείο σε λίγα λεπτά! 





ΛΚ 



χι.ν 


Α. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


τηλ.: 9249761 β-ΓηαίΙ: 5αΐ65@ΜΓτιρυΙίηΙς,9Γ 


δυρΒρΡβοΚ 

^ΓεοΜΡυίΐΝκ 





Ρ Ο I Ν Τ 


5 Υ 5 Τ Ε Μ 



0-50 

ΑΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 

Μείνετε μακριά 
από αυτό το 
ηαιχνί&ι, ακόμα 
κι αν σας πλη- 


4 


61-70 

ΜΕΤΡΙΟ 

Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
οτον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 


ρωσουν για να το πάρετε! περίπτωση αυτή..* 



δεν επίτρεπε* επιείκεια! 


81-90 

ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ 

Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι 
που 8α σας κα¬ 
θηλώσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του 



51-60 


71-80 


ΚΑΤΩ 


ΚΑΛΟ 

ν^Ιλ 

τον ΜΕΤΡΙΟΥ 


Οχι κάτι το 

Ρ| 

Λυπούμαστε, 

ι 1 

συναρπαστικό, 

1 

αλλά δεν Θα 
μπορέσουμε.., 

, ο ανταγωνισμός 


σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 



ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΟ 

Ενας τίτλος που 
σίγουρα θα φι- 

γουράρει στις 

λίστες με τα ίορ 
9απτβ5 της χρονιάς* 


96-100 


Ενα κλασικό 
παιχνίδι που 
διεκδικεί επά¬ 
ξια τη θέση του στις σελί* 
δες του ΗαΙΙ οί Εαπιβ. 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 

Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις 
βαθμολογίες τον πα ιχνιδιών, οπος 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα¬ 
κες τον Θα πιο Κανίεν**, κότα από 
το γενικό τίτλο "Επιδόσεις". 



Ρ€ ΜοϊΙθγ 


















ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνίΕΜΒ ΙΏΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΏΝ 

Παραθέτουμε, 


ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στο ικριοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη βαθμολογία το» 


/ \ Αν στην παρουσίαση ενός 

Γ^' : - ^ 1 η| ποιχνι&ιου υπάρξει αυτό το 

- " :ι ·-·ϊ 0 ημ 0 ΤΟΤί μη ν το χ α σ £Τί 

με τίποτα! Οι συντάκτες του 
Ρ^ Μα5*βΓ" ενθουσιάστηκαν μαζί του. 


70 ΤΚ« 4ίΚ £οιπίη9.»ΗΗ.»„.«„....ΚΡΟ 

76 5χ5ί@Γπ ΒΝοεΙΐ .,ΑεΙ νσπΗιτσ 

82 ΟατΙεδίοπε.*...„ΕΡ0 

88 Οβίςβπί 3.»...».«Μ ΙΜη η·Η Μ *» Μ .»,..Α(Ηοπ 

92 ΟΗκίαΙ ΡστπΐυΙα 1 Κσειη9-*5ΪΓηυίαίίοπ 

96 5ΗαεΙονγπιαη...,. μ «,ρ.« 1 *.„.....„.ΑϊΗοπ 

100 Ουπ9εοπ Κεερετ ,*..^5ΐΓθΤβ9χ 

Ί04 Νεες! ίστ $ρεεύ: 

Η ί 9^ 5ία[<05 ..,5ί Γηυΐοίίση 

108 Η εα νγ Οε □ γ 2 , ., „„„. Αεΐϊ ο η 

112 ΒτανοΚσαΓί .*.,.„**"***„»„. .'*+*.5ΐταί£9Χ 

Οπως ασφαλώς είναι 
γνωστό στους περιοαοκ- 
ρους από σας, το νεα παι- 
χνίδια που κυκλοφορούν κά¬ 
θε μήνα είναι στην κυριολεξία δεκάδες. 
Φυσικά όσες σελίδες και αν διαθεσει το 
Ρ^ Μα&ΐθΓ\ είναι αδύνατο να μπορέσει νο 
τσ καλύψει όλο με αναλυτικό Γάνίονν*, Ετσι 
κάθε μήνα από τη στήλη Με δυο λόγια 
θα ενημερώνεστε συνοπτικά για ολα εκείνα 
τα παιχνίδια που είδαν οι συντάκτες του πε 
ριοδικού και στα οποία δεν κρίναμε σκόπι¬ 
μο νο αφιερώσουμε αρκετές σελίδες γιο τη 
λεπτομερή παρουαιαση τους. Διευκρινίζου- 
με πως αυτό δεν σημαίνει αναγκαστικό πως 
ολα τα εν λόγω παιχνίδια είναι "δεύτερης 
κατηγορίας! απλα πως δεν πιστεύουμε ότι 
χρειάζεται να επεκταθουμε ιδιαίτερα σε αυ¬ 
τά, αφήνοντας ενδεχομένως έξω απο τα κε¬ 
ντρικά Γ 0 νίβ*$ κάποιο άλλα για τα οποία 
εχουμε πολλά να σας γράψουμε! 


Ια παιχνίδια που σας παρου¬ 
σιάζουμε αυτόν το μήνα μας διέθεσαν 
τα παρακάτω καταστήμοτα/εταιρίες; 
ΟΟ-Μβάϊα, Γεωργαντά 1Λ Κηφισιά, 
τηλ.; 623390ό 

Ρ65ρβε (πρώην Θευρ} ΜυΐΗπίθάια, 
Μακρυγι άννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ*: 9480000 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΗΝΑΙ ΒΑΘΜ. 

5ΤΑΚ ΛΑΚ5: ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΌΜ ΜΕΝΑΟΕ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

97% 

5ΤΑΚ5ΗΟΤ ΙΟΥΝΙΟΣ 

94% 

ΟΙΙΚΑ5Τ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

93% 

ΑΙΙΕΝ5 ν5 ΡΚΕΟΑΤΟΚ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

92% 

ΚΕΟυΐΕΜ ΙΟΥΝΙΟΣ 

86% 



ΑΜΕΚΖΟΝΕ ΙΟΥΝΙΟΣ 

97% 

ί ΏΙδΟνΟΚΙΟ ΝΟΙ8 ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

96% 


96% 

ΚΕΑΗ ΙΟΥΝΙΟΣ 

ΤΙΑΤΗ ΙΟΥΑΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΓΤΟΣ 

85% 

ΟΥΟΟΝΙΑ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

81% 

. .. - . : ■ ·. ■■■·.■. ... — “■- | 

ΜΙΟΗΤ & ΜΑ6Κ VII ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 97% 

ΒΑ10ϋΚ'5 ΟΑΤΕ: ΤΑΙΕ5 ΟΓ ΤΗΕ 5*0*0 0ΟΑ5Τ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

90% 

δΙΙΥΕΚ ΙΟΥΝΙΟΣ 

85% 



ΤΟΟΑ 2 ΙΟΥΝΙΟΣ 

96% 

ΗΙΏΟΕΝ & ΟΑΝ6ΕΚΟΙΙ5 ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

I— 

90% 

5ΤΑΚ ΙΑΓΑΚ5: ΕΡΙ$ΟϋΕ 1 ΚΑ0ΕΚ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

88% 



ΝΑ50ΑΚ ΚΕνΟίΙΙΤΙΟΝ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

72% 

ϋΕΡΑ ΟΗΑΜΡΙΟΝ5 ΙΕΑΟΙΙΕ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

81% 

ΑΡΑ0ΗΕ ν* ΗΑνΟΟ ΙΟΥΝΙΟΣ 

81% 



ΜΙΑ* ΟΡ ΤΗΕ 1ΛΓΟΚ105 ΙΟΥΝΙΟΣ 

96% 



ΤΙΒΕΚΙΑΝ 5υΝ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

94% 

ΣΑΟΟΕΩ ΑΙΙΙΑΝ0Ε 2 ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

93% 

ΜΓΟΚΜ5 ΑΚΜΑΟΕΟϋΟΝ ΙΟΥΝΙΟΣ 

93% 

ΚΟΙΙΕΚΟΟΑ5ΤΕΚ ΤΥΟΟΟΝ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

90% 

ΡΙΕΕΤ ΟΟΜΜΑΝΏ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 89% 

ΤΟΓΑΙΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ: ΚΙΝΟΟΟΜ5 ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 86% 

ΙΜΡΕΚΙΑΙΙ5ΜII ΙΟΥΝΙΟΣ 83% 

5ΤΑΚ ΤΚΕΚ: ΒΙΚΤΗ ΟΡ ΤΗΕ ΡΕΟΕΚΑΤΙΟΝ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 81% 

0ΟΜΜΑΝΡΟ5 · ΒΤΟΟΟ ΙΟΥΝΙΟΣ 80% 



5ΑΟΑ: ΚΑΟΕ ΟΡ ΤΗΕ νΐΚΙΝ65 ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

79% 

1ΜΑΚΗΑΜΜΕ* 4000: ΛΠΈ5 ΟΡ ΜΓΑΚ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

73% 


Ρ€ ΜαβίοτκΕ 


















































είναι πλέον κοινός αποδεκτό το γεγονός ότι τα οη-Ιίηβ φαηια και ιδιαίτερα τα οη-Ιίηβ ΡΡΟβ 
γνωρίζουν ιδιαίτερη άνθηση στην εποχή μας, κυρίως λόγω της ιδιαίτερης ικανότητάς τους να 
αιχμαλωτίζουν το χρήστη μπροστά στην οθόνη του υπολογιστή στην προσπάθειά του να λύσει 
ακόμα έναν δύσκολο γρίφο ή να ανέβει ένα ΙβνβΙ παραπάνω. Το ΤΗθ 4} Η ζοτηιηε/ έρχεται να 
επιβεβαιώσει την ανωτέρω θεωρία, καθώς είναι βέβαιο ότι ο κόσμος του και η ατμόσφαιρα του 
θα ικανοποιήσουν ακόμα και τον πιο απαιτητικό φσιτιβτ. 


του Κώστα “Βαπάιί* Σπυρόπουλου 
&οη<Βι{@€γ&θ(ρα!. €οπι 






Ο ταν ο αρχισυντάκτης του περί αδί¬ 
κου μου έδωσε το Τάε 41^ (Τόπι- 
ίπ^ αρχικό για όθία-ίθ5ίίπ9 (το 
Γονίονν που διαβάζετε μου το φύ¬ 
λαγε για έκπληξη!), δεν σας κρύ¬ 
βω ότι προσπάθησα να "θάψω" με διάφορους 
τρόπους [πλάγιους και μη) το εν λόγω 
επηρεασμένος φυσικά από τις χιλιάδες μέτριο^ 
τητες που βλέπουμε καθημερινά και που δυστυ- 
χώς τολμούν να αυτοαποκαλούνται οπ-Ιιπθ 

Φυσικό, οε καμιά περίπτωση δεν 8α μπο¬ 
ρούσα να φανταστώ την έκπληξη που με περί- 
μενε Γ όταν τελικά εγκατεστησα το παιχνί¬ 
δι στον υπολογιστή μου. Προτού προ¬ 
χωρήσουμε στην περιγραφή του 
παιχνιδιού, είναι σκόπι¬ 
μο να ανα- 



ρουμε οτι 
τοΤΗθ 
Οογπ- 
ίπ9 διατί¬ 
θεται στην 
Ελλάδα μέσω 
της Ρί9<ίαΙ Φοηίοηΐ 
>υ αποτελεί κλάδο της Οοτηρυ- 
η κατασκευσστρια εταιρία δεν 
από τη νίτεοΓΠ, Ναι. σωστά 
διαβοσατε: Επιτέλους ένα οπ-Ιιπθ βΡΟ απο¬ 
τού και στη χώρα μας! 



^ ■) 1 ■ ' ■ — η 1 <■*>■ - | 
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ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο του Τόβ 4ί(ι 0 ογπϊπ 9 σίγουρα 
δεν ξεχωρίζει για την πρωτοτυπία του, εντού* 
τοις εμπεριέχει έναν τόνο μυστηρίου που συμ¬ 
βάλλει τα μέγιστα στη δημιουργία της εκπλη¬ 
κτικής ατμόσφαιρας του παιχνιδιού. Ηογθ ίί 
900$: 

"Υπάρχουν ιστορίες σχετικά με κάποια αρ¬ 
χαία περίοδο στην οποία τα οΙνσδ κυριαρχού¬ 
σαν στη Γη σε μεγάλους αριθμούς και τα επι¬ 
τεύγματα του πολιτισμού τους ήταν λαμπρό¬ 
τερα ακόμα και από τον ίδιο τον Ηλιο [!!!)< Πα¬ 
ράλληλα οι πολιτισμοί των ανθρώπων κοι των 
άνναίνθ* βρίσκονταν ακόμα στα πρώτα στά¬ 
δια της δημιουργίας τους. Ηταν η εποχή των 
θρύλων και των ηρωικων πράξεων, μια εποχή 
στην οποία ο κόσμος γνώρισε πραγματική ευ¬ 
τυχία και ευημερία. Δυστυχώς η εποχή αυ7ή 
έχει παρέλθει ανεπιστρεπτί, καθώς η μοίρα 
τής επεφύλαξε άδοξο τέλος. Τα θΐνε*, πέφτο- 


3 Μαίΐ^Γ 









ντας θύματα των ψευδαισθήσεων τους, 
έχουν πλέον σχεδόν εξαφανιστεί, αφού 
δεν θέλησαν να ακούσουν τις εκκλή- 
σεις του ΗοίβίΓ^βΓ, αυτού που ήρθε για 
να τους προειδοποιήσει... Ο ΗαΓθίΓ^βΓ 
εφτά σε τη νύχτα που τα φεγγάρια και οι 
αστερισμοί του Κενταύρου βρίσκονταν 
σε σειρά, πριν από αρκετές χιλιετίες, η 
εμφάνισή του δε ήταν εφιαλτική καθώς 
προειδοποίησε όλους όσοι είχαν την 
υπομονή να τον ακούσουν για την τρο¬ 
μερή επερχόμενη καταστροφή. Ο 
ΗαΓβίη 0 £Γ έκανε ακόμα και αρκετές 
προφητείες, όμως τα θΙνο$ Γ διατηρώ¬ 
ντας μια σκληρή και αλαζονική στάση, 
όχι μόνο δεν έδωσαν σημασία στα λό¬ 
για του Γ αλλα κατόρθωσαν να τον διώ¬ 
ξουν, Ο τελευταίος υποσχέθηκε ότι δα 
ξα να γύριζε όταν ο καιρός ήταν κατάλ¬ 
ληλος για κάτι τέτοιο. 

Αρκετές γενιές αργότερα, ο 



ΗοΗοίπςιβΓ επέστρεψε στη Γη, για άλλη 
μία φορά, κάτω από μια περίεργη ευθυ¬ 
γράμμιση αστερισμών. Τα δΙνθ$ είχαν 
ήδη ξεχάσει τις προειδοποιήσεις του και 
καδώς η κατσρα έπεσε πάνω στην ανυ¬ 
περάσπιστη φυλή τους, τότε μόνο κατα- 
λαβαν το λαδος τους. Παρ' όλες τις μα¬ 
γικές ικανότητες τους τα βΙνθ$ δεν κα- 
ταφεραν να νικήσουν τις θεϊκές δυνά¬ 
μεις που τους συνέτριψαν. Λέγεται ότι, 
όταν ο ΗαΓάΐπε^Γ έφυγε από τα χωριά 


τους, δεν υπήρξε ούτε ένα κτίριο που 
να είχε μείνει όρθιο. Ο αέρας μετέ¬ 
φερε τη μυρωδιά της καταστροφής 
και της αποσύνθεσης μέχρι τα χωριά 
των άννατνβ5, οι οποίοι, θεωρώντας 
το γεγονός αυτό ως σημάδι μεγάλου 
κακού, προετοιμάστηκαν να υπε¬ 
ρασπίσουν τον εαυτό τους, 

Ο ΗαίΒιΠφβΓ, όμως, αφού 
προειδοποίησε τους άν/ατνθ^ 
ότι κάποτε θα ερχόταν και η 
σειρά τους και ότι μόνο τα 
επιτεύγματα δεν μπορούν να 
είναι το μέτρο μιας άξιας φυλής, 
έφυγε για δεύτερη φορά. 

Μια χιλιετία αργότερα, η ευθυγράμ¬ 
μιση των αστερισμών έμελλε να επανα- 
ληφθεί για ακόμα μία φορά, Ο πολιτι¬ 
σμός των άνναΐΎθί είχε αναπτυχθεί με 
μεγάλους ρυθμούς, ενώ οι ίδιοι, προσε* 
κτικοί να μην επαναλάθουν τα λάθη των 
θΙνβ5, έκτος από τα πολιτισμικά επιτεύγ¬ 
ματα τους, λάτρευαν με σεβασμό το 
θεό τους προετοιμαζόμενοι παράλληλα 
για τον Τρίτο Ερχομό, Οταν ο ΗαΓάίπςρΓ 
ήρθε για τρίτη φορά, όμως, οι άνναΓνβ*, 
μη μπορώντας να αντέξουν την όψη και 
τη μυρωδιά του, τον πέρασαν για κό¬ 
πο ιν αποτρόπαιο δαίμονα και του επιτέ* 
θηκαν αμέσως. Κάποιοι ιστορικοί υπο¬ 
στηρίζουν ότι αυτή ακριβώς η πράξη 
των άνναΓνβί προκάλεσε την κατάρρευ¬ 
ση του πολιτισμού τους. Επίσης, σύμφω¬ 
να με τους ίδιους ιστορικούς, ήταν πα¬ 
ρόντος στο γεγονός και κάποιοι από 
τους ανθρώπους, ιούς 
~ οποίους ο ΗαΓ 0 ίη 90 Γ προ- 

ειδοποίησε άτι κάποτε θα 
ερχόταν η ώρα της δικής 
τους κρίσης και ίσως κατα¬ 
στροφής αν αποδεικνύο- 
νταν το ίδιο ανάξιοι όπως 

Ι τα θ!νβ$ και οι άννατνθ5. 
Βέβαια, είναι πιθανό κα¬ 
μία από τις παραπάνω 
ιστορίες να μην είναι αλη¬ 
θινή, παρ' όλα αυτά όμως 
^ κάποιοι άνθρωποι, που 
ζουν στην εποχή μος κάτω 
απο μια ασυνήθιστη ευθυ¬ 
γράμμιση αστερισμών, τό¬ 
σο σπάνια ώστε να συμβαίνει περίπου 
κάδε 1.000 χρόνια, πιστεύουν ότι ίσως 
μέσα σε όλες αυτές τις ιστορίες να 
υπάρχει μια δόση αλήθειας. Ισως να 
υπάρχει κάποιος ΗοΓάιπ^ΟΓ που περπά¬ 
τα αυτή τη στιγμή πάνω στη Γη με σκοπό 
να μας κρίνει και τελικά να μας κατα- 
στρέψει, αν τον απογοητεύσουμε. Ετσι, 
λοιπόν, μικρό, ανόητο ανθρωπάκι, προ¬ 
τού σε σκοτώσω για τα εγκλήματα σου, 
προτού καταδικάσω την ψυχή σου στο 


αιώνιο πυρ, απάντησε 
μου στην παρακατω ερώ 
τηση: 

Νιώθεις πράγματι 
άξιος;" 

Περίπου έτσι + 








<3 


τελειώνει η μακρά εισάγω- ^ 

γή του παιχνιδιού, η οποίο 
ουσιαστικά αφήνει πολ¬ 
λά κενά και ερωτηματικά 
τα οποία δα κληθείτε να 
απαντήσετε σιγά σιγά καθώς ^ 
ξεκινάτε την περιπλάνησή 
οας στον κόσμο του ΤΗο 4Λ ΟοτηίΓκμ 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ξεκινώντας για πρώτη φορά το παι¬ 
χνίδι, τίποτα δεν μπορούσε να με προε¬ 
τοιμάσει για την πανδαισία χρωμάτων 
και σχεδίων που πλημμύρισαν την οθό¬ 
νη μου. Κρίνοντας τα γραφικά με μία λέ¬ 
ξη, το μόνο που μπορώ να γράψω είναι: 
άψογα! Αρχικά πρέπει να αναφέρουμε 
ότι το παιχνίδι τρέχει σε ανάλυση 
040x480 με 256 χρώματα, ενώ οι φω¬ 
τοσκιάσεις καθώς και τα $ρπίο5 των χα¬ 
ρακτήρων έχουν προσεχθεί μέχρι και 
την τελευταία λεπτομέρεια, με αποτέλε¬ 
σμα να δημιουργειται στον παίκτη ένα ξε¬ 
χωριστό "μεσαιωνικό" συναίσθημα που - 
αν μη τι άλλο- είναι εντυπωσιακό. Αξίζει 
επίσης να σημειώσου- 
με ότι τα γραφικά του ( Ε Τ Α 

παιχνιδιού αλλάζουν 

□να λογά με την ωρα Γ Υ Π Ο Λ \ 
του παιχνιδιού. Ετσι, ρ.90 [200 γιο μ 

για παράδειγμα, την 95/98,32ΜΒ ΠΑί 

ημέρα τα πάντα είναι 
ΙΓ 1 , σύνδεση 

φωτεινά, το απόγευμα 

(κατά τη γνώμη μου η 
καλύτερη ώρα του παιχνιδιού, αφού τα 
γραφικά κυριολεκτικά απογειώνονται!) 
κυριαρχεί ένα μουντό κίτρινο χρώμα, 
ενώ τη νύχτα, όπως άλλωστε είναι ανα¬ 
μενόμενο, τα πόντο είναι σκοτεινά και 
ενδέχεται να αντιμετωπίσετε προβλήμα¬ 
τα ορατότητας, αν δεν διαθέτετε κά¬ 
ποιο ίοτεΗ ή Ι 19 Η 1 5 ρθΙΙ. Από ό,τι Θυμά¬ 
μαι τόσο προσεγμένα γραφικό είχα να 
δω από την εποχή του ϋΐϋηια ΟπΙιπθ. 

Δεν γνωρίζω, βέβαια, κατά πόσο βοηθό 
η ύπαρξη κάποιου 30 αεεθΙ&Γαίοτ στο 
σύστημά σας, πάντως σύμφωνα με τις 
απαιτήσεις του παιχνιδιού μια τέτοια 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

νΐίϊΟΟΜ/ΟΐΟίΤΑί ΟΟΝΤΕΝΤ 

ΥΠΟΛΟΓΙΙΤΗ ϊ 

Ρ-9Ό [200 γ;α μουσική), Μγπϊ)ομ$ 
95/98, 32ΜΒ ΒΑΜ, 150ΜΒ στο δίσκο, 
τουλάχιστον 28.800 άρε ηηοάβΓπ με 
σύνδεση στο ΙπΐβΓηεΤ 












1 Ν«· 4Εϊί Γικι»ιγμ> 



ΑΑ ετα την εγκατάσταση του παιχνιδιού στο 6 ί~ 

■ Τΐσκο σας από το δεύτερο συνοδευτικό €□- 
ΚΟΜ μας, για να συνδεθείτε στον ίσενστ της ΟΪ 0 * 
ϊΙαΙ ΟοΓΐΐβπΐ σιγουρευτείτε πρώτ' απ' όλα ότι είστε 
συνδεδεμενοι στο ΙσίετησΙ και ότι έχετε αποκτήσει 
το αεεουπΐ σας (μην ξεχάοετε να συμπληρώσετε το 
κουπόνι που 8 α βρείτε στο περιοδικό μας αυτόν 
το μήνα για να αποκτήσετε έναν ολόκληρο μήνα 
δωρεάν σύνδεσης). Με το που 8 α τρέξετε το παι* 
χνίδι θα μεταφερθείτε σε μία οθόνη στην οποία 
βλέπετε ήδη να αναγράφεται το όνομα του ίΟΓνβε 
κοι στη συνέχεια πατάτε το "Οοππβεί", Την πρώτη 
φορά που συνδέεστε σε κάποιον &οτν&Γ, το σύστη¬ 
μα θα εκτελέσει κάποιες αποσυμπιέσεις διάφορων 
αρχείων και ροΤεΗθ* οπότε, άσ ραΙίεπΙ... Ιτην πα¬ 
ρούσα φάση, το ΤΗο 4ίδ 0οπτϊπ9 έχει φτάσει αι¬ 
σίως στην έκδοση 1.04 και σε περίπτωση που δεν 
διαθέτετε αυτή την έκδοση, αναγκαστικά θα την 
κατεβάσετε από τον ραίεΚ ίοτνοτ στον οποίο συν¬ 
δέεστε όπως γράψαμε στην αρχή. Αφού λοιπον τε¬ 
λειώσουν όλες σι ανωτέρω Βαρετές διαδικασίες, 
δίνοντας το υ^ΟΓπαΓηο και ρα$$ννοΓ 0 του αεεουηΙ 
σας στην αυίΗεηίίεαίίοη ίετοβη, μπορείτε πλέον 
ελεύθερα να ξεκινήσετε την περιπλάνησή σας στα 
σκοτεινό άυπ 9 οση 5 (και όχι μόνο) του παιχνιδιού. 
Η σελίδα στην οποία θα βρείτε το ελληνικό οη- 
Ιίπο ΓπαπυαΙ του ΤΗο 4ϊΗ 0 ογπϊπ 9 είναι η: 
δ Μρ://*ν \ν νν.ί 4ε. 9 γ* 



Συνάντηση με τον τρομερό ΟατΙεΓαπ^ το δράκο της 
ίι^ΚϊΚανβπ. 


συσκευή δεν κρινεται 
απαραίτητη. 

Περνώντας απο τα γρα¬ 
φικό στον ηχο, νεες εκ¬ 
πλήξεις με περίμεναν. Κα- 
ταρχήν τσ παιχνίδι πλάι* 
σιωνεται απο μια επική 
μουσική σε ολη τη διάρ¬ 
κεια του (από την οθόνη 
των τίτλων έως και την πιο 
ασήμαντη τοποθεσία), η 
οποία μάλιστα αλλάζει 
ανάλογα με την περιοχή 
στην οποία βρίσκεστε. Το 
μονο ίσως αρνητικό που 
μπορεί κάποιος νο επιση- 
μάνει εδώ είναι οτι Λ αν μεί¬ 
νετε σε κάποιο μέρος για μεγάλο χρονι¬ 
κό διάστημα, ενδέχεται η μουσική να γί~ 
νει μονότονη, αε κάθε περίπτωση όμως 
κάτι τέτοιο δεν μειώνει το όμορφο αι¬ 
σθητικό αποτέλεσμα που προκαλει στο 


πρώτο κιόλας άκουσμά. 

Φιλική συμβουλή: Μη δοκιμάσετε 
να κατεδείτε στο 4ο Ιβνσΐ των άυπ- 
9^0 π $ της Ι^ΗΐΗανοπ αν δεν έχετε 
προετοιμαστεί ψυχολογικό καθώς η 
μουσική είναι τόσο υποβλητική, που 
είναι σχεδόν σίγουρο οτι δα γυρίσετε 
αργα αργα το κεφάλι σας προς τα πί¬ 
σω μπας και παραμονεύει κάποιας 
δαίμονας στη γωνία του δωματίου 
(ναι μη γελάτε, αυτό συνέβη σε εμε- 
να που όταν έπαιζα το παιχνίδι, είχε 
ήδη πάει... αργαμιση). Τέλος, τα ηχη¬ 
τικά εφέ των τεράτων και των χάρο- 
κτήρων δεν θα σας προβληματί¬ 
σουν ιδιαίτερα καθώς είναι συνηθι¬ 
σμένο μεν πλην όμως αποδίδουν 
ρεαλιστικό τη δράση. 

Ο χειρισμός του χαρακτήρα σας 
γίνεται σχεδόν αποκλειστικό με το 
πΊουδθ, ενω βοηθητικά έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να χρησιμοποιήσετε τα 
βελακια για την κίνηση στις 4 κα¬ 
τευθύνσεις του ορίζοντα. Η απλό¬ 
τητα που διακρίνει αυτό το ί π Ιστ¬ 


ία εε σίγουρα αποτελεί και το πλέον θε¬ 
τικό στοιχείο, αφού δεν χρειάζεται να 
απομνημονεύσετε ένα σωρό πλήκτρα 
και 5Κοτΐειιϊ5, εκτός Βέβαια από κάποια 
απολύτως απαραίτητα. Ετσι, λοιπόν, 
στην περίπτωση που θα χρειαστεί να 
μιλήσετε σε κάποιον ΝΡ€ χαρακτή¬ 
ρα ή να μαζέψετε κάποιο αντικείμε¬ 
νο από το έδαφος, ένα απλό αριστε¬ 
ρό κλικ αρκεί για να φέρει το επιθυ¬ 
μητό αποτέλεσμα. Στην περίπτωση 
μαλιστα που επιθυμείτε να πείτε κάτι 
το συγκεκριμένο, αρκεί να τυπώσετε 
την/τις λέξεις που θέλετε να πείτε 
και οι ΝΡ€ε δα αντιδράσουν άμεσο, 
ο καθένας με τον τροπο του. Καλό 
είναι να έχετε υπόψη σας ότι όλοι 
σχεδόν οι ΝΡ^5 του παιχνιδιού αντι¬ 
δρούν στις λέξεις: "Να πιο", 'Μ/οτΙε" 
και Βγο , Επίσης,, όταν κάποιος 
ΝΡΟ σας μιλάει, προσέξτε ότι μερικές 
λέξεις είναι φωτισμένες με λευκό χρώ¬ 
μα. Αυτές οι λέξεις ονομάζονται 
ΙίθγννοΓόδ" και αν τις χρησιμοποιήσετε, 
ο ΙΝ^ θα σας πει κάτι σχετικό με αυτό 
που τον ρωτήσατε. Στην περίπτωση τώ¬ 
ρα που βρίσκεστε σε Οοπιθαί ητιαόθ 
(ΟγΙ-Ο) ο κέρσορας αλλάζει σε σπαθί, 
όταν περνάει πάνω απο κάποιο τέρας ή 
άλλον χαρακτήρα, και με αριστερό κλικ 
χτυπάτε. Τι πιο απλά: Το δεξί πλήκτρο 
του πιου56 χρησιμεύει μόνο στο να 
παίρνετε την περιγραφή κάποιου αντι¬ 
κειμένου ή το όνομα ενός χαρακτήρα 
όταν κάνετε κλικ πάνω σε αυτόν. Βέ¬ 
βαια αν και το ϊπίοτίαεο του παιχνιδιού 
είναι αρκετά προσεγμένο όσον αφόρα 
στην ευχρηστία του, ωστόσο δεν παύει 
να παρουσιάζει κάποια μικρά μειονε¬ 
κτήματα τα οποία οφείλουμε να επίση¬ 
μό νου με. 

Αρχικά, το ορίΊοπ του 'ΊΐΌη 5 ρατόπ¬ 
ε/ το οποίο καθορίζει αν ο χαρακτή¬ 
ρας σας μπορεί να Βλέπει μέσα απο τοί¬ 
χους (!!!), ήταν μάλλον μια άστοχη επι- 




Εθώ εξοπλίζετε το χαρακτήρα σας και 
ανε βά ζετε τα αΜτΐόυίβ* ταυ . 


























λογή της νϊιτοηη, τούτο διότι δεν μπορώ 
να φανταστώ γιατί κάποιος θα επέλεγε 
να βάλει' οίί' την επιλογή αυτή. Μάλ¬ 
λον ψέματα μπορώ να το φανταστώ 
(προφανώς για να καταστήσει το παιχνί- 
5ι περισσότερό ρεαλιστικό καθώς στην 
πραγματική ζωή κανείς δεν μπορεί να 
βλέπει το εσωτερικό των κτιρίων όταν 
βρίσκεται έξω από αυτά!}, αλλά από την 
άλλη κάτι τέτοιο 8α μπορούσε να είναι 
ακρως επικίνδυνο. Και εξηγούμαι ευθυς 
αμέσως: Ας υποθέσουμε ότι κάποιος 
πολύ ισχυρός χαρακτήρας σάς κυνηγά 
για να σας σκοτώσει. Εσείς βέβαια, ως 
γνήσιος ΕΡΟ παίκτης, έχετε θέσει το 
ϊΐΌΠίραίΌηεγ στο οίξ ενώ ο αντίπαλός 
σας όχι. Ε λοιπόν, αν κατορθώσει να 
σας βρει ο εν λόγω τύπος, το πιθανότε¬ 
ρο είναι νσ μην μπορεσετε να του κρυ- 
φτείτε πουθενά (εκτός ίσως απο κάποιο 
άυηα^οπ), καθώς και σε κτίριο να μπεί¬ 
τε 8α έχει τη δυνατότητα να σας εντοπί¬ 
σει πανεύκολα χάρη στο Ιταη^ραΓοπεγ, 
γεγονός επιεικώς απαράδεκτο. 

Σε ορισμένα σημεία του παιχνιδιού, 
επίσης, υπάρχει σοβαρό πρόβλημα με 
τη δέση των Ηοί5ροί$ του ποντικιού, δη¬ 
λαδή με τη δέση των σημείων εκείνων 
όπου υπάρχουν αντικείμενα που μπορεί¬ 
τε να μαζέψετε, να ανοίξετε ή να χτυπή¬ 
σετε. Το πρόβλημα αυτό συνοψίζεται 
στο γεγονός ότι ακόμα και αν έχετε το 
δείκτη του ποντικιού πάνω από το συ¬ 
γκεκριμένο αντικείμενο, αυτό δεν γίνε¬ 
ται αμέσως Ηί^ί^Ηϊθά και θσ πρέπει 
να μετακινήσετε το δείκτη αρκετές φο¬ 
ρές ώστε το πρόγραμμα να "δει" το 



Δόγμα τον ΐκπληκτικών γραφικόν ταυ 
παιχνιδιού* Ο ήροάς μ&ς ξεκουράζεται 
στα νοό καθώς αρχίζει να Βραδιάζει,** 


αντικείμενο. Αν και το πρόβλημα αυτό 
εκ πρώτης όψεως δεν δείχνει τόσο ση¬ 
μαντικό, όταν σας χτυπάνε 5 τέρατα 
στην προσπάθεια σας να πάρετε ένα 
ΗσαΙύχ} ροίίοπ από το έδαφος, πιστέψ- 
τε με 8α σας φανεί πάρα πολύ σοβαρό. 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ - 
ΕΟυίΡΜΕΝΤ 

Το πρώτο πράγμα το οποίο θα κλη¬ 
θούν όλοι οι παίκτες να αντιμετωπίσουν 
στο ΤΗα 4ίήΧοπτύη9 προτού ξεκινήσουν 
την περιπέτεια τους είναι φυσικά η δημι¬ 



ουργία ενός νέου χαρακτήρα. Η διαδι¬ 
κασία αυτή αποτελεί ένα από τα σημα¬ 
ντικότερα σημείο του παιχνιδιού, οπότε 
σε καμία περίπτωση μην την αφήσετε 
στην τύχη, καθώς αργότερα η εξέλιξη 
του χαρακτήρα σας θα εξαρτηθεί κατά 
το 80% από το πόση σημασία δώσατε 
στη δημιουργία του. Επιλέγοντας λοιπόν 
Επίθτ ΐΗθ ΕβαΙπίδ" από το κεντρικό 
ΓΠθπυ του παιχνιδιού μπαίνετε στην κύ¬ 
ρια φάση δημιουργίας χαρακτήρα 
όπου θα ζητηθεί το όνομα και το φύλο 
του χαρακτήρα σας. Στη συνέχεια το 
πρόγραμμα θα σας κάνει 4 ερωτήσεις 
και ανάλογα με τις απαντήσεις που θα 
δώσετε 8α δημισυργηδεί ένας χαρακτή¬ 
ρας με προκαθορισμένα αΝΐίθυίσ5 και 
φυσικά με δυνατότητα γογοΚ. Θεωρητι¬ 
κό δεν υπάρχουν εΚαΓοείθΓ εία55θ5 στο 
ΤΗθ 4ίή €οπίιπ 9· Γράφουμε θεωρητικά, 
διότι στην πράξη μπορείτε να επιλέξετε 
άτυπα ένα εκ των εΙα556$ ίίε^ίβΓ, ηταε^ 
ίΗϊβί απλώς και μόνο φροντίζοντας να 
ανεβάζετε τα κατάλληλα α^πόυίθ5 η να 
μαθαίνετε το αντίστοιχα ίΙαΙΙί για το 
ςΙα55 που σας ενδιαφέρει. Μια και κά¬ 
νομε λογο όμως για αΜηθυίσ*, στο ΤΚσ 
4ίΚ Οοπτίης) αυτα έχουν ως εξής: 
5ΐΓβη9ίΗ, ΕπάυΓαπεα Α^Ιϊίγ, ννίδάοπτ 
ννϊΙΙροννθΓ ΙπΐθΙΙβεί, ΙυςΙε. ΚαΓΓπα (ΐπνίί- 


Ρ^ Μθ5ίβΓ 
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Η οθόνη τβν ορίΐοπί του ηαϊρπ&οώ 
Από ΐδό επίσης κουγκ ςυίΐ. 


ΟοηΙίη^πί οί ΐΐτοΚαβ 


Ο χάρτης του νησιού όπου ξεκινάτε,. 


ολοκληρώνεται αυτόματα, διαφορετικά 
8α πάρετε το ανάλογο μήνυμα που 8α 
προειδοποιεί ότι δεν μπορείτε να χρησι¬ 
μοποιήσετε το συγκεκριμένο αντικείμε* 
νο καθώς δεν πληροίτε τα ΓθηυίΓΟΓηθπ^ 
αυτού, δηλαδη κάποιες Βασικές προϋ¬ 
ποθέσεις σε αίίιϊόυίβ*. Βέβαια, κάδε 
φορά που ανεβαίνετε επίπεδο (χρειάζε¬ 
ται συγκεκριμένος σριδμός χρί για κά¬ 
δε επίπεδο) οας δίνονται 5 επιπλέον πό¬ 
ντοι για να τους μοιράσετε στα 
αΜπδυίβ* όπως εσείς επιθυμείτε. Θυμη¬ 
θείτε, λοιπόν, τι αναφέραμε πριν για 
τους χαρακτήρες και πράξετε ανάλογα 
(προσπαθήστε σε κάδε περίπτωση να 
κρατάτε μια ισορροπία μεταξύ των 


εκεί και πέρα τα ΙονοΙ$ ανεβαί¬ 
νουν πολύ γρήγορα γύ αυτόν» 
Ενδεικτικά αναφέρω ότι, χρησι- 
^ μοποιώντας το ίϊτθ άαιΐ $ρθΙΙ Γ 
δα μπορείτε να σκοτώνετε σχε- 

■ δόν οποιονδήποτέ αντίπαλο 
στη Ι^ΗίΗανθΠ (εξαιρείται ο 
δαίμονας ΒαΙοτ&ε στο ΙονοΙ 4 
του άυΓ^βοπ) με 4-5 βολέςϋ! 
Κυρία αΜίΊόυΐθΕ του μάγου εί¬ 
ναι τα Ιπίοϋθοί και Μ/ΐ50οιτι. 

Ο ίδίθί είναι μάλλον ο πιο αδικημένος 
χαρακτήρας στο παιχνίδι, καθώς δεν 
διαθέτει ούτε μεγάλη δύναμη ούτε υψη¬ 
λή ευφυΐα. Αντίθετα, στηριζόμενος οτα 
Α9ίΙίίγ και Ιυελ ο ίΗίθί προτιμά τη μάχη 
μονο όταν δεν έχει πλέον καμία άλλη 
επιλογή, ενώ χρησιμοποιώντας τα Ρθθ^ 
και Κοδ δΙάΙΙ* επιδίδεται στις γνωστές 
δραστηριότητες στις οποίες άλλωστε 
εχει ταλέντο. Ωστοσο για να μάθει τα 
ΡββΙς και Ροό ο κλέφτης θα χρειαστεί να 
ανεβεί κάμποσα επίπεδα (και να ταξιδέ¬ 
ψει και στην ίΗίθνθ* ίσννπ μέσα από άλ¬ 
λα τόσα άυη^θοπδ), ενω στις μάχες δεν 
διαδετει ούτε ιδιαίτερα δυνατό χτύπημα 
ούτε και 5ρθΙΙ$. Πράγματι πρόκειται για 
έναν χαρακτήρα-πρόκληση και θα χρει¬ 
αστείτε μεγάλη υπομονή και επιμονή 
προκειμένου να φτιάξετε ενον καλό ίΚίοί 
και να τον ανεβάσετε σε υψηλό ΙθυθΙ. 

Επιστρεφοντας στα αίΐτίβυίθ* του χα¬ 
ρακτήρα σας, το πρόγραμμα σας παρέ¬ 
χει τη δυνατότητα νο τα ελεγχετε ανα 
πασα στιγμή πατώντας ΟγΙ+ 5, οπότε 
ανοίγει αυτόματα η οθόνη 
εξοπλισμού θρυιρπιεπί αηά ΗΗΗ 

αίΐτίόυΐθ 5σβθη). Εδώ, Η|Μ| 

έκτος αηο το αίίπδυίβ* 

να δείτε το ΙονοΙ Βττ·**^ 


ϊθ!θ]* Δυστυχώς ο περιορισμένος χώρος 
δεν μας επιτρεπει μια αναλυτική περι¬ 
γραφή των χαρακτηριστικών αυτών, 
μπορείτε όμως να ανατρέξετε στο πολύ 
ενδιαφέρον Όπ-Ιϊπθ Οαππιη9 του τεύ¬ 
χους 108, οπού θα βρείτε την περιγρα¬ 
φή των παραπάνω αίΐπΒυΪ65 από τον 
αγαπητό συνάδελφο Αντρεα Τσουρινά- 
κη. Ας δούμε όμως ευθύς αμέσως τα 
σημεία που θα πρεπει να προσέξετε, 
προκειμένου να δημιουργήσετε το χα¬ 
ρακτήρα της επιλογής σας. 

Ο ΐ^Μβτ είναι αναμφισβήτητα ο 
τύπος που θα μπλεχτεί στις περισ¬ 
σότερες Ηαπά ίο 

-.*■ ^ μάχες 

* %\ ^ μέσα στο παιχνίδι. 

/ I Αντί για διάφορά $ρθΙΙ& 
ο δυνατός ίί^ΗΐβΓ διαθέ¬ 
τει ξεχωριστά πολεμικά 
^ΙάΙΙδ, όπως ροννατΙυΙΙ 
* ΘΙο\ν, απττοτ ροπαίΓοίίοη 

κ.λπ. με σκοπό να προ- 
^ 'ζ καλεσει όσο το δυνατόν 

μεγαλύτερο άαηκ^α 

• * * * στον αντίπαλό του. Τα 

σημαντικότερα 
* αίΐΓίδυϊθί του 

* V* ίϊ9^ΘΓ είναι τα 
14 , / * δίΓοηε^Η και Επ- 

^ εΐυταπεο και σε 

* ^ 4 αυτα θα χρεια- 

ψ στεί να δώσε¬ 
ι · τε το μεγαλυτε- 

ι ■ φ ρο βάρος εφό¬ 

σον αποφασίσετε 
να επιλέξετε το 
' δρομο των μαχών. 

Ο μάγος, από 
την άλλη μεριά, είναι 
χαρακτήρας που διέπεται απα σοφία 
και αρετή και ως εκ τουτου προτιμά να 
αποφεύγει τις επικίνδυνες ίαεε ίο ίαεο 
μάχες και να πολέμα τους αντίπαλους 
του από απόσταση, χρησιμοποιώντας τις 
πολυδιάστατες μαγικές δυνάμεις του. 


μπορείτε 
σας, τα οχραπαϊκθ ροίπΙ* 
που έχετε, καθώς και να 
εξοπλίσετε το χαρακτήρα 
σας. Ο εξοπλισμός γίνεται 
με απλό τροπο. Θα χρεια¬ 
στεί να ανοίξετε ταυτόχρονα 
την οθόνη του ϊηνοηίοτγ 
σας (ΟτΙ+11 και να κάνετε 
Θγο 9 η άτορ το συγκεκριμέ¬ 
νο αντικείμενο που θέλετε 
να φορεσετε/εξοπλίσετε 
στην οθόνη εξοπλισμού. Αν 
ο χαρακτήρας σας μπορεί 
να χρησιμοποιήσει/εξοπλι- 
στεί με το εν λόγω αντικεί¬ 
μενο, τότε η διαδικασία 


ΡΩ ΛΛαδίθΐ 













Ο πλήρες χάρτης της ϋ^^κινεη (έ 
για να μη χαδάτε]. 


μένου να επιζήσει. Πα να μάθετε κάποιο 
^ΙυΙΙΑρβΙΙ, 8 α πρέπει να εντοπίσετε τους 
κατάλληλους ΝΡ(\ οι οποίοι 8 α ανα¬ 
λάβουν να σας διδάξουν το συγκεκρι¬ 
μένο $ΙάΙί ή 5ρθΙΙ, πάντα βέβαια με το 
αζημίωτο. Αυτό που 8 α πρέπει να προ¬ 
σέξετε είναι ότι σχεδόν όλο το $ 1 αϋ 5 και 
τα 5 ροϋ$ του παιχνιδιού έχουν κάποιες 
προϋποθέσεις (Γ 6 ηυΪΓθηΊ 0 ηΙ· 5 ) Γ προκειμέ- 
νου να μπορέσετε να τα μάθετε (όπως 
ακριβώς αναφέραμε και για τα ΓθφΪΓσ- 
πίοπ^ στον εξοπλισμό του χαρακτήρα 
σας). Τα Γορυίτοπιαηί5 αυτά μπορεί να 
αφορούν σε κάποιες συγκεκριμένες τι¬ 
μές σε ορισμένα αΝπΒυία5 ή να γνωρί¬ 
ζετε ήδη κάποιο άλλο απαραίτητο 
$(άΙΙ/ 5 ρθΙΙ προκειμενου να προχωρήσετε 
παραπέρα* Για να μάθετε κάποιο 
ίίάΙΙΑροΙΙ, απλώς τυπώστε "Ιβατη" και 
στη συνέχεια το κατάλληλο ΙεσγννΟΓά 
που ανταποκρίνεται σε αυτό που θέλετε 
να μάθετε. Αν πληροίτε τα ΓθηυίΓοηποη- 
Η, τότε η εκμάθηση τελειώνει με επιτυ¬ 
χία, διαφορετικά ο ΝΡΟ θα σας πληρο¬ 
φορήσει σχετικά με το τι ακριβώς χρειά¬ 
ζεστε για να μάθετε το δΙεΐΙίΑρβΙΙ που 



Ο χάρτης της δεύτερης πάλης του 
νησιού ταυ ΑταΙεα*, ΜΓι-πάΙΙιοννΙ. 


επιθυμείτε. 

Τα 5 ΐάΙΐ 5 χωρίζονται σε 2 είδη στο ΤΚο 
4ΐΗ €οπιίη 9 : αεΚνβ και ραδινό. Τα μεν 
πρώτα ονομάζοντσι και '^ροείαΙ αόίΐϊ- 
ίίβ 5 " όπως το Κοό του ίΗϊθ! και μπορείτε 
να τα ενεργοποιήσετε κατά βούληση, 
όποτε και όταν κρίνετε εσείς σκόπιμο. Τα 
ρα$$ 1 να 5 ΐάΙΙ&, όπως αίτησε ρθηθίταΐϊοπ, 


ταριά ΗσαΙίη 9 κ,λπ„ ενεργοποιούνται αυ* 
τάματα ανάλογα με την περίσταση* Ετσι, 
για παράδειγμα, σε κατάσταση μάχης, 
αν διαθέτετε ατΓποΓ ρβηθίταΗοη, αυτό 
ενεργοποιείται αυτόματα και σας επιτρέ¬ 
πει να μειώσετε το ΑΘ του αντιπάλου 
(γενικά το ΑΘ ακολουθεί τα πρότυπα 
του ΟίαόΙο, όσο μεγαλύτερο τόσο το κα¬ 
λύτερο)* Αξίζει εδώ να σημειωθεί ότι 
ορισμένα $ΙάΙΙ$ επιτρέπουν την περαιτέ¬ 
ρω Βελτίωσή τους αν επιλέξετε να τα κά¬ 
νετε Ιταίπ* Για να γίνει ίταϊπ κάποιο $!<ίΙ! 
ισχύει ό/π ακριβώς και στο Ιθογπ με τη 
διοφορά ότι εδώ δεν υπάρχουν ΓορυΐΓσ- 
ρπθπ |5 παρά μονάχα ^ΙάΙΙ ροίηΐδ, τα 
οποία και συνιστάται να χρησιμοποιήσε¬ 
τε συνετά (σε κάθε ΙονοΙ σάς δίνονται 
15 &ΙάΙΙ ροίηϊ 5 για να ξοδέψετε σε εκμά¬ 
θηση χΙίΐΙΙδ και 5 ροϋ 5 , οπότε προσοχή!). 

Για να χρησιμοποιήσετε κάποιο 
$ρθΙΐΛΙάΙΙ, 8 α πρέπει να ανοίξετε την 
αντίστοιχη οθόνη με ΟγΙ+Κ ή ΟγΙ+Ρ για 
τα 5ροϋ5 και να επιλέξετε αυτό που σας 
ενδιαφέρει. Ειδικότερα για τα 5 ρθΙΙ$ μπο¬ 
ρείτε, χρησιμοποιώντας το Ε5, να κάνετε 
εα$ί το τελευταίο επιλεγμένο $ρβΙΙ. Εδώ 
εντοπίζεται και ένα σοβαρο μειονέκτημα 
του παιχνιδιού: Δεν μπορείτε να κάνετε 
α^η δικά σας $Ηοι1ευί5 οε 5^ί1!5 ή 
5ρ>0·115 ώστε να τα έχετε έτοιμα ανά πάσα 
στιγμή. Οι συνδυασμοί ΟτΙ+Κ και ΟγΙ+Ρ 
αποτελούν εξαιρετικά χρονοδορα λύση, 
ειδικό σε κατάσταση μάχης κατά την 
οποία χρειάζεστε τουλάχιστον 2 δροΙΙδ 
πηοηηοΝΖΘά. 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ιεκινείτε στη ίίρΚίΗανβπ, την πρώτη 
εκ των δυο πόλεων του νησιού του 
ΑταΙ<α 5 όπου βρίσκεστε. Η Ιΐ^ίΚανθπ 
είναι μια πάλη που μαστίζεται από επι¬ 
δρομές 9 οδΙίπ 5 και θπ^αικίί, ενώ βα¬ 
θιά στα άυπ 9 θοπ 5 της πάλης κατοικεί 
ένας τρομερός δαίμονας, ο διαβόητος 
ΒαίοτΙί* Οπως άλλωστε θα υποψιαστή¬ 
κατε, ο βασιλιάς της περιοχής δεν δια¬ 
θέτει τα απαραίτητα στρατεύματα για 
να επαναφέρει την ειρήνη και την τάξη 
στην περιοχή, οπότε το βάρος αυτής 
της ευθύνης πέφτει για άλλη μία φορά 
στους ώμους σας. 

Αρχικά ανοίξτε την οθόνη εξοπλισμού 
και το ίπνοπΙοΓγ [ζϊΗ*$ , ΟΗ+Ι αντίστοι¬ 
χα). Στα ίηνθπΙοΓγ θα βρείτε μερικά 
ρούχα, τα οποία καλό είναι να φορέσε¬ 
τε, ενώ θα πρέπει να εξοπλιστείτε και με 
το ΡυίΙοά ΟϊγΙκ που αρχικά διαθέτετε 
[πρόκειται για ένα μικρό 80990 *·)* Το 
πρόγραμμα ξεκινά πάντα τους νέους χα¬ 
ρακτήρες στο ναό της Ι^ΜΗανθη. Μι¬ 
λήστε με όλους και ιδιαίτερα με τον 
5α ιη α π ία π που κόβει Βόλτες έξω από το 


ναό. Αν του πείτε "βγγογκΓ, αναλαμβά¬ 
νετε το πρώτο σας ηυο^: Πρέπει να 
σκοτώσετε 15 ποντίκια στο ΙβνσΙ 1 άυη· 
900 η! Κάτω αριστερά , στη γωνία του 
ναού, θα βρείτε τα σκαλοπάτια για το 
εν λόγω άυτ^θοη. Ολοκληρώνοντας το 
ηυθδϊ λαμβάνετε 2*500χρ5 (λογικά θα 
πρέπει να έχετε ανέβει και επίπεδο). 

Ιτη συνέχεια, βέβαια, 8 α γνωρίσετε 
και τους υπόλοιπους ΝΡΟ της πόλης, 
θα μάθετε για τον ΤογπΘ ΡαίάθΓ, για το 
ΜοτεΚαπΙ ηυα$ϊ, 8 α επισκεφθείτε τον 



0 χάρτης της Οιγρϊ, την οποία δα Βρείτε μέσα στο 

νεκροταφείο της πάλης. Αν επιλέξετε να κατεΒάτε σε αυτήν, 
ετοιμαστείτε για μια τρομερή μονομαχία με τον ΤογπΒ ΒαΜβΗΐΐ 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Μα §0 Τοννοτ και ακόμα θα γνωρίσετε 
το δράκο της πόλης!!! Θα τα καταφέρε¬ 
τε να φανείτε αντάξιοι των προσδοκιών 
του Βασιλιά; 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ο,τι και να γράψει κανείς για το Τδθ 
Α\\\ Οοηιϊπ 9 σίγουρα δεν αρκεί για να πε- 
ριγράψει την εκπληκτική ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού που 
σε αιχμαλωτίζει και 
δεν σε αφήνει να 
το εγκαταλείψεις 
ούτε για να δεις τι 
γίνεται λίγο παρα¬ 
κάτω (και να πλη¬ 
ρώσεις φυσικά και 
κάτι παραπάνω 
στον Οργανισμό 
Ταλαιπωρίας Ελλή¬ 
νων), Οσοι από 
εσάς σκέφτεστε να 
δοκιμάσετε οπ-Ιϊηο 
το ΤΗο 4ΐΉ Θοηηϊη 9 
προχωρήστε άφο¬ 
βα χωρίς να ανη¬ 
συχείτε για το Ια 9 · 

Μέχρι την επόμενη 
φορά, λοιπόν, κα¬ 
λό αάνθπ 1 υπη 9 σε 
όλους*.. ΙΞ 
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Πρόκειται μακράν για το 
καλύτερο οπ-Ιϊπ© ϊϊΡΟ της 
εποχής που διανύουμε* Ειδικά 
αν ανήκετε 

στους φανατικούς της 
συγκεκριμένης κατηγορίας 
παιχνιδιόν, κρίνεστε 
τουλάχιστον απαράδεκτοι αν 
δεν τα έχετε δει ακόμα... 


Ρ^ β 
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5Η0ΩΑΝ: Ο πιο ευΐί ήρωας των εοεηρυίθΓ §αηΐ65 και όχι μόνο. Ενας υπερ-υπολογιστής απίστευτων 
δυνατοτήτων. Η προσωποποίηση της απόλυτης νοημοσύνης και της δύναμης που αυτή δίνει. Μία τεχνητή 
νοημοσύνη που κατάψερε σχεδόν το αδύνατο: να μετατραπεί σε μία ουσιαστικά ζώσα ύπαρξη, 
ΐμ δγίΐβτπ $ΗοεΙ< 2: Ιε ένα σκάφος που κινείται με ΡΤί -ΡαίίβΓ ΤΗαη ίίρΗϊ- τεχνολογία 




% 




τα πράγματα αρχίζουν να πηγαίνουν στραβά , Ναι, ο 5Η00ΑΝ είναι εδώ.,, 

του Αντρεο - Ποραακευά Τοουρινόκη 


Τ ο 5γ5ϊσιη 5 Ηο€^ 2 είναι η συνε¬ 
χεία του εκπληκτικού 
οεΚοπ/αεΙνοηίυΓΟ δγδίοηη 
5Ηοε1< (και όχι αείϊοη/ίοΐθ 
ρΙαγίπ0 όπως συνεχίζουν να 
αναφέρουν τα ξένα $1ϊβ5 και περιοδικά) 
που κυκλοφόρησε τα 1994. Και ενώ το 
$γ$ϊβηι 5ΗοεΙ< υμνήθηκε σχεδόν από το 
σύνολο του διεθνούς Τύπου, δεν έτυχε 
της αναγνώρισης που του άξιζε ανάμε¬ 
σα στους απλούς χρήστες. 

Στο πρωτότυπο παιχνίδι υποδυό¬ 
σουν έναν ΗαεΙεοτ ο οποίος είχε 
προσληφθεί από την ΤπΟρίΊιτιυΓη 
για να περιορίσει έναν υπερ-υπο- 
λογιστή, γνωστό με το όνομα 
5ΗΟΟΑΝ (από τα αρχικό των λέξε- 
ων δβπΐϊβπί ΗγρβΓ-Ορίίιηΐίβά Οοίο Αε- 



εβ55 Ν6ϊννοΓΐ<(. Δυστυχώς, η δράση σου 
είχε εντελώς αντίθετο αποτέλεσμα, 0 
5ΗΟΟΑΝ εξαγριώθηκε και αποκτώντας 
τον πλήρη έλεγχο στο διαστημικό σταθ¬ 
μό ΟΐαάβΙ σκότωσε τη συντριπτική 
πλειονότητα του προσωπικού της Βά¬ 
σης, ενω τους υπόλοιπους τους μετέτρε¬ 
ψε σε εγόοΓε}*- 

Η τελική μονομαχία σου με τον 
5ΗΟΟΑΝ είναι η κορυφαία μονομαχία 
που έχω δει μέχρι τώρα στα εοΓπρυϊβΓ 
ράπτου Σε ένα γνήσια εγόθΓ5ραεβ περι¬ 
βάλλον, χωμένος μέσα σε δίκτυα, προ- 
απαθείς να εντοπίσεις τον πυρήνα της 
ύπαρξης του 5ΗΟΟΑΝ. Οταν τελικά τον 
εντοπίζεις, συνειδητοποιείς ότι ουτή η 
μονομαχία θα είναι ο αγώνας της ζωής 
σου. Ο 5ΗΟΟΑΝ παίρνει τον έλεγχο 



ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙΚΡΑΤΙΟΝΑΙΘΑΜΕ5ΑΟΟΚΙΝ0 ΘΙΑ55 
5 Τ υθ 105 [ΠΠρ;//\ννΛν £Ποο \ί2 οοπί/) 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

ΡΕΠΐίϋΓη στα 200ΜΗΖ, 32ΜΒ ΙΪΑΜ, Μη- 
υο«5 95/98, ΟίΓθέΤΧ 6,1, 

4χ 00 ί?ΟΜ όπνθ, 4ΜΒ 5ν6Α 30 αέ- 
οθΙ^γοτογ κάρτα γραφικών με ΟΐτεείΧ 
€6ΓίίίϊθέΙ άΓϊνθΓ£, 16’Οίί Μηάονιΐ$ συμ- 
8οτή κάρτα ήχου με ΟϊγοοϊΧ εθΓίίίίοεΙ 
άΓίνβΓέ, πληκτρολόγιο και 100% Μϊ- 
αο$οίί αυμβατό Τήοιίδ©, 200ΜΒ στο 
σκληρό Το πακέτο περιλαμβάνει 1 
00. 


ενός μέρους των κινήσεων σου, προκα- 
λώντος σου πλήρη αστάθεια. Εχεις ελά¬ 
χιστο χρόνο να τον εξουδετερώσεις, 
χτυπώντας τον με ειδικά όπλα που βρή¬ 
κες μέσα στο εγόβΐΈραοθ* Πυροβολείς 
οαν τρελός, με μοναδική ελπίδα να 
προλάβεις να τον νικήσεις προτού στην 
οθόνη σχηματιστεί το φοβερό πρόσωπό 
του. Αν προλάβει και το σχηματίσει, εί¬ 
σαι νεκρός. Πρόκειται για την πιο 
εφιαλτική μονομαχία που έχω δει στα 
εοπιρυίβΓ 90^0$. Σημειωτέον ότι από τη 
στιγμή που περνάς στο εγδθΓ&ραεθ, δεν 
μπορείς πια να κάνεις $ανθ. 

Ιο απόλυτο περιβάλλον σε ένα καται¬ 
γιστικό φινάλε που κυριολεκτικά σου 
"έπαιρνε" τα μυαλό. Από τότε ο 
5ΗΟΟΑΝ έγινε ο αγαπημένος μου ή ρ ω- 
ας στα εοτηρυίθΓ 90^0$, στο δε Ιπϊογ- 
ηβί χρησιμοποιώ το όνομά του ως ψευ¬ 
δώνυμο* 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το δγδίΌΐτι 5ΗαεΙε 2 ξεκινά από κει 
όπου σταμάτησε το πρώτο της σειράς. 
Μετά την καταστροφή του διαστημικού 
σταθμού ΟίαάθΙ, τα κράτη της Γης απο¬ 
φάσισαν να ενωθούν σε διάφορους 
σχηματισμούς και έτσι προέκυψε η 


3 Ρ^ ΜσίίθΓ 







ϋηΐϊθά ΝαΗοηαΙ Νοπηίηαϊθ. Η περίφημη 
ΤπΟρίΊΓϊΐυη^ ουσιαστικά υπεύθυνη για 
τις δημιουργία και λειτουργία του 
5ΗΟΟΑΝ, σχεδόν έκλεισε και ήταν λίγο 
πριν από την οριστική οικονομική εκκα¬ 
θάρισή της όταν μία ερευνήτρια, η περί* 
φημη Ματίθ ΟβΙ αετοί*, ανακάλυψε το 
όνειρο εκατομμυρίων ανθρώπων, την πε¬ 
ρίφημη ^ταχύτητα μεγαλύτερη του φω¬ 
τός^ (Γαδ^αί ΤΚαη ΙΪ9^ σε συντόμευση 
ΓΓΙ). Η ΤπΟρΗιπυΓϊϊ και η ΙΙΝΝ ουνεργά- 
στ η καν για τη δημιουργία του πρώτου 
ΡΤΙ διαστημικού οκάψους, στο οποίο 
έδωσαν το όνομα ύάπ Βταυη. Η ΙΙΝΝ 
δεν ήθελε να αφήσει την ΪΓΪΟρΤίπιυπΊ να 
έχει πλήρη έλεγχο πάνω στο νοπ Βταυη 
(είχε ατο μυαλό της το προηγούμενο του 
διαστημικού σταθμού) και έτσι αποφά¬ 
σισαν να διαθέσουν το Ι?ίεΙ<οηΒαεΙΐβη 
ένα βαρύ αντί τορπιλικό - καταστροφέα, 
το οποίο θα συνόδευε το νοη Βταυη. Τα 
δύο πλοία ξεκίνησαν για το μακρινό τα¬ 
ξίδι τους το 2114 
Ιαφνικα, όλα φαίνεται να πηγαίνουν 
κατά διαόλου. Στα δύο σκάφη αρχίζουν 
να παρουσιάζονται σημαντικές δυσλει¬ 
τουργίες. Η ένταση ανάμεσα στο πολιτι¬ 
κά και το στρατιωτικά προσωπικό ανε¬ 
βαίνει κάθετα. Λίγους μήνες αργότερα 
και ενώ τα διαστημικά σκάφη συνεχί¬ 
ζουν το ταξίδι τους, λαμβάνουν μία πα¬ 
ράξενη κλήση από το Ταυ ΟοΗ *γ$Τβπϊ, 
που βρίσκεται δισεκατομμύρια μίλια 
έξω από τα όρια του μέχρι τότε γνωστού 



ΗγΒπάδ. Πρόκειται για 
φωνητικές ψηφιακές εγ¬ 
γραφές που μπορείς να 
αναπαράγεις με πλήρη 
ομιλία και έτσι να μαθαί¬ 
νεις τι ακριβώς έκανε 
εκεί ο συγκεκριμένος 
χαρακτήρας στον οποίο 
ανήκε το αυάίο Ι 09 που 
βρήκες. Μερικά φαίνο¬ 
νται άχρηστα, άλλα πε¬ 
ριέχουν καθοριστικές 
πληροφορίες για τη 
δράση του παιχνιδιού, 
όλα μαζί όμως υφαίνουν 
με εναν μοναδικό τρόπο, 


δαναν. Η πα- 
ρουοία τους 
είναι συχνά 
πολύ τρομα¬ 
κτική, γι' αυτό 
χρειάζεται 
προσοχή. Η 
μάχη με το 
κακό μόλις 
έχει ξεκινή- 
σει... 


ΤΙ ΕΙΔΟΥΧ 
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και κατοικημένου συστήματος. Τα δυο 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ 



σκάφη ξεκινούν για το σημείο αυτό 
και... καλώς ήλθατε στον κόσμο του 
$γ5ίθΓπ δΚοεΙε 2ί 

Υποδύεσαι εναν οπο τους στρατιώτες 
που βρίσκονται σε συνθήκες ειδικής 
ύπνωσης για τις ανάγκες του ταξιδιού. 
Καδως ξυπνάς, αντιλαμβάνεσαι ότι πολ¬ 
λά πράγματα δεν πάνε καλά. Κατά τη 
διαδικασία αποκατάστασης της μνήμης 
σου παρουσιάζεται ένα πρόβλημα και 
έτοι αυτή δεν μπορεί να επανελθεί. Ενα 
εισερχόμενό φωνητικό θ-πταί! από την 
Ογ 3αηίεθ ΡοΙίίο σε ενημερώ¬ 
νει σε γενικές γραμμές για το ** 

τι έχει συμβεί και σε καλεί να 
τη συναντήσεις στο τέταρτο 
κατάστρωμα. ί 

Υπάρχουν δύο τρόποι μέσω 
των οποίων η ιστορία θα εξε- 


που μέχρι τώρα μόνο τα 5γ$ϊ0Πΐ 5ΚοεΚ$ 
έχουν καταφέρει να παρουσιάσουν, το 
λεγόμενο σεναριακό όαε^τουηά του 
παιχνιδιού. Σαν κομμάτι κομμάτι από 
ένα τεράστιο ρυζζίβ, με συνεχή ί!α$Η- 
Βαε^ δα συγκεντρώνεις το πληροφορώ 
κό υλικό για την κατάσταση που έχει 
δημιουργηδεί και τις αιτίες που οδήγη¬ 
σαν τα πράγματα στην παρούσα φάση. 
Τα φαντάσματα που δα βλέπεις κάδε 
τόσο θα διηγούνται τη δική τους ιστο¬ 
ρία για το κάτω από ποιες συνθήκες πε- 


ΕΙΝΑΙ ΤΟ 5Υ5ΤΕΜ 5ΗΟΟΚ 2; 

Πολύ μελάνι θα χυθεί για το τι ακρι 
βως είδος παιχνιδιού είναι το 5γ$ίβηι 
5ήοεΙς 2. 

Ενώ το πρώτο της σειράς ήταν ένα 
καθαρόαιμο αεΤίοπ αάνοπΤυτο 9 απΊ ^ 


Ρ^ Μθ5ί€?Γ 
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να στοιχείο οπό ΡΡΟ, Το δεύτερο της 
σειράς φαίνεται νο έχει στοιχεία από 
τρεις βασικές κατηγορίες παιχνιδιών: τα 
αϋΊοη, τα ΚΡΟί και τα αάνθηΙυΓθ*. Η 
μεγάλη πρωτοτυπία του έγκειται στο ότι 
κατορθώνει να τα α να συνθέσει σε ένα 
νέο είδος που δεν ξέρω πώς μπορεί να 
ονομαστεί. 

Ξεκινώντας το 5γ5ίοηι 5ΡοεΙ< 2 έχεις 
τη δυνατότητα να αποφασίσεις από 
ποια θέση θέλεις να παίξεις το παιχνίδι 
μέσω μίας πρωτότυπης ιδέας να διαλέ¬ 
γεις ανάμεσα σε τρία διαφορετικά είδη 
στρατιωτικής καριέρας. 

Διαλέγοντας το 
Μαππβ* δίνεις έμφαση 
στα όπλα και τα καθα¬ 
ρά αοίίοπ χαρακτηριστι¬ 
κά του παιχνιδιού και 
έτσι δα μοιάζει πάρα 
πολύ με ένα ιδιόμορφο 
ίΐΓίΤ ρ&Γϊοπ αείίοπ 
ίΗοοΙατ. Επιλέγοντας το 
Νανγ ειδικεύεσαι στο 
να κάνεις ΗαεΙάηρ 
στους υπολογιστές και 
στα συστήματα ασφα¬ 
λείας, τα οποία υπάρ- 
χουν στους διάφο¬ 
ρους χώρους του 
Υοπ ΒΓαυπ. 


τα αποθέματα σου από ρ5Ϊ ροίπΙ^, το 
οποία χρειάζεται να ανανεώνεις χρησι¬ 
μοποιώντας ρ$ϊ Ηγρο5. Πυρομαχικά για 
όπλα δεν βρίσκεις τόσο εύκολα όσο θα 
περίμενες. Ολα αυτό κάνουν πολύ δύ¬ 
σκολη την επιλογή ενός Μαππσ ή 05Α 
χαρακτήρα στα πρώτα, αλλά τόσο κα¬ 
θοριστικά επίπεδα του παιχνιδιού. Αντί¬ 
θετα ο Νανγ χαρακτήρας φαίνεται στα 
ίδια επίπεδα να είναι πολύ καλά εξοπλι¬ 
σμένος με το γαλλικό κλειδί (ννΓβπεΚ) 
που χρησιμοποιεί ως όπλο. 


λανθασμένα επιμένουν να το αποκα- 
λοόν αείίοπ ΡΡΟ, μια και δεν είχε κανέ 


ΓΙΑΤΙ Ο 5ΗΟΟΑΝ ΑΓΑΠΗΘΗΚΕ 
ΤΟΣΟ ΠΟΛΥ; 


Π ολλοί έχουν προσπαθήσει να εξηγήσουν το πα¬ 
ράδοξο αυτά φαινόμενό. Νομίζω άτι δεν υπάρ¬ 
χει ιστορικά προηγούμενο όπου ο "κακός" ενός 
παιχνιδιού να αγαπήθηκε πιο πολύ από οποιονδή- 
ποτε Θεωρούμενο "καλό"* Οι δημιουργοί του 
5γ$ί£ΠΊ 5ΚοεΙ< } είχαν τη σπάνια ιδέα να περάσουν 
την ύπαρξη του 5Η00ΑΝ μέσα σε άλο το παιχνίδι, 
ανοτρέποντας τα δεδομένα του χώρου* Μέχρι τάτε, 
αλλά και σήμερα, με φωτεινή πάντα εξαίρεση το ίδιο 
το $γ5ί0πί 5Ηοεβ, ο θεωρούμενος ως "κακός" Θα εμ¬ 
φανιζόταν το πολύ 2-3 φορές κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Μόνο οτο τέλος του παιχνιδιού Θα παρου¬ 
σιαζόταν μπροστά σου, οπότε έπρεπε/πρέπει να τον νι¬ 
κήσεις. Η δε συνολική παρουσία του ήταν πάντοτε αρ¬ 
νητική. Στο δγίίοιπ 5ΗοεΙί I, όμως, η παρουσία του 
5ΗΟΟΑΝ ήταν συνεχής* Από την αρχή σε παρακολου¬ 
θούσε και, δέσμιος της παντοδυναμίας του, έπαιζε συ¬ 
νέχεια μαζί σου* Αλλοτε σε καλόπιανε, άλλοτε προσπα¬ 
θούσε να σε φσΒίσει, από ένα σημείο και μετά δε, όταν 
συνειδητοποίησε τον πραγματικά κίνδυνο που αντιπρο¬ 
σώπευες γι' αυτόν, προσπαθούσε να σε σκοτώσει, ενώ 
ταυτόχρονα συνέχιζε να επιχειρεί να σε πάρει με το μέ¬ 
ρος του. Ηταν πάντοτε όμως δίπλα σου, οπό πάνω σου, 
πίσω σου, γύρω σου. Ιου μιλούσε, σου έστελνε μηνύμα¬ 
τα. Η αδιαμφισβήτητη ευφυΐα του τον καθιστούσε ιδιαί¬ 
τερα ελκυστικό. Ακόμη και ο ίδιος ο στόχος του να κατα¬ 
στρέφει τη Γη δεν φάνταζε τόσο απόκοσμος, όσο τρομερό 
και αν ακούγεται αυτό* Εξάλλου είναι γνωστό ότι δεν 
υπάρχει πιο επιθετικά και καταστροφικά ον από τον άν¬ 
θρωπο* Και, γνωρίζοντας τις τεράστιες ζημιές που εμείς οι 
ίδιοι προξενούμε στον πλανήτη που μας φιλοξενεί, σι ηθι¬ 
κές αντιστάσεις πάρα πολλών χρηστών ήταν εξαιρετικά μει¬ 
ωμένες. 

Ο 5ΗΟΟΑΝ είχε κερδίσει, με τη συνολική παρουσία του και 
την αντίστασή του σε αυτούς που αναίτια προσπάθησαν να 
τον καταστρέψουν, τη συμπάθεια της πλειονότητας των 
χρηστών του παιχνιδιού. Πρόκειται για ένα μοναδικό και 
ίσως ανεπανάληπτο φαινόμενο, αλλά, όπως και να το κάνου 
με, 5Η0ΒΑΝ είναι μόνο ένας, έστω και αν τελικά αποδει- 
κνύεται άτι πρέπει να είχε θηλυκή προσωπικότητα. 


χωρίς αυ- 
το να σημαίνει ότι 
&εν έχεις να αντιμετωπίσεις διάφο¬ 
ρους εχθρούς* Τέλος, διαλέγοντας 
το 0$Α μαθαίνεις να χρησιμοποιείς 
τις πολύ ενδιαφέρουσες ρώοπίε 
ρο\νοΓ5 σου για να φέρεις σε πέ¬ 
ρας την αποστολή σου. 

Προσωπικό, παίζοντας για πρώ¬ 
τη φορά, διάλεξα το ναυτικό. Την 
επόμενη φορά θα παίξω ως 05Α, 
Το επίπεδο δυσκολίας το έχω βά- 
λει στο Εα5γ. Δεν είναι ντροπή, 
απλώς δεν θεωρώ ότι πρέπει να 
απορροφά το κυριότερο μέρος 
της ενέργειας μου το πώς θα 
σκοτώσω τους αντιπόλους μου. 
Πρέπει να γνωρίζεις ότι το 
δγϊίθΓπ 5Ηοεί< 2 είναι αρκετά 
δύσκολο και ότι στο ανώτατο 
επίπεδο δυσκολίας είναι σχε^ 
ί δον αδύνατον να το παίξεις. 
Στην αρχή του παιχνιδιού 
8α αντιμετωπίσεις διάφορα 
προβλήματα. Τα όπλο φδεί- 
I ρονται σχετικό γρήγορα και 
! χρειάζεται να τα επιδιορθώ¬ 
νεις συχνά με ειδικά εργα- 
I λεία. Χρησιμοποιώντας τις 
ρ$ί ροΜ0Γ5 θα πρέπει να 
έχεις υπόψη σου πως αυ- 
| τές ρουφούν κυριολεκτικά 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αν και δεν έχω μεγάλη εμπειρία από 
30 γραφικά, βρήκα αυτά του $γ5ίοητι 
δόοείί 2 (552) κάτι παραπάνω από εξαι¬ 
ρετικά. Οι χώροι του διαστημόπλοιου εί¬ 
ναι πάρα πολύ καλά σχεδιασμένοι* 
Ωστόσο, κυριότερο από όλα θεωρώ τη 
φανταστική απόδοση της καταστροφής 
που έχει συμβεί μέσα στο Υοπ ΒΓαυπ. 
Πτώματα και αίματα στους περισσότε¬ 
ρους χώρους, έπιπλα και αντικείμενα 
αναποδογυρισμένα ή και διαλυμένα, 
πλημμυρισμένοι χώροι, εκρήξεις που ση¬ 
μειώνονται από 5ω και από εκεί, ένα 
διαστημόπλοιο που το έχει χτυπήσει ο 
θάνατος και η καταστροφή. Δεν είναι 
λίγες οι φορές που θα ανατριχισσεις 
μπαίνοντας σε κάποιο δωμάτιο. Το 552 
είναι ένα 5εί-ίί & Ιιογγογ παιχνίδι και η 
γραφική απόδοση των διάφορων χώρων 
το υπενθυμίζει συνέχεια αυτό και μάλι¬ 
στα με το χειρότερο τρόπο, προξενώ¬ 
ντας φόΒο. 

Το παιχνίδι τρέχει μέχρι και στα 
1.024x768 στα 16-θίί χρώματα και η 
θέα είναι πρώτου προσώπου. Τα νίάοο 
είπβππαίίεϊ είναι ικανοποιητικά, χωρίς 
όμως να αποτελούν κάτι το εξαιρετικό. 

Ο ήχος παίζει καθοριστικό ρολο. Σχε- 
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ΚΑΡΤΙ2 ΓΡΑΦΙΚΩΝ & ΟΙΚΕΟΧ 





Βρίσκοντας το πρώτο όπλο σου. 


δον όλα το μηνύματα είναι -καταρχήν- 
ηχητικά Οτον πρωτόπαιξα το 552 είχα 
κλείσει τελείως τον ήχο γιατί άκουγα 
κάτι πολύ σημαντικά σχετικά με τους 
σεισμούς στο ραδιόφωνο. Στην αρχή, 
λοιπόν, δεν καταλάβαινα τίποτα. Το παι¬ 
χνίδι έδειχνε να κολλάει σε μερικά ση¬ 
μεία και δεν ήξερα τι έπρεπε να κάνω. 
Οταν έκλεισα το ραδιόφωνο, ανπλή- 
φθηκα ότι στην αρχή του παιχνιδιού 
αναφέρεται τι πρέπει να κάνεις και, αν 
δεν έχεις ανοικτή την ένταση της φωνής, 
δεν θα ακούσεις τίποταI Η θαεί^Γουπά 
μουσική σε βοηθά να "σπιντάρεις" το 
ρυθμό σου, αν και πιστεύω ότι μία πιο 
□νατριχιαστική μουσική 8 α πρέπει να 
ταίριαζε περισσότερό στην περιπέτεια. 
Οε ομιλίες είναι πεντακάθαρες και 
ατμοσφαιρικές, ενώ τα ηχητικά εφέ εύ¬ 
κολα μπορούν να σε στειλουν στον άλ¬ 
λο κόσμο. Δεν ξέρεις τι είναι να περπα¬ 
τάς και ξαφνικά να ακούς τα βήματα 
των μεταλλαγμένων πίσω σου ή αυτή 
την εκνευρισπκή φωνή των πειραματό¬ 
ζωων-μαϊμούδων και νσ μην ξέρεις από 
που θα σου έρθει. Πολύ περισσότερο, 
όταν μερικές φορές ακους ξαφνικό την 
απαίσια φωνή των Ηγόπά$ να φωνάζει 
"ΤΡΕΧΑΛΑ!' και εσύ 
πιάνεις κατευθείαν την 
καρδια σου. Στην πρφ 
ξη πρέπει να μάθεις νσ 
καταλαβαίνεις από 
ποιο κατεύθυνση έρχο¬ 
νται οι διάφοροι ήχοι 
που ακους. Πιστέψτε 
με, ου το 8 α σε γλιτώσει 
από πολύ κοπο, μια και 
έτσι θα ξέρεις απο που 
ερχετοι ο εχθρός σου. 

Στην ίδια λογική επίσης 
πρέπει να μοθεις να ξε¬ 
χωρίζεις τον ήχο από 
τις κάμερες ασφαλείας 
όταν σε "λοκάρουν". 


αλλά και τον ήχο που 
κάνουν τα ρομπότ - ίυτ- 
Γθί 5 όταν οπλίζουν τα 
όπλα τους. Απ' όλα αυ¬ 
τά και άλλα πολλά 
εξαρτάται η ζωή σου. 

Ο χειρισμός του είναι 
εξαιρετικά απλός και 
τον συνηθίζεις σε ελάχι¬ 
στα λεπτό. Η ιδέα που 
είχαν να βάλουν στην 
αρχή του παιχνιδιού τα 
δύο ίΓαίηίπ 9 ε^ουπά* 
αποδεικνύεται πολύτιμη, 
μια κσι μπαίνεις κατευ¬ 
θείαν στην εκμάθηση 
του χειρισμού. Η κίνησή 
σου μπρος ή πίσω γίνεται με τα ϋρ & 
βον/π Αιτονν πλήκτρα, Η προς τσ αρι¬ 
στερά ή προς τα δεξιά περιστροφή σου 
γίνεται με τσ ΙθΘ & &\φ\ Αιτον/ πλή¬ 
κτρα, Η θέα προς τα πάνω ή προς τα 
κάτω γίνεται με τσ πλήκτρα Ρα 0 β ϋρ & 
Ρα 9 β Οον/π. Σημειώνεται ότι αν στην 
επιλογή Ορίίοπ* έχεις στα ΟοηϊτοΙδ το 
Ιοο^ρπη^ ΟΗ και το Αΐνναγ 5 ΡγθοΙοοΙϊ 
Ο π, τότε δα μπορείς τις κινήσεις πάνω ή 
κάτω και τις στροφές αριστερά ή δεξιά 
να τις κάνεις με το ποντίκι, γεγονός που 
στην πράξη αποδεικνύεται πολύ λει¬ 
τουργικά, αν και στην αρχή μπορεί νσ 
σε δυσκολέψει λίγο. Αν είσαι εξοπλισμέ¬ 
νος με ένα όπλο, πολεμάς κάνοντας 
κλικ το αριστερό πλήκτρο του ητίου56. ίι 
αν πάρεις ένα αντικείμενο από κάπου ή 
για να κάνεις οποιαδήποτε άλλη δράση, 
αφού κεντράρεις το αντικείμενο που θέ¬ 
λεις (π.χ. μία σεεθ$$ εατά ή ένα κιβώτιο), 
πατάς το δεξί πλήκτρο του ηπου$θ. Γενι¬ 
κά το αριστερό πλήκτρο του Γπαυ 5 θ έχει 
τη λειτουργία του 5Ηοοί, ενώ το δεξί τη 
λειτουργία του Αεί (Θα!, Ορβπ, ΙΙ$θ 
κΛπ,). Πατώντας το πλήκτρο ΤΑ 8 ή το 
πλήκτρο Τ εμφανίζεις το ίπνσπίοΓχ 
σου. Αυτό αποτελείται οπό το Βασικό 



I 


Τ ο 5γ&1ειττ 5ΗοεΒ 2 απαιτεί μία 4Μ 30 αεεσΙεΓ- 
αίοΓ κάρτα ή μία αντίστοιχη 20/30 κάρτα 
γραφικόν. Δεν θα τρεξει σε συστήματα που πε¬ 
ριέχουν μόνο 2Μ 30 εοΓ05. Το παιχνίδι απαιτεί 
και χρησιμοποιεί το ΟίτοείΧ 6.1 της ΜκγοϊοΙτ. 
Είναι απαραίτητο, για να παίξεις καλά, οι άπναΓ5 
της κάρτας γραφικών και της κάρτας ήχου να 
είναι συμβατοί με το ΟίτοςίΧ. 

Το παιχνίδι υποστηρίζει τις παρακάτω 30 κάρτες 
γραφικών; 

3άίχ νοοάοο, Υοοάοο Βυ$Κ, νοοόοοί, ΒσπδΗθθ 

πΥιόια ΚΙΥΑ 128, ΒίνΑ IX, ΚΙΥΑ ΤΝΤ 

ΜαΪΓοχ 6200 

ΙπίοΙ/ΒοαΙ 30 ι740 

53 5ανα 9 & 30 

ΑΤΙ Κα9& Ρκο 

ΑΤΙ Καςε 128 

Επειδή πολλοί διαμαρτύρονται ότι αρκετά παι¬ 
χνίδια εμφανίζουν προβλήματα στον υπολογι¬ 
στή τους, οι 30 κάρτες που ακολουθούν δεν 
έχουν άπνοια συμβατούς με το ΟίτοεΙΧ 6.1, με 
αποτέλεσμα να μην τρέχουν σωστά ή και καθό¬ 
λου το παιχνίδι: 

#9 ΤίεΙΐαΐ Το Κίάο 
€ίιτυ5 Ιοςμε 01-5465 
Τπόεπϊ Ιιπαςθ 975 
30 Ιαθΐ ΡεΓΓττεάϊα 2 
Ρο^ Γ νβ Ρ0Χ1 
ΡοννοΓνΚ ρςχ2 
53 νίΓ 9 β 325 
53 νϊτ 9 6 6Χ/0Χ/νΧ 
53 νίΓ 9 0 6X2 
ΒοπάίΙίοπ VI000 
ΟΚΐΌηταίιε ΒοίβατεΚ ΜραεΤ 
ΜαΤτοχ ΜγίΗηυβ 


πλαίσιο του ίπνοηΙοΓγ που ανοίγει στο 
επάνω μέρος της οθόνης κοε από ακόμη 
τρίο τμήματα που ανοίγουν κάτω δεξιά, 
κάτω αριστερό και στο κάτω κέντρο της 
οθόνης. Η λειτουργία των αντικειμένων 
στο ίπνβπίοΓγ σου είναι απλή. Με τη μέ- 

I- Γ~^~ 
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8ο6ο του άτο$ & ιτιονο μεταφέρεις ένα στην κάτω αριστερή γω* 
αντικείμενο (π,χ, ένα ενεργό ροννβΓ οβΙΙ) νια οι δύο μπάρες, που 
στη γενικότερη οθόνη δράσης είτε ένα έτσι κι αλλιώς μένουν 
άλλο (π,χ. όπλο, πανοπλία κ.λπ,) στη δε* μόνιμα στην οθόνη, δει- 
ξιό άκρη του ίπνοπίοτγ, όπου και το το* χνουν η μεν πάνω τα ΗίΙ 

ποθετείς. Ετσι, λοιπόν, έχοντας βρει και ροιπΗ, η δε κόκκινη τα 

πάρει το νντθπεΚ ανοίγεις το ίπνοπίοτγ ρ$ί-ροννθΓ ροίπίδ σου. 

σου πατώντας το πλήκτρο 'Τ, κρατάς Δίπλα ακριβώς ο δοκι- 

π □ τ η μ έ νο το α ρ ιστέ ρ ό πλ ή κτρο το υ μαστι κός σωλή νας δε ί ■ 

ΓΤΐου 5 β πάνω σε αυτό και το μεταφέρεις χνει τα γοιθογοΗθ* που 

πάνω στο χέρι σου, στη δεξιά άκρη του έχεις κάνει, το Μαρ το 

ίηνοπίΟΓγ σου, Αφήνοντάς το εκεί, αμέ- χάρτη της περιοχής που 

ο ως στη γενική οδόν η δρ ά σ ης δα ε μφα - έχε ις εξερε υ ν ήσει (ή 

νιστεί το ννΓβική με το οποίο είσαι τώρα πλήκτρο Μ), το επόμενο 

πια εξοπλισμένος. ϊεοπ πόσα ηαηίίγ$ έχεις 

Εχοντας ανοικτό το ίηνοηίοιγ σου (κάτι σαν νόμισμα) και 

το πιο δεξί ϊεοη πόσα 
εγόθΓ ΓηοάυΙθ5 έχεις. 

Αυτά τα χρησιμοποιείς 

στα ειδικά ϋρ^αάθ ραποΙ* για να ανε- Εκαρο εμφανίζεις την οθόνη με τις επι* 
Βάζεις τα χαρακτηριστικά σου. λσγές Οοπίίπυβ, ΟρΙίοπΐ, $ανβ (σώζεις 

Στην κάτω δεξιά γωνία το πιο αριστε- μέχρι 1 5 συνολικά δέσεις. Αφού επιλέ- 

ρά ϊεοπ είναι το ΡΡΑ σου (ΡβΓ$οηαΙ Οί 0 - ξεις σε ποια δέση δέλεις να σώσεις, 

ϋαΙ Α 55 Ϊ 5 ίαπή, το οποίο καταγράφει ου- μπορείς να αλλάξεις το άνομα που δίνει 
τάματα άλα τα ο-ηπαίΙ* και τα Ι 095 που ο υπολογιστής τυπώνοντας το δικό σου), 

βρίσκεις κατά τη διάρκεια των εξερευ- Ιοαά και Ωυίί. Το ϋρίίοη* ρυθμίζει τα 

νήσεων σου. Για να παίξεις κάποιο απο ΟοπΙγοΙ$, νίάθο, Αυάϊο και Οογπθ. Συνι- 

αυτά ανοίγεις πρώτα το ίπνοπίοιγ σου, στω να κατεβάσεις τη Μουίο 5 βπ 5 ΪΤινίίγ 

εν συνεχεία ανοίγεις το ΡΟΑ σου και με* περίπου στο 1 /4 για να ελέγχεις καλύ- 

τά κάνεις κλικ στις επιλογές Ε-ηταϊΙ*, τέρα την κίνηση του πιου^θ, να βάλεις 

Ι 095 , ΝοΙθδ και ΗθΙρ που αυτό έχει, στο νίάοο την ανάλυση στο 800x600 

ανάλογα με τι Θέλεις να δεις. Τα Νοίοί και, τέλος, στο Οοπίθ να επιλέξεις ως 

περιέχουν τις Βασικές υποαποστολές επίπεδο δυσκολίας το Εα$γ ή στη χειρο* 
που σου αναθέτει η Ογ ΡοΙιΙο, ενώ στο τερη περίπτωση το ΝοτηπαΙ. 





ΗσΙρ καταγράφονται οι πληροφορίες 
που μαθαίνεις όταν διαβάσεις καποια 
από τις πράσινες οθόνες με χρήσιμα 
στοιχεία που υπάρχουν στους τοίχους 
του σκάφους. Το μεσαίο από τα κάτω 
δεξιά ίεοπ 5 δείχνει για ποια τμήματα 
του διαστημόπλοιου έχεις Βρεις ί(θγ* 
εοτά*. ενώ τέλος τα ΜΡΟ δείχνει τις 
τέσσερις οθόνες με τα χαρακτηριστικά 
σου, σε ποια απο αυτό έχεις κάποιο 
&Ι<ίΙΙ και τι Βαθμού ^ 
κοι ποια δεν εχεις * 

αναπτύξει ακόμη. Τέ¬ 
λος, στο πιο κάτω ΡΗ»-=— 

δεξιά μαύρο πλαί* 
οιο όταν οπλιστείς 
| με ένα πιστόλι, θα 

1 εμφανιστεί το α¬ 

ν κονίδιό του μαζί 
I με πληροφορίες 

I για το πόσες 

■ \ σφαίρες έχεις 

\ ακόμη, το επίηε* 1 

δολειτουργίας Τ” 

\ του όπλου 
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ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ - ΔΡΑΣΗ 

Η ατμόσφαιρα του 552 είναι μοναδι* 
κή απο κάθε πλευρά. Επειδή έχει περά* 
σε» πάρα πολύς καιρός απο τότε που 
έπαιξα το πρώτο, δεν μπορώ να πω ποιο 
απο τα δυο κερδίζει τα πρωτεία στον 
τομέα αυτό. Αυτό που ξέρω είναι ότι και 
τα δυο παίρνουν άριστα στη δημιουργία 


Ο βασικός σχεδιαστής του παιχνιδιού και ηγετι¬ 
κό στέλεχος της ΙιταΙίοπαΙ Οαιπβδ αποκάλυ- 
ψε ότι έχουν βάλει ένα Εο&Ιογ 099 στο παιχνίδι, 
και μάλιστα στην αρχή του. 

Προτού ξεκινήσεις τη διαδικασία του ΐΓαϊπίη®, σχε- 
δόν δηλαδή μόλις αρχίσει το παιχνίδι, πρέπει να 
αναζητήσεις και να βρεις μία όα^ίεβίάαΐυ 
Μόλις λοιπόν βγεις από το $υΒ>ναγ, προχώρησε ευ¬ 
θεία μπροστά και μπες στο δεξί ασανσέρ που πηγαίνει 
προς τα πάνω. Τώρα προχώρησε λίγο μπροστά για να 
βγεις από αυτό και στρίψε δεξιά 90 μοίρες. Προχώρη¬ 
σε προς το πράσινο σήμα της ΤπΟρΙίπιυηι. Καθώς κα- 
τευθυνεσαι προς αυτά, παρατήρησε στα δεξιά σου ένα 
τμήμα του κτιρίου που σχηματίζει κάτι σαν γέφυρα. 
Πήγαινε μπροστά στο πιο χαμηλά τμήμα του, έτσι ώστε 
να είσαι στην ίδια ευθεία με αυτό, στάσου ακριβώς 
μπροστά του και πατώντας το 5ΡΑ€ΕΒΑΒ (,Ιυπιρ πλή¬ 
κτρο) πήδα/σκαρφάλωσε πάνω σε αυτό. Ανέβα τώρα 
στην κορυφή του και εδώ θα βεις την μπάλα του μπάσκετ 
που προαναφέραμε. Τάρα φρόντισε να τη βάλεις ακριβώς 
στο κέντρο της οπτικής θέας και πάτα το δεξί πλήκτρο 
του τηου&ο. Ετσι, την παίρνεις και ας μην μπορείς ακόμη 
να δεις και να λειτουργήσεις το ίπναπΙθΓγ σου. 

Τώρα πια, όταν φτάσεις στον ΑΐΚΙοίκί 5οείοτ του διαστημε 
πλοίου νοπ Βταυη, θα μπορείς να τη χρησιμοποιήσεις. Ζτην 
περίπτωση αυτή κάτι πράγματι "ωοΙ" θα συμθει. 


Πατώντας 
το πλήκτρο 
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Γιο να ψάξεις ένα πτώμα, πρώτα το κεντράρεις μι τον 
κέρσορσ του παιχνιδιού και μαα κάνεις κλικ μι το δε§ 
πλήκτρο του ηιονιο. 


μίας από τις πιο υποβληΐΓΚ€ς και τρομα¬ 
χτικές ατμόσφαιρες που έχεις ζήσει σε 
εοιπρυ^Γ ^αιτιο. 

Οταν το παιχνίδι ξεκινά μετά τα δύο 
επίπεδα ΑταΜης που κάνεις και αφού 
διαλέξεις το είδος του όπλου που θέ¬ 
λεις να υπηρετήσεις (Νανγ - Ματίπο - 
05Α), περνάς στην τριετή εκπαίδευσή 
σου. Σε αυτό το σημείο μελέτησε καλά 
από ποια πόρτα θα περάσεις γιατί κο- 
θεμία αναπτύσσει αλλα χαρακτηριστι¬ 
κά. 

Οταν τελειώσεις τη βασική εκπαίδευ¬ 
ση, ξυπνάς πάνω στο Υοπ ΒΓαυπ και δυ¬ 
στυχώς δεν έχεις καθόλου μνήμη, μια 
και κάτι πήγε στραβά κατά τη διαδικα¬ 
σία αποκατάστασής της. Από αυτό 
ακριβώς το σημείο αρχίζει η περιπέτεια. 

Το πρώτο πράγμα που εντυπωσιάζει 
είναι το ποσο έξυπνα έχουν σχεδιάσει 
το παιχνίδι. Στην αρχή άλα Θα είναι σχε¬ 
τικά εύκολα, η ΡοΙαπο 8α σε καθοδηγεί 
συνεχεία, μέχρι να προχωρήσεις λίγο και 
να φτάσεις στα ενδότερο του επιπέδου 
(ΙβνβΙ 1) που ξεκινάς. Μέχρι τότε δεν 



Μίΰ έξυπνη τακτική «νβι νο μπορείς να φέρνεις τους 
αντιπάλους σου οι τέτοιο δέση ώστε νο μην μπορούν να σε 
χτυπήσουν. 


θα αντιμετωπίσεις κανέ- 
ναν εχθρό, ενώ αντιθέ- 
τως θα έχεις εξοικειωθεί 
σε πολύ μεγάλο βαθμό 
με το χειρισμό του παι¬ 
χνιδιού και θα είσαι πα¬ 
νέτοιμος να κολυμπή¬ 
σεις στα βαθιά νερά. 

Η Ρο Ια γιο κάθε φορά 
που περνάς σε ένα νέο 
τμήμα του σκάφους θα 
σε ανταμείβει με μερι¬ 
κές εγάοτ Γποάυΐθί, σι 
οποίες είναι υπερπολύτι¬ 
μες, γιατί με αυτές ανα¬ 
πτύσσεις τόσο τα γενικά 
χαρακτηριστικά σου 
όσο και τις επιμέρους 
ικανότητες σου όπως 
τις: ΤβεήηίεαΙ, Οοηηβαί και Ρδίοηΐεδ. Για 
καθεμία από αυτές πρέπει να βρίσκεις 
την αντίστοιχη υρεμαό© συσκευή/υπσ- 
λογιστή και να διαθέτεις φυσικά τα 
πΊοάυΙοι που απαιτούνται. Πάντως, έχο¬ 
ντας αρκετά 5ΐάΙΙ$ στη εγίοοτ αΚίπ^γ, θα 
πάρεις ένα Βοπυ5 όταν χρησιμοποιείς 
τις τεχνικές ικανότητες σου. 

Είναι λοιπόν πολύ βασικά να εξερευ¬ 
νάς τα παντα τριγύρω σου αναζητώντας 
βασικά 4 είδη πολύτιμων αντικειμένων: 
τα ηαπίΙγ$, τα εγθοτ πποάυϊσ*. τα Ι 095 
και, τέλος, τα διάφορά ^ΘγεαΓεΙϊ. Φυσι¬ 
κά, ταυτόχρονα θα βρίσκεις διάφορο 
όπλα, σφαίρες, ενέσεις, φαγώσιμα που 
αναπληρώνουν Ηίί ροίπί& κ.λπ. 

Από κει και πέρα το παιχνίδι περιλαμ¬ 
βάνει εξερεύνηση, εξουδετέρωση συ¬ 
στημάτων ασφαλείας, μονομαχίες με με¬ 
ταλλαγμένους και όχι μόνο. Αρχικός 
σκοπός σου είναι να φτάσεις στο τέταρ¬ 
το επίπεδο του διαστημόπλοιου και να 
συναντήσεις την ϋΐ ΡοΙαπο. Οταν φτά¬ 
σεις στο γραφείο της, 8α σε περιμένει η 
πρώτη μεγάλη σενσρισκή ανατροπή του 
παιχνιδιού. Η ΡοΙαπο εί¬ 
ναι νεκρή και σχεδόν 
αμέσως ο 5ΗΟΟΑΝ θα 
ε π ι κοινών ή σε ι μα ζί σου. 

Ο 5Η00ΑΝ σε καθοδη¬ 
γούσε όλο αυτά το διά¬ 
στημα! Από δω και πέρα 
8ο συνεργάζεστε σχε¬ 
δόν ορμονικά. Ο πραγ¬ 
ματικός κίνδυνος πλέον 
λέγεται ΜΑΝΥ, 

Αυτό που επίσης εντυ¬ 
πωσιάζει είναι ότι σχε¬ 
δόν όλες οι καταστάσεις 
έχουν πάρα πολλές λύ¬ 
σεις και όχι μόνο μία, 
όπως συμβαίνει στη συ¬ 
ντριπτική πλειονότητα 


των πσιχνιδιών μέχρι σήμερα. Αυτό το 
βάθος του παιχνιδιού όσον αφορά στην 
αντιμετώπιση των διάφορων καταστάσε¬ 
ων προσδίδει μία ξεχωριστή γοητεία στο 
παιχνίδι, αφού σε κάνει νο μην το βα¬ 
ριέσαι ποτέ, ακόμη και αν για κάποιους 
λόγους χρειαστεί να παίξεις συγκεκριμέ¬ 
νο κομμάτι του 3-4 φορές. 

ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Ενα παιχνίδι που κάθε παίκτης, 
ανεξάρτητο ον είναι φίλος των 
αάνοηΙυΓβδ ή των ΚΡ6$ ή τον 
αΐΐίΰπ 9ΟΓΠ05, πρέπει να 6ει 
οπωσδήποτε. 

Η επιστροφή του 5ΗΟΟΑΝ 
δείχνει γιατί τα 5γ$ΐ£πτ ΙΚοεΙε 
είναι μοναδικά παιχνίδια, στα 
οποία κυριαρχούν το πολύ 
καλσδουλεμένσ σενάριο, η με 
μοναδικό τρόπο αποκάλυψη 
του τι ακριβώς συμβαίνει, η 
σύνθετη δράση και πάνω απ' 
άλα η παρουσία αυτή καθ' αυτή 
του ίδιου του δΗΟΟΑΝ. 
Προσέξτε όμως καλά γιατί είναι 
από τα πιο τρομακτικά 
παιχνίδια που έχετε δει. 


Σημειώνεται ότι αν έχεις "καθαρίσει" 
κάποιους χώρους από τους μεταλλαγμέ¬ 
νους ή τσ ανθρωποειδή που περιέχουν 
και χρειαστεί να επιστρέφεις σε αυτούς, 
τότε πρέπει να προσέχεις πολύ αν δεν 
θελεις να βρεθείς προ δυσάρεστων εκ¬ 
πλήξεων. Με αυτά εννοώ ότι, επιστρέ- 
φοντας σε χώρους που προηγουμένως 
έχεις "καθαρίσει" οπό όλα τα τέρατα 
που κυκλοφορούσαν, θα βρεις νέα τέ¬ 
ρατα να σε περιμένουν. Γι' αυτό πρέπει 
να είσαι πολύ προσεκτικός,.. 

Το δγίοηπ 5!τοεΙ< % όπως και το πρώτο 
της σειράς αποτελεί μία μοναδική και 
πλήρως απολαυστική εμπειρία παιχνιδι¬ 
ού, Κατά τη γνώμη μου, κανένας 9 οπίθγ 
που σέβεται τον εαυτό του δεν μπορεί 
να μην έχει στο γραφείο του ένα αντίτυ¬ 
πό του. Μακάρι για το χώρο γενικότερα 
να ακολουθήσουν και άλλες παραγωγές 
αντίστοιχης ποιότητας. 

ρε 
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Η ΡβΙρΗίηβ μας έχει δώσει μερικά από τα πλέον ενδιαφέροντα παιχνίδια που έχουν 
κυκλοφορήσει στους υπολογιστές. Επειτα από αρκετά αάνβηΐυτε και αείίοη ρατηοί, τολμά και 
κυκλοφορεί το πρώτο ΚΡΟ, το οποίο μάλιστα απαιτεί 30 αεεβίβταίοτ κάρτα γραφικών. Το 
ΟατΙε$ίοπΘ είναι ένα εξαιρετικό από κάθε πλευρά δημιούργημα και καθηλώνει όποιον 
ασχοληθεί μα# του. Αν ήταν πιο δύσκολο στις μάχες του, θα γράφαμε για ένα πραγματικό 
αριστούργημα. 



τουΑντρεο - Παραοκευό Τσουρινάκη 


ολλά 5ϋβ5 στο εξωτερικό, 
κυρίως αμερικανικά, χαρα¬ 
κτηρίζουν το 0αι·^5ϊοηθ ως 
ΟίαάΙο-εΙοπο 9 αηΐ0 ’ Προ¬ 
σωπικά διαφωνώ με την 
εκτίμηση αυτή. Μπορεί να μοιάζουν 
αρχικά, το ΟογΙηΙοπθ όμως περιέχει μία 
πληθώρα στοιχείων που το φερνουν πο¬ 
λύ πιο κοντά στα πραγματικά 0βΡ6$ απ' 
ό,τι το 0 ία δ Ιο, που ήταν κυριολεκτικά 
ένα αεϋοπ ΡΡΟ* Ε, τι να κάνουμε, 
δεν πειράζει που μια γαλλική εται¬ 
ρία έβγαλε ένα τόσο πλούσιο παι¬ 
χνίδι. Ας το δεχτούν σαν κάτι που 
μπορεί να συμβεί και ας μην προ¬ 
σπαθούν να το μειώσουν με σχόλια 
του τύπου το παιχνίδι είναι ένα 
καλό ΟίαάΙο σε 30".., και "ε! παίξτε το, 
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Προσπαθώντας να οποφύγεις τις παγίδες με τα ακόντια. 


τι άλλο μπορείτε να κάνετε μέχρι να βγει 
το ΟίαθΙο 2;". 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι κλα¬ 
σικό για ίαηϊαίγ 9 αΓΤ1θ * ^ Τ Π ΥΠ ΤΓ Κ '^ ηια 
κυριαρχούσε η θεά ΚαΙίόα* 

Ενας μοναχός της, ο ΟταΙάΙ 
Ταηαπ, γοητεύτηκε από τη δύ¬ 
ναμη της μαγείας του σκότους 
και προσπάθησε να ασχοληθεί 
με τη νεκρομαντεία. Οταν οι 
άλλοι μοναχοί ανακάλυψαν το 
μυστικό του, τον έδιωξαν μα¬ 
κριά. Αυτός τότε άλλαξε το 
όνομά του σε ΟτααΙς και ορκί¬ 
στηκε εκδίκηση. Κατόρθωσε 
να ε μ βαθύνει στα απόκρυφα 
μυστικά της νε¬ 
κρομαντείας και 
έκανε το λάθος 
να πιστέψει ότι 
ήταν τόσο ισχυρός ώστε 
να νικήσει τη θεά ΚαΙίάα. 

Η μονομαχία τους κράτη¬ 
σε μία μέρα και η ΚαΙίόα 
ήταν η νικήτρια. Λίγο προ¬ 
τού πεθάνει, όμως, κοτά- 
φερε ένα κτύπημα στην 
Καί ίθα και της έκοψε το 
ένα χέρι. Οδεύόντας προς 
τα έγκατα της γης, χρησι¬ 
μοποιώντας όλη την από¬ 
κρυφη δύναμή του, μετέ¬ 
τρεψε το χέρι σε ένα 
σπουδαίο τεχνούργημα, το 
περίφημο ΑίΙταΙ Η από. 
Οπλισμένος με αυτό κα¬ 


Ρ&πϋυτη στο 233ΜΗΖ, 32ΜΒ ί?ΑΜ Γ Μη- 
όονν* 95/98, ΟιγοοΙΧ 6.1, Βχ 00 170Μ 
άπν&, 4ΜΒ 0ϊΓ&ςί30 συμβατή ασσθίθΓ- 
αίοι κάρτα γραφικών, 16*Ρίί Μπάον& 
συμβατή κάρτα ήχου με ΟίίθάΙΧ άβιΐί- 
Ιίσά άπνοια, πληκτρολόγιο και 100% 
ΜϊογοξοΙΙ συμ&στό πΊουΞά. 170ΜΒ στο 
σκληρό 




τόρθωσε να φτάσει στο νεκροταφείο 
των Δράκων της Αυγής, όπου έκλεψε το 
μυαλό και τη μαγεία του πιο τρομερού 
απ' όλους τους Δράκους, του περίφη¬ 
μου Οτα^οπ Ιοτά Με τη νέα μορφή του 
γύρισε οτη γη και άρχισε να εξολοθρεύ¬ 
ει όλους τους ιερείς της ΚαΙίΒα. 

Η μόνη ελπίδα των μοναχών της ΚαΙί- 
δα και των κατοίκων της περιοχής είναι 
να βρει κάποιος τα 7 κομμάτια του περι¬ 
βόητου Τϊπιο Οτδ. Μόνο αυτό, που είναι 
φτιαγμένο από τα δάκρυα της ΚαΙιδα, 
μπορεί να σταματήσει τον Οταα^. Δυστυ¬ 
χώς όμως οι εκλεκτοί μοναχοί που είχαν 
αναλάβει τη φύλαξη των κομματιών αυ¬ 
τών οε διαφορετικό σημεία οτις τέσσε- 
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ρις περιοχές της ΙΙηπα έχουν πια μετα- 
τραπεί αε τυφλά όργανα του ΟΐΌαίς* 
Γυρνώντας στην πόλη έπειτα από πολύ 
καιρό μαθαίνεις ότι, δυστυχώς, οι γονείς 
σου σκοτώθηκαν σε μία από τις επιδρο¬ 
μές των δυνάμεων του ΟτααΙς. Είσαι η μό¬ 
νη ελπίδα των κατοίκων για να βάλεις 
ένα τέλος στα σατανικά σχέδια του 
ΟτασΙς και να ελευθερώσεις για πάντα 
την ευρύτερη περιοχή της ϋπτα. Πρωταρ¬ 
χικός σκοπός σου είναι να βρεις τα 7 
κομμάτια του περίφημου Τιγπθ ΟΗο. Είναι 
η μόνη σου ελπίδα, αν θέλεις νσ βγεις νι¬ 
κητής από αυτή τη δοκιμασία. 


δυο χαρακτήρες. Ετσι, 
χρειάζεται λίγη προσοχή 
στο τι χαρακτήρες 8α δια 
λέξεις για να σχηματίσεις 
την ομάδα σου. Προσωπι¬ 
κά από παλιό, με τα 
Α0&0 παιχνίδια της 551, 
θεωρώ ότι μία από τις κα¬ 
λύτερες συνθέσεις είναι 
αυτή του ενός πολεμιστή 
(νναπΊΟΓ ή Αγποζοπ) και 
ενός κληρικού (ΜοπΙ< ή 
ΡπθδΙ·). Φυσικά, άλλοι 
μπορεί να προτιμήσουν 
έναν πολεμιστή και έναν 
μάγο ή έναν μάγο και 
έναν κληρικό κΛπ, 

Τα βασικά χαρακτηρι¬ 
στικά τους είναι: 

Μ/ογπογ & Απταζοπ; 
δ^σπε^ίΗ (δύναμη] και ει* 
δίκευση στις μάχες εκ του συστάδην. 

ννίζατά & $0ΓεθΓ055: ΙπίβΙΙϊο^πεθ (ευ- 
φυία) και ειδίκευση οτα $ρσΙΐ 5 . 

Α5505ΪΠ & ΤΗΐθί: ΟθχΙοΓΪίγ (επιδεξιό- 
τητο) και ειδίκευση στη μάχη εξ σπαστά 
σεως. 

Μοηΐε & Ρπσ^: Υιίαίιίγ (ζωτικότητα) 
και ειδίκευση στις μάχες εκ του συστά¬ 
δην και το $ροΙΙ$. 

Οι πολεμιστές προέρχονται από την 
περιοχή του ΑτάγΙ Οι μάγοι προέρχο¬ 
νται από την περιοχή του Μαι^ΗοΓ. Οι 
κλέφτες προέρχονται από την περιοχή 
του δοτΙ^Η, ενώ τέλος οι κληρικοί από 
την περιοχή του Οππογ. 

Στο παιχνίδι κάθε χαρακτήρας, κάθε 
διαφορετική κλάση (πολεμιστής, κληρι¬ 
κός κ.λπ.), μπορεί να μάθει μία σειρά ξε¬ 
χωριστών 5ίαΙΙ*>, τσ οποία έχει τη δυνα¬ 
τότητα νο αναπτύξει μέχρι το όγδοο επί¬ 
πεδο. Μερικές από αυτές τις ικανότητες 
είναι ενεργοί κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, 
δηλαδή ο παίκτης μπορεί 
να τις χειριστεί (π.χ. τσ 

»1<ϊ1ΐ5 ΓΟραίΓ, βΧΟΓεί^ΓΠ, 

ΓΠθάίαηα, ?ογθ$ϊθγ κ.λπ.], 
ενώ άλλες έχουν γενική 
επίδραση στο συγκεκριμέ¬ 
νο χαρακτήρα και ενεργο¬ 
ποιούνται αυτόματα (π.χ. 
τα ίταάθ 5ΙΑ - η ικανότη¬ 
τά σου στις συναλλαγές, 
ρθίχορΗοπ - η ικανότητά 
σου να εντοπίζεις τις παγί¬ 
δες γενικά κ.λπ ). Ετσι, 
έχοντας αναπτύξει τσ ρατ- 
εορίΊοη, όποιο σεντούκι ή 
μπαούλο είναι παγιδευμέ- 
νο και πρόκειται νο εκρά- 
γεί αν το ανοίξεις, "κοκκι- 
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Αφού Βάλεις τα δύο σποδιά που έχεις βρει οτα κρανία αριστερά και 
δεξιά, ετοιμάσου για μία οπό τις πιο δύσκολες μάχες. Φρόντισε νο 
απομακρύνεις το δεύτερο χαρακτήρα σου. 


νίζει" γιο λίγα δευτερόλεπτα αυτόματο 
μόλις το πλησιάσεις προειδοποιώντας 
με αυτόν τον τρόπο για το τι πρόκειται 
να συμβεί. Στην περίπτωση αυτή και ξέ¬ 
ροντας το $ρβΙΙ ΤθΙοίίίησ 5 ΐ 5 , το κάνεις 
στο συγκεκριμένο μπαούλο από 
μακριά έτσι ώστε η έκρηξη να μη σε 
επηρεάσει καθόλου. 

Κοστίζει αρκετά το να αναπτύξεις τα 
$ΙυΙΐ5 των χαρακτήρων σου στον Μο5ϊθγ 
Ο αΙδίπ στην πόλη, αλλά μη λυπηθείς κα¬ 
θόλου το πολύτιμο χρυσάφι που 8ο ξο¬ 
δέψεις για το σκοπό αυτό, μια και η 
ανάπτυξη των χΙΐίΙΙδ είναι καθοριστική 
για την επιτυχή εξέλιξη του παιχνιδιού. 

Το παιχνίδι επίσης ξαναφέρνει στο 
προσκήνιο το πρόβλημα του φαγητού. 
Οι χαρακτήρες πρέπει κάθε τόσο να 
τρώνε, αλλιώς 8α πεθάνουν. Φαγητό εί' 
τε αγοράζεις από τον Ρθπγ ίΗο ΡυδΙί- 
εαη στην πόλη, είτε βρίσκεις κατά τη 


Οι χάρτες ι 
παιχνιδιού. 


πρωτων περιοχών του 


Οταν ξεκινήσει τα παιχνίδι και μπεις 
στην πόλη, κάνε κλικ σε όποιον από τους 
κατοίκους της πόλης βρεις μπροστά σου. 
Αυτός θα αρχίσει νσ σου λέει τι έχει συ μ- 
βεί. Συνέχισε να κάνεις κλικ στον κάτοικο 
μέχρι να σου πει όλη την ιστορία. 

01 ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Το παιχνίδι περιέχει 8 έτοιμους χαρα¬ 
κτήρες τους: \Λ/α γγιογ, Απταζοπ, ννίζατεΙ, 
$οτεθΓθ&5, Α&&α&ϊη, ΤΗ ιοί, ΜοπΙς Ρπσ 5 ί. 
Μία προσεκτική ματιά στα κύρια χαρα¬ 
κτηριστικά τους δείχνει ότι στην πράξη 
ανά δύο είναι οι ίδιοι χαρακτήρες, 
απλώς ο πρώτος είναι η αρσενική και ο 
δεύτερος η θηλυκή έκδοση του ίδιου 
χαρακτήρα. Εχουμε δηλαδή 4 διαφορε¬ 
τικούς χαρακτήρες, τον πολεμιστή, το 
μάγο, τον κλέφτη και τον κληρικό. 

Διαλέγοντας έναν χαρακτήρα, το μό¬ 
νο που κάνεις είναι να του δώσεις ένα 
όνομα. Η μεγάλη πρωτοτυπία του παι¬ 
χνιδιού είναι ότι χειρίζεσαι ταυτόχρονα 
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Πολεμώντας τη Βοσίλισαα των δηλητηριωδών αραχνών. 
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διάρκεια του παιχνιδιού μέσα στα διά¬ 
φορα μπαούλα είτε ψαρεύεις στις λί¬ 
μνες που υπάρχουν στις 4 βασικές πε¬ 
ριοχές αν έχεις αναπτύξει το Ρογο5ϊογ 
$Ι σΙΙ. Τρώγοντας ένα ψάρι, η μπάρα του 
φαγητού γεμίζει τελείως, έτσι τα ψάρια 
που πιάνεις με το πιο πάνω δίαΙΙ είναι 
υπερπολύτιμα. Πρόσεξε πολύ το 8έμα 

του φα- 

ΜϋΙΤΙΡΙΑΥΕΒ & ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


Χ το ΜυΙΙϊρΕαγετ πΐοά* ελέγχεις μόνο έναν χορακτή- 
ρα. Ο σκοπός του παιχνιδιού παραμένει ο ίδιος, να 
ξαναδημιουργήσεις δηλαδή το Τίππβ Οτό και να εξουδε¬ 
τερώσεις τον ΟτααΙε, 

Ξεκινώντας, ένας από τους παίκτες πρέπει να γίνει ο 
9 αιπβ ιπα 5 ΐΘΓ· Αυτός δα άναι ο υπεύθυνος για να ξεκι¬ 
νήσει ένα " 5 θ$$ίοπ", αλλά και για να επιτρέψει σε έναν 
άλλο παίκτη να κάνει 'ήϋίη" στο συγκεκριμένο $*$$ίοη. 

1 · Αν είσαι λοιπόν ο §απισ ΓπαίΐβΓ, από το αρχικό 
ηττοπυ που εμφανίζεται κάνε κλικ στο Μβτν 9 αηιβ και 
μετά στο ΜυΙΙίρΙαγετ. 

Δημιούργησε έναν χαρακτήρα ή μετάφερε κάποιον από 
το 5οίσ παιχνίδι που έχεις παίξει. Το τελευταίο άναι πολύ 
σημαντικό γιατί, μεταφέροντας έναν χαρακτήρα, μετα¬ 
φέρεις το επίπεδό του, τα ςρ&ΕΙ* που ξέρει, όλα τα Ν*αί- 
ίη 0 ή πΐαηα ροΐϊοη* που έχεις, αλλά και ορισμένα από 
τα αντικείμενα που διέθετε, η.χ. πανοπλία, απιυΐοΐί κΑπ. 
Μετά εμφανίζεται μία οθόνη που ζητά να διαλέξεις 
ένα από τα δυο πρωτόκολλα: 

ΚΡ/ΙΡ ή ΙΡΧ* Το ΙΡΧ γενικά χρησιμοποιείται μόνο γιο 
δίκτυα, ενώ το ΤΟΡ/ΙΡ για δίκτυα και για το ΙηΙβΠΊβί* 

Εν συνεχεία εμφανίζεται το 5€$$ίοπ ιτνβηυ* Δημιουργείς 
το δικό σου ίοίίϊοπ και ξεκινάς ένα νέο ιΐΊυΙΙίρΙαγοΓ 
9 σπτε. Μετά διαλέγεις άίΚίευΙίγ Ιονοί. Οπως και στο 
5οίσ Ρίαγοτ τποόθ, υπάρχουν 3 επίπεδα δυσκολίας: 
Νονίεο, Εχροτί και Μα&ίοτ. Το επίπεδο εμπειρίας του 
χαρακτήρα σου προσδιορίζει το επίπεδο δυσκολίας 
που, αν θέλεις, μπορείς να επιλέξεις* 

Αμέσως μετά το παιχνίδι θα αρχίσει. Τώρα ή θα ξεκινή* 
σεις μόνος σου ή θα περιμένεις κάποιον άλλο συμπαί* 
κτη σου να κάνει "(οίη" το &ο&£ΐοπ που ήδη ξεκίνησες. 
Φυσικά, κάνεις κλικ στο ίοαέ □ 5ο55ΐοπ ςατπβ αν θέ¬ 
λεις να συνεχίσεις κάποιο προηγούμενο παιχνίδι, το 
οποίο έχει ήδη γίνει 5αν€0. 

2. Αν δεν είσαι ο ^σιτίθ ιηα$ΐ6Γ: 

Ακολουθείς την ί$ια διαδικασία για να ξεκινήσεις ένα 
παιχνίδι, δηλαδή κάνεις κλικ στο Νειν 0 αιηε και μετά 
στο ΜυΙϋρΙαγοΓ. Διαλέγεις ή δημιουργείς από την αρχή 
το χαρακτήρα σου. Διαλέγεις το πρωτόκολλο επικοινω¬ 
νίας. Οταν εμφανιστεί το δβίίΐοη ιηεηυ, κάνεις κλικ 
στο ,ίοίη σ 1*551 οη. 

Για παιχνίδια που θα χρησιμοποιούν μόνο το 1ΧΡ/1Ρ, θα 
σου ζητηθεί να Βάλεις την ΙΡ αεΙεΙτο** ή τη σταθερή 1η- 
ί&τηβΙ διεύθυνση του πια^Ιβτ ή του ϊοτνβΓ με τον 

οποίο θέλεις να συνδεθείς. 

Ο 9 θΓπο Γττα5ΐΌτ μπορεί να δει την ΙΡ αάάτείί του, είτε 
τρέχοντος το αρχείο ντίΐΉρεϊε]' &Χ€ που υπάρχει μέσα στο 
κεντρικό άΐΓβείοΓγ των \νϊηάο>ν$ 95/98 είτε αν, μόλις 
ξεκινήσει το παιχνίδι, πατήσει το πλήκτρο "Α" και περά¬ 
σει τα σχετικά νούμερα στους άλλους παίκτες. 

1 ε κάθε περίπτωση μία οθόνη με τα διαθέσιμα 5*55ίοη£ 
θα εμφανιστεί. Ιημειωτεον ότι αν ο ε^απτε πίο^Ιθγ έχει 
επιλέξει ένα επίπεδο δυσκολίας που δεν έχεις, τότε δυστυ¬ 
χώς δεν θα μπορέσεις να συνδεθείς στο εν λόγω 5*55 ίο π. 
Τέλος, στο ΜυΙΐίρΙαγθΓ ^απτ* κάθε παίκτης χρειάζεται να 
έχει και από ένα ΟΡ του ΡατΙε 5 Τοη*. 



γητού, διότι δεν υπάρχει χειρό¬ 
τερη εμπειρία από το να είσαι 
Βαθιά σε κάποιο άυπ^οπ, 
ένας χαρακτήρας σου να πα- 
ραπονεθεί ότι πεινάει πολύ και 
εσύ εκείνη τη στιγμή να συνει¬ 
δητοποιήσεις ότι δεν έχεις κα¬ 
θόλου φαγητό μαζί σου. Γενι¬ 
κά το φαγητό προσθέτει στο 
ρεαλισμό του παιχνιδιού, 
πρέπει να παραδεχτούμε 
όμως ότι αποτελούσε πά¬ 
ντοτε πονοκέφαλο για τον 
απλό παίκτη. 

ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Η πρώτη και σημαντική καινοτομία 
του ΟατΙΐδίοηθ έγκειται στο ότι το 
παιχνίδι είναι εξ ολοκλήρου 30, Τόσο 
οι περιΒόλλοντες χώροι σε όλα τα 
επίπεδα όσο και οι χαρακτήρες αλλά 
και όλα τα εφέ, είναι εξ ολοκλήρου 
3Ρ μοναδικής ποιότητας. Προσωπικά 
δεν είμαι θαυμαστής των 30 9αππθ5, 
προτιμώ από κάθε πλευρά τα 20 
Καπά ππαάσ γραφικά, αυτά δηλαδή 
όπου όπως και στο ΒαΙάυτ'& Οαίθ οι 
καλλιτέχνες δημιουργούν έναν μονα¬ 
δικό από γραφικής πλευράς κόσμο. 
Θαυμάζω τα 20 γραφικά σε παιχνί¬ 
δια όπως το Μοπ^βγ Ι$Ιαπά 3 ή το 
βίνθπ ή και το ΒγοΙ^θπ Βν/οτά 2, για 
να αναφέρω τρεις τελείως διαφορε¬ 
τικούς και εξαιρετικούς από κάθε 
πλευρά περιΒόλλοντες κόσμους, 
και δεν αλλάζω τη γνώμη μου αυτή 
με τίποτα. Ομολογώ ότι το Οατίε- 
δίοπο είναι το πρώτο 30 παιχνίδι 
που βλέποντάς το μου κλόνισε λίγο 
αυτήν την πίστη. Ια γραφικά του εί¬ 
ναι τέτοιας ποιότητας, ειδικά οι 4 
βασικές περιοχές του παιχνιδιού, 
που για πρώτη φορά είπα, αν είναι 
όλα τα 30 παιχνίδια από δω και πέ¬ 
ρα σαν κι αυτό, καλώς να έρθουν, 
όσο και αν πάντα θα αναπολώ τα 
20 γραφικό των προαναφερθέ- 
ντων παιχνιδιών. 

Η δεύτερη σημαντική καινοτο¬ 
μία του παιχνιδιού είναι η προσθή¬ 
κη του δεύτερου ανεξάρτητου χα¬ 
ρακτήρα, τον οποίο μπορείς να 
ελέγχεις. Ο κάθε φορά δεύτερος 
χαρακτήρας σου ακολουθεί τον 
βασικό σου σαν πιστός σύντρο¬ 
φος. Ο υπολογιστής ελέγχει τη γε¬ 
νική κίνησή του και θα επιτεθεί με 
ό,τι όπλο ή 5ρβΙ! έχεις καθορίσει 
στους εχθρούς σου, μόλις αυτοί 
κινηθούν εναντίον σου. Είναι μία 
απολαυστική εμπειρία να χειρίζε- 



Ιτον καταυλισμό των ΟΐΈ5, 


σαι έναν πολεμιστή και ο κληρικός πίσω 
σου να σου κάνει κάθε τόσο εαΜ το 
ΗβαΙίπ9 $ρβΙΙ ή να πολεμά από μακριά 
με τα Μα^ε Μί$$ίΙθ, ανάλογα με το 
ποιο ίρβΙΙ έχεις καθορίσει να χειρίζεται. 
Από κάθε πλευρά, όμως, είναι φοβερό 
να παρακολουθείς την κίνηση των δύο 
χαρακτήρων. Είναι εκπληκτική, δεν 
μπερδεύονται σχεδόν ποτέ - κάτι τέτοιο 
δεν έχω δει σε κανένα άλλο Γ?ΡΟ που 
διαθέτει περισσότερους του ενός χαρα¬ 
κτήρες, τους οποίους φυσικά βλέπεις 
πάνω στην οθόνη, η προοπτική δηλαδή 
είναι τρίτου προσώπου. Μπορείς κάθε 
στιγμή να διαλέγεις όποιον χαρακτήρα 
θέλεις ως πρώτο ή και να τους χωρίζεις 
προχωρώντας μόνο με τον ένα χαρακτή¬ 
ρα, ενώ ο άλλος σε περιμένει εκεί όπου 
τον έχεις αφήσει. Θα αμυνθεί μόνος 
του, ακόμη και αν δεν τον βλέπεις, αν 
κάποιοι του επιτεθούν, και θα τρέξει να 
συναντήσει το χαρακτήρα που χειρίζε- 



Μοϋίθτ 



ΚΕΥΒΟΑΚΟ $ΗθΚΤ 0 ϋΤ 5 

ΚΑν Επιλογή απομνημονευμένου 
ίρβΙΙ ή $Κΐ1Ι 

+ αριστερό κλικ σε ίροΙΙ/ίΙεΜΙι 
ΚίΤΐΐ· Απομνημονεύεις ένα »ρο!Ι ή 
ίλϊΙΙ και τα καταχωρίζεις στο 
επιλεγμένο αριθμημένο ίΐσΐ/πληκτρο 

Β 

Ινοίγει/Κλεΐνει τα 5ρβΙ| ΒοοΙε 

(1 

Στέλνεις ένα μήνυμα στο 
πιυΙΐίρΙαγαΓ ^απτε 


Ψ, Ανοίγεις/Κλείνεις το 901110 
| Γποπυ 

0.1 

^5 

ΒΊ Κλείνεις όλα τα ανοικτά 

3 παράθυρα του παιχνιδιού 

Π έω 

■91 Χρησιμοποιείς το 

αντί καμένα της ζώνης του 
χαρακτήρα που είναι 

στερώ 

Ιτ 5 έω 

■■ Χρησιμοποιείς τα 

Λϋ αντικείμενα της ζώνης 

του χαρακτήρα που είναι 
ιά 

ΙΕ 

άοΐαυίτ οπτική γωνία (εοπιογο 
ιοάο) 

Β 

Οπτική γωνία οπό πάνω 

Η 

Οπτική γωνία 1 

Η 

Οπτική γωνία 2 

Β 

|Μ| Αντίστοιχη οπτική 

ΡΕ 3 περιστροφή 

Η· 

Ζουμάρεις ιπ και συί 
~ ρΐ στους χαρακτήρες 

Μ- 

ι 

Αλλάζει το €οιηόθί πτοάο σε 

3 υτό μα το (με έλεγχο του 
ΐπολογιοτή) ή χειροκίνητο (με 

Ιλεγχο δικό σου] 

0| 

αλλάζει ανάμεσα σε 5οΙο (ένας 
(αρακτήρας) και Ρατίγ Γποάο 
και οι δύο χαρακτήρες μαζί) 

ΕΪ1; 

δείχνει τους διαλόγους που έχεις 
ιόν £ ι με τους διάφορους 
χαρακτήρες 

Ώ 

ννθίγει/Κλείνει το ίπνοπίοτγ 

Η: 

ίείχνει τις τοποθεσίες που έχεις 
πισκεφθεί 

Ανοίγει/Κλείνει 
κ ί 1 ]ϊι1>1 , :> γ1 το χάρτη ταυ 

παιχνιδιού (το 

ΜυπιΙοεΙΐ να είναι Οί#) 

0: 

μφαντζει ή όχι τις διάφορες 
κιές 

01: 

ίείχνπ τη λίστα των παικτών οτο 
^υΐΓίρΙαγατ ιτιοόο 


σοι μόλις τον καλέσεις πατώντας το {οίπ 
ϊσαηπ ίεοα 

Η τρίτη σημαντική καινοτομία ξίναι 
αυτή που σε κάθε περιοχή ή άυι^βοη, 
πατώντας το πλήκτρο "Γ ή κάνοντας 
κλικ στο Ίοεαίίοπδ αίτσοάγ νίϊίίθά" 
κοπ, εμφανίζεται μία ειδική λίστα όπου 
καταγράφονται όλες οι ειδικός τοποθε¬ 
σίες που έχεις βρει κατά τη διάρκεια 
των εξερευνήσεων. Ετσι, κάνοντας κλικ 
σε μία από αυτές, ο υπολογιστής παίρ¬ 
νει τον ελεγχο των χαρακτήρων σου και 
τους οδηγεί στην τοποθεσία που επέλε- 
ξες μέσω μίας πολύ εντυπωσιακής, από 
πλευράς θέας κοι κίνησης, διαδρομής. 
Αυτό το στοιχείο χρόνια τώρα το αποζη- 
το όσα και ειλι κρίνα δεν μπορώ να κατα¬ 
λάβω γιατί κανείς άλλος δεν το είχε 
αξιοποιήσει πιο μπροστά. Ετσι, όταν θέ¬ 
λεις να φύγεις από ένα ΙθυθΙ κάποιου 
άυη9βοη 1 πατάς την επιλογή Εχί* ΙονβΙ 
και οι χαρακτήρες θα τρεξουν αμέσως 
εκεί. Δεν έχεις δηλαδή να κάνεις κάδε 
φορά όλη τη διαδρομή προς τα πίσω, η 
οποία συχνά είναι εξαιρετικά κουραστι¬ 
κή, ειδικά αν χρειάζεται να την επσνα- 
λάΒεις αρκετές φορές. Αν θέλεις να φύ¬ 
γεις από μία περιοχή, πατάς την επιλογή 
Τοννατάδ ϊΚε ποτίΗ ή ΤοννατεΙ* ίΗβ ιουϊΗ 
και Βλέπεις τους χαρακτήρες ο ου μέσω 
μίας εκπληκτικής κίνησης, ειδικά όταν 
έχεις κάνει τελείως ζοοππ ουΐ τη θέα, να 
πηγαίνουν εκεί όπου τους έχεις υποδεί¬ 
ξει. Ιημειωτεον ότι οποιαδήποτε στιγμή 
θελήσεις, μπορείς να ακυρώσεις αυτή 
την ειδική πορεία προς την επιλεγμένη 
τοποθεσία κάνοντας απλώς κλικ τον 
κέρσορα του ιτιουί& σε οποιοδήποτε 
σημείο της διαδρομής πάνω στο εδα- 
φος. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι από 
τα πιο "δυνατά" σημεία του. Η προοπτι¬ 
κή είναι τρίτου προσώπου, με θέα από 
πάνω και υπό κάποια μικρή γωνία αυτή 
δηλαδή που καθιέρωσαν κυρίως τα 
ΟαΗ* $υπ 1 & 2. Αυτά όμως που κυριο¬ 
λεκτικά ζαλίζει δεν είναι τόσο αυτή 
καθ' εαυτή η πλήρης 30 απεικόνιση του 
ΟαιΊαίοησ στους διάφορους χώρους 
και τους χαρακτήρες, τα αντικείμενα και 
τα εφέ, φυσικά και μη, όσο οι εκπληκτι¬ 
κές γωνίες από τις οποίες μπορείς νο 
βλέπεις τη δράση. Με τα ϋρ και Οο^νπ 
Αττονν πλήκτρα έχεις τη δυνατότητα να 
πραγματοποιήσεις ένα τρομερό ζοοπί 
ίπ-ουί στους χαρακτήρες που κυριολε¬ 
κτικά σε τρελαίνει. Αν σε αυτό προσθέ¬ 
σεις και το γεγονός ότι με τα Ι_θ(ί και 
Αιτονν πλήκτρα κάνεις πλήρη πε¬ 
ριστροφή 3ό0 μοιρών στην εκάστοτε 





Πρόσεχε όταν πολεμάς ία τέρατα κάτω από τις 
πόρτες. Αν δεν εμφανιστεί η μπάρα ενέργειας τους 
πάνω από το κεφάλι τους, μάλλον δεν τα χτυπάς, 
ενό αυτά σε χτυπούν αλύπητα. Ιτην περίπτωση αυτή 
πρέπει να κάνεις λίγο πίσω το χαρακτήρα σου μέχρι 
να εμφανιστεί η μπάρα ενέργειας τους. 

θέα, τότε προκύπτει ένα αποτέλεσμα 
που πράγματι ζαλίζει. Πρόσδεσε εδώ 
και ότι με τα πλήκτρα ΜΟΡ12 έχεις άλ¬ 
λες τρεις διαφορετικές οπτικές γωνίες, 
ενώ το Ρ9 αντιστοιχεί στην άοίαυίϊ οπτι¬ 
κή γωνία, και εύκολα καταλαβαίνεις ότι 
δύσκολα θα βρεις παιχνίδι αντίστοιχο 
με το ΟαΓ(«Ιοηβ στον τομέα αυτό. Γένι- 


υτό ποϋ κυριολεκτικά 
ζαλίζει δεν είναι τόσο αυτή 
κα8' εαυτή η πλήρης 30 
απεικόνιση του 0ατΙ($Ιοη6 
στους διάφορους χώρους 
και τους χαρακτήρες, τα 
αντικείμενα και τα εφέ, 
φυσικά και μη, όσο οι 
εκπληκτικές γωνίες από τις 
οποίες μπορείς να βλέπεις 
τη δράση. 


κα το 30 γραφικά του είναι εξαιρετικά 
οπό κάθε πλευρά, τόσο την καθαρά 
σχεδιαστικη όσο και αυτή των διάφο¬ 
ρων χρωματισμών και φωτοσκιάσεων. 
Προσωπικά θεωρω ότι οι εικόνες των 
δύο πρώτων περιοχών από ψηλά είναι 
το κάτι άλλο. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι πολύ κα¬ 
λός, Η Βαελεμουπά μουσική του είναι 
ατμοσφαιρική με έντονα στοιχεία μεσαι¬ 
ωνικής μουσικής, συχνά όμως στην προ- 


Μα$ΐθΓ 




το πλαίσιο του χαρακτήρα σου εμφανί* 
ζεις τα ιροΙΐ 5 που ξέρεις. Για να αντί- 
στοιχίσεις κάποιο από αυτά στο πλή¬ 
κτρα 1 - 8 , πρέπει να πατήσεις το πλήκτρο 
που θέλεις, για παράδειγμα το 1 , και με¬ 
τά κρατώντας πατημένο το πλήκτρο 5Ηίί» 
κάνεις κλικ στο $ρθΙΙ που επιθυμείς. Για 
να υποδείξεις στον υπολογιστή σου πόσο 
ηποηα δα χειριστεί από τον δευτερεύοντα 
χαρακτήρα σε μία μάχη κάνοντας εα$» το 
επιλεγμένο $ρθΙΙ, παρατήρησε την άσπρη 
γραμμή που υπάρχει στην κάδετη μπλε 
μπάρα Μετακίνησε την μπάρα αυτή όσο 
πιο κάτω μπορείς και έτσι ο υπολογιστής 
θα χειρίζεται όλο το διαθέσιμο πιαπα 
που έχεις. Κάνοντας δεξί κλικ στο κίτρινο 
8 κάτω οπό το πρόσωπο ενός χαρακτήρα 
απάθεια των συνθετών να αποδώσουν εμφανίζεις τη λίστα με τις ικανότητες 
την καταιγιστική δράση γίνεται ιδιαίτε- του. Κάνοντας αριστερό κλικ με το 
ρα έντονη, κάτι που μερικές φορές με ιπου$€ στο ίεοπ αυτό, εμφανίζεις κυκλι- 
ενόχλησε αρκετά. Οι ομιλίες (φθβεΗ) κά όλα τα ενεργά ^ΙάίΙ* του. 
είναι πολύ καθαρές, αρκετά ατμοσφαι¬ 
ρικές, ενώ εξαιρετικά είναι τα διάφορα 
ηχητικά εφέ του παιχνιδιού. 

Ο χειρισμός του είναι άκρως λειτουρ¬ 
γικός. Η κίνηοη γίνεται με τον κέρσορα* 
σπαθί του ππουδθ. Κάνε κλικ σε όποιο 
σημείο θέλεις και οι χαρακτήρες θα πό¬ 
νε αμέσως εκεί. Κάνοντας δεξί κλικ στο 
πρόσωπο ενός χαρακτήρα, 
ανοίγεις/κλείνεις το ίπνβηίσιγ του, στο 
ίεοη-αλυσίδα χωρίζεις τους χαρακτήρες Εχοντος κάνει το $ρε!Ι ΙΑαφϊ 6 οόψ, με το 
ή τους ενώνεις πάλι σαν ομαδα, στο οποίο μπορείς όποτε Θέλεις να 

ίεοπ "ζζζ" γίνεται το γνωστό Ρα$» και, μεταφερθείς Μ» στην πόλη, 

τέλος, κάνοντας κλικ στο ίεοπ της πινα¬ 
κίδας ενεργοποιείς τη λίστα με τις τοπο- Τώρα, κάνοντας δεξί κλικ στην κύ¬ 
βε σίες/πρόσωπα που έχεις επισκεφθεί ρΐως οθόνη, ο κέροορος θα αλλάξει 

σε κάθε τοποθεσία ή ΙονοΙ ενός Ουπ- στο & 1 <ίΙ{ που έχεις εηιλέξει και κάνοντας 

9 αοη, ώστε επιλέγοντας κάποια απ' συ- κλικ τον εν λόγω κέροορα- 5 Κϊϋ όπου θε¬ 
τές να πηγαίνεις κατευθείαν στο συγκε- λεις, θα ενεργοποιήσεις το ςΙάΙΙ αυτό* 

κριμένο πρόσωπο/τοποθεσια. Τέλος, κάνοντας κλικ στο ίεοπ-φτερωτό 





Κάνοντας 
δεξί κλικ στο 
ίεοπ κάτω από 




παπούτσι, αλλάζεις 
κυκλικά ανάμεσα 
στα Κυπ/νναΙΙ< 
ιτιοείθ** 

Κατά τη διάρκεια 
της μάχης, κάνο¬ 
ντας αριστερό κλικ 
πάνω σε έναν 
εχθρό σου τον κτύ¬ 
πος με το όπλο 
σου, ενώ κάνοντας 
κλικ με το δεξί πλή¬ 
κτρο του ΠΊου^θ, κάνεις εαδϊ το προεκ¬ 
λεγμένο 5 ροΙΙ σου* 

Επίσης, πατώντας το πλήκτρο ΤΑΒ εμ¬ 
φανίζεις το χάρτη κάθε περιοχής ή το 
^ % / /) η ΙβνβΙ ενός Ουη^οπ, ανάλογα με το που 

βρ ίσκε σ α ι* 



Το πιο κοντινό πλάνο (ιοοιη ίη) και το πιο μακρινό [ιοογπ Πατώντας το πλήκτρο Είεαρο εμφανί- 

ου») που μπορείς να κάνεις στους χοροκτήρες οου. ζ €, ζ τ Π ν °®άνη με τις επιλογές Οοπΐίηυθ, 

Ρθ^ίαιΤ ίη ίοννη, 5 ανθ, ίοαά, Οοηί^ 


υταΗοη και ΟυΐΙ* Από το Ι_οαά μπορείς 
να διαγράψεις όποιο $ανθ θέλεις κάνο¬ 
ντας τα εξής: Πρώτα το επιλέγεις και με¬ 
τά κάνεις κλικ στο ίεοπ τάφο - ΡΙΡ* Στα 
5 ονσ 5 πρόσεξε να πατάς το Νσ\ν 5 ανα 
γιατί το ϋράαίθ 5ανσ σώζει πάνω στο 
τελευταίο κάθε φορά 5ανθ* 

ΔΡΑΣΗ - ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει 4 γενικές 
περιοχές, τις Ατ^γΙ, Μο^Ηογ, 
και Οίτη στ* 

Στις 4 αυτές περιοχές υπάρχουν 22 
πρωτεύουσες αποστολές βασισμένες στο 
οενάριο του παιχνιδιού. Συνολικά υπάρ¬ 
χουν 8 άυπ 9 βοπ$, τα οποία έχουν 31 !σν- 
αΙδ, από περίπου 2 άυ 11900 π$ σε κάθε 
περιοχή. Σε καθένα από τα άυπ 9 οοπ 5 αυ¬ 
τά θα βρεις και από ένα κρύσταλλο - 
κομμάτι του Τϊπίθ Οώ, ενώ παράλληλα 
υπάρχουν και περί τα 20 δευτερεύοντα 
ηυθ^ίδ που σου αναθέτουν διάφοροι κά¬ 
τοικοι στην πόλη, η εκπλήρωση των οποί¬ 
ων ουσιαστικά σε Βοηθά στη συγκέντρω¬ 
ση ικανού αριθμού χρημάτων, τα οποία 
μπορείς να ξοδέψεις είτε για την αγορά 
των *ρσΙΙόοοΙς 5 είτε για την απόκτηση και 
την ανάπτυξη των διάφορων 5ΐάΙ1$ σου, 
μια και οι χωρικοί σου δίνουν περίπου 
10.000 νομίσματα για κάθε δικό τους 
ψθ$\ που φέρνεις σε πέρας* 

Το πιο σημαντικό στοιχεία στη δράση 
του παιχνιδιού είναι το γεγονός ότι όλες 
οι αποστολές, πρωτεύουσες και δεύτε¬ 
ρε ύουσες, εμφανίζονται σε τυχαία βά¬ 
ση. Ετσι, αν παίξεις το παιχνίδι 3-4 φο¬ 
ρές είναι σχεδόν σίγουρο ότι κάδε φο¬ 
ρά οι αποοτολές σου θα είναι διαφορε¬ 
τικές, γεγονός που προσθέτει πολύ στη 
γενικότερη ομορφιά του ΟαίΡ&Γοηα αλ¬ 
λά και ατην αντοχή του στο χρόνο, 
αφού σχεδόν σίγουρα θα το παίξεις 
τουλάχιστον ακόμη μία φορά. 

Από τις αποστολές των κατοίκων (δεύ¬ 
τερε ύουσες) έχω βρει τις: 0τα 90 η $εαΙθ5, 
ΗοΙγ ΟτσίΙ, δΚίθΙά οί Ι^Κί, ΜθόαΙΙίοη οί 
ΓπβΙεΙιοίί, Βατά 1 5 Μυδίε 5οογθ, ϋηίεοΓη'* 
Ιιοπί, ΟθΙθ^ΜαΙ Ηαφ, δίοπτη ΡΙοννοΓ, Βγο- 
Ικβη Υσ$θ, Οανν οί δαφοη, ΡαΐΗ δοοΡ, 
ΡογαΙ Οίοάστη, $αεΓθά 5 αοΙΙ, (ΙυΓ&σά 
5ννοτεΙ και Μα 0 ίε ΑηνίΙ. 

Οι πρωτεύουσες αποστολές είναι οι: 

ΤΗ ο ] 6 α!αυ 5 Ο Ιό ΥΛΐοΗ, ΤΗθ δίεΜγ Ηυ$- 
όαηά/Ρουηίαίη οί Ι19Η1, ϋτοΙ<υ5 ΤΗθ $ 1 γ 
Βυ55ίηθ55Γηαη, ΟΪ55αρβθΓΪπ9 Νθίε^Η- 
δοΓϊ/ΑΓαεΗ π ο ρ Ηο όί α/Η ί νβ$, €β ίβδί ία I 
$ννοΓεΙ/Οΐ55αροαΓ£η9 ΟιγδΙαΙ, Ρπηεα Ρα- 
πττοΓ 5 ΩυθδίΑβππρΙαΓ, ΡοοΙδ οί Ροϊδοη, 
Οΐγ οί ιΗθ ΟαπΊΠθά, ΤΗθ Ηογπ οί ΡΙθπ- 
ϊγ/ΡίΡβη'* ΘΗο$Ι, Ργθθ ίΗθ ΙίηίεοΓη, 
δοη 9 οί ίΗθ 5ηαΡθ$/Ροο05 δοπ 9 , Μί$5- 
ΪΠ9 Βαόγ, ΗοΓ0αη/ΒΪ9 ΟηαδΗ ΒυΙΙϊθί, 
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ΡΖ ΜαϊίβΓ 




ΤΓοαδυΓο/ΟϋΙεΙθη 5 ΐαίυο/ΒτσΙ<ση ΒΓίεΙ^β, 
Οΐγ οί !Ηο Οοσά/ΟιχΙθϊ,1_αη9θίίη/Ι(η- 
ΓηοΓίαΙϊίγ Ουθ 5 ΐ ΜγίΗ οί Μθάυ^α, ΤΗο 
ΤΗγθθ 0 θΓηοη 5 ? Α ννΐζαΓεΤϊ ία$ί 
ννΪΒΗ/ΗοΙγ Βονν, Ιυχοπου* ίΗβ νάΓπρίΓβ, 
ΤΗθ ΗοΙγ ΝυπτόσΓ και ΟτααΙε! 

Το να νικήσεις τον ΟτααΙ< στο φινάλε 
του παιχνιδιού είναι πολύ δύσκολο, αλ¬ 
λά το ίδιο το φινάλε είναι εξαιρετικό και 
οε αποζημιώνει πλήρως. 


' ·. Λ * .«1 

η * Γ . ■:£ - 

Ενώ μιλά κάποιος χαρακτήρας, όχι μόνο 
ακούς την ομιλία του, αλλά α( ένα 
παράθυρο που καταλαμβάνει τη μισή 
οθόνη Βλέπεις και το πλήρες κείμενά της. 

( ^ΠΓΐί?* 


1 ^ Λ Γ Γΐ 4 Γ ι 

’ ·-· 

Κάνοντας κλικ στο ίεοπ ΙοεαΙΐοπί 
(πλήκτρο 'Τ'}, όχι μόνο Βλέπεις ποιες 
τοποθεσίες μπορείς να επισκεφθείς, ολλό 
κάνοντας κλικ σε μία από αυτές οι 
χαρακτήρες σου θα πάνε εκεί μόνοι τους* 


ΤΙ ΔΕΝ ΜΟΥ ΑΡΕΣΕ 
ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Παρ όλο που το ΟαΓ^Ιοπα με εν* 
θουσίασε οσο λίγα παιχνίδια και με τον 
τρομερο εθισμό που προκαλεί με έκανε 


< 


: ίΐ* 

I* ■ - Γ 


Δείγμα τον $ρ«ΙΙ$ που μαθαίνεις* 


να μην ξεκολλώ από πάνω του, ακόμη 
και όταν τα μάτια μου έκλειναν από την 
έλλειψη ύπνου περίπου στις 5:20 τα ξη- 
μερώματα, έπειτα από 13 συνεχείς ώρες 
παιχνιδιού εντοπίζεις μερικό αρνητικό 
σημεία, τα οποία μπορεί να μην αλλοιώ¬ 
νουν τη γενική εικόνα του, οφείλω όμως 
να τα επισημόνω γιατί πρσκαλσύν αρκε¬ 
τό προβλήματα, με τα οποία αν δεν εί- 
οαι εξοικειωμένος, μπορεί να σου στοι¬ 
χίσουν ακριβα. 

Ενο σημαντικό πρόβλημα είναι το πώς 
κερδίζουν οχροτίβηεβ ροίηί^ οι χαρα¬ 
κτήρες σου* 

Αλλες φορές ο δεύτερος χαρακτή¬ 
ρας σκοτώνει σαν τρελός τους εχθρούς 
σου, με αποτέλεσμα να παίρνει αυτός 
σχεδόν όλα τα οχροησπεσ ροίπΐ5 (β*ρ*), 
ενώ κάποιες άλλες, λόγω των ειδικών 
συνδηκών κάποιων ΙσνοΙ*, μόνο ο κύ¬ 
ριος χαρακτήρας παίρνει ο*ρ* 

Ετσι, αν δεν προσέξεις, μπορεί πολύ 
εύκολα να παρουσιαστεί μεγάλη ανισορ¬ 
ροπία στα επίπεδα των χαρακτήρων σου. 
Αυτό γίνεται ακόμη πιο έντονο όταν σε 
μερικά Ιονοΐ5 πρέπει να κινηθείς μόνο με 
έναν χαρακτήρα και ο άλλος να μείνει πί¬ 
σω. Η αντιμετώπιση για το πρόβλημα που 
εγώ βρήκα είναι να χρησιμοποιώ εναλλάξ 
τους χαρακτήρες ως βασικούς, έτσι ώστε 
να κερδίζουν και οι δύο πολύτιμα ο*ρ*, 
προσέχοντας να βρίσκονται πάντα στα 
ίδια επίπεδο εμπειρίας* 

Ενα άλλο πρόβλημα είναι ότι πολλές 
φορές τα τέρατα, όταν στέκονται κάτω 
απο την πόρτα, είναι αδύνατον να τα 
πληγώσεις όσο και αν τα κτυπάς, Η καλύ¬ 
τερη λύση στο πρόβλημα αυτό είναι να 
περιστρέφεις αμέσως την οπτική γωνία 
με τα Ι_θΗ & Ρ 19 ΗΪ Αιτον/ πλήκτρα έτσι 
ώστε να δεις τα τέρατα σε μια ευθεία με 
σένα από την κάτω μεριά. Τότε εμφανίζε¬ 
ται σχεδόν πάντοτε η μπαρα ζωής τους 
και κάδε κτύπημα βλέπεις οτι είναι απο¬ 
τελεσματικό, Στο πρόβλημα αυτό ερχεται 
να προστεθεί και το γεγονός ότι, αν θέ¬ 
λεις να κτυπήσεις ένα τέρας που βρίσκε¬ 
ται κάτω από μία πόρτα με ένα 
5ροϋ, πρεπει να είσαι περίπου 
στην ίδια ευθεία με αυτό, αλ¬ 
λιώς τα 5ροΙΐ5 σου δα κτυπουν 
την κασα της πόρτας* 

Απο το παιχνίδι λείπει μία 
ανάλυση που δα επέτρεπε να 
διαβάζεις πιο εύκολα τα διάφο¬ 
ρο μηνύματα η γραμματα. Τα 
ίοπίΈ που χρησιμοποιούνται εί¬ 
ναι πολύ μικρά και οσο και ον 
■ ;Γ' υπάρχει η δυνατότητα του 
' Γ Ρ | ζοογπ, η έλλε ι ψη τουλαχι στον 

της ανάλυσης δΟΟκόΟΟ είναι 
κάτι πσραπσνω από εμφανής. 



> * Λ 


Βρίσκοντας μία πηγή οπό την οποία ανανίώνεις το ηται>α 
ταν χαρακτήραν αου. 

Ειδικό σπς περιοχές 3 & 4, όταν πέσει το 
σκοτάδι, τα πράγματα γίνονται πολύ δύ¬ 
σκολα, μια και 6 εν ξεχωρίζεις σχεδόν τί¬ 
ποτα. 

Σημαντικό πρόβλημα επίσης παρου¬ 
σιάζεται από ένα σημείο και μετά όταν 
ο δεύτερος χαρακτήρας σου, ακολου¬ 
θώντας τον πρώτο κατά την εξερεύνηση 
διάφορων δωματίων που περιέχουν σε* 
ντούκια, δεν ακολουθεί τα βήματά του, 
αλλά περπατά μέσω δικής του διαδρο¬ 
μής πατώντας έτσι πολλές φορές σε δη¬ 
λητηριασμένα υγρά που υπάρχουν στο 
έδαφος και χάνοντας συνεπώς πολύτιμα 
Ηίϊ ροίπΐ&* Ο τρόπος που προτείνω για 
να αποφυγεις το πρόβλημα αυτό είναι 
όταν δεις ένα δωμάτιο που περιέχει σε¬ 
ντούκια και θέλεις να τα ανοίξεις, αφού 
πρώτα έχεις εξουδετερώσει τα τέρατα 
που υπάρχουν 

εκεί να κάνεις ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


κλικ στο οοιο 
Οπ/ΟΗ ίεοπ και να 

1 

α 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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προχωρήσεις μόνο 

α 

ΗΧΟΣ 

90 

με τον ένα χαρα¬ 

• 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 
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κτήρα στο άνοιγμά 
των μπαούλων* 

« 

ΔΡΑΖΗ 


95 


Αφού τελειώσεις 
την εξερεύνησή 
σου, μπορείς να ξα- 
νοενωσεις τους χα¬ 
ρακτήρες σου χω¬ 
ρίς κανένα πρό¬ 
βλημα* 

Τέλος, θα ήθελα 
να υπήρχε ένα πλή¬ 
κτρο ή ίεοπ το 
οποίο νο εμφανίζει 
μία λίστα με όλα τα 
ηυ€ 5 ΐ 5 τοσο αυτα 
που έχεις ήδη φέ¬ 
ρει σε πέρας όαο 
και αυτά που δεν 
έχεις ακόμη ολο¬ 
κληρώσει* Ή 
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Ινα ΡΡΟ ή αεΗοπ ΒΡΟ, γιο 
όσους προτιμάτε αυτόν το 
διαχωρισμό, που, αν και με την 
πρώτη ματια φαίνεται να 
ακολουθεί τα χνάρια του 
ΟίαΒΙο, θέτει νέα 5ίαηάσΓά& 
στο χώρο και όνοι σίγουρο ότι 
8α ενθουσιάσει τους φίλους 
του άδους* Διαθετει εξαιρετικά 
γραφικά και ενο άκρως 
εθιατικο ^αητερΙαγ* Είναι 
σίγουρο ότι θα αποτελέσει 
πολύ μεγάλη εμπορική 
επιτυχία. 


Ρ€ Μθ5ί0Γ 









ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Ε30ΕΝΤ 

Το Οθ5(θηί αποτέλεσε κάτι ξεχωριστό στον κόσμο τον 30 $ΗοοΙθγ 5. Με τη δεύτερη συνέχεια του 
παιχνιδιού η ΙπΙβτρΙαγ έκανε το καλό καλύτερο. Τώρα έρχεται το τρίτο μέρος της σειράς, που, 
από ό,τι φαίνεται, έχει τα προσόντα να γίνει το κορυφαίο 0β5εβηΙ όλων! 

του Αλ€ξανδρου 0/ Βτηαιϋθ ΑΙ ' Φιλιππίδη 

0ΐ5ΓηθΓίΐ&@ΘΠΊαίί €ΟΤΠ 




Θ υμάμαι την εποχή που ο 
βασιλιάς των 3& ^ΗοοΙβκ 
ήταν το Οοοπι 2. Ητον το 
παιχνίδι που αποτελούσε 
μέτρο σύγκρισης για όποιο 
άλλο αείίοπ 9 αππθ κυκλοφορούσε τότε. 
Κάποια στιγμή ακούστηκε ότι ετοιμάζεται 
ένα νέο παιχνίδι, πολύ ανώτερο από το 
Οοσπι 2 στον τομέα των γραφικών και με 
πολύ εντονότερο το αίσθημα της δράσης, 
που ακουγε στο όνομα 0 θ 5 εοπί, Οπως 
ήταν φυσικό, κανείς δεν πήρε στα σοβά- 
ρά μια τέτοια φήμη. Οταν όμως ύστερα 
από λίγο καιρό το παιχνίδι βγήκε στην πα¬ 
ραγωγή, άφησε τους 90 ^ 01*5 άφωνους, Ια 
γροφικα του ήταν κορυφαία για την εποχή 
[τότε το μέσο Ρ€ διέθετε επεξεργα- 
στή 486 στα 33ΜΗζ). Αυτό όμως 
που έκανε τη μεγαλύτερη εντύπωση, 
αλλά δημιούργησε και τις μεγαλύτε¬ 
ρες δυσκολίες, ήταν η ελευθερία κί- 
νησης στο χώρα, που σε συνδυασμό 
με το υψηλό ΡΡ5 έκανε το 0 β 5 ε€η| 
να βρίσκεται πιο μπροστά από οποιονδή- 
ποτέ άλλο τίτλο κυκλοφορούσε. Επίσης, 
ήταν το πρώτο παιχνίδι που έδινε τη δυνα¬ 
τότητα να παίζουν οκτώ παίκτες ταυτό- 



χρονα, όμως τότε το πτυΐΐί- 
ρίαγβτ δεν ήταν τοσο δημο¬ 
φιλές όσο σήμερα. 

Το δεύτερο μέρος του 
παιχνιδιού ήταν μια Βελτιω¬ 
μένη έκδοση του πρώτου. 
Υπήρχε υποστήριξη για 30 
κάρτες γραφικών, ανεπτυγ¬ 
μένη τεχνητή νοημοσύνη για 
τα εχθρικά σκάφη και πιο 
καλοσχεδιασμένες πίστες. 
Το μεγάλο πρόβλημα όμως 
παρέμενε, και δεν είχε να 



κάνει με κάποιο Βυ 9 ή με 
λάθη στη σχεδίαση. Απλά, η ελευθερία κί- 
νησης σε έναν κόσμο 360 ζάλιζε τον παί¬ 
κτη μέσο σε λίγα λεπτά και του προκσλού- 
σε προβλήματα έλλειψης προσανατολι¬ 
σμού. Αυτό το μοναδικό μειονέκτημα 
εμπόδισε το παιχνίδι να γίνει 065 ^- 5 οΙΙογ, 
αν και κατα τα υπόλοιπα το άξιζε, 

Καποια στιγμή η δημιουργός εταιρία, η 
ΡαταΙΙαχ, χωρίστηκε στην ΟυΝ^ο και τη 
νοίιίϊοπ . Η ΥοΙιίιοπ δημιούργησε το 0θ- 



$ε©πί: ΡΓθοίραεθ, που όμως εντάσσεται αποτελούν παρελθόν. Οι σχεδιαστές αυτή 
στο χώρο των *ραεβ εοπτόα! 9 απιο5 και τη φορά φρόντισαν ώστε το παιχνίδι να μη 

δεν αποτελεσε συνέχεια των προηγούμε- γίνεται κουραστικό ύστερα από σύντομο 



νων + Η Ουίταΐ^β 
ανελαβε να κυκλο¬ 
φορήσει την τρίτη 
σειρά, προσπαθώ¬ 
ντας να κάνει το 
παιχνίδι κολά σε 
όλους τους τομείς, 

ΓΕΝΙΚΑ 

Οι βελτιώσεις 
Π|ς Ουίταΐρ στο 
ΟθίεοπΙ 3 είναι εμ¬ 
φανείς από την 
πρώτη στιγμή. Οι 
πολλοί και στενοί 
διάδρομοι με τα 
πολλά αδιέξοδα 


χρονικο διάστημά. Ενα άλλο αρνητικό 
στοιχείο του παρελθόντος έχει διορθωθεί, 
και έχει να κάνει με την ομοιογένεια των 
επιπέδων. Στα 0θ5εσπϊ 1 & 2 οι πίστες εί¬ 
χαν ελάχιστες διαφορές μεταξύ τους και 
αυτό καθιστούσε βαρετό το παιχνίδι. Τώρα 
όμως και τα 17 επίπεδο που αποτελούν το 
Οοίεσπί 3 είναι εντελώς διαφορετικά και 
επιμελώς προσεγμένα. Ετσι, ο χρήστης θα 
συναντήσει διαστημικές βάσεις, μνημεία 



Ρ200, 32Μβ ΓΪΑΜ, 30 Επιταχυντής, 
ννΐΝ 95 
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Ρ€ ΜαίΙθΓ 










χνίδι Επαναλαμβανόμενο. Σε κάθε επίπεδο 
υπάρχει μία συγκεκριμένη αποστολή που 
πρέπει να έλθει σε πέρας και επικρατούν 
στοιχεία τόσο αάνοπίΌΓθ όσο και στρατη¬ 
γικής, χωρίς να αυξάνεται η πολυπλοκότη- 
τα. Κάθε εχθρικό ρομπότ απαιτεί διαφορε¬ 
τικό τρόπο αντιμετώπισης. Τα όπλα είναι 
άψογα σχεδιασμένα και πολύ "λογικά" ως 


δυσκίνητο. Το ΡΗοοπίχ είναι πολύ γρήγορο 
και ευέλικτο, αλλά δεν διαθέτει δυνατά 


• Οι Νοητοί* είναι 
οι επιζήσαντες της πρώτης 
σρειανής αποικίας. 


εξωγήινων, κέντρα ερευνών, ερημωμένες 
πόλεις και πολλά άλλα τοπία που μένουν 
αξέχαστα. Δεν υφίσταται πια το ατέλειωτο 
ψάξιμο για τις κάρτες πρόσβασης ούτε οι 
στοές φυγής μετά την ολοκλήρωση κάποι¬ 
ου ΙονσΙ, στοιχεία που καθιστούσαν το παι- 


ιυ Λυιυυιρυψικυ υιιυΐίΛΐ.υμυ τυυς. 

Η δε αποτελεαματικότητα καδένας ποικίλ¬ 
λει ανάλογα με την απόσταση του στόχου. 

Μπορείτε να επιλέξετε μεταξύ τριών 
διαφορετικών σκαφών, τα οποία διαθέ¬ 
τουν διαφορετικά τεχνικά χαρακτηριστικά 
και ανάλογα πρέπει να προσαρμόσετε την 
τεχνική των μαχών. Το Μα^υπη αποτελεί 

_'.I__ 


στα εχθρικά πυρά. Τέλος, το Ργτο είναι το 
πιο ισορροπημένο από τα τρία, διαθέτο¬ 
ντας όλα το βασικά όπλα καθώς και αξιο¬ 
πρεπή ταχύτητα κίνησης. Κατά τη διάρκεια 

ΡΙ^Γ ,^ΓΊ 




του παιχνιδιού ο παίκτης Θα συναντήσει 
37 διαφορετικά είδη εχθρικών ρομπότ - 
καθένα από αυτά απαιτεί ιδιαίτερη προ¬ 
σέγγιση στην αντιμετώπισή του. 

0 τομέας όπου έχει δοθεί ιδιαίτερη βα¬ 
ρύτητα είναι το ιηυΙίίρΙαγθΓ παιχνίδι. Υπάρ¬ 
χουν 9 διαφορετικά ΓΗοεΙθ* σε επίπεδο δι¬ 
κτύου! Σε ένα οπό αυτά, μάλιστα, κάθε 
ομάδα έχει ως σκοπό να μολύνει τους χώ¬ 
ρους της αντίπαλης ομάδας με εργαστη- 




6ΥΚ0 (ΐο^εηαηχβ; ΗΑ51): ΟΙΙΝ51ΙΝΟΕΒ 


Απο τα πιο απλά ΒοΗ, δεν 
αποτελά μεγάλη απειλή. Εί¬ 
ναι εφοδιασμένο με ένα 
απλά Ιθ5θΓ εαπποπ, αν και 
αρχικά άχε σποφασιστεί να 
μην έχει όπλα. 


Καλά θα 
ήταν να το πετϋχετε με την 
πρώτη, γιατί μετά θα είναι 
*<!· Διαθέτει εξαπλά πυ¬ 
ροβόλο και πάντα ξέρει πό¬ 
τε είναι η σωστή στιγμή για 
να επιτεθεί. 




Ιο ΒσΙ αυτά έχει κατασκευα¬ 
στεί γιο να αποσυνθέτει 
σκουπίδια. Οταν όμως τελει¬ 
ώσουν τα σκουπίδια,,. 


5ΚΚ1Ε (ΐοέοποπιε 5Κ-1}: 


Το συγκεκριμένο μοντέλο 
σχεδιάστηκε για την πάταξη 
εξεγέρσεων. Ομως επειδή 
ήταν πολύ απρόβλεπτο στις 
ενέργειές του, το μετέτρε¬ 
ψαν σε ρομπότ ασφαλείας. 


Ρομπότ που σκοπό 
| του έχει να καθαρί ζει τα 
ορυχεία από τις πέτρες των 
εκσκαφών. 


Το Βοΐ για όλες τις δου¬ 

λειές! Φτιαγμένο για να 
εκτελά πόσης φύσεως εργα¬ 
σίες, αλλά με κάποια προ¬ 
βλήματα στο σύστημα κα¬ 
θοδήγησης» 




ΟΚΒΟΤ (ίΟίΙβηαΓη* 0-2}; 5ΤΙΝ0ΕΒ {€ο«1οηαιηβ: 


ΤΑ11Β0Τ (< 
ΒΒ-47): 


σύστημα και αριστη ικανό* 
τη τα ελιγμών. 


"αστυνομίας". 


Ενα σχεδόν αποτυ- 
θοϊ, που πολλές 
φορές γίνεται αρκετά επι¬ 
κίνδυνο. 






ΗυΜϋΝΟυΐυδ (εοάβπαιηβ: 
Ν-010): 


Κατασκευασμένο 
από τους Νοπιαόΐ ως αμυ¬ 
ντικό όπλο, μολύνθηκε από 
έναν ιό και για αυτό εγκα- 
τέλειψαν την παραγωγή 
του. Οσα έμειναν όμως 
σκορπούν τον πανικό. 


Ι.!Ι:ω·Ν:«Η11ΙίίΜ 

Παλιό μοντέλο, σχεδιασμέ¬ 
νο για ανασκαφές και μόνο 
αλλά αρκετά αξιόπιστο. 


ΡΟ 
























ριακούς ιούς. Για τους ΙηίθΓηβΐ 9αππ©Γ$ η 
Ου^Γθ 9 θ έχει φροντίσει ώστε το Οα$οοηϊ 3 
νσ είναι όσο το δυνατόν ταχύτερο ακόμα 
και με απλή σύνδεση Μπσάειη και, 

ΤΑ ΟΠΛΑ ΤΟΥ ΡΕ5€ΕΝΪ 3 


ΝαραΙπι εαηηοπ: 


Για οοους βρίσκο¬ 
νται στα παιχνίδια 
με τη φωτιά, ένα 
όπλο που θα τους 
συναρπάσει* 




Ασχετα με 
που είστε κρυμμένοι 
πίσω από μία γωνία ή 
σε έναν σκοτεινό διά* 
όραμα, το θα σας 
ανιχνευσει και θα σας 
συντρίψει* 

Είναι στα χέρια 
σας η καθοδήγηση αυτού του 
φονικού πυραύλου* Ιτάλτε τον 
πάνω από βουνοκορφές και μέ¬ 
σα σε στοές, για να εκπλαγούν 
οι εχθροί σας» 


Φτιαγμένο 
για ελεύθερους σκοπευ¬ 
τές* Σημαθεψτε τον εχθρό 
από ασφαλή απόσταση, 
κάνοντας ιοοιπ πάνω 
του* 


Οποια 

σσπιΟα προστασίας κι αν 
έχει σ αντίπαλός σας, το 
Οπτβυα ζαπποπ θα τη δια- 
πε ράβει και ταυτόχρονα θα 
ενισχύσει τη δική σας! 


σε συνδυασμό με την υποστήριξη από πολ¬ 
λούς 5βΓνβΓ5 (ΟαπΊθ&ργ, ΚαΙί, ΡαταΙΙαχ Οπ- 
Ιιηβ, Κβαί,ηβϊ κ.ά.), οι υπεύθυνοι εγγυώνται 
ότι η επιτυχία του παιχνιδιού είναι σίγουρη. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Εκτός από τη χρήση καμπύλων επιφα- 
I νειών κσι τις τεχνικές του υγρού στοιχεί¬ 
ου, το Οθδεβπί 3 εκμεταλλεύεται όλες 
τις δυνατότητες των σύγχρονων καρτών 
γραφικών, το δε οπτικό αποτέλεσμα εί¬ 
ναι ανάλογο. Οι σχεδιαστές των επιπέ¬ 
δων του παιχνιδιού έρυν κάνει ό,τι 
καλύτερο μπορούσαν, προκειμένου 
να προσφέρουν ίσως και το πληρέ¬ 
στερο οπτικό παιχνίδι που κυκλοφο¬ 
ρεί σήμερα* Αξιοσημείωτο είναι το 
γεγονός ότι, ενώ ο αριθμός των πο- 
1 λυγώνων που χρησιμοποιούνται είναι 


λογικός (για να μπορεί να έχει 
αξιοπρεπές ΕΡ5 ακόμα και σε 
μηχανήματα μέτριος ισχύος), 
τα γραφικά είναι υπέροχα. Σε 
όλες τις δυνατές αναλύσεις τα 
ΤαχΙυΓΟί είναι πειστικά, χωρίς 
να χάνουν τη λεπτομέρεια 
τους. Εκεί όμως όπου ο παί¬ 
κτης πράγματι εντυπωσιάζε¬ 
ται είναι στη χρήση του φωτι¬ 
σμού, ιδιαίτερα κατά την 
ανταλλαγή πυροβολισμών. 
Ενα άλλο σημείο που έχει 


ντή ΤΝΤ2 Θα πρέπει να κατε 
βάσουν την ανάλυση στο 
800x000, προκειμένου να 
μην αντιμετωπίζουν προβλή¬ 
ματα χαμηλού Γρ$ στα απαι¬ 
τητικό σημεία. Το παιχνίδι 
υποστηρίζει ΟίτοεΉΟ και 
ΟροπΟΙ, αλλά τις καλύτε¬ 
ρες επιδόσεις, σε ταχύτητα 
τουλάχιστον, τις επιτυγχάνει με τη χρήση 
ΘΙιόθ, 


ΗΧΟΙ - ΜΟΥΣΙΚΗ 

Αν τα γραφικά του Οθϊεοπϊ 3 μας κατέ- 
πληξαν, τα ηχητικό εφέ του μας εντυπώ¬ 
σιασαν! Ρεαλιστικότατοι ήχοι, ανάλογοι 
κάθε περίστασης και χωρίς το παραμικρό 
ψεγάδι. Κάθε όπλο διαθέτει το δικό του, 
μοναδικό ήχο, ο οποίος είναι ανάλογος της 
ισχύος του* Οι εκρήξεις είναι κι αυτές εξαι¬ 
ρετικά αληθοφανείς, ενώ μπορείτε να αντί- 
ληφθείτε το ρομπότ που καραδοκεί προ- 


Οποιος μπορεί ας γλιτώσει από τα πυρά σας* 


προσεχθεί πολύ είναι το αηιππαΐίοη των 
ρομπότ. Η κίνησή τους είναι η πιο αληθο¬ 
φανής από ό,τι σε όλα τα υπόλοιπα παιχνί¬ 
δια του είδους. Ειδικά η ανατίναξη ενός 
εχθρικού ρομπότ είναι μια οπτική εμπειρία 
που 8α σας μείνει αξέχαστη. Το μοναδικό 
μειονέκτημα που υφίσταται είναι η έλλειψη 
της δυνατότητας α π ενεργοποίησης ορι¬ 
σμένων ειδικόν οπτικών εφέ, τα οποία 
φορτώνουν υπερβολικά την κάρτα γραφι¬ 
κών, με άμεσο αντίκτυπο στο Γγοπηθ ταί&. 
Ακόμα και οι κάτοχοι κάρτας με επιταχυ- 


1 


/Ά 


ώ 


Ενα σπο τσ σκάφη που μπορείτε νσ επιλεξετε* 









τού ακόμη το δείτε και μόνο από τον ήχο 
του! Υποστηρίζονται όλα τα γνωστά Γογ- 
ηιαΪ 5 3Ρ ήχου: ΟιγθοΚΪΟ, ΑυΓβαΙ30 και 
ΟβαΗνβ £ΑΧ. Η εξομοίωση 30 είναι πολύ 
προσεγμένη κοι ανά πάοα στιγμή μπορείτε 
να καταλάβετε σε ποιο σημείο στο χώρο 
βρίσκεται ο εχθρός. Εκεί όπου τα δεδομέ¬ 
να οποδεικνύονται λίγο πιο πολύπλοκα εί¬ 
ναι όταν γίνεται μάχη με περισσότερα από 
δύο όοϊ5, οπότε οι ήχοι μπλέκονται, κάνο¬ 
ντας τον εντοπισμό τους δυσκολότερο. 

Στον τομέα της μουσικής μην περιμένετε 
τίποτε ιδιαίτερο. Οπως στα περισσότερα 
σύγχρονα 30 $Ηοοϊθγ5, περιέχονται μερικά 
ίοεΗπο κομμάτια, απλά στη σύνθεση, που 
δεν είναι αξιομνημόνευτα. 

ΙΝΤΕΚΕΑΟΕ 

Κάθε παιχνίδι της κατηγορίας των 30 
5Ηοο!θγ 5 έχει τις ιδιαίτερες απαιτήσεις του 
όσον αφορά στον τρόπο χειρισμού. Για να 
εκμεταλλευτείτε τις δυνατότητες του 
ΟυαΙίθ πρέπει να χρησιμοποιήσετε το πο¬ 
ντίκι, ενώ για να καταφέρετε να κουμάντο- 
ρετε το Μοεή \Λ/απ·ίοτ χρειάζεστε απαραί¬ 
τητα τελευταίου τύπου |ογ 5 ΗεΙί; + Στο Οθ- 
5εοπΓ 3 δεν ισχύει κάτι τέτοιο, και αυτό 
οφείλεται στην καλή δουλειά της Ουίταειβ 
στον τρόπο χειρισμού του σκάφους* Ο,τι 
είδους χειριστήριο κι αν διαλέξετε, είναι 
παραμετροποιήοιμο μέχρι τελευταίας λε¬ 
πτομέρειας. 



φέρουμε στη μνήμη μας πολλά παιχνίδια 
που, ενώ έχουν καταπληκτικά γραφικό και 
καλογραμμένο σενάρια, υστερούν στον 
τομέα του 9απτ&ρίαγ και γίνονται εντελώς 
βαρετά από τα πρώτα κιόλας λεπτά. Το 
9 αηπορΙαγ του Οθ^εσπΓ 3, όμως, αποτελεί 
το δυνατό σημείο του, γιατί, ενώ ανήκει 
στην κατηγορία των 30 ^Ηοοί'σιτι υρ, απαι 
τεί ιδιαίτερη στρατηγική προκειμένου να 
αντιμετωπιστούν τα εχθρικά Βοί$. Πρέπει 
λοιπόν να είστε προσεκτικοί στα όπλα που 
θα χρησιμοποιήσετε καθώς και στους 
ελιγμούς που θα κάνετε. Κάθε Βοί έχει τις 
ιδιαιτερότητες του, τις οποίες πρέπει να 
μάθετε προτού καταφέρετε να νικάτε με 


μοσύνη των θοΗ κυ¬ 
μαίνεται σε λογικά 
πλαίσια, ενώ η αντοχή 
τους στα πυρά μας εί¬ 
ναι πιο περιορισμένη. 
Προχωρώντας στα επί¬ 
πεδα δυσκολίας μπο¬ 
ρείτε να φτάσετε μέχρι 
το Ιπδαπθ, όπου θα 
χρειαστούν οπωσδήπο¬ 
τε εΗβαϊ εοάθδ για να 
παίξετε περισσότερα 
από 2-3 λεπτό. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Το Οακβπί 3 αυτή 
τη στιγμή είναι το πιο 
ολοκληρωμένο 3Ρ ^Κοοϊ'θγπ υρ που κυ¬ 
κλοφορεί στην αγορά, και για αυτά δεν 
χωρεί καμία αμφιβολία: Καταπληκτικά 
γραφικά, εθιστικό 9 οηπ 6 ρΙαγ, εξελιγμένη 



φ 

\ 0 0 


ευκολία. Ενα άλλο ση- 



Οι εξωτερικοί χάροι είναι εντυπωσιακοί. 


Τα διάφορα Γπβηυ5 είναι πολύ εύκολα 
προσΒάσιμα, ακόμα και κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. Υπάρρυν αμέτρητες ρυθμί¬ 
σεις που μπορούν να γίνουν ώστε το παιχνί¬ 
δι να ταιριάξει με το Ρ^ που διαθέτετε, το 



τεχνητή νοημοσύνη και πολλές επιλογές 
πτυΙίΐρΙαγοΓ μέσα σε δύο €0$ - τι άλλο 
θέλετε; Υστερα από λίγες ώρες εξοικείω¬ 
σης με το χειρισμό του σκάφους, θα απο¬ 
λαύσετε έναν από τους καλύτερους τίτ¬ 
λους που έχετε παίξει. Αγοράστε το 


οπωσδήποτε... 


ΕΞ 
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χειριστήριό σας κ.λπ. Επίσης υπάρχει ένας 
χάρτης 30, που πληροφορεί με κατανοητά 
τρόπο για τη θέση σας σε κάθε ΙονοΙ. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Ερχόμαστε τώρα στον τομέα όπου το 
Οοδεαπί 3 δείχνει την ανωτερότητα του σε 
σχέση με τον ανταγωνισμό. Μπορούμε να 


5εοηΙ 3 δείχνει ότι είναι ένα πολύ δύσκολο 
παιχνίδι. Εν μέρει κάτι τέτοιο είναι αλή¬ 
θεια. Ομως η Ουΐ^θ έχει φροντίσει και 
γιο αυτό, παρέχοντας 5 βαθμούς δυσκο¬ 
λίας* Στο ΤταίηΪΓΐ 9 πίοΘθ το παιχνίδι είναι 
όσο δύσκολο πρέπει γιο τον παίκτη που 
μόλις ξεκίνησε τις προσπάθειες του. Τα 
ρονν&Γυρ είναι πιο πλούσια, η τεχνητή νοη- 



Ιυνιστάται ανεπιφύλακτα σε 
όλους τους φίλους των αείϊοη 

9απΊ05. 


ΡΟ Μα&ίθΓ 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΧΚΟΛΙΑΙ 



Μεαημεράκι Κυριακής μες στο κατακαλόκαιρο, και ενώ οι περισσότεροι αναζητούν μια όαση 
δροσιάς σε κοντινές παραλίες, υπάρχουν κάποιοι που προτιμούν να κάθονται μέσα σε ασφυκτικά 
κόκπιτ, φορώντας φόρμες, γάντια και κράνη, ιδρώνοντας από λεπτό σε λεπτό και με τα μάτια 
καρφομένα ανέκφραστα μπροστά, να ατενίζουν τον καυτό ορίζοντα. Μπροστά τους απλώνεται η 
διψασμένη για λιωμένο λάστιχο άσφαλτος, ενώ πίσο τους ένα δεκακύλινδρο τέρας προετοιμάζει 
τις πολεμικές κραυγές του για τη μάχη που έρχεται. Από πάνω τους μηχανικοί, φωτομοντέλα, 
ηθοποιοί, και πιο πέρα στις κερκίδες ατέλειωτο πολύχρωμο πλήθος πάλλεται στους ρυθμούς του 
αγώνα. Ξαφνικά όμως κάτι αλλάζει! Τα φώτα κοκκινίζουν το ένα μετά το άλλο, οι μηχανές 
ουρλιάζουν στις 15.000 στροφές, οι παλμοί της καρδιάς έχουν ξεπεράσει τους 160 και η ανάσα 
όλων έχει κοπεί. Τα φώτα σβήνουν και... μόλις δόθηκε η εκκίνηση για ακόμη έναν γύρο του 
Παγκόσμιου Πρωταθλήματος της ΡοπνυΙα 1! 


του Βαγγέλη Παλάντζα 
ναθθ548@€ΌΓηρυΙίη^τ 


Η δημοφιλέστερη έκφραση 
του μηχανοκίνητου αθλητι¬ 
σμού ανά τον κόσμο δεν θα 
μπορούσε φυσικά να αφή¬ 
σει αδιάφορη τη βιομηχα¬ 
νία παιχνιδιών, Μέχρι σήμερα έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει πολλοί τίτλοι με θέμα το 
πρωτάθλημα της Π»Η συντριπτική πλει¬ 
ονότητά τους είναι φυσικά ταείπ9 5Ϊπν 
υΙαίιοπ&. Στο ΡΟ το δύσκολο έργο του 
πρωτοπόρου ανέλαβε το αξέχαστο Μΐ- 
αορΓ0$6 ΟΓαηά Ρπχ, που έθεσε τα 
5 ΐαηάαΓά$ για τη μετέπειτα εξέλιξη. Λίγα 
χρόνια μετά κυκλοφόρησε η δεύτερη 
έκδοσή του, που εκτός από τον απόλυτο 
ρεαλισμό πρόσδεσε απίστευτα για 
την εποχή γραφικά. Αργότερα οι 
τρισδιάστατοι επιταχυντές γραφι¬ 
κών έφεραν στο προσκήνιο τίτλους 
της και τ ης υθίδοίΐ·, που 

, -,. έ φτασα ν το γρα φι κό α ποτέλε σ μα 

στα επίπεδα του τέλειου» Καθ' όλη 
τη διάρκεια της εκμετάλλευσης του 
πρωταθλήματος της Ρ! από τις εταιρίες 
παιχνιδιών, η ΡΙΑ, που είναι η διοργα- 
νώτρια αρχή, δεν εκχώρησε τα απο¬ 
κλειστικά δικαιώματα για τη χρησιμο¬ 
ποίηση του ονόματος των οδηγών και 
των αυτοκινήτων του Πρωταθλήματος, 
Οταν όμως τα πράγματα έγιναν ανεξέ¬ 



λεγκτα, αποφάσισε, όπως και οι υπόλοι¬ 
πες αθλητικές ομοσπονδίες, να εκχωρή¬ 
σει τα δικαιώματα σε έναν κατασκευα¬ 
στή, ζητώντας φυσικά το ανάλογο αντίτι¬ 
μο, Έτσι, η Εϊάο$ ΙπΐβΓοεΡινβ ανέλαβε να 
εκδώσει το ΟΗίείαΙ ΡοαπυΙα 1 βαείη9, το 
οποίο κατασκεύασε για λογαριασμό της 
η ΙαπΙίΗος μία σχετικά άγνωστη εταιρία. 
Τα δεδομένο σύντομα όμως θα αλλά¬ 
ξουν, καθώς η ΕΙσεΐΓοπίε Αγ 15 (ποιος άλ¬ 
λος;) υπέγραψε με την ΡΙΑ ένα αυμβό- 
λαιο-μαμούθ για την παραγωγή επίοη- 
μων τίτλων. Το μέλλον λοιπόν προβλέπε- 
ται γεμάτο από Ρ1 2000, 2001,2002 
κ,ο,κ. Δεν θα πρέπει να ξεχάσουμε όμως 
πως στο τέλος του χρόνου θα κυκλοφο¬ 
ρήσει από τη Μίσορτο£β το Οταπά Ρπχ 
3 , για πολλούς το καλύτερο Ρ1 5 ϊγϊι- 
υΙαΗοπ του κόσμου. Προς το παρόν 
όμως, το ΟΗιααΙ Ρογ 
πτυΐα 1 βααη9 είναι το 
επίσημο παιχνίδι 


ποίηση του ον 
των αυτοκινηι 


4 
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Ε Τ Α I ΜΑ_ 

ΕΙΟΟ$ ΙΝΤΕΙΐΑΟΤίΥΕ 

Υ Π Ο ΑΟ Μ X Τ Η I 

Ρθπίιυηι 90,16ΜΒ Γ?ΑΜ Ρ 3ΥΘΑ ΙΜβ, 
ΟΟ-ΙΪΟΜ, Ψ\τ\άο*5 95/93 


της ΡοΓίπυΙα 1 με τα δεδομένα της αγω¬ 
νιστικής χρονιάς του 1998. 

Οταν είχε κυκλοφορήσει το άοίπο του 
παιχνιδιού στο Ιπίοτποί, είχε κάνει ιδιαί¬ 
τερη εντύπωση το πολύ μικρά για τα ση¬ 
μερινά δεδομένα μέγεθος των 7,5ΜΒ. Η 
τελική έκδοση χαρακτηρίζεται από την 
ίδια οικονομία χώρου, καθώς η πλήρης 
εγκατάσταση δεν ξεπερνά τα 51ΜΒ. 
Πράγματι εντυπωσιακό νούμερο. Ανοίγο- 
ντας τη συσκευασία του παιχνιδιού, πέ¬ 
ρα από το περιλαμβάνεται ένα πε¬ 
ριεκτικό εγχειρίδιο χρήσης, που εκτός 
από στοιχεία του παιχνιδιού περιέχει ση¬ 
μαντικές πληροφορίες για το πρωτάθλη¬ 
μα της Ρ1, στοιχεία για κάθε πίστα κα¬ 
θώς κοι τεχνικές οδηγίες, ϊεκινώντας το 
παιχνίδι και μετά τη σύντομη και απρό¬ 
σκοπτη εγκατάσταση, επιλέ- 
- γετε το είδος της τρισδιά¬ 
στατης επιτάχυνσης που 
Λ θέλετε: 030,3άίχ ή 

5 θθνναΓθ, Εμείς δοκιμάσαμε 
το παιχνίδι σε έναν ΟθΙογοπ 
300Α ο/ε στα 4ό4ΜΗζ, 04ΜΒ ΒΑΜ και 
3άίχ ΒογήΗθθ κάρτα γραφικών, με πολύ 
καλά αποτελέσματα στο ΟΙίάο αλλά όχι 
το ίδιο καλά σε 030. Δεν ξέρουμε όμως 


92 


Ρ€ ΜαίΛΕΓ 








αν αυτό οφείλεται στην ΒαπίΗοσ ή γενι¬ 
κά ί] απόδοση σε 030 είναι χαμηλότερη* 
Εκείνο ηρυ πράγματι μας ξένισε είναι η 
αδυναμία ρύθμισης της ανάλυσης που 
επιθυμούμε, καθώς το παιχνίδι από μόνο 
του καθορίζει σε ποια ανάλυση θα τρε- 
ξει, ανάλογα με την 30 κάρτα που θα 
βρει. Αν όμως τρέξουμε το παιχνίδι σε 


λες πληροφορίες για τα αυτοκίνητα και 
τους κινητήρες, χωρίς όμως αυτό να ση¬ 
μαίνει ότι τα νούμερα που βλέπετε 
μπροστά σας είναι απόλυτα ακριβή* Δεν 
πρέπει να ξεχνάμε ότι, για λόγους επαγ¬ 
γελματικής κατασκοπίας, οι ομάδες δεν 
ανακοινώνουν ποτέ όλες τις προδιαγρα¬ 
φές των αυτοκινήτων τους. Οι ε π ιμέ¬ 



ρους παράμετροι του παι¬ 
χνιδιού αφορούν στο επί¬ 
πεδο δυσκολίας, το επίπε* 
δο του ανταγωνισμού, τον 
αριθμό των αυτοκινήτων 
και φυσικά τον καιρό* Επί¬ 
σης εδώ επιλέγετε αν θα 
παίξετε το παιχνίδι σε Αγ- 
εαείο ή δίτηυΐαΐίοη, επιλο¬ 
γή που επηρεάζει καθορι¬ 
στικά τη συμπεριφορά του 
αυτοκινήτου κατά τη διάρ 
κεια του αγώνα. Ακόμη, 
σας δίνετε η δυνατότητα 
να ρυθμίσετε την κατανά- 



Ανόσες πριν από την εκκίνηση. 


Το εγχειρίδιο του παιχνιδιού έχει κάποι¬ 
ες συμβουλές όσον αφορά στο σωστό 
"ίοίυρ" ανάλογα με κάθε πίστα. Επίσης, 
για τη διευκόλυνση των ρυθμίσεων το 
παιχνίδι δίνει μία εικόνα της πίστας με 


ΠΑηροφοριες για τις στροφές και τις 
επιταχύνσεις. Μπορείτε επίσης να επιλέ- 


5θθ\ναΓ6, τότε εξαρτώνται από εμάς η 
ανάλυση και το μέγεθος της οθόνης που 
θα επιλέξουμε. 

ΤΙ ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΤΟ ΜΕΝΙΙ; 

Οι βασικές επιλογές περιλαμβάνουν: 
ΟυίεΙε βαεθ, δίπ^ο βαεθ, ^αηιρί- 
ση$Ηίρ, ΡΐΌεϋεα, ΜυΙίιρΙαγοτ και 5εθ- 
παπο. Η διαφορά της ΟυίεΙε #?α€β από 
τη δίπ^θ Ραεο είναι ότι στη δεύτερη 
έχετε τη δυνατότητα να περάσετε από 
τα στάδια των δοκιμαστικών για την κα¬ 
τάταξη στην εκκίνηση* Με το δεσπαπο 
μπορείτε να ανακαλέσετε τον αγώνα 
που έχετε αποθηκεύσει σε βσρίαγ. Η δυ¬ 
νατότητα εγγραφής που σας δίνει το 
παιχνίδι είναι μέχρι 30 πραγματικό λε¬ 
πτό αγώνα, Στην επιλογή του πρωταθλή¬ 
ματος μπορείτε να παίξετε το επίσημο 
πρωτάθλημα ή να δημιουργήσετε το 6ι- 


λωση καυσίμων και ελα¬ 
στικών σε σχέση με τον αριθμό των γύ¬ 
ρων που αγωνίζεστε. 

Ξεκινώντας έναν αγώνα, θα πρέπει να 
καθορίσετε τι είδους βοηθήματα οδή¬ 
γησης θα χρειαστείτε, έτσι ώστε να γίνει 
η ζωή σας πιο εύκολη. Εδώ το παιχνίδι 
έχει αντιγράψει τη συνταγή των Μίαο- 
ρΐΌ 5 σ 6Ρ1 και ΟΡ2... και πολύ καλά 
έκανε* Τα έξι διαφορετικά βοηθήματα 
είναι φτιαγμένα έτστ ώστε να μπορούν 
να Βοηθήσουν κάθε παίκτη να βελτιώνε¬ 
ται σιγά σιγά. Ετσι, μπορεί κάποιος να 
ξεκινήσει χρησιμοποιώντας όλα τα βοη¬ 
θήματα και, καθώς βελτιώνεται, να τα 
απενεργοποιεί ένα ένα, ώσπου στο τέ¬ 
λος να μη χρειάζεται κανένα. Προσοχή 
όμως: Μερικά βοηθήματα, αν και συντε¬ 
λούν τα μέγιστα στο να σας κρατήσουν 
στο δρόμο, σας στερούν σημαντικά από 
επιδόσεις. Ενα τέτοιο παράδειγμα είναι 


ξετε τη στρατηγική των ρί! 5 Τορ$* Μετα¬ 
μορφωθείτε λοιπόν σε έναν (?055 Βτοννη 
(τεχνικός διευθυντής της Εογγοπ και 
"μάγος* της στρατηγικής) και οδηγήστε 
την ομάδα σας στη νίκη! 

ΔΙΠΛΗ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΑ! 

Μόλις λοιπόν τελειώσετε από άλα τα 
ανωτέρω, επιτέλους είστε έτοιμοι για 
την εκκίνηση. Με την πρώτη ματιά διαπι¬ 
στώνετε ότι το ΟΕ1 δεν έχει να προσθέ¬ 
σει σημαντικά στοιχεία στον τομέα των 
γραφικών. Για να κρίνουμε καλύτερα 
όμως τα γραφικά, θα πρέπει να τα χωρί¬ 
σουμε σε δυο μέρη: τα αυτοκίνητα και 
τις πίστες* 

Τα αυτοκίνητα προέρχονται οπό τις 
ομάδες της Π, φυσικά μαζί με τους 
οδηγούς, όπως καταγραφή καν στο πρω¬ 
τάθλημα του 1998. Αυτό που παρατη¬ 
ρούμε σχεδόν 



κό σας* Οι υπόλοιπες επιλογές αφορούν 
στην πίστα, τον αριθμό των στροφών 
και, βέβαια, την ομάδα και τον οδηγό 
που επιθυμείτε. Στην επιλογή της ομά* 
δας έχετε τη δυνατότητα να δείτε πολ- 


το αυτόματο φρενάρισμα. Από την άλλη 
πάλι, αν δεν επιλέξετε βοήθεια στις 
στροφές, σίγουρο δα ιδρώσετε πάρα 
πολύ για να μπορέσετε να χειριστείτε το 
μονοθέσιό σας. 

Προτού ξεκινήσετε έναν αγώνα, έχετε 
τη δυνατότητα να πάτε στο γκαράζ, 
όπου μπορείτε να ασχοληθείτε με τις 
ρυθμίσεις του αυτοκινήτου σας. Αν δεν 
περάσετε από το γκαράζ, τότε θα τρε- 
ξετε με τις προεκλεγμένες ρυθμίσεις 
για κάθε πίστα. Οι αλλαγές που μπορεί¬ 
τε να κάνετε αποθηκεύονται στο προφίλ 
του παίκτη και αφορούν σχεδόν στα πά¬ 
ντα πάνω στο αυτοκίνητό σας. Λάστιχα, 
αναρτήσεις, φτερά, καύσιμα, φρένα και 
κιβώτιο ταχυτήτων ρυθμίζονται ανάλογα 
με την πίστα και τις καιρικές συνθήκες. 


αμέσως είναι 


σώματα των -·π| 

αυτοκινήτων 
λείπουν όλες οι χο¬ 
ρηγοί καπνοβιομηχανίες! 

Πιθανότατο υπάρχει κάποιος 
κανονισμός που απαγορεύει 
την παρουσία διαφημίσεων τσιγάρων 
σε ηλεκτρονικά παιχνίδια. Αυτό όμως 
δεν είχε ιδιαίτερο αντίκτυπο στα γραφι¬ 
κά, γιατί οι σχεδιαστές σκέφθηκαν έναν 
πολύ έξυπνο τρόπο για να γεμίσουν τα 
κενά, βάζοντας είτε τα λογότυπα των 
αυτοκινήτων είτε φανταστικές διαφημί¬ 
σεις που μοιάζουν με τα λογότυπα των 
καπνοβιομηχανιών* Τρανά παραδείγμα¬ 
τα αποτελούν η σχεδίαση των \Α/ίΙΙίαπϊ5 
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και ,ίοτεΐαη* Ομως η πραγ- 
ματικά έξυπνη αυτή ιδέα 
δυστυχώς δεν έχει εφαρ¬ 
μοστεί σε όλα τα συτοκί* 
νητα* Οι ΜεΙαΓθπ αλλά 
κυρίως οι Εογγοπ θα μπο¬ 
ρούσε να έχουν σχεδια¬ 
στεί ανάλογα. 

Εκείνο που πράγματι 
εντυπωσιάζει είναι η μεγά¬ 
λη ακρίβεια στη σχεδίαση 
του σκελετού των μονοθε¬ 
σιών. Κάθε αυτοκίνητο, πέ¬ 
ρα από τις διαφορές στα 
ίβχίυΓ65, έχει διαφορετική 
σχεδίαση από τα υπόλοι¬ 
πα, ακριβώς όπως τα πραγματικά αυτοκί- και το πίσω φανάρι του αυτοκινήτου σας 
νητα της Ε1. 0\ αεροτομές, τα ψυγεία, το δίνουν την εντύπωση ότι είναι βαμμένα 
ρύγχος... όλα είναι σχεδιασμένα για κάθε με κόκκινο χρώμα, ενώ οι καπνοί από τα 
ομάδα ξεχωριστά. Η προσοχή στις λεπτό- λάστιχά σας είναι απλό στατικα όίΐηιαρ*! 

μέρειες επεκτείνεται στα κράνη των οδη- Αισθητή είναι επίσης η απουσία των κρι- 

γών, που είναι ακριβέστατη αντιγραφή των, καθώς δεν βλέπουμε πουθενά κανέ¬ 
των πραγματικών, ενώ και τα λάστιχα εΐ- ναν, ακόμα και μετά τον τερματισμό. Με- 

ναι χαραγμένα κατά μήκος, υπάκουοντας γαλή έλλειψη, ιδίως αν αναλογιστούμε 

έτοί στο πνεύμα αλλά και το γράμμα των ότι το Οταπά Ρτίχ I είχε συμπεριλάβει αυ- 

νέων κανονισμών της ΡΙΑ. Οι ξάντες των τό το στοιχείο πριν από 6-7 χρόνια! 

ελαστικών είναι εξίσου καλά σχεδιασμέ- Ο φωτισμός, από την άλλη, είναι ένα 
νες και διαφέρουν ανάλογα με τον τύπο οημείο που έχει τύχει ιδιαίτερης πράσο- 

του αυτοκινήτου. χής* Η αντανάκλαση του φωτός στις με- 

Αν λοιπόν τα αυτοκίνητα παρουσιάζο- ταλλικές επιφάνειες είναι, αν και σίγου- 

νται όμορφα σχεδιασμένα, τι είναι αυτό ρο όχι πρωτόγνωρη, αρκετά εντυπωσια- 

που κατεβάζει το επίπεδο των γραφικών; κή* Οταν περνάτε κάτω από γέφυρες ή 
Μα το "έτερο ήμισυ": σι πίστες! Δεν εί- τούνελ, οι σκιές είναι ιδιαίτερα πειστι- 

ναι υπερβολή να αναφέρουμε ότι θυμη- κές, ενώ πολύ καλή εντύπωση κάνει ο 

θήκαμε παλαιότερες εποχές Βλέποντας φωτισμός κάτω από πυκνά σύννεφα. Σε 

τα γραφικό με τα οποία οι καταοκευα- αυτή την περίπτωση όλο τα χρώματα του 
στές κόσμησαν τις πίστες ίου Παγκόσμι- παιχνιδιού αλλάζουν, αποκτώντας μου- 
ου Πρωταθλήματος. Βλέποντας και συ- ντούς τόνους ως αποτέλεσμα της αντα- 

γκρίνοντας τα γραφικό σε 5θΒνναίθ και νάκλασης του γκρίζου ουρανού* Ογ 

ΗατόννοΓβ επιτάχυνση, οι διαφορές που σκιές των αυτοκινήτων στο δρόμο επη- 

διαπιστώααμε εκτός από την ταχύτητα ρεάζονται από τη γωνία πρόσπτωσης 
ήταν σχετικά μικρές. Ο αριθμός των πο- του φωτός, δίνοντας πράγματι εντυπω- 
λυγώνων που χρησιμοποιούνται είναι σα- σιακή αίσθηση στις στροφές. Επίσης αρ- 
φώς περιορισμένος, ενώ και το φιλτράρι- κετά εντυπωσιακή είναι η προβολή της 
σμα από την τρισδιάστατη κάρτα περί ο- βλάστησης στο οδόστρωμα, ιδίως όταν 

ρίζεται στα απολύτως απαραίτητα. Οι βρίσκεστε σε μεγάλες ευθείες, όπου τα 
λόφοι, τσ δέντρα, οι κερκίδες, ακόμα χιλιόμετρα είναι πολλά* 
και οι διαφημιστικές πινακίδες μοιάζουν Συνοψίζοντας, θα γράφαμε πως τα 
χοντροκομμένες και δεν δίνουν την αί- γραφικά του ΟΕ1 έχουν διπλή "πρόσωπι- 
σθηοη των τριών διαστάσεων* Χαρακτη- κότητα". Αν και τα θετικά στοιχεία είναι 

ριστικό παράδειγμα συνιστά η πίστα του αρκετά, δεν φτάνουν για να ανεβάσουν 

Μοπαεο, όπου τα κτίρια μοιάζουν χάρτι- τη γραφική εικόνα σε υψηλά επίπεδα* Ο 
να, όπως τα σκηνικά γνωστών τηλεοπτι- μικρός αριθμός πολυγώνων, η ελλιπής 

κών σειρών της ελληνικής τηλεόρασης! παλέτα και η σχετικά φτωχή υποστήριξη 

Και τα δέντρα όμως δεν ξεφεύγουν από της τρισδιάστατης επιτάχυνσης επιδρούν 

τη μ ετρι ότητα, κα θώς σε με ρι κές πίστες καθορ ιστ ι κά στο τέλι κό α π οτέλεσ μα * 

δεν μπορεί κάποιος να ξεχωρίσει τσ Στον τομέο του ήχου η απόδοση του 

φύλλα από τα κλαδιά και τον κορμό. Το ΟΡ1 είναι το λιγότερο ικανοποιητική, 

μόνο που βλέπει είναι πράσινοι όγκοι σε Υπάρχουν αυόίο μουσικά κομμάτια που 

ορθ ογών ιο σχή μ στα! ντύνουν την π ε ριήγησή σας στι ς επ ι λογές 

Εξίσου σπλά είναι το διάφορα οπτικά του παιχνιδιού, ενώ, όταν βγαίνετε στην 
εφέ. ϊα φανάρια της εκκίνησης καθώς πίστα, ο ήχος που δεσπόζει είναι το μού- 




























γκρισμα του κινητήρα σας. Τα υπόλοιπα 
ηχητικά εφέ περιορίζονται σε στριγκλί- 
σματα ελαστικών και φυσικά στους 
ήχους που παράγονται όταν έρχεστε σε 
επαφή τρίτου τύπου με τις μπαριέρες! Το 
5ϋΓΓθυπά εφέ είναι ικανοποιητικά, αλλά 
σίγουρα όχι τα καλύτερα που έχουμε 
ακούσει! Γενικά ο ήχος κυμαίνεται σε 
αξιοπρεπή επίπεδα, δίνοντας πράγματι 
καλή αίσθηση μέσα στην πίστα, ενώ τα 
μουσικά κομμάτια, αν και όχι ενοχλητικά, 
μάλλον 8α σας αφήσουν αδιάφορους, 

ΕΙΝΑΙ ΕΟΙΣΜΟΣ; 

Βέβαια τα γραφικά και ο ήχος δεν 
αποτελούν ποτέ τα πιο σημαντικά κριτή¬ 
ρια αξιολόγησης ενός τίτλου* Το 0αηΐθ- 
ρΙαγ παίζει πάντα το σημαντικότερο ρό¬ 
λο. Εδώ ευτυχώς το ΟΡ1 τα καταφέρνει 
καλύτερα. Οι κάμερες από τις οποίες 
έχετε τη δυνατότητα να συμμετέχετε ή 



να παρακολουθήσετε τη δράση είναι 
ίσως οι περισσότερες που έχουμε δει σε 
αντίστοιχο παιχνίδι. Εχετε μεγάλη ελευ¬ 
θερία στην κίνηση της κάμερας καθώς 
και την επιλογή της οπτικής γωνίας που 
επιθυμείτε. Επίσης σας δίνεται η επιλογή 
να ενεργοποιήσετε παράθυρα που σας 
δείχνουν τα σημεία δράσης του αγώνα 
την ίδια στιγμή που εσείς αγωνίζεστε. 
Ετσι μπορείτε να δείτε προσπεράσματα 
ή ατυχήματα που γίνονται μπροστά ή πί¬ 
σω σας και που φυσικά επηρεάζουν την 
κατάταξη. Μπορείτε επίσης να ενεργο¬ 
ποιήσετε τον καθρέπτη στο κέντρο της 
οθόνης και να ρυθμίσετε τη λεπτομέ- 
ρειά του οε δύο διαφορετικά επίπεδα. 
Ολα αυτά βέβαια προτού πατήσετε το 
γκάζι, γιατί μετά δεν υπάρχει χρόνος για 
αλλαγή της κάμερας. 

Σε Ατεα ό& τηοά& τα μονοθέσισ κινού¬ 
νται αλλά και στρίβουν με απίστευτες 
ταχύτητες, δίνοντας φρενήρη ρυθμό 
στο παιχνίδι. Οι προσπεράσεις γίνονται 
σχετικά εύκολα, ενώ ο χειρισμός του αυ¬ 
τοκινήτου σας 8ο σας προβληματίσει 
μόνο αν υπερβείτε κατά πολύ τα όρια* 
Γενικά στο ατεαάσ είναι φυσικό να μην 
περιμένετε ρεαλιστική συμπεριφορά, 


καθώς το βάρος έχει πέσει στη δράση 
και λιγότερο στην εξομοίωση. Στο 5 ΐηα- 
υίαΐΐοπ τα δεδομένα είναι σαφώς πια 
δύσκολα αλλά πολύ πιο γοητευτικά. Τα 
προσπεράσματα γίνονται συνήθως στα 
φρένα, όπως άλλωστε και στους πραγ¬ 
ματικούς αγώνες, ενώ για να προσπερά- 
σετε στην ευθεία, θα πρέπει να εκμε¬ 
ταλλευτείτε στο έπακρο τη ζώνη κενού 
αέρος. Μην πλησιάσετε όμως πάρα πο¬ 
λύ κοντά, γιατί υπάρχει ο κίνδυνος να 
άκου μ π ήσουν τα ελαστικά σας και να 
γίνετε "αστροναύτες". Εδώ πρέπει να 
εκμεταλλεύεσθε όλο το πλάτος της πί¬ 
στας, κρατώντας αυστηρά τις γραμμές 
σας και αφήνοντας τα λάστιχα όσο το 
δυνατόν περισσότερο πάνω στα πεζο¬ 
δρόμια των στροφών. Προσοχή όμως 
στα απότομα φρεναρίσματα, γιατί τα 
φρένα υπέρ θερμαίνονται, ενώ όταν 
βγαίνετε από αργές καμπές, καλό θα εί¬ 
ναι να βγάζετε τα "άλογα" σιγά σιγά 
από το "στάβλο", γιατί η υπερστροφή 
καιροφυλακτεί! Οπως θα καταλάβατε, 
τα όρια είναι πολύ περιορισμένα και, αν 
τα υπερΒείτε, οι μπαριέρες σάς περιμέ¬ 
νουν με ανοιχτές αγκάλες. Είναι βέβαια 
εξαιρετικά δύσκολο να διορθώσετε 
όταν κάνετε το λάθος, αλλά αν το ανά¬ 
ποδο τιμόνι σε ένα μονοθέσιο της Ε 1 
δεν είναι πρόκληση, τότε π είναι; 

Αν όμως παρά τις προσπάθειες σας 
δεν καταφέρετε να αποφύγετε το λά¬ 
θος, τότε αποζημιώνεστε με μία 
εντυπωσιακή έξοδο, που κυμαίνεται από 
μία ακίνδυνη "βοσκή" στο χορτάρι μέχρι 
μία χαμηλή πτήση στον πλησιέστερο τσι¬ 
μεντένιο τοίχο! Στη δεύτερη περίπτωση, 
βέβαια, το αυτοκίνητό σας δεν θα μοιά¬ 
ζει ποτέ όπως πριν* Μην ξεχνάτε ότι με 
ένα φτερά λιγότερο ή μια σμπαραλια¬ 
σμένη ανάρτηση ίσως να τα καταφέρετε 
να φτάσετε στα πιτ! Οταν όμως σας λεί¬ 
πει ο τροχός; Πάντως πρέπει να τονίσου¬ 
με πως, όσο κι αν προσπαθήσαμε, δεν 
καταφέραμε να φέρουμε τούμπα το πα¬ 
νάκριβο αυτοκίνητό μας ούτε να το κά¬ 
ψουμε σε μικρότερα κομμάτια (σνιφ!)... 
Δευτερεύον, θα μου πείτε... Εχετε δίκιο... 
υπάρχει και το Οατπ^βάάοη! 

ΜΗΠΩΣ ΧΑΛΑΣΕ 
Η ΚΑΡΤΑ ΜΟΥ; 

Φτάσαμε αισίως στο σημείο που, κα¬ 
τά τα καθιερωμένα, πρέπει να αξιολογή¬ 
σουμε συνολικά το ΟΠ * Ασφαλώς θα 
ήταν άδικο να κρίνουμε ένα παιχνίδι εξ 
ολοκλήρου απά τα γραφικά. Εξίσου άδι¬ 
κο όμως είναι να το αγνοήσου με. Γιατί 
όταν πολλοί από εμάς έχουμε ξοδέψει 
ένα σωρό χρήματα για να κάνουμε το 
ΡΟ μας πιο γρήγορο, ας μη γελιόμαστε, 



νουμε για να τρέχου¬ 
με πιο γρήγορα το ννοτά! Βέ¬ 
βαια στο θέμα της ταχύτητας δεν 



υπάρχει το παραμικρό παράπονο, στοι¬ 
χείο που μας αποζημιώνει σε κάποιο 
βαθμό. Στον τομέα του ^απτορίαγ το 
ΟΕ 1 δεν πλησιάζει τον αυστηρό ρεαλι¬ 
σμό του Θταηά Ρηχ αλλά κυ¬ 



μαίνεται σε αξιοπρεπή επίπεδα έχοντας 
σωστό μέτρο μεταξύ εξομαίωσης και 
δράσης* Επίσης, το γεγονός ότι αυτή τη 
στιγμή είναι το μοναδικό επίσημο παιχνί 
δι της ΕΙΑ είναι από μόνο του πολύ ση¬ 
μαντικό. Αλλωστε η μεγάλη ακρίβεια 
στην κατασκευή των μονοθεσιών σίγου¬ 
ρα έχει να κάνει με την ΡΙΑ και την υπο¬ 
στήριξη των ομάδων του Παγκόσμιου 
Πρωταθλήματος της Ρ1. Το πιο σημαντι¬ 
κό από όλα, όμως, είναι ότι το παιχνίδι 
αποδεικνυεται εξαιρετικά εθιστικό. 
Ισως, αν δεν βρισκόμαστε στη μέση 
ενός από τα πιο συναρπαστικά πρωτα¬ 
θλήματα της Η τα τελευταία χρόνια, τα 
πράγματα να ήταν διαφορετικά. Λίγα 
πράγματα όμως είναι πιο απολαυστικά 
από το να κάνετε μία προθέρμανση με 
το 0Ρ1 λίγα λεπτά προτού δοθεί η 
πραγματική εκκίνηση, μερικά χιλιάδες 
χιλιόμετρα μακριά από την οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


Πάντως όσοι επι¬ 
μένετε στα γραφι¬ 
κά μπορείτε να κά¬ 
νετε λίγο υπομονή. 
Τώρα ανέλαβε η 
"μαμά" Ε.Α. την 
υπόθεση! Και ψα 
όσους τρέξετε το 
ΟΕ 1 αμέσως μετά 
το ΜΡ$ IV, μην 
ανησυχείτε.... η 
κάρτα γραφικών 
σας δεν χάλασε... 
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Με λίγη προσοχή ακόμα, ίσως 
έκανε την έκπληξη. 
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ΕΠΊΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 



Καθώς κολυμπώ στους απέραντους ποταμούς του ΰβαάείεΐβ, ακούω το πιο ψρικιαστικό 
ουρλιαχτό. Καθώς οι σκέψεις μου γεμίζουν με εικόνες τρόμου και φρίκης ελπίζω ότι δεν θα 
ξανακούσω ποτέ κάτι τόσο τρομακτικό. Γυρνάω και βλέπω το πνεύμα μίας νεκρής γυναίκας να 
με πλησιάζει. Θέλει να μπει μέσα μου. Θέλει τη ζωή μου. Θέλει την ψυχή μου. Πονάω. Με όση 
δύναμη μου έχει απομείνει σηκώνω το Βαίοη μου, την τελευταία ελπίδα μου. Πυροβολώ ξανά και 
ξανά. Πέφτω κάτω, και καθώς Βλέπω το πνεύμα της γυναίκας να χάνεται μέσα στις φλόγες, 
καταλαβαίνω πως έκανα λάθος... Τώρα ακούω το πιο ψρικιαστικό 
ουρλιαχτό. Στο ΰθαάίϊάϋ δεν μπορείς να έχεις ελπίδες... 


του Δημήτρη 'Ταπ5Η" Σελλούντου 
ίποΓροώ @€οηψυΙιπ^ρί 





ετά το ΤυτοΙς 2, η Αε- 
ςίαϊΓΠ <ρέρν€ΐ κοντά 
μας ακόμα ένα παι¬ 
χνίδι όπου ο κεντρι¬ 
κός χαρακτήρας εί¬ 
ναι παρμένος μέσα από τις σελίδες 
των κόμιξ. Είναι ένας διαφορετικός 
ήρωας. Ενας νεκρός αντι-ήρωας, Εί¬ 
ναι ο περιπατητής των 6ύο κόσμων, ο 
αθάνατος πολεμιστής του νοοάοο, ο 
κλέφτης των ψυχών, ο άρχοντας του 
06αά$ίε)ε, ο δΗαάοννηπαη (ή αλλιώς ο 
Ιατο* - 6λ, Τοπιό βαίάστ). 


συμμορία, αφήνοντας στο πίσω καθίσμα 
του ταξί μία βαλίτσα με 20,000 δολάρια, 
Ο ΜιΚθ αποφασίζει να κρατήσει τα λεφτά 
και να τα μοιραστεί με την οικογένεια του. 
Δυστυχώς, όμως, η συμμορία δεν είχε την 
ίδια γνώμη και, αφού δολοφόνησε αυτόν 
και τους δικούς 



ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο κεντρικός χαρακτήρας του παι¬ 
χνιδιού, ο ΜίΙ^β ΙθΚοϊ, ήταν 
ένας σπουδαστής της αγ¬ 
γλικής φιλολογίας από τη 
Νέα Ορλεάνη, ο οποίος 
δυστυχώς απετυχε 
στις εξετάσεις του. 

Ετσι, στενοχωρημένος 
καθώς ήταν, παράτη¬ 
σε το πανεπιστήμιο και 
έγινε ταξιτζής, κρύβο¬ 
ντας από την οικογέ¬ 
νεια του αυτή την απο¬ 
τυχία του. Μία ημέρα 
λοιπόν του 1991, ένας 
από τους πελάτες του 
δολοφονείται από μία 


του πήρε τα 
λεφτά πί¬ 
σω, Ενον 
χρονο αρ¬ 
γότερα ο 
ΜίΙεο ξυ- 


\ Ρ€ Μθ5ίθΓ 
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σπίτι ενός τερεα νοοάοσ που του είχε σώ¬ 
σει τη ζωή χρησιμοποιώντας την τέχνη της 
μαύρης μαγείας, Ο Μίίίβ, έχοντας χσσεΓ τη 
μνήμη του, γίνεται εκτελεστής στο πλευρά* 
αυτού του ιερέα. Μια νύχτα μια άλλη ιέ- 
ρεια νοοάοο πλησιάζει τον Ζθγο (τε ψευ-^^ 
δώνυμο χου Μ&θ ως εκτελεστή) και χρησι¬ 
μοποιεί τη μαγεία της αλλά και ένα αρχαίο 
νόοόοο εΗίίαεί, τη μάσκα των σκιών, για 
να τον μετατρέψει σε Φ ο^πταπ. 

Ο δόαάοννππαπ είναι το ον που έχει επι- 
λεχθεί για να προστατεύει τον επάνω κό¬ 
σμο [ϋνοδίάσ) απο τις νεκρές δυνάμεις 
ταυ κακού που βρίσκονται στον κάτω κό¬ 
σμο (Οσαε^ίάσ). Το Οβαάίίάε είναι ένα 
σκοτεινό και μίζερο μέρος στο οποίο 
οδηγούνται όλοι ανεξαιρέτως, όταν πε- 
θά νουν. Είναι ο Αδης η αλλιώς η Κόλα¬ 
ση. Ο Μ&θ, λοιπόν, ως 5Ηαάο*ν- 
γ παπ έχει την ικανότητα να 
μπορεί να μπει στον κο· 
σμο του και νο 

ελέγχει τις δυνάμεις του 
κακού που απειλούν 
εμάς τους κοινούς 
θνητούς, ενω παράλ¬ 
ληλο μπορεί νο ζει 
και την απλή" καθη¬ 
μερινή ζωη του στον 


^)ι 
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Γ ια να ενεργοποιήσετε ενα μενού 
μέσο στο παιχνίδι που 8α σας 
βοηθήσει αρκετά, δίνοντας σας αρ¬ 
κετές επιπλέον επιλογές, πηγαίνετε 
στο ιϋτοεϊοτγ οπού έχετε έγκατα* 
στήσει το παιχνίδι και στη συνέχεια 
μπείτε στο ραίΗ; 

□ΑΤΑ\50βΙΡΤ5\ΜΕΝυ\ΕΝΟΙΙ5Η, 
Εδώ κάνετε Γοπαιτιε το αρχείο ΚΙ- 
ΙΕΑ5Ε.Μ30 σε ΚΕΙΕΑ5Ε.ΜΕΝ και 
στη συνέχεια το αρχείο ΟΕΒΙΙ6.Μ50 
οε ΒΕΙΕΑ5Ε.Μ50 Την επόμενη φορά 
που θα ξεκινήσετε το παιχνίδι έχετε 
πρόσβαση στο ιπβπυ που αναφέρω. 


κόσμο του ϋνθίίάο. Με τη βοήθεια της 
ΝθΗίθ και των μαγικών και προφητικών δυ¬ 
νάμεων της, αλλά και του ]αυπίγ, του συν¬ 
δετικού κρίκου της ΝοΚία με το Οβαάίΐάο, 
ο δΗαάοννηταπ εδώ και αρκετό καιρό εκτε- 
λεί σωστό το καθήκον του χωρίς να έχει 
αντιμετωπίσει και πολλά προβλήματα*.* 
Ομως μία νύχτα η ΜσΜϊ© τον καλεί κοντά 


δώντας από πλατφόρμα σε πλατφόρμα ταυτότητα κέ 
ώστε να βρεθεί κάποιο νέο στοιχείο-αντι- ροβολεί) και 
κείμενο, ταυτόχρονα όμως ο παίκτης πρέ- βαθμό. Ετσι, 
πει να λύσει πολλούς αάν&ηΤυτσ-οειδείς . φοβάται το χ 
γρίφους ώστε να φτάσει στο πολυπόθητο ναι ήδη νεκρ< 
τέλος του παιχνιδιού, το οποίο -σημειώστε- ' φτει οπό πολ 
απέχει πάρα πολύ από τα θαίνει γρατσι 
σημείο έναρξης του παι- , του "Ρο^πο' 
χνιδϊού. Αυτό σημαίνει | (όπως ακριβέ 
ότι, εκτός του ότι είναι μπορεί, αν πέ 

αρκετά δύσκολο, το παι- της φωτιάς, ν 
χνίδι είναι τεράστιο κπ- | "0αά(όχι6( 
θώς περιέχει πάνω από Ταίΐοα$", τα <: 
24 περιοχές 30 περιΒόλ- (ΤουεΗβτ, Μα 
λοντος που θα πρέπει ο τρέπουν να α 
παίκτης να επισκεφθεί και χους, να περτ 
να ξαναεπιοκεφθεί για να κάρβουνα (σι 
καταφέρει να το τελειώ^ κολυμπά σε π 
σα Τώρα, το πόσο καλό ρίς να παθαπ 

και πόσο κακό είναι αυτό του, τώρα, είν 

για ένα παιχνίδι 8α το πλοκα από αι 

Ιϋ·^· κρίνετε εσείς.*. τελούνται οπϊ 

Από πλευράς χαρακτή- Αίίοπ, το ΒαΤ 

ρων τώρα, υποδύεστε και τα δύο "πρόσω- Ματίσου και 
πα' του πρωταγωνιστή, τον ΜϊΙίθ ΙοΚοί κοι παραπάνω όπ 

τον $Ηαάοννπταη. Καθένας από τους δύο μεν αναλώσιμ 

χαρακτήρες έχει τα δικό του χαρακτηριστι- του πρώτου], ■ 

κά και ειδικές ικανότητες. Ο ΜίΙεσ, λοιπόν, δεν χρησιμοπι 

μπορε ί να τρέξε ι, να π ηδήξει, να σκύψε ι Γ να συν σφα ί ρες. 

σκαρφαλώσει αν πιαστεί οπό μία πλατφόρ- να τα χρήσιμε 

μα, να κολυμπήσει (φυσικό έχει κάποιο ήσετε, χρεισζί 

όριο χρόνου στο πόσο μπορεί να μείνει κά- Ϋοσόοο Εποκ 

τω από το νερό), να πιαστεί από σκοινιά την οποία οπε 

ώστε να περάσει σε απέναντι περιοχές και κτάτε συλλέγί 

να κάνει κωλοτούμπες* Η πιο περίεργη ικα- ντας είατίκ ίου 

νότητά του είναι ότι μπορεί να αναγνωρίσει και α να πληρώ 

την πραγματική ταυτότητα κάποιου ατόμου νετε μέσω κό¬ 
σταν αυτός τον πυροβολεί. Ακόμα, μπορεί ποιων ειδικών 

να χρησιμοποιήσει αρκετά από τα όπλα ρον^οτ υρ$ 
του σύγχρονου κόσμου, όπως τα Ηαπάρυπ που μοιά- 
(το βασικό όπλο του με άπειρες σφαίρες), ζουν με νε- 
η καραμπίνα αλλά και άλλα όπλα της κατη- κροκε- 
γορίας των αυτόματων και ημιαυτόματων. φαλές. 


της υστέρα απο ενα προφητικά όνειρό που 
είδε. Μία τρομερή απειλή πλησιάζει το 
ΙίνοίϊεΙβ. Οι ψυχές του κάτω κόσμου 8α 
αναστηθούν και ηγούμενες από τον Ιβ^ϊοπ 
[έχει φετίχ με τη φράση "Εογ ννσ ογθ ππαπγ" 
θα προσπαθήσουν να εισβάλουν στο ίϊνο- 
5Ϊ00 φέρνοντας έτσι τον Απτ^θάάοη (κα¬ 
μία σχέση με τον κομήτη) και το τέλος του 






—\ΗΑ1Χ»?Ι^Ν 


ναγυρνσκ στην αρχή της περιοχής όπου 
παίζατε εκείνη τη στιγμή. Τι σημαίνει αυτό; 
Σημαίνει απλός ότι "0 εαη ηα! άίθ... αο 
εβρί \\, Ιϊνβ ννίίΗ ΐΙ". Πεθαίνετε λοιπόν μό¬ 
νο προσωρινά. Αυτό συμβαίνει όταν το Ιϊίο 
6ΠΟΓ9Υ σας, το οπαίο αποτελεί τα ι από 5 
κουτάκια όταν ξεκινάτε το παιχνίδι αλλά 
μπορεί να φτάσει τα 10, τελειώσει, Πά¬ 
ντως, όπως και να έχει το πράγμα, θα έχε* 
τε όλο το χρόνο (9απησ ίΐηηθ), την ενέργεια 
και τις ευκαιρίες για να καταφέρετε να φέ¬ 
ρετε σε πέρας την αποστολή σας. Σας 
φτάνουν όμως μόνο αυτά; 

Δεν σας φτάνουν, Πρέπει να αποκτήσετε 
τερατώδη υπομονή, τέλεια αντανακλαστικά 
και απέραντο ελεύθερο $χνό για να απο¬ 
λαύσετε όλες τις κρυφές χάρες του παιχνι- 
Ακόμο ο 5Ηαθονντηαη μπορεί να αποκτή- διού. Και αυτό για τον απλούστατο λόγο 
σει και την Επβθϊ^θ, μία περίεργη ασπίδα ότι μερικές φορές τα πράγματα που έχετε 
(για περισσότερες πληροφορίες πάνω στα να κάνετε είναι τόσο συγκεκριμένα που 

όπλα και την ασπίδα του $Ηαόοννηιαη μπορβί να κολλήσετε σε ένα σημείο για πό- 

ανατρέξτε στο σχετικό δοχ). Τέλος, σημει- ρα πολλή ώρα. Αυτό 8α ήταν λιγότερο δύ- 

ώστε ότι και οι δύο χαρακτήρες είναι το σκολο, αν το παιχνίδι αποτελούνταν από πί- 

ίδιο καλοί και με τα δύο χέρια τους, οπότε στες και αποστολές. Δυστυχώς (ή για μερι- 

μπορούν να κρατούν από ένα όπλο-αντι- κούς ευτυχώς) αυτό δεν συμβαίνει καθώς 

κείμενο σε κάθε χέρι και να τα χρησιμοποι- ολόκληρο το παιχνίδι αποτελείται από μία, 
ούν ταυτόχρονα, άντε δύο απέραντες πίστες (Ιϊν^ίάθ και 

Οπως προανέφερα, το παιχνίδι εξελίσ* ΟβαΛκ&Ι, οι οποίες είναι γεμάτες με πύ* 
οεται στους κόσμους Ιίνθ^άθ και Οοαό- λες και περάσματα. Σε περίπτωση που δεν 

5ίεΙο, Στον πρώτο ελέγχετε τον ΜίΙ^ο και δείτε ένα από αυτά ή ξεχώσετε ότι το είδα- 

στο δεύτερο τον δΗαάοννππαπ. Πώς όμως τε... ετοιμαστείτε για την περιπλάνηση της 
μπορείτε να μεταφερδείτε από τον ένα κό- ζωής σας. Πάντως, μπορείτε να αποφύγετε 
σμο στον άλλο; Από την πρώτη πίστα του πολύωρες και σίγουροι βαρετές αναζητή- 

παιχνιδιού η ΝθΙϊί© σας εφοδιάζει με ένα σεις αν ακολουθήσετε τη στρατηγική να 

ε ι δι κό αρ κουδά κ ι (ά κου τι οκα ρφ ίστη καν), μ ην π ροχωρείτε σε μ ία κα ινού ρτα π εριοχή 

το οποίο ανήκε στο μικρό αδελφό σας, παρά μόνο αν έχετε ξεκοκαλίσει αυτήν 
θύμα των δολοφόνων σας και της οικογέ- στην οποία ήδη είστε. Μην ξεχνάτε να αη- 

νειάς σας, και είναι το αντικείμενο που σας μειώνετε πού είδατε κάποια κλειστή πόρτα, 

επιτρέπει να τηλεμεταφέρεστε από τον μια περιοχή μη προσπελάσιμη προς το πα- 

έναν κόσμο στον άλλο. Κάθε νέα περιοχή ρόν και γενικά τα μέρη στα οποία πιστεύετε 

στην οποία φτάνετε καταγράφεται στο αρ- ότι θα πρέπει να γυρίσετε αργότερα, όταν 
κουδά κι σας και μπορείτε να την επισκε- θα έχετε βρει κάποια καινούριο στοιχείο- 

φθείτε όποτε θέλετε μέσω αυτού. Βέβαια, αντικείμενο κλπ. Πάντως, αε περίπτωση 

εκτός αυτού, μπορείτε, πεθαίνοντας στο που έχετε κολλήσει φοβερά, μην ξεχνάτε 

Ιίνβίίάβ, να περάσετε στο Οοαά^ιάθ. Από ότι η ΝβΠίβ καθώς και ο Λαυπϊγ ίοως να 
την άλλη, αν πεθάνετε στο Οθαεδίθο, ξα- έχουν κάποια πληροφορία για εσάς που 



μπορεί να σας φανεί χρήσιμη. 
Προχωρώντας από περιοχή σε περιοχή, 
εκτός από το να σκοτώνετε τους εχθρούς 
σας, θα συλλέγετε θατίς 5θυΙ$. Οι άο& 
5ουΐ5 είναι κλεισμένες αε δοχεία, τα οποία 
μοιάζουν να είναι φτιαγμένα από δέρμα (!(. 
Πυροβολώντας τα, αυτά ανατινάζονται και 
σας επιτρέπουν να "κλέψετε" τις ψυχές 
που περιείχαν. Παίρνοντας τις ψυχές, ανε¬ 
βαίνει η νοαάοο ενεργε ια/ΙενθΙ σας. Αυτή 
χρησιμεύει σε δυο διαφορετικές περιπτώ- 
σεις: Πρώτον, στο να έχετε "πυρομαχικά" 
για τα ειδικά νοοάοο όπλα σας και δεύτε¬ 
ρον στο να ανοίγετε νέες περιοχές. Κάθε 
νέα περιοχή βρίσκεται πίσω από μία μεγά¬ 
λη πύλη με μία περίεργη μηχανή μπροστά 



της καθώς και διάφορα μυστικιστικά σύμ¬ 
βολα. Αυτά τα σύμβολα δείχνουν το Ιονσΐ 
ενέργειας νοοάοο που πρέπει να έχετε 
ώστε να μπείτε στην πύλη. Εφόσον λοιπόν 
το διαθέτετε, δεν έχετε παρό να ακουμπή- 
σετε τα χέρια σας πάνω στην ειδική μηχα- 


ΤΑ ΟΠΛΑ & ΤΑ ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ ΤΟΥ 5ΗΑϋΟ\νΜΑΝ 





Ιο 5Ηοθονν£|υ(Ί. Το Το Αι$οη, Ρίχνει Το ΒαΐοΓκ Μπορεί* Το ϊΙαπτΒ&αυ* Το Ματίσου. Το 

βασικό όπλο του φλέγόμενες νε- τε να το χρήσιμο- Χρησιμεύει ως Είναι μία μπακέτα Αν το σπάσετε, Δημιουργεί μία 

όΗαάσννπίαη. Δεν κροκεφαλές με- ποιήσετε είτε για φακός. Μπορείτε η οποία σας επι- δημιουργείτε μία φλέγόμενη ασπί- 

χρειάζεται πυρο- γάλου Βεληνε- να ρίχνετε φωτιές νρ το χρήσιμο- τρέπει, αν τη χρη- τεράστια νοοόοο δα γύρω από τον 

μαχικό και μπορεί κούς. στους εχθρούς ποιήσετε και για σιμοποιήσετε στα έκρηξη. 5Καάοννπηαη. 

νρ προκρλέσει με- σας, είτε για να να ανοίξετε νέες σωστά ότυπίδ, να 

γαλή ζημία στους τους μαχαίρωνε- περιοχές που εί* εξοντώσετε πολ- 

αντιπάλους σας. τε, είτε για να τη- ναι κλεισμένες λούς εχθρούς με 

λεμεταφέρεστε. με πανιά. ένα χτύπημα. 


Ρ€ Μα^Ιεί 










νή. Επειτα από ένα καταπληκτικό εφε κερ¬ 
δίζετε πρόσβαση σε μία νέα περιοχή. Αν 
πάλι δεν κατέχετε αρκετή ενέργεια, ετοι¬ 
μαστείτε να ακούσετε το σφίξιμο του ήρωα 
αλλά και το λαχάνιασμα και την απογοή¬ 
τευσή του, όταν αυτή δεν ανοίγει. 

Τέλος, οι εχθροί σας ποικίλλουν σε πο¬ 
σότητα αλλά και σε διαφορετικά είδη. Δυ¬ 
στυχώς, το ηηαηυαΙ (ούτε καν το 5 ίΤθ) του 
παιχνιδιού, αν και είναι πολύ ωραίο και πε¬ 
ριέχει πάρα πολλές πληροφορίες, δεν περί- 



Πυροβολώντας ένα ελικόπτερο στο 
ϋνβίίάβ. 


λαμβάνει σχεδόν τίποτα για τους εχθρούς, 
τις ονομασίες τους αλλά και τις ιδιαιτερό¬ 
τητες τους. Ετσι, 8ο α να φερθώ πολύ περι¬ 
ληπτικά σε αυτούς. Θα συναντήσετε λοι¬ 
πόν τις ψυχές νεκρών γυναικών, οι οποίες 
μπορεί να φαίνονται ακίνδυνες, αλλά πι- 
στέψτε με δεν είναι, ζοππδίοί τα οποία, 
όταν βρίσκονται μακριά σας, οας ρί¬ 
χνουν "θανατηφόρο" σάλιο (καταλά¬ 
βατε τι θέλω να πω τέλος πάντων) και 
όταν σας πλησιάζουν σας 
Βαρόνε αλύπητα με τα χέ¬ 
ρια τους, παρόμοια ζογπ- 
τα οποία πετάνε 
τρελούς ανθρώπους 
(;) που βγάζουν 


κραυγές γουρουνιών και σας ξεσκίζουν με 
τους γάντζους που έχουν (1Ιίπο\ν ννίτα! γου 
ά\ά Ια5ί 5υππηΐθΓ μου μυρίζει εδώ) και πολ¬ 
λούς ακόμα εχθρούς. Φυοικά υπάρχουν, 
όπως πάντα, τα δο$5θ5 Γ τα οποία είναι αρ¬ 
κετά δυνατά και έχουν αρκετές $ρθααΙ ικα¬ 
νότητες που όμως αργούν σχετικά να εμφα¬ 
νιστούν στο παιχνίδι, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού θα μπορού¬ 
σαν να χαρακτηριστούν με μία λέξη ατμο¬ 
σφαιρικά. Το παιχνίδι είναι γεμάτο με πολ¬ 
λούς 30 χώρους, σχεδιασμένους με τέτοιον 
τρόπο ώστε να εκφράζουν τις περιοχές 
που περιγράφουν με τον καλύτερο δυνατό 
τρόπο. Ετσι, στις περιοχές του ΰβοάίίείΕ 
κυριαρχεί το μαύρο χρώμα σε μορφή σκο¬ 
ταδιού και τονίζεται η μακοβριότητα που 
κρύβει ο συγκεκριμένος κόσμος μέσω 
πλάνων που δείχνουν κομμένα ανθρώπινα 
μέλη, τοίχους από ανθρώπινο δέρμα αλλά 
και ποτάμια από αίμα, 0 Αδης δεν θα μπο¬ 
ρούσε να σχεδιαστεί καλύτερα. Από την 
άλλη, το ίίν©$ίάθ είναι γεμάτο εικόνες πο¬ 
λύ διαφορετικές από αυτές του κάτω κό¬ 
σμου, ώστε να τονιστούν οι διαφορές με¬ 
ταξύ των δύο κόσμων. Εδώ επικρατεί το 
πορτοκαλί και το γαλάζιο, το χρώμα του 
ήλιου, του ουρανού και της ημέρας, της 
ζωής. Τονίζεται η φύση και η ομορφιά της. 
Μοιάζει να μην υπάρχει εδώ θέση για το 
θάνατο. Βλέπουμε λοιπόν πως τα γραφικό 
έχουν καταφέρει με έναν μοναδικό τρόπο 
να περιγράφουν το ίδιο το σενάριο του 
παιχνιδιού. Ωστόσο και τα 5 ρπΙε$ σε καδέ¬ 
ναν από τους δυο κόσμους εκφράζουν με 
τη σειρά τους τις περιοχές στις οποίες 
ανήκουν, ενώ και οι κινήσεις τους είναι 
απόλυτα φυσικές και χωρίς δείγμα ρίχοΐια- 
σματος. Τέλος, τα νΐάοοϊ του παιχνιδιού, 
εκτός του ότι είναι μεγάλα σε αριθμό, εί¬ 
ναι και αυτά πολύ καλά σχεδιασμένα και 
δένουν τέλεια με το υπόλοιπο παιχνίδι. 

0 ήχος είναι το καλύτερο μέρος του 
δΗαάοννηιαη, Ολοι οι ήχοι του παιχνιδιού, 
από τις κραυγές των εχθρών οας μέχρι τα 
πλατσουρίσματα σας στους ποταμούς που 
συναντάτε, είναι τέλειοι. Ο αριθμός τους 
είναι πάρα πολύ μεγάλος και η ποιότητά 
τους εξαιρετική. Οι κραυγές κάθε τέρατος 
ποικίλλουν και είναι τόσο τρομακτικές και 
ανατριχιασπκές που δεν θα μπο¬ 
ρείτε να κοιμηθείτε το βράδυ 
(που λέει ο λόγος). Ακόμα, οι 
διάλογοι μεταξύ των κεντρικών 
χαρακτήρων του παι¬ 
χνιδιού είναι εξί¬ 
σου ατμοσφαιρι¬ 
κοί και οι φωνές 
που έχουν επιλε¬ 
χθεί για αυτούς 



τους αρμόζουν τέλεια. Η μπάσα φωνή του 
δήαάον^ιτιαη, η ψευτοϊρλανδέζικη προφο¬ 
ρά του ϋαυηΐγ και η (αγαπημένη μου) αυ¬ 
θεντική τσιγγάνικη προφορά της ΝθΝία 
θα σας ενθουσιάσουν. Τέλος, η μουσική 
του παιχνιδιού είναι και αυτή πολύ καλή 
και συμβάλλει στην ατμόσφαιρα του παι¬ 
χνιδιού αλλά και στο να αυξηθεί η πώρω¬ 
σή σας απέναντι σε αυτό. Οσοι έχετε Ιπϊθγ- 
παί σας συμβουλεύω να κατεβάσετε ένα 
από τα νίάοο5 που μπορείτε να βρείτε στο 



Ποιος Σβαρτοενέγκερ μου λες εαύ; Εγώ με αυτό Βιδώνω 
καλύτερα! 


$ίΙθ του παιχνιδιού ώστε να ακούσετε και 
εσείς την καταπληκτική μουσική του. Χε 
γενικές γραμμές, λοιπόν, το παιχνίδι τα πά¬ 
ει πολύ καλά στον τεχνικά τομέα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το $Ηαάοννπαη είναι ένα αρκετά καλό 
παιχνίδι το οποίο βασίζεται πάρα πολύ 
στο σενάριο (άλλωστε -όπως προείηα- 
προερχεται από κόμιξ) και στην αυθεντική 
νοοάοο ατμόσφαιρα που Βγάζει μέσω του 
ήχου και των γραφικών του. Το 9αηισρΙαγ 
είναι εξίσου καλό προσφεροντας αρκετά 
νέα στοιχεία, αλλά μερικές φορές καταντά 
κουραστικό. Πάντως, συμβουλεύω όλους 
τους φίλους των αείίοη/αάνβπίυΓβ^ αλλα 
και των παιχνιδιών τρόμου να τρέξουν στα 
καταστήματα να το αγοράσουν. Οι νεότε¬ 
ρης ηλικίας αναγνώστες ας προσέξουν λί¬ 
γο παραπανω, μια 
και το "κατάλληλο 
από 15" που ανα¬ 
γράφεται στη συ- 
σκευασία του παι¬ 
χνιδιού είναι μάλ- 
Καιμην 
/α είστε 

καλοί μαθητές και 
να διαβάζετε για¬ 
τί,., είδατε πού κα¬ 
τέληξε ο Ιαω5, εε- 
εε ο δΚαάονν- 
Γπαη!!! 

ΕΒ 



ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Η Ια τα βρήκε τον αντίπαλό της 
και ονομάζετε Ιογο*.,, εεε ΜιΙεο 
ΙοΚοϊ. 











ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΪ 


Ολοι μας έχουμε ας έναν Βαθμό ασχοληθα με ΒοΙβ ΡΙαγίηιι Οαηιβ$. Ως γνωστό, σε αυτά τα 
παιχνίδια κάθε παίκτης υποδύεται κάποιο χαρακτήρα και όλοι μα$ πολεμούν ενάντια στο 
εκάστοτε κακό, με τελικό σκοπό την επικράτηση του νόμου και της τάξης, Ετσι, σκληροτράχηλοι 
νάνοι, Βάρβαροι πολεμιστές, καχεκτικοί μάγοι και αθόρυβοι κλέφτες ενώνουν τις δυνάμεις τους 
και Βιώνουν περιπέτειες σε δόση, πόλεις, ερήμους και μπουντρούμια... "Οικοδεσπότες" τους σε 
όλα αυτό τα μέρη είναι εκατοντάδες πλάσματα, η γκάμα τον οποίον εκτείνεται από μικρά 
ροδΙίπ! με σχεδόν ακίνδυνα όπλα έος παντοδύναμους δράκους με πολύ δυνατά εροΙΙδ και 
αμέτρητα Ηίί ροίπΗ. Συνήθως η ομάδα των ηρώων είναι οι τελικοί νικητές της αναμέτρησης... 
Ετσι ήταν τα πράγματα, τουλάχιστον μέχρι σήμερα! Φανταστείτε να είχατε εσείς τον έλεγχο τον 
"κατοίκων" των άυηρβοπε, φανταστείτε να πολεμούσατε στην "αντίπερα όχθη", φανταστατε... 
ή μάλλον αποκτήστε το ΰυπ^βοπ Κββρβτ 2™ 


του Αντώνη Σκουλικάρη 
ΒίΙΒο 1973@γαΗοο.€οπι 



Η ΒυΙΙίΐΌ^ είναι ένα από το 
πλέον αμφιλεγόμενα 5ίυ- 
εΐίο* της ΕΙβείΓοηϊε ΑγΙ$, 
της μεγαλύτερης εταιρίας 
παραγωγής/διανο μής 
παινιδίων ανά την υφήλιο), καθώς έχει 
δώσει στην αγορά πλειάδα αξιόλογων 
τίτλων (ΤΗθΓπβ ΡαΗ</Ηθ5ρίΙαΙ, δγπάίεαΤθ 
και ΡορυΙουδ), ωστόσο ταλαιπωρεί τους 
χρήστες με αδικαιολόγητες καδυστερή¬ 
σεις στις ημερομηνίες κυκλοφορίας των 
παιχνιδιών της. Σε συνέντευξή του στο 
"ΡΟ Μο5Ιθγ" [τεύχος 96/Ιούλιος '98) 
ο Οαυ5 Ουο Ρσάστίβη, διευθυντικό 
στέλεχος της ΕΑ, είχε αναφερθεί 
στο 8έμσ αυτό κάνοντας"καυστι¬ 
κά" σχόλια για τη συμπεριφορά 
της ΒυΙ1ίΐΌ9· Η ευχή του ήταν να 
"προσαρμοστεί" η τελευταία στη γε¬ 
νικότερη πολιτική της εταιρίας, κά¬ 
τι το οποίο όπως φαίνεται συνέβη. 
Το 0Κ2 κυκλοφόρησε στα τέλη 
του καλοκαιριού και οι πληρο¬ 
φορίες που είχαν προηγηθεί 
της κυκλοφορίας του δεν ενέ¬ 
πνευσαν μεγάλο ενδουσιασμό 
και δεν προκάλεσαν αναστάτω¬ 
ση στο καταναλωτικό κοινό (εν 
σντιθέσει με το ΕΚ, το οποίο είχε 
ταράξει την αγορά περίπου ενόμιση 
χρόνο πριν από την κυκλοφορία του, 
γεγονός που είχε ως αποτέλεσμα την 
ταλαιπωρία των καταναλωτών και 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
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ΡθπΙίυΓΠ στα ΙόόΜΗζ (ΜΜΧ), 32ΜΒ 
ΒΑΜ, 5νθΑ 2ΜΒ ΟΟΐό, 1ό-&ίΙ 
ΟΟγοΙ, ΟΟΊΪΟΜ, ν/ιπεΙοννΞ 95/98, 
300ΜΒ στο σκληρό 
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Ενας ΒϊΙο ΟϋΓποη και μια ϊοίαηιαηΗετ ίν 


φυσικά τη μερική αποτυχία του, αφού 
το αποτέλεσμα ήταν μέτριο δεδομένου 
ότι η τεχνική υποδομή του τίτλου είχε 
ξεπεραστεί από τις εξελίξεις). Εάν η 
κλειστοφοβία δεν συγκαταλέγεται στη 
λίστα των φοβιών σας και διαθέτετε αρ~ 


5>) ΡΟ Μα 5ΐβΓ 














Η„, ΠΕΙΝΑ ΤΩΝ 



κετή δόση σαδομαζοχισπκών ενστίκτων, 
τότε σκάψτε το τούνελ προς την επόμε¬ 
νη παράγραφο». 

ΤΑ ΜΠΟΥΝΤΡΟΥΜΙΑ, 

ΟΙ ΚΑΤΟΙΚΟΙ ΤΟΥΣ & 

Ο..* ΦΥΛΑΚΑΣ! 

Το σενάριο του παιδιού είναι πολύ 
απλοϊκό. Πρέπει να αποκτήσετε όλα τα 
Πετράδια των Πυλών (ΡοΓΐαΙ Θβτη*) από 
τους άρχοντες {Ιππότες, Βασιλιάδες, 
Μάγους ή αντίπαλους Κοσροτί) των 
εκάστοτε περιοχών, ώστε να προχωρή¬ 
σετε στην ολοκληρωτική κατάκτηση του 
Ηλιόφωτου Βασιλείου. Φυσικά, υπάρχει 
αρκετή ποικιλία στο σχεδίασμά κάθε πί¬ 
στας, ενώ μερικές από αυτές συνδέο¬ 
νται άμεσα μεταξύ τους ώστε να μην εί¬ 
ναι απαραίτητη η ανακατασκευή των 
δωματίων και η "επανα πρόσληψη" των 
πλασμάτων/υποτακτικών σας. Κάδε άρ¬ 


χοντας, δε, έχει τα δικά του μοναδικά 
χαρακτηριστικά, τις δικές του αδυνα¬ 
μίες και -φυσικά- τα δικά του χαρίσματα 
και ιδιαίτερες δυνάμεις. 

Ξεκινάτε κάθε επίπεδο με την περι¬ 
γραφή των εκάστοτε στόχων, η πλειονό¬ 
τητα των οπαίων συνίστσνται στην τελι¬ 
κή εξόντωση των αρχόντων και των ηρώ¬ 
ων του τόπου και την επικράτηση του 
κακού (δηλαδή τη δική σας!]. Αρχικό 
σας δίνονται κάποια χρυσά νομίσματα, 
ένας αριθμός από ΙπΊρ5 (μικροί δρα¬ 
στήριοι και -κυρίως- δωρεάν "καλικά¬ 
ντζαροι") καθώς και δωμάτια που πε¬ 
ριέχουν την Καρδιά του Μπουντρουμι¬ 
ού σας (Ουπ^οπ Ησσιΐ), που ισοδύ¬ 
ναμε! με την ύπαρξή σας. Εάν η "καρ¬ 
διά" σας σταματήσει να χτυπά, τότε το 
γνώριμο/μισητό ΟαΓΠβ Ονστ θα εμφα¬ 
νιστεί στην οθόνη. 

Με τα Ιτηρ 5 να αποτελούν το δεξί 
σας χέρι, μπορείτε πλέον να αρχίσετε 
τη δημιουργία της υπόγειας αυτοκρα¬ 
τορίας σας. Διατάξτε τα να αρχίσουν 
το σκάψιμο και θα τα δείτε να στρώ¬ 
νονται με ζήλο στη δουλειά (όσα από 
αυτά τεμπελιάζουν θα "ξυπνήσουν" 
με μία-δύο σφαλιάρες από το 
χέρι/κέρσορά σας] ανοίγσντας δια¬ 
δρόμους και κατασκευάζοντας δωμά¬ 
τιο εκεί όπου η μορφολογία του εδά¬ 
φους το επιτρέπει (δεν μπορούν να 
ο κάψουν σε σκληρό Βράχο). Το επό¬ 
μενο Βήμα είναι η επιλογή/σγορά των 
δωματίων στον εκάστοτε χώρο. Κάθε 
δωμάτιο θα προσελκύσει ένα ή περισ¬ 
σότερο είδη πλασμάτων που ευχαρί¬ 
στως θα δεχτούν να πολεμήσσυν/ερ- 
γαστούν για τους σκοτεινούς σκο¬ 
πούς σας. Οπως είναι φυσικό, κάθε 
πλάσμα θα πρέπει να έχει κάπου "την 
κεφαλή κλίναΓ. Ετσι το Αντρο (ίαίτ) 
καθίσταται μία από τις κατασκευές 
προτεραιότητας. Η δεύτερη απαραί¬ 
τητη και κοινή για τους περισσότε¬ 
ρους "καλεσμένους" σας ανάγκη εί¬ 
ναι αυτή της διατροφής, που την κα¬ 
λύπτετε με το κτίσιμο του Εκκολαπτη- 
ρίου (ΗαίεΗβΓγ), ενός κοτετσιού δη¬ 
λαδή, οι κάτοικοι του οποίου (τα κο¬ 
τόπουλά κια...) προορίζονται για την 
ικανοποίηση των διατροφικών ανα¬ 
γκών των πλασμάτων σας. 

Η Πύλη (ΡοΓίαΙ) είναι ένας χώρος 
που ανακαλύπτετε κατά τις εκσκαφές 
σας και χρησιμεύει -όπως υποδηλώ¬ 
νει και η ονομασία του- ως είσοδος 
για τους "εργαζομένους" σας στο 
Ουπ^οοπ. Κάθε πλάσμα θα έρθει 
εάν καλύπτονται οι ανάγκες του, που 
στις περισσότερες των περιπτώσεων 
δεν περιορίζονται στο φαΐ, τον ύπνο 


και το χρήμα. Ετσι, τα ΟοΒΙΐπ* και τις 
Πυγολαμπίδες θα προσελκύσει απλώς 
ένα μέρος για να κοιμηθούν (Ιαίί), αλλά 
οι \ΝαΗοεΙ(5 θα χρειασθούν τη Βιβλιο¬ 
θήκη για να μελετήσουν και να ανακα- 
λύψουν καινούρια 5ρσΙΙ$ για τον αφέντη 
τους (εσάς!!!). Τα ΤγοΙΙϊ θα σας επισκε- 
φτούν αν έχουν ένα εργαστήριο, όπου 
θα απασχοληθούν με χειρωνακτική ερ¬ 
γασία (καθώς δεν διακρίνονται ιδιαϊτε- 

Η ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΤΟΥ*.* ΚΕΡΑΤΟΥΚΛΗΗί 
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Οταν ολοκληρώ* 
σίτε τους στό¬ 
χους κάθε επιπέ¬ 
δου, θα εμφανι¬ 
στεί ο... Ηοπιγ, 


Εδώ αναδύεται 
ως δεύτερος... 
Ποσειδώνας από 
τα άδυτα της λί¬ 
μνης ενός μπου¬ 
ντρουμιού. 


Θα τον δείτε να 
κινείται με αργά 
βήματα προς 
τον πεθαμένο 
άρχοντα της πε- 
ριοχής... 


...αφήνοντας πα¬ 
τημασιές από 
φωτιά στο... 



...διάβα του! 
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* Η έκφρασή του 
αγαλλιάζει (όσο 
αυτό είναι 8υνα- 

* ι τόν) στη θέα του 

νεοαποκτηθέ- 
ντος ΡοΓίαΙ Οθγη 


...η ικανοποίησή 
του κορυφώνεται 
καθώς το κρατά, 
ενώ στα πόδια του 
κείτετοι το ψημέ¬ 
νο κουφάρι ενός 
ακόμα ήρωα... 


Ρ^ Μο$Ιθγ 








□ϋΝβΙΟΝ 

« 5 Ρϊ 




Εχοντας κάνο μία Επιλέξτε τον υποψήφιο μεζέ και «."διαιρέστε" τον οι μικρά Τουλάχιστον έμεινε και κάτι για 

5 α 1 αηιαπτΙθΓ μπορείτε να επι- με μια νυχιά... κομματάκια! να τον θυμούνται οι φίλοι του! 

σκεφτείτε το ΗαίεΗοΓγ. 



προπονούμενα στα * όργανα" του γυ¬ 
μναστηρίου αυτού. 

Οι Σκελετοί θα δημιουργηθούν από 
το πτώματα των "κατοίκων" της φυλα¬ 
κής που θα φτιάξετε και οι Βρικόλακες 
θο ξαναζήσουν αντλώντας ενέργεια από 
εκείνους που 8α θάψετε στο νεκροτα¬ 
φείο, 0 Ναός 8α σας προσφέρει πολύ¬ 
τιμο ιτιαπα για δρβΙΙ* και τους βατΙε Απ- 
9©Ι* ως συμμάχους και η Αρένα θα "φι¬ 
λοξενήσει" τους αιμοδιψείς ΒΙαεΙς 
ΚηΐςΚίΒ. Τέλος, ο Θάλαμος Βασανιστη¬ 
ρίων θα είναι ο αγαπημένος χώρος της 
Μϊ5ίΓβ55, που θα περάσει εκεί το χρόνο 
της βασανίζοντας και*,. Βασανιζόμενη! 

Στην παραπάνω ποικιλία αρκεί να προ¬ 
σθέσουμε το €α$ίηο, που ανεβάζει το 
ηθικό των υποτακτικών σας διώχνοντας 
την πλήξη τους (και προσελκύσντας τον 
ί? 09 υβ), δεκάδες παγίδες [από αέρια έως 
κανόνια] και 5ροΙΐ5, έχοντας έτσι πάντα 
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κάτι καινούριο προς ανακάλυψη σε κα¬ 
θεμιά από τις πίστες του παιχνιδιού. 


ΑΝΤΡΕΣ ΣΤΑ*» ΑΡΜΑΤΑ! 

Καλά, τα κτίσατε άλα αυτά και ήρθαν 
όλοι αυτοί οι συνεργάτες. Τι κάνουν; 

Πώς σας Βοηθούν; Κάθε $ρπΙβ έχει πά¬ 
νω από το σώμα του έναν κύκλο με έναν 
αριθμό. Εάν ο κύκλος είναι γεμάτος, τό¬ 
τε το πλάσμα σας χαίρει άκρας υγείας, 
το δε νούμερο αντικατοπτρίζει το ΙονοΙ 
του. Τα 0ΓβαίυΓΘ5 σας κερδίζουν επίπε¬ 
δα μαχόμενα, με εκπαίδευση στο ίΓαίη- 
*Π9 γοοπι ή αγωνιζόμενσ στην αρένα. 
Φυσικά, η μάχη είναι εκείνη που τους δί¬ 
νει την περισσότερη εμπειρία, αφού και 
ο κίνδυνος για την απώλεια της ζωής 
τους είναι μεγαλύτερος. 

Σε αυτά το σημείο θα αναφερθούμε 
στο πολύ καλό ΑΙ του τίτλου, μια και οι 
μάχες γίνονται σχεδόν αυτόματα, και 

εάν οι μαχητές σας είχαν 
επιπέδου, το 
α θα ήταν 
ρικό γΓ αυτά 
για το νευρι- 
)στημα)). Ευ- 
3 τα δείτε να 
ιν ή να αμύ- 
>ταν χρεια- 
ώ η υποχώ* 

)α γίνει τη 
I στιγμή και 
έξουν στο 
για αναπλή- 
^ ενέργειας 
ίρεση αποτε- 
ν οι Σκελε- 
ι οι οποίοι 
ν αισθάνο- 
αι κίνδυνο ή 
όΒο και μά- 
ονται μέχρι 
ίανάτου), Τα 
Ιπηρί, από 
την άλλη, 
θα μεταφέ- 


ρα για τη νοημοσύνη τους) μαζί με τους 
ΒίΙο ϋθΠΊύηί. Οι τελευταίοι είναι τερά¬ 
στιοι, αηδιαστικοί δαίμονες με κέρατα 
που στην άκρη τους έχουν σιδερένιες 
μπάλες με καρφιά, Διακρΐνονται για την 
οπέχθεια που προξενούν στους 
εχθρούς [εκτοξεύοντας Βλήματα και νέ¬ 
φη αερίων) και για την ανικανοποίητη 
πείνα τους. Το μέγεθος τους (καθώς και 
εκείνο του στομαχιού τους) προϋποθέ¬ 
τει μεγάλα ΗαίεΗβίγ και ίαΪΓ,Το χτίσιμο 
φυλακίων (περιοχών περιφρούρησης) 
θα "τραβήξει" θηλυκά ΡογΙ* Είνβ$, που 
διακρΐνονται για την ικανότητά τους στη 
μάχη από απόσταση, σφού είναι εξοπλι¬ 
σμένα με εΓ05500^5, μαχαίρια και το 
ςροΙΙ Θυίάοά ΒοΙά. Το ΤΓΰϊπίπ9 Κοοπη θα 
αποτελέσει πόλο έλξης των δαΙαπιαπ- 
άθΓ 5 (κάτι σαν μίνι δεινοσαυράκια) που 
θα δείτε να περνάνε ώρες ατελείωτες 


Υστερα από μία συμπλοκή πσ- Τον νάνο του παραδείγματος ,.,βουτήξτε τον και,., 
λύ πιθανόν να πέσει αναίσθη- μας, όταν συνελθεί στη φυλά- 
τος κάποιος εχθρός, κή,., 
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να μην σφήσετε τις 

...μεταφέρετε τον στο θάλαμο Μετά την τοποθέτησή του στον ...τελικά (αφού του Βγάλει δη- ΜϊίΙτβίίβί μάνες 

τον Βασανιστηρίων. τροχό, αναλαμβάνει δράση η λαδή την ψυχή κυριολεκτικά!) του ^ 0 α αϋΤΟ , 

Μίϊίτοίί που... 8α καταφέρει να του αποσπά- β αο άνιστούν μέχρι 

σει πολύτιμες πληροφορίες. θανάτου!!! 

Ρ^ Μα$Ιετ 
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ρουν τους πληγωμένους εχθρούς στη 
φυλακή, τους νεκρούς στο νεκροταφείο 
και 8 ο απομακρυνθούν έγκαιρα όταν 
τα βρουν σκούρα. 

Εκτός των μαχών με τους αντιπάλους, 
θα πρέπει να δοθεί προσοχή στις εμφύ¬ 
λιες διαμάχες δεδομένου ότι όλο τα πλά¬ 
σματα δεν τρέφουν τα φιλικότερα αισθή¬ 
ματα για τους συγκατοίκους τους. Ετσι 
καλό θα είναι να κρατάτε σε απόσταση 
τους νναΗοεΙί* από τους ναπιρΪΓ65 και οι 
δρόμοι των ΒίΙβ Οβιτιοπ* να μη συναντη¬ 
θούν με εκείνους των Σκελετών. 

Η μάχη ξεφεύγει από το μονότονο 
στιλ τού να "παραμένετε θεατής" με τη 
χρήση των διάφορων ίρβΙΙί που έχετε 
στη διάθεσή σας (αρκεί να τα έχουν 
ανακαλύψει οι ν^ΗοεΙς* σας). Κάψτε 
τους εχθρούς με το ΙπίθΓηο ή με το 
ΤΗυπάβΓΕϊοΙΐ, μεταμορφώστε τους σε κο¬ 
τόπουλα, κάνετε τους να επιτεθούν 
στους συνεργάτες τους και τσρακουνή- 



στε τους με τα Ρίχτερ του Τγθγπογ. Ταυτό¬ 
χρονα θεραπεύστε τους μάχιμους της δι¬ 
κή σας πλευράς με τη χρήση του Ηοα! ή 
μπείτε στο σώμα ενός δικού σας πλάσμα¬ 
τος, εάν νομίζετε ότι θα τα καταφέρετε 
καλύτερα. Το τελευταίο (Ρθ 55 θ 55 ίοπ) είναι 
ίσως από τα πλέον ενδιαφέροντα στοι¬ 
χεία του παιχνιδιού, δίνοντας σας τη δυ¬ 
νατότητα να κληθείτε στους λαβύριν¬ 
θους που εσείς έχετε σχεδιάσει/κατα- 
σκευόσει χρησιμοποιώντας κάποιον από 
τους υποτακτικούς σας. Οσο θα "φιλο¬ 
ξενήστε" στο σώμα του, θα βλέπετε τα 
πάντα από τα μάτια ταυ και θα έχετε 
άλες τις ικανότητες του. Ετσι, θα μπορέ¬ 
σετε να πετάξετε με το φτερά της πυγο¬ 
λαμπίδας, να επιτεθείτε στους αντιπά¬ 
λους με τα 5 ρσΙί 5 του Μ/αΗοεΙί ή με τα 
όπλα των ΟατΙε Εΐνε 5 , να τους υπνωτίσετε 
με τον νσίΓΐρίησ, να τους μαστιγώσετε 
στο Θάλαμο Βασανιστηρίων με τη ΜΪ 5 - 
&Ό55 ή ακόμα να σκάψετε τούνελ ή να 
ψάξετε για χρυσό με κάποιο σβέλτο Ιτηρ. 

ΜΟΝΟ ΑΥΤΑ; 

Το 9 €ΓπσρΙαγ του τίτλου εμπλουτίστη¬ 
κε με κάποια περαιτέρω χαρακτηριστικά 
που ανεβάζουν την αντοχή του στα χρό¬ 
νο. Εκτός των δίπ^Ιο ΡΙσγοτ και παιχνι- 
διών εκστρατείας σάς παρέχεται η δυνα¬ 
τότητα να παίξετε το λεγόμενο ΛΑγ Ρεί 
θυπ 9 βοπ, όπου ασχολείστε με το μπου¬ 
ντρούμι σας χωρίς τους περιορισμούς 
χρόνου και το άγχος της επικείμενης επί¬ 
θεσης από εχθρό, που συμβαίνει μόνο 
εάν εσείς τα επιθυμείτε. Ετσι, φτιάχνετε 
το άυη^αοπ των ονείρων σας και το ανα¬ 
πτύσσετε όσο το δυνατόν αρτιότερο. Τέ¬ 
λος η κλασική πλέον δυνατότητα του 
ηπυΙίίρΙαγβΓ παιχνιδιού σάς επιτρέπει τη 
Ηβαά ίο Ηβοά αναμέτρηση με ΚεσραΓδ 
από όλο τον κόομο (μέοω ΙηίθΓΠβΐ) ή με* 
σω ΠΊοάβΓη και σειριακής σύνδεσης. 

ΤΑ ΜΑΤΙΑ, ΤΑ ΑΥΤΙΑ ΚΑΙ ΤΑ„. 
ΚΕΡΑΤΑ ΤΟΥ ΗΟΚΝΥΕ 

Τα γραφικά είναι υψηλής ανάλυσης 
κοι εκμεταλλεύονται στο έπακρο τις δυ¬ 
νατότητες των καρτών που κυκλοφο¬ 
ρούν στην αγορά. Ανάλογα με την κάρ¬ 
τα σας μπορείτε να διαλέξετε ανάλυση 
400x300,512x384,640x480, 
800x600,1.024x768 και 
1.280x1.024. Τα διαφορετικά επίπεδα 
ταυ ζοογτι αλλά και α τρόπος περιστρο¬ 
φής της γωνίας/κάμερας λειτουργούν 
ομαλά και δεν κουράζουν το χρήστη. Ο 
ατμοσφαιρικός ήχος συνοδεύει την περι¬ 
πλάνησή σας και τις κατασκευές σας 
καθ' όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού με 
Κίπίΐ, όπου αυτά χρειάζονται, και μουσικά 
θέματα που εναλλάσσονται ανάλογα με 


την πορεία της δράσης. 

Τα πολύ καλά δείγματα της δουλειάς 
της ΒυΙΙίτο 9 διαφαίνονται από τη χιουμο¬ 
ριστική αλλά και σκληρή ταυτόχρονα ει¬ 
σαγωγή και συνοδεύουν το παιχνίδι με μι¬ 
κρά Βιντεάκια μετά το πέρας κάθε πίστας 
του οαπΊραί^η. Ιδιαίτερη μνεία θα πρέπει 



να γίνει για τη γραφική και ηχητική επέν- 
δύση κατά τη διάρκεια της "διαμονής" 
σας μέσα στο σώμα κάποιου εΓοαΚιπθ, 
αφού και τα δύο τεχνικά χαρακτηριστικά 
είναι μοναδικά για καθένα από τα πλά¬ 
σματα των μπουντρσυμιών σας. 


ΔΗΛΑΔΗ ΟΡΜΑΜΕ; 

Τα συναισθήματα που ένιωσα παίζο¬ 
ντας τα 0 υπ 9 θθπ ΚβορβΓ 2 ήταν ανά¬ 
μεικτα, Από τη μια έχουμε μια πρωτότυ¬ 
πη ιδέα που υλοποιείται με άριστα τεχνι¬ 
κό χαρακτηριστικά και από την άλλη δί¬ 
νεται η αίσθηση ότι οι ουσιαστικές δια¬ 
φορές του τίτλου σε σχέση με το Ουπ- 
9 βοπ ΚθβρθΓ είναι ελάχιστες (έως μη¬ 
δαμινές). Το 9 αΓΠ£ρΙσγ έχει παρσμείνει 
ίδιο κοι σίγουρα θα ήταν από τσ πλέον 
αξιόλογα παιχνίδια της χρονιάς, εάν δεν 
υπήρχε προκάτοχος. Σίγουρα το συνι- 
στουμε ανεπιφύλακτα σε όσους δεν 
ασχολήθηκαν με τη σειρά στο παρελ¬ 
θόν, αλλά υπάρ¬ 
χουν σοβαροί εν¬ 
δοιασμοί για τους ... 
παλαιότερους φί- ΓΡΑΦΙΚΑ 

λους του 0 υη 9 βοη 
ΚβορβΓ. Ωστόσο 
σίγουρα αποτελεί 
μια διαφορετική 
νότο στα πολύ- 
παιγμένα σενά- 
ρια/ιδέες που κα¬ 
τακλύζουν τα ρά¬ 
φια των καταστη¬ 
μάτων κάθε μήνα. 

ίί '5 ίο© 900 ά ίο Βο.,. Βαάΐ 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 


ηηιλατιον 



Το τελευταίο κομμάτι στη συλλογή των 
Νββά ίοτ 5ρββά άναι το έκτο -συμπεριλαμβάνοτσς όλες 
τις δρβααΙ βάίΐΐοπδ του αυθεντικού ΝΡ$ και του ΝΡ5 2· με όνομα Ηΐ<?Η 
5ΐαίεβ$. Με το ρυθμό που η ΕΙβείτοπίε Αγϊβ κυκλοφορεί τα Ν&οά (οτ 5ρββά, συχνά 
ξεχνάει να εισαγάγει νέα -και καλά- ίβαΐυτβδ, εκτός βεβαίως από νέες αγωνιστικές πίστες και 
αυτοκίνητα. Το /%/> ΒίαΙεβδ επιτέλους έχει -όπως έπρεπε από παλιά· σοβαρές προσθήκες σε 
αρκετούς τομείς, κάνοντάς μας να συνειδητοποιήσουμε ότι η κυκλοφορία του Νββά Τοτ Βρββά 
3: Ηοί Ρυπυίΐ ήταν μάλλον ανούσια. Αψογο όπως πάντα στον ^_ 

τεχνικό τομέα ; το ΗίρΗ ΒίαΙεβδ συνεχίζει πιστά την παράδοση... 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΕΙΕΟΤΠΟΝΙΟ ΑΙΪΤ5 


του Γιώργου Κυριάκού 
ίθοίθΓαΙ@αΐΗ. (οΓΐΗπθί.ρΓ 



Δ εν ξέρω γιατί, αλλά η σειρά 
των Νββά ίοΓ 5ρββά είναι η 
μόνη από όλα τα αγωνιστικά 
παιχνίδια του χώρου που με 
έχει κερδίσει. Ισως είναι η 
απλότητα που τη διακρίνει. Ισως, από την 
άλλη, τα υπέροχα γραφικά της, Πά- 
> ντως, τα Νββά ίοτ δρβθά έχει αυτό 
το κάτι που κάνει τον άνθρωπο που 
δεν ασχολείται με αγωνιστικά παιχνί¬ 
δια αλλά με παιχνίδια στρατηγικής, 
δηλαδή εμένα, να ασχοληθεί αρκε¬ 
τές ώρες μαζί του. Αυτό το κάτι, όταν 


το Βρω, να είστε σίγουροι ότι 9α σας το 
φανερώσω... Στην εισαγωγή του κειμένου 
αυτού έκανα λόγο για σημαντικές προ¬ 
σθήκες, τις οποίες Θα δούμε στη συνέ¬ 
χεια, σε αρκετούς τομείς του παιχνιδιού. 
Ονομαστικά αυτές είναι: 

✓ 19 νέα αμάξια. 

✓ Αληθοφανείς ζημιές στο αμάξ^. 
✓ΜυΙΐιρΙαγοΓ αγώνες μέσω της ΕΑ 

Καείπ0 ΟπΙιπβ. 

✓ Διαχείριση των οικονομικών σας για 
αγορές ή αναβαθμίσεις αμαξιών. 

✓Μέθοδος Η 19 Η 5 ίαΙ(β 5 , όπου στοιχη¬ 




ματίζετε το αμάξι σας για να κερδίσετε 
αυτό του αντιπάλου. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Γραφικά είπατε; Οπως πάντα, τέλεια! 
Ολες οι τοποθεσίες είναι δουλεμένες με 
την προσοχή που δόθηκε στο ΝΡ5 III δί- 
νσντας ένα εξαίρετο αποτέλεσμα. Νύχτα 
ή μέρα, οι φωτισμοί είναι άψογοι, ειδικά 
τη νύχτα, όταν τα φώτα της αστυνομίας 
φωτίζουν με μπλε και κόκκινο το δρόμο. 

Με τα καινούρια αμάξια σίγουρα δεν 
θα έχετε παράπονο. Πρωτ' απ' όλα, ο 
οδηγός του αμαξιού είναι πλέον ορατός 
και τα χέρια του (πάντα κολλημένα στο τι¬ 
μόνι] γυρίζουν όταν ε κτελείτε στροφές. 
Σαν απλός οδηγός το μοντέλο σας είναι 
ένας άνδρας με άσπρο μπλουζάκι και 
γυαλιά ηλίου. Σαν αστυνομικός είναι ένας 
άνδρας με διαφορετική στολή και καπέ¬ 
λο, ανάλογα την πίστα και τη χώρα. 

Μία από της σημαντικότερες νέες προ¬ 
σθήκες είναι το ότι πλέον το αμάξι σας 
μπορεί να υποστεί ζημιές. Είναι κάτι το 
οποίο οι υποστηρικτές της σειράς ΝΓ5 
ζητούσαν εδώ και καιρό, αλλά δεν γινό¬ 
ταν. Τώρα, το αμάξι δέχεται όλων των ει¬ 
δών τις ζημιές: στη μηχανή, την ανάρτη¬ 
ση, το σκελετό και αλλού, ανάλογα με τη 
σφοδρότητα της σύγκρουσης. Οι ζημιές 
είναι ορατές όταν παίζετε με την εξωτερι¬ 
κή κάμερα, αλλά αναλύονται επάνω δε¬ 
ξιά σε έναν πίνακα όπου βλέπετε πόση 
ζημιά έχετε υποστεί σε κάθε τομέα. Η πε¬ 
ρισσότερη ζημιά εντοπίζεται πάντα στο 






















σκελετό αμαξιού και είναι η μόνη ορατή 
με το μάτι. Τα τζάμια σπάνε, οι λαμαρίνες 
παραμορφώνονται και τα φώτα του αμα¬ 
ξιού παύουν να λειτουργούν αν η σύ¬ 
γκρουση είναι δυνατή μετωπική. Το τελευ¬ 
ταίο είναι πολύ επικίνδυνο αν συμΒεί τη 
νύχτα, διότι, όπως καταλαβαίνετε, μένετε 
"τυφλός" στο απέραντο (καλά, όχι και τό¬ 
σο) σκοτάδι της. Ανάλογα με τις ζημιές 
επηρεάζεται και η απόδοση του οχήμα¬ 
τος. Η μεγίστη ταχύτητα ελαττώνεται αν 
υπάρχει ζημιά στη μηχανή, τα στρίψιμο γί¬ 
νεται δυσκολότερο και, γενικά, έχετε μει¬ 
ονέκτημα απέναντι σε αμάξια που λει¬ 
τουργούν πλήρως. Στο εατθθτ ρΙαγ θα 
πρέπει να επιδιορθώνετε το αμάξι σας 
ανάμεσα στους αγώνες, για να αποδίδει 
το τηαχΐΓηυηι των δυνατοτήτων του. 

Μερικές μικρές αλλά καλές προσθή¬ 
κες στα αμάξια είναι η τοποθέτηση ενός 
πλαϊνού καθρέφτη εκτός από αυτόν μέσα 
στο όχημα, ο οποίος δεν είναι πολύ χρή¬ 
σιμος, ωστόσο τα τοπίο αντικατοπτρίζεται 
μέσα από αυτόν. Τέλος, το όνομά σας, 




αναγράφεται στην πινακίδα του αυτοκινή¬ 
του σας! Τα φώτα ξεπροβάλλουν από το 
μπροστινό μέρος, αν το μοντέλο του αμα¬ 
ξιού το επιτρέπει. 

Τέλος, σε κάθε τοποθεσία μπορείτε να 
έχετε κακό καιρό, αν τον ενεργοποιήσετε 
από τις επιλογές. Είναι απόλαυση νσ οδη¬ 
γείτε μέσα σε καταιγίδα με τους κεραυ¬ 
νούς στο Βάθος να φωτίζουν την περιοχή. 
Βέβαια, το χιόνι είναι εξίοου εντυπωσια¬ 
κό: Οι νιφάδες πέφτουν συνεχώς, δημι¬ 
ουργώντας ένα μαγευτικό τοπίο. 

Οσο για τον ήχο, το μόνο που μπορώ 
να πω είναι ότι ακολουθεί την επιτυχία 
των γραφικών. Απ' ό,τι καταλαβαίνω, 
όσοι έχουν δουπόΒΙα^βί Ιϊνβ (και 4-5 
ηχεία) θα επωφεληθούν πολύ, αφού τα 
Η 19 Η 5 ίαλβ 5 υποστηρίζει πλήρως το ΕΑΧ, 
Οι υπόλοιποι 8 ο πρέπει νσ χαιρόμαστε 
τους ήχους από τις καταιγίδες, τα πουλά¬ 
κια που κελαϊδάνε, την κόρα όταν μπαί¬ 
νουμε σε τούνελ». 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Στο Η 19 Η 
δίαΙίο* υπάρ¬ 
χουν τα κλασι¬ 
κά Γποάθδ 5ιη- 
9 Ι 0 ταοο, ΗοΙ 
ρυΓ&υιί, Τουτπα- 
Γποπί και 
ΚποεΙςουΙ. Το 
δίπ^β Γαε© το 
ξέρετε - καλό 
για εξάσκηση 
στις πίστες, αν 
και καλύτερα 
εξασκείσαι στο 
Ηοϊ ρυΓ5υϊί, το 
οποίο θα ανα¬ 
λύσουμε ευθύς αμέσως. 

Το Ηοί ρυΓίυίί ίηοάβ επιστρέφει στο 
Ηί^Η 5 ΐαΙίβ 5 πλήρως ανανεωμένο. Εδώ 
έχουμε πρώτο -και ίσως καλύτερο- το 
Οοδϊϊε Ηοϊ ρυΓίυϊΐ, όπου σαν οδηγός 
αγωνιστικού οχήματος πρέπει να τερματί¬ 
σετε πρώτος και να ξεφύγετε από τα δό¬ 
ντια της αστυνομίας 
που καραδοκεί ή 
σαν αστυνομικός 
υπηρεσίας νο πισσε- 
τε όλους τους παρα¬ 
βάτες. Αν θυμάστε, 
στο ΝΡ5: III αρκούσε 
μία κλήση για να 
συλλάΒετε τον αντί¬ 
παλο σαν αστυνομι¬ 
κός. Πλέον δεν είναι 
έτσι! Πρέπει νσ δώ¬ 
σετε έναν αριθμό 
κλήσεων ανάλογο 
των Ιαρ5 που πρέπει 
να γίνουν. Με άλλες λέξεις, αν το παιχνίδι 
έχει ορίσει να χρειάζονται δυο Ισρ$ για 
να τερματίσουν οι οδηγοί, πρέπει νσ δώ¬ 
σετε τρεις κλήσεις στον καθένα τους! Βέ¬ 
βαια, δεν είναι έξι οδηγοί αλλά μονάχα 
δύο. Επειδή, όμως, και πάλι είναι δύσκολη 
η σύλληψή τους, υπάρχουν καινούριες 
δυνατότητες που έχετε στη διάθεσή σας. 
Εκτός από το γνωστό δρϊ^β $ϊπρ, μπορεί¬ 
τε να κατευθύνετε την καταδίωξη από 
όποιο περιπολικό θέλετε! Αυτό που εννοώ 
είναι ότι δεν είστε το μόνο όργανο της τά¬ 
ξης που κυνηγάει τα αμάξια-παραΒάτες, 
Με το που σ να φέρετε την έναρξη της κα¬ 
ταδίωξης [275 ίο έθπίΓα!, ΐπ ρυΓ 5 υίί οί α 
Γθά ΟίαΒΙο, ϊπ ίΚθ νϊ 1 α 9 €·„ ή κάτι παρό¬ 
μοιο), οι συνάδελφοί σας έχουν στο νσυ 
τους το αμάξι που αναφέρατε. Αν το δουν 
(ί ίουπά Ηιγπ!), μπορείτε άνετα να αναλά¬ 
βετε την οδήγηση του περιπολικού που το 
ανέφερε πατώντας ένα κουμπί! Το αμάξι 
που οδηγούσατε πριν αναλαμβάνει ο 
υπολογιστής μέχρι νο το ξαναζητήσετε. 


Πολύ καλό». 

Ως αστυνομικός δύο είναι το εμπόδια 
που μπορείτε να τοποθετήσετε στο δρό¬ 
μο. Το πρώτο είναι το $ρί^ο 5 ΐτίρ που προ- 
ανέφερσ, δηλαδή τσ γνωστά μας καρφιά 
που σκάνε τσ λάστιχα των αυτοκινήτων, 
αν τα τελευταία περάσουν από πάνω 
τους. Το δεύτερο είναι το Βοαά ΒΙοεΙε, το 
οποίο αποτελείται από τρεις τσιμεντόπλα- 
κες που μπλοκάρουν το δρόμο! Ο αστυ¬ 
νομικός τοποθετεί και {Ιατβ 5 προειδοποι¬ 
ητικά για τα αθώα αμάξια που ενδέχεται 
να περάσουν ή για τους συναδέλφους 
του. Ενα είναι σίγουρο: Αν πέσετε πάνω 
σε τσιμεντόπλακα, είναι εγγυημένο ότι θα 
σταματήσετε.» Το μόνο μειονέκτημα -από 
πλευράς διασκέδασης- είναι ότι το Κοαά 
ΒΙοελ δεν μπορεί να στηθεί από εσάς 
τους ίδιους. Το ζητάτε από τα κεντρικά, 
και αυτοί σας λένε αν υπάρχει διαθέσιμο 
περιπολικό για την εγκατάστασή του. Αν 
ναι, έπειτα από λίγα δευτερόλεπτα σκού- 
τε πού έχει τοποθετηθεί. 

Αν είστε οδηγός αγωνιστικού που παίρ¬ 
νει μέρος σε αγώνα, τα πράγματα είναι 
σαφώς πιο εύκολα, ακόμα και ον είστε 
οδηγός μέτριας κατηγορίας. Τα περιπολι¬ 
κά σίγουρα καραδοκούν, αλλά δεν χρειά¬ 
ζεται πολλή εξάσκηση για να τα αποφύ¬ 
γετε. Ως απλός πολίτης-οδηγός δεν έχετε 
καμία ωραία ιδιότητα ή δυνατότητα όπως 
οι αστυνομικοί, εκτός από τη δική σας - 



Τα ίρϊΗΐ ίοΙΙί. Μία μαγευτική τοποθεσία που μπορείτε να 
θαυμάσετε αν τα περιπολικά είναι αρκετά μακριά,,. 
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Το ελικόπτερο μπροστά μου... Ενα τούνελ γρήγορα!!! 


και συνεχώς αυξανόμενη- πείρα στο οδή- 
γημο. Εχετε, όμως, έναν καινούριο πονο¬ 
κέφαλο. Εάν τα περιπολικά σάς χάνουν ή 
δυσκολεύονται να σας καταδιώκουν, 
ετοιμαστείτε να μά&ετε πώς ακούγονται 
οι έλικες του ελικοπτέρου που θα είναι 
συνεχώς πάνω από το αμάξι σας! Το ελι¬ 
κόπτερο της αστυνομίας προδίδει τη συ¬ 
νεχή θέση σας στα περιπολικά και τα κε¬ 
ντρικά, αλλά επίσης δίνει αδιάλειπτα 
αναφορά των κινήσεών σας (η.χ., Ηβ'$ 
ου 1 τυηπίη 91 +ιβ ροΐΓοΙ υπϊίδ). Ο μόνος 
τρόπος να σας χάσει το ελικόπτερο είναι 
να μπείτε σε κάποιο τούνελ ή σε πυκνή 
δασική περιοχή. Βέβαια, τίποτα από τα 
προαναφερθέντα δεν είναι ατελείωτα * 
έτσι όταν βγείτε, δεν αργεί να σας ξανα- 
βρεί... Η αληθινή απόλαυση είναι τη νύ¬ 
χτα, όταν το ελικόπτερα κατευθύνει τον 
προβολέα του (ςροΐΙί^Ηί] επάνω σαςϋί 
Εκεί είναι που κάθε παίκτης τρελαίνεται 
και φωνάζει "Φύγε! Φύγε από πάνω 
μουΓ. Η δυνατότητα που θα ταίριαζε 
στους οδηγούς θα ήταν η κατοχή μιας 
καραμπίνας ή ρουκετοβόλου για την κα- 
τάρριψη του ...εναέριου "κράχτη"! Μετά, 
βέβαια, δεν θα παίρνατε μόνο κλήση για 
υπερβολική ταχύτητα,.* 

Στο ΗοΙ ρυΓ5ϋϋ Γποάβ έχουν προστεθεί 
δύο καινούρια ,.εχμ 5υθ-πκκΙβ&(!], τα 
οποία λέγονται Θβίανναγ και Τίιπβίταρ. 

Το πρώτο είναι αρκετά διαοκεδαοτικό, 
καθώς τον οδηγό σας κυνηγάει η αστυνο¬ 
μία από τη στιγμή που αρχίζετε. Μέσα σε 
ένα συγκεκριμένο χρονικό διά¬ 


ΗΙΟΗ ΟΗΑίΙΕΝΟΕ & ΚΟΑΡ 5ΤΑΚΕ5 


Παραδόξως, τα τελευταίο Νββά ίοτ δρββά, το 
οποίο παρουσιάζουμε σε αυτό το τεύχος ως Η 19 Η 
5ίαΙ(05, κυκλοφόρησε και ως βοαά (ΙΗαΙΙβη 9 θ από 
την ΕΑ. Οι δύο εκδόσεις δεν διαφέρουν μεταξύ 
τους, οπότε προσέξτε (ναι, σε εσάς τους φανατικούς 
απευθύνομαι!) μην τυχόν και την πατήσετε αγοράζο¬ 
ντας και τις δύο,,. 




στημα πρεπει 
να αποφύγετε 
όλα τα περιπο¬ 
λικά για να δια¬ 
φύγετε. Μπο¬ 
ρείτε να αλλά¬ 
ζετε κατευθύν¬ 
σεις προ κειμέ¬ 
νου να αποφύ¬ 
γετε τα μπλόκο 
και να κερδίσε¬ 
τε χρόνο. Αν 
σας πιάσουν 
μία φορά, συλ- 
λαμδάνεστε 
αμέσως! Ως 
αστυνομικός 

πρέπει να πιάσετε το φυγά μέσα σε αυτό 
το χρονικό διάστημα. Αν ο χρόνος τελειώ¬ 
σει, το πουλάκι πέταξεί Στο σημείο αυτό 
υπάρχει ένα κόλπο που πιάνει σχεδόν πά¬ 
ντα: Βρείτε ένα σημείο στο οποίο ο δρό¬ 
μος είναι σχετικά στενός, στήστε το δριίίθ 
5 ΪΓίρ στη μία λωρίδα και μπλοκόρετε την 
άλλη με το αμάξι σας. Ο κατάδικος θα 
περάσει από αυτά τα σημείο αργά ή γρή¬ 
γορα και θα πέσει ή πάνω στα καρφιά ή 
πάνω στο αμάξι σας. Οπως και να 'χει, η 
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νίκη είναι δική σας! 

Το δεύτερο ίυΒ-Γποά© είναι πιο απλοϊ¬ 
κά. Πρέπει να ολοκληρώσετε ορισμένα 
Ιαρ$ μέσα σε ένα συγκεκριμένο χρονικό 
διάστημα. Δύσκολο ίσως (ειδικά αν χτυ¬ 
πάτε τον προφυλακτήρα του αμαξιού σε 
κάθε τοίχο ή δέντρο), αλλά θα τα κατα¬ 
φέρετε. Νικώντας ως αστυνομικός και 
απλός οδηγός σε όλα τα Γποάβϊ του ΗοΙ 
ρυτϊυύ, κερδίζετε δοπυ& αμάξια... 

Το τρίτο Γποάθ του παιχνιδιού είναι το 
ΤουτπαπιβηΤ. Εδώ πρέπει να αναδειχθείτε 
πρώτος σε μία σειρά από αγώνες σε δια¬ 
φορετικές τοποθεσίες. Αγωνίζεστε μαζί 
με άλλους πέντε αντιπάλους και ο νικη¬ 
τής ...κερδίζει όοπυδ αμάξια! 

Τέλος, το Κποείίουί είναι ίδιο με το 
ΝΕ5: III, και φέρνοντάς το εις πέρας ξε¬ 
κλειδώνετε δσπυ 5 πίστες... 


2ε σχέση με το ΝΕ5 ϊ III είναι 
πολύ ανώτερο* Η αντοχή του 
αυξάνεται κατακόρυφα χάρη 
στην ΕΑ Γ<κίπ 9 οπ-Ππο και τα 
ςαηιβρίαχ λογά των 
καινούριων ίοαΤυΓβί, Κοορ υρ 
ΐΗβ ΐ)οοά νίοτίΐ! 


€ΑΚΕΕΚ ΡΙΑΥ 

Ορίστε ακόμα ένα καλό στοιχείο. Στο 
Η 19 Η δίαΙ<65 μπορείτε να αρχίσετε σαν 
ένας άνθρωπος που έχει $25.000 και θέ¬ 
λει να συμμετάσχει σε αρκετούς αγώνες 
για να αυξήσει τα λεφτά του. Αρχίζετε, 
λοιπόν, με 25.000 δολάρια και πρέπει να 
αγοράσετε αμάξι. Με 25,000 μπορείτε να 
πάρετε μία ΒΜΜ 
(κατηγορίας Β) και 
να σας μείνουν και 
κάτι ψιλά. Μετά 
την αγορά ελέγχετε 
ποιοι αγώνες είναι 
ανοικτοί. Αφού δεί¬ 
τε τις τιμές (πόσο 
θέλει για εγγραφή 
και πόσο δίνουν 
στο νικητή), μπο¬ 
ρείτε να γραφτείτε 
και να λάβετε μέ¬ 
ρος. Ο αγώνας 
αποτελείται από 
πολλές πίστες, στις οποίες το αμάξι σας 
μπορεί να πάθει τα πάνδεινα. Υστερα από 
κάθε πίστα μπορείτε να επιδιορθώνετε το 
αμάξι σας (αν σας έχουν μείνει λεφτά) για 
να λεπτουργοί πλήρως στο επόμενο αγώνι¬ 
σμα. Μαζεύοντας λεφτά μπορείτε να ανα¬ 
βαθμίσετε τα αμάξι σας ή να κρατήσετε τα 
χρήματα μέχρι να μπορέσετε να αγοράσε¬ 
τε νέο και καλύτερο αμάξι. Ολοκληρώνο¬ 
ντας τους αγώνες, παίρνετε μετάλλια, χρή¬ 
ματα αλλά και αμάξια!!! Τα τελευταίο γίνε¬ 
ται με τη μέθοδο ΗΪ 9 Η 5 ία!<β 5 , όπου πρέπει 
να στοιχηματίσετε το ίδιο σας το αμάξι)!) 
για να κερδίσετε αυτό του αντιπάλου)!!). 
Και οι 6 ύο αγωνίζονται μέχρι .«θανάτου 
και ο νικητής όχι μόνο κρστάει το αμαξάκι 
του, αλλά παίρνει και αυτό του ηττημένου. 
Εχε* πολύ ρίσκο, αλλά, αν νιώθεις σίγου¬ 
ρος άλα γίνονται (-.και Ιοαά δεν υπάρχει!}. 



































ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Οι τρόποι που μπορεί να παιχτεί το 
Η 19 Η δίαλθ* (και σημειωτέον κάδε αγωνι¬ 
στικό παιχνίδι) είναι: α) με πληκτρολόγιο, 
β) με |σγ5ίίελ 3, γ) με 90 ^* ραά και 6) με 
τιμόνι (με ταχύτητες). 

Στην πρώτη περίπτωση, ο χειρισμός δεν 
είναι ο καλύτερος. Οπως και να 'χει, τα 
κουμπιά δυσκολεύουν το χειρισμό. Και 
δεν ανοφέρομαι μόνο στα τέσσερα βελά- 
κια, διότι ο παίκτης καλό είναι να έχει 
υπόψη και αλλά πλήκτρα-κουμπιά που 
πρέπει να είναι πρόχειρα όταν η ένταση 
έχει φτάσει στο κατακόρυφο. Οπότε με 
πληκτρολόγιο μάλλον η μαγεία "χάνεταΓ, 
Δεύτερη περίπτωση: Με (ογδίϊεΐΐ ναι μεν 
τα βασικά κουμπιά που προανέφερα είναι 
πρόχειρο (ένα ίορ 0 υπ είναι το καλύτερο), 
αλλά ο χειρισμός του αμαξιού (εμπρός, 
πίσω, αριστερά, δεξιά) είναι άκρως εκνευ- 
ριστικος] Τουλάχιστον εγώ δεν μπορώ κα¬ 
θόλου με το |σγ 5 ίιεΙί, Στην τρίτη περίπτω¬ 
ση με το 9 οπιο ραεί, έχουμε τα βασικά 
κουμπιά πιο εύκαιρα κοι ο χειρισμός του 
αμαξιού έχει την ευκολία του πληκτρολό¬ 
γιου. Είναι μία από τις καλύτερες λύσεις 
για όποιον θέλει να παίξει σοβαρά. Τέλος, 
το πμόνι είναι φυσικά η τέλεια λύση. Το 
Η 19 Η 5ίοΙ<65 υποστηρίζει πλήρως ίοιχο 
ίθθάΒαεΙί για να σας κάνει να θυμάστε 


ευκολότερα τα τρακαρίσματα που συνε¬ 
χώς θα κάνετε. Είναι η τέλεια απόλαυση 
για το θαυμαστή των αγωνιστικών αυτοκι¬ 
νήτων! Ανακεφαλαιώνσντας, σημειώνω ότι 
ο χειρισμός είναι αρκετά μέτριος με πλη¬ 
κτρολόγιο, αλλά με το ανάλογο τιμόνι 


όλοι όσοι Θέλουν την ηθική ικανοποίηση 
που αντλούν από τη νίκη ενάντια στο αν¬ 
θρώπινο μυαλό. Στην περίοδο του 1>βία 
Ϊ05ΐϊη9 συνάντησα ελάχιστα προβλήματα, 
οπότε, όταν θα διαβάζετε αυτές τις γραμ¬ 
μές, πιθανότατα η υπηρεσία να λειτουρ¬ 
γεί πλήρως! Ευχόμαστε καλή επιτυχία... Α, 
και μην ξεχνάτε να κατεβάζετε τα καινού¬ 
ριο αμάξια από τη σελίδα του Νοβά ϊοτ 
δρββά (Ηίίρ^/>ννννν.η€€ΐΙίθΓ 5 ρ 0 βό.εοΓη) 
για να μη μένετε πίσω! 

Οι επιλογές για γπο· 
άβιπ αλλά και 5 θπαΙ παι¬ 
χνίδια είναι παρούσες. 
Επίσης, μπορείτε να συν¬ 
δεθείτε μέσω ΙηΐθΓπσΐ με 
την ΙΡ του Ηθ 5 ί, όμως το 
παιχνίδι είναι πολύ αργό 
έτσι. Προτεινόμενη είναι 
η σύνδεση με πκ>άβιπ ή 
δβπαΙ/ΙΑΝ, 


(απαιτεί τα ανάλογα λεφτά,.,) το παιχνίδι 
ανεβαίνει στην εκτίμηση του παίκτη! 


ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΚ ΚΑΟΝ6 

Στην εισαγωγή έγινε λόγος για τη νέα 
υπηρεσία της ΕΐοείΓοηίο Αιΐί, ονόματι ΕΑ 
ΚοειΠ 9 ΟηΙίησ. Απ' ό,τι καταλαβαίνετε, 
είναι ένα "ΒαΠίσ.ηο!" για τους φίλους 
των αμαξών. Δυστυχώς, η εν λόγω υπηρε¬ 
σία δεν είναι έτοιμη ακόμα για να τεθεί 
σε πλήρη λειτουρ¬ 
γία, αλλά μπορείτε 
να δηλώσετε συμ¬ 
μετοχή στο ΒοΙό 
Τ β 5 ίιη 9 της. Μετά 
τη δήλωση μου, πή¬ 
ρα τους κωδικούς 
και αναβάθμισα 
την έκδοση του 
παιχνιδιού για να 
διαπιστώσω ότι 
όντως πρόκειται για 
έναν χώρο όπου 
συγκεντρώνονται 


ΟΙ ΑΣΤΕΙΕΣ 
ΑΤΕΛΕΙΕΣ ΤΟΥ 
ΕΛΙΚΟΠΤΕΡΟΥ 

Λίγο να ψάξετε θα βρείτε σημεία που 
δα σας παρσξενεψουν. Για παράδειγμα, 
τα ελικόπτερα στην κανονική ζωή δεν 
μπορούν να πετάξουν σε κακοκαιρία. Και 
όμως αν έχετε την επιλογή ΜεαίΗστ οπ, 
το ελικόπτερο έρχεται βρέξει χιονίσει! 

Αν παρακολουθήσετε με προσοχή το 
ελικόπτερο, όταν ακολουθεί ένα αμάξι το 
οποίο μπαίνει σε τούνελ, θα το δείτε και 
αυτό να εξαφανίζεται από πάνω του. Ναι 
μεν χάνει τα αμάξι επειδή το τελευταίο 
μπήκε σε τούνελ, αλλά στην ουσία το 
ακολουθεί μέχρι να βγει από αυτό. Μάλ¬ 
λον αυτός είναι ο λόγος που το ελικόπτε¬ 
ρο ξαναβρίσκει τόσο εύκολα το αμάξι, 


ΑΝΑΚΕΦΑΛΑΙΩΣΗ 

Το τελευταίο Νοσεί ίοΓ 5ρββά είναι 
μέχρι τώρα το καλύτερο όλων. Σε σχέση 
με το III σκοράρει αρκετά πιο πάνω και 
ελπίζουμε το επόμενο να είναι άριστο 
σε όλους τους τομείς! Περιμένουμε με 
αγωνία] 


ΡΟ ΜαδίβΓ (Κ 































Σκεπτόμενος το Ηβανγ Οβατ, δεν μπορώ να πο πας μου έρχονται καλά λόγια στο μυαλό για να 
το χαρακτηρίσο. Επρόκειτο για ένα παιχνίδι που ήταν καταδικασμένο στη μετριότητα. Οχι ότι 
6εν είχε δυνατότητες ος ιδέα · άλλωστε, ήταν κλεμμένη από άλλον τίτλο... Απλώς κάπου στο 
δρόμο οι προγραμματιστές χάθηκαν και το αποτέλεσμα δεν ήταν αυτό που θα θέλαμε να είναι. 
Επειτα από αρκετό καιρό έρχεται ο διάδοχος Ηβανγ Οβατ 2, ανανεωμένος από κάθε πλευρό, 
για να διεκδικήσει τα σκήπτρα του καλύτερου ΜβεΗ παιχνιδιού. 

Η εικόνα που παρουσιάζει είναι φυσικά Βελτιωμένη σε σχέση με 
τον πρόγονό του, ωστόσο το θέμα είναι πόση Βελτίωση έχει 
επιδεχθεί... 

του Βασίλη "Ρϊοηβοτ" Τουλιά 
ρίοηβθΓ@οΙθη€ΐ.9Γ 



ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

ΡβηίϊυπΊ 16*, 64ΜΒ ΡΑΜ, ΟιγθοΙΧ ό. 
30 επιταχυντής, ννιηΰΟΜβ 95/98 



Τ ο Ηβανγ ΟβαΓ 2 θα μπορούσε 
να είχε παρουσιαστεί από τον 
προηγούμενο μήνα, αφού είχε 
ήδη φτάσει στα γραφεία ένα "το¬ 
νίσω εοργ" [1)θία έκδοση που 
διανέμεται στα περιοδικό για Γβνίβ^ίπ^ 
Προτιμήθηκε όμως να περιμένουμε μέχρι 
τον επόμενο μήνα για να έχουμε στα χέρια 
μας την πλήρη έκδοση, αφού απο¬ 
δείχτηκε πως η ΒβΙα είχε πολλά 
όυ9&! Ορίστε λοιπόν, ύστερα από 
μία μικρή ί και δικαιολογημένη, Θέλω 
να πιστεύω- καθυστέρηση το τενΐβ^ 
του Ηβανγ Οβατ 2, 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

"Προ παλλού ξεχασμένες είναι οι ένδο¬ 
ξες εποχές της ϊυμμαχίας, όταν όλες οι 



Δϊυ ξέρω για €θάς, αλλά εμένα η συγκεκριμένη πίστα μσύ 
Θυμίζει υπερβολικά 5Η000! Λέτε προτού τη φτιάξουν οι 
σχεΒιαστές να είχαν στο μυαλό τους το ανάλογου Θέματος 
παιχνίδι; Κρίμα, και μου φαίνονταν καλά παιδιά... 


Λεγεώνες της Τβιτα Νονα ενώθηκαν για 
να προστατεύσουν τον πλανήτη τους από 
την εισβολή της Γης. Μετά από τέσσερις 
"κύκλους" καταστροφικού πολέμου, η Γη 
εν τέλει αναγνώρισε την ανεξαρτησία της 
πρώην αποικίας της και απεσύρθη στην 
πύλη του πλανήτη έαρπεβ. Περί τους 
τριάντα κύκλους αργότερα, η σταθερότη¬ 
τα που είχε επιτευχθεί εν κπιρώ Ιυμμα- 
χίας κατέρρευσε για άλλη μία φορά και η 
Τβιτα Νονα μαστιζόταν από ατέλειωτες 
διαμάχες μεταξύ των εθνών της. Ομως τώ¬ 
ρα η Τβητα Νσνα απειλείται από εξώτε¬ 
ρους κινδύνους και οι Λεγεώνες της πρέ¬ 
πει για άλλη μία φορά να ενωθούν, ώστε 
να υπερασπιστούν την πατρίδα τους από 
την επικείμενη σκλαβιά της Γης" 

Επειδή τα ανωτέρω δεν προσφέρουν 
αρκετές πληροφορίες, σς δώσω μερικά 
επιπλέον στοιχεία. Αναλαμβάνετε αρχηγός 
της ομάδας ΒΙαεΙ< ΤαΙοπί, αποτελούμενης 
από επίλεκτους πιλότους ηιβεΗ της Συμμα- 
χίας. Στην αρχή σάς ανατίθενται απλές 
αποστολές εξόντωσης δυνάμεων της Γης, 
όμως καθώς προχωρείτε στο παιχνίδι οι 
πληροφορίες για το αντίπαλο στρατόπεδο 
αυξάνονται και μαζί τους πληθαίνουν οι 
υποψίες πως κάτι μεγάλο ετοιμάζεται. Οι 
υποψίες αυτές θα σας φέρουν μέχρι τον 
πλανήτη €αρπεβ, όπου Θα συμμαχήσετε 
με την τοπική αντίσταση [σνόματι ΙίΒβΓαΙί) 
με άμεσο στόχο την επιβίωση και απώτερο 
σκοπό την εκτόνωση της κρίσης (με όχι ιδι¬ 
αίτερα ειρηνικό τρόπο...) προς συμφέρον 
της Τβιτα Νονα. 

Εχοντας δει την υπόθεση από την αρχή 



Ενεργοποιώντας τα γυαλιά νυχτερινής 
όραοης... ΒάζεΧος πρέπει να 'ταν αυτός 
που τα έφτιαξε! Ολα πράοι να φαίνονται 


μέχρι το τέλος, μπορώ με βεβαιότητα να 
γράψω πως δεν πρόκειται για κάτι το σπου¬ 
δαίο. Είναι έκδηλο πως οι προγραμματιστές 
της Ταίφβϊ Θαιτιβδ δεν θέλησαν να δώ¬ 
σουν ξεχωριστή σημασία στην υπόθεση δη¬ 
μιουργώντας τελικό ένα 5ίοιγ-Ιίπβ που δεν 
μπορεί να χαρακτηριστεί από τα ατού του 
παιχνιδιού, χωρίς όμως να απογοητεύει. 
Προσωπικά επιζητούσα κάτι καλύτερο,,. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Η μηχανή που αναλαμβάνει τη γραφική 
απεικόνιση του σύμπαντος του Ηβανγ 
Οβατ 2 στην οθόνη μας ακούει στο όνομα 
ΟατΙί δίάβ βπ^πβ. Μάλιστα, πρόκειται για 
τα καμάρι της εταιρίας, η οποία καυχιέται 
για τα χαρακτηριστικά της. Τα δικό μου 
συναισθήματα σε σχέση με όλα αυτό είναι 
ανάμεικτα.. Από τη μία δεν μπορώ παρά 
να αναγνωρίσω πως όσον αφορά στα χα¬ 
ρακτηριστικά της η εταιρία έχει απόλυτο 


5Τ5 Ρ€ Μα$ίβΓ 













δίκιο, αλλά από την άλλη τα γραφικά της 
δεν με ικανοποίησαν! 

Στα θετικά στοιχεία της μηχανής συγκα¬ 
ταλέγονται: η δυνατότητα παραμετροποίη¬ 
σης της πολυπλοκότητσς απεικόνισης (εγώ 
το έγραψα όλο αυτό;) απενεργοποιώντας 
ορισμένα χαρακτηριστικά σε περίπτωση 
που ο επεξεργαστής σας "σφίγγεται" για 
να τα βγάλει πέρα, τα ωραία δαεΙ^Γουπώ 
στον ουρανό που εναλλάσσονται καθώς 
μετακινείστε από περιοχή σε περιοχή, αλ¬ 
λά δεν παύουν να αποτελούν χάρμα 
οφθαλμών, και οι εντυπωσιακές ανατινά¬ 
ξεις που εμφανιζόμενες στην οθόνη κατα¬ 
δεικνύουν την ανωτερότητα της στρατηγι¬ 
κής σας (ή την ασχετοσύνη σας, σε περί¬ 
πτωση που το δικό σας πίθοΚ είναι αυτό 
που εκρήγνυται!), ενώ η αποκορύφωση εί¬ 
ναι η φωτιά που παίρνει το καταστραμμένο 
ΓποεΜ Είναι σχεδιασμένη πολύ κοντά στην 
πραγματικότητα: Μαύροι καπνοί ανεβαί¬ 
νουν προς τα επάνω αλλάζοντας κάθε λί¬ 
γο κατεύθυνση (υποτίθεται πως αλλάζει η 
κατεύθυνση του ανέμου που φυσάει*»!) - 



Ο κεντρικός υπολογιστής της πόλης* Για 
καλή μου τύχη ο Ηοΐίεστ που με 
κατίύθυνε μπόρεσε να εισχωρήσει στα 
συστήματα του πολύ εύκολα! Φαίνεται 
ότι χρησιμοποιούσαν ν/ίηάον /5 93*,. 


μάλιστα, αν πλησιάσετε κοντά, η εικόνα 
θολώνει και βλέπετε τα πάντα όπως 8α 
ήταν στην πραγματικότητα σν πλησιάζατε 
τους καπνούς μιας φωτιάς (όχι δεν δακρύ¬ 
ζουν τα μάτια του χειριστή απά τον καπνό, 
ούτε τον πιάνει βήχας.*.). Ιο συγκεκριμένο 
εφε με εντυπώσιασε όσο κανένα άλλο! 

Περνώντας στα αρνητικά, το σημαντικό¬ 
τερο είναι ότι η απεικόνιση είναι κάπως 
-δεν μπορώ να το χαρακτηρίσω διαφορετι¬ 
κά- μουντή. Με άλλες λέξεις, σχεδόν σε 
άλες τις πίστες το περιβάλλον δίνει την 
εντύπωση έντονης σκοτεινότητας, κυρίως 
λάγω του χρωματισμού των αντικειμένων, ο 
οποίος δεν διαθέτει ποικιλία. Δεν γνωρίζω 
ον το τελευταίο έγινε σκόπιμα (το σκοτάδι 
γενικά κρύβει τις ατέλειες της σχεδία¬ 
σης*»), πάντως δεν μου άρεσε καθόλου! 

Επιπλέον, ακόμη και με όλες τις λεπτο¬ 
μέρειες ενεργοποιημένες, τα πτοεΚί αποτε¬ 
λούνται από λιγότερο πολύγωνα από όσα 


θα έπρεπε, δείχνοντας έτσι σχετικά "χο¬ 
ντροκομμένα"* Τέλος, δεν πρέπει να ξεχά- 
οω να αναφέρω το ενοχλητικό εΐίρρϊπς), 
λόγω της ύπαρξης του οποίου πολλές φο¬ 
ρές θα δείτε τα γραφικά κινούμενων αντι¬ 
κειμένων να συμπλέκονται σε περίπτωση 
που βρεθούν οε απόσταση επαφής! Το 
φαινόμενα αυτό είναι εντονότερο ότσν 
χρησιμοποιείτε την εξωτερική κάμερα, η 
οποία είναι εξαιρετικά άβολη στη μετακί¬ 
νηση - άρα, μάλλον δεν θα το βιώσετε 
στην οθόνη σας πολλές φορές». 

Φαίνεται, τελικά, πως η όαιί δίάβ δεν 
είναι τόσο τέλεια όσο την παινεύουν οι δη¬ 
μιουργοί της, αφού το εΙίρρίη9 εξαρτάται 
αποκλειστικά από αυτή και αποτελεί ελάτ¬ 
τωμά της [τα σκοτεινά χρώματα είναι δέμα 
ίβχϊυππ^ συνεπώς υπεύθυνοι είναι οι σχε¬ 
διαστές και όχι η μηχανή απεικόνισης».). Το 
αποτέλεσμα όλων αυτών είναι ότι δεν μπό¬ 
ρεσα να βγάλω ούτε μία φωτογραφία που 
να με ικανοποιεί, κάτι που με στενοχώρησε 
ιδιαίτερα, αφού ανέκαθεν έδινα μεγάλη 
σημασία στη φωτογραφική επένδυση των 
άρθρων μου. 

ΗΧΟΙ 

Οσον αφορά στον ήχο δεν έχω κανένα 
παράπονο. Το πρώτο που Θα προσέξετε εί¬ 
ναι τα ΒτίοΗη^ Ολα πολύ καλά ΐ|χσγρα- 
φημένα, με τους σωστούς τονισμούς και τη 
χροιά της φωνής που αρμόζει οε κάθε πε¬ 
ρίπτωση* Εξίσου καλές είναι και οι ομιλίες 
κατά τη διάρκεια της αποστολής (αποτε¬ 
λούν πολύ καλή ιδέα, σν και έχει εφαρμο¬ 
στεί ξανά). Αν δεν καταλάβατε περί τίνος 
πρόκειται, κατά τη διάρκεια -σχεδόν- κάθε 
αποστολής και σύμφωνα με την εξέλιξη 
των γεγονότων θα ακούτε τους συμπολεμι¬ 
στές σας να συνομιλούν, μερικές φορές 
μάλιστα να μακρυγορούν! Με αυτά τον 
τρόπο προωθείται ο μύθος και σας δίνεται 
η εντύπωση μεγαλύτερης ίπΙθΓαείίνίίγ, που 
όμως είναι μια ψευδαίσθηση, αφού το τι 
8α ειπωθεί είναι αυστηρώς καθορισμένο* 

Τα μουσικά κομμάτια που θα ακούτε κα¬ 
τά τη διάρκεια των αποστολών θα μπορού¬ 
σαν κάλλιστα να αποτελούν μέρος από το 
Βουηάΐταέίί χαλιγουντιανής ταινίας, που 
μάλλον Θα ήταν ψυχολογικό θρίλερ με 
έντονες δόσεις περιπέτειας». Είναι εξαίρε¬ 
της ποιότητας και δένουν με τις ιδιαιτερό¬ 
τητες του παιχνιδιού. Κατά ένα μεγάλο μέ¬ 
ρος είναι εκτελεσμένα από μουσική ορχή¬ 
στρα (ή, τέλος πάντων, από ϊγηίΗοδίζβΓ 
που χρησιμοποιεί τους ήχους των ανάλο¬ 
γων οργάνων) και είναι 18 στο σύνολο. 
Μοναδικό ελάττωμά τους το εξαιρετικά μι¬ 
κρό μέγεθος τους (κατά μέσο όρο 1:30 
έκαστο). Ικανοποιητικά είναι και τα ηχητικά 
εφε του παιχνιδιού, είτε πρόκειται για τον 
ήχο των εκρήξεων, είτε γιο το κροτάλισμα 



των πολυβόλων, είτε για τις κραυγές των 
συμπολεμιστών σας που βρήκαν τραγικό 
θάνατο, αφού δεν μπορέσατε να τους υπε¬ 
ρασπιστείτε (σε τέτοια περίπτωση θα σας 
πρότεινα Ιοαά, σν και τελικά στις πιο δύ¬ 
σκολες αποστολές μόνος καλείστε να βγά¬ 
λετε το φίδι από την τρύπα*.,)* 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Σίγουρα το έχετε καταλάβει ήδη, αλλά 
ας το επαναλάδω: το Ηθσνγ Οθογ 2 είναι 
ένα ασΗοπ π\^ά\ παιχνίδι. Εμπεριέχει ελάχι¬ 
στα στοιχείο δίταίθ^γ και μηδαμινά από 
5ίιηυΙα*ίοπ, Αλλάζοντος το ΠΊθεΗ με άν¬ 
θρωπο Θα μπρρούσε να χαρακτηριστεί &ο- 
ρΗίδϊϊεαΙβά ΟοοΓΠ-εΙοπα, Ανεφερα τα πα¬ 
ραπάνω για να γίνει σαφής διάκριση με τα 
ΜθεΗνναιτίοΓ 3, το οποίο αποτελεί καθαρή 
εξομοίωση». Αυτό ως προς το χαρακτήρα 
του παιχνιδιού* Ας περάσουμε τώρα στο 
κυρίως θέμα του. 

Ξεκινώντας μία καινούρια εκστρατεία 
καλείστε πρώτα απ' όλα να επιλέξετε το 
όνομα που θέλετε να δώσετε στον πιλότο 
που θα χειρίζεστε (δηλαδή, με ποιο όνομα 
επιθυμείτε νο περάσετε στην ιστορία ως ο 
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Ενθάδε κείνται οι θαρραλέοι γήινοι πολεμιστές, που με 
αξιοθαύμαστο ζήλο και αποφασιστικότητα ενσντ ιώδη καν 
στον αδυσώπητο Ρίοπεετ και το πλήροσαν μ* τη ζοή 
τους,,*. 
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μεγαλύτερος πιλότος στα χρονικά της 
ιστορίας αλλά και ακόμη παραπέρα - 
εντάξει, το παρατράβηξα νομίζω!). Ακο¬ 
λουθεί η επιλογή του πιοώ της αρεσκείας 
σας. Εδώ δώστε ιδιαίτερη σημασία, αφού 
από τη στιγμή που δηλώσετε την προτίμη¬ 
σή σας, το εν λόγω πνεεΗ Θα σας συντρο¬ 
φεύει από την αρχή μέχρι και το τέλος της 
εαπιρα^η (αν τελικά καταφέρετε να φτά¬ 
σετε μέχρι εκεί.»). Δεν ξέρω για ποιο λόγο 
επιμένουν σε μία τέτοια ρύθμιση οι προ¬ 
γραμματιστές, αφού η ποικιλία από πτοεΗί 
αφ' ενός θα χαροποιούσε περισσότερο το 
χειριστή και αφ' ετέρου θα αποτελούσε 
επιπλέον στρατηγικό στοιχείο (ο παίκτης 
θα αναγκαζόταν να επιλεξει το πιο κατάλ¬ 
ληλο για την εκάστστε αποστολή). Τέλος 
πάντων, άβυσσος η ψυχή των προγραμμα¬ 
τιστών».! ΜβεΗ* υπάρχουν πολλά [Νουνού 
όμως ενα^), αλλά αυτά που χρηοιμοποιεί 
η ΒΙοεΙς ΤαΙοπ [και αναγκαστικά ανάμεσα 
σε αυτά θα κάνετε την επιλογή σας] είναι 
έξι: Οατλ Μογγϊογ, ΟαΗί (ΓΗοοΙαΚ, ΟατΙί 
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Ι Κάτι λέγομε γιο ΐΐϊρρίηςμ» Ορίστε ένά παράδειγμα στην 
αντιπροσωπευτικότερη περίπτωση. Κατά ΐναν περίεργο 
1 τρόπο Βγήκα εντελώς εκτός του διαστημικού σταθμού όπου 
Βρισκόμουν και μπορώ να ταξιδεύω ελεύθερα, μέχρι να 
αποφασίσω να ξαναμπόϊ 
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ϋα 9 υαι; ΡοΑ ΜαπιΒα, Ρατλ Οοότα και 
ΟοΛ ΚοάίαΙε. Τα ανέφερα ξεκινώντας από 
την κατηγορία "μύγας" και φθάνσντος στην 


κατηγορία "Βαρέων βορών" (δηλαδή, το 
ΚοάϊαΙί είναι ο χοντρός, εεε με συγχαρείτε, 
ο "εύσωμος" της παρέας). Αν έχετε εμπι¬ 
στοσύνη στις δυνατότητες σας όσον αφορά 
στο χειρισμό αυτού του πολύπλοκου αν¬ 
θρωποειδούς, μία από τις ελαφριές κατηγο¬ 
ρίες σας ταιριάζει απόλυτα. Αν παρ' όλα 
αυτά προτιμάτε την ωμή δύναμη καταστρο¬ 
φής, τη σπορά ολέθρου και τψ ανελέητη 
σφαγή κάθε αντιπάλου που θα τολμήσει να 
βρεθεί στο διάβα σας, δοκιμάστε το Κοάί- 
αΐί (έτσι όπως τα 'γραψα, όλοι το ΚοάϊαΙε 
θα προτιμήσουν!). Το μόνο σχόλιο που προ¬ 
τίθεμαι να κάνω είνοι το εξής: όσο κατεβαί¬ 
νετε κατηγορία τόσο μεγαλύτερη τέχνη 
χρειάζεται για να επιτύχετε στις αποστολές, 
οπότε η επιλογή ενός ελαφρύτερου σκελε¬ 
τού θα μπορούσε να γίνει οπό τη δεύτερη 
φορά που θα ασχοληθείτε με τον τίτλο (αν 
υπάρξει ποτέ δεύτερη φορά«). 

Μετά την επιλογή αυτή, περνάμε στο πα¬ 
ρασύνθημα - όμως, δεν ήρθε ακόμα η ώρα 
για δράση. Εχουν προτεραιότητα άλλα εξί¬ 
σου σημαντικά πράγματα. Ποια είναι αυτά; 
Η παραμετροποίηση του εξοπλισμού που 
θα κουβαλήσει το Γποεδ σας στη μάχη και 
η επιλογή των *οαιη-Γηαίθ5 που θα σας συ- 
ντροφεύσουν στο δύσκολο έργο που ανα- 
λάΒστε να φέρετε εις πέρας. Δώστε σημα¬ 
σία και στα δύο και δεν θα Βγείτε χαμένοι. 
Μπαίνοντας στο πτοπυ "ΜοεΙιίγ Οβατ" 
ομαλογουμένως θα χαθείτε προς στιγμήν. 
Για να καταλάβετε τι παίζεται, διαβάστε 
πρώτα το ΠΊαηυαΙ, ώστε να μην κάνετε απε¬ 
ρίσκεπτες κινήσεις που θα μετσνιώσετε 
στη μάχη! Η ποικιλία των όπλων για να εξο¬ 
πλίσετε το πτοεΙι σας είναι σίγουρο ότι θα 
σας ικανοποιήσει με την ευρύτητά της. 
Προσέξτε, όμως, γιατί πρέπει να λάβετε 
μία παράμετρο υπόψη: Καθετί που προ¬ 
σθέτετε στο μηχάνημά σας έχει ένα ϊΗτβαΙ 
ναΙυβ. Κάθε αποστολή σάς καθορίζει μέ¬ 
χρι ποιο ύψος μπορεί να φτάσει αυτή η τι¬ 
μή, σπάτε κοιτάξτε να συμβιβαστείτε με τα 
απολύτως απαραίτητα κάθε φορά. Μόλις 
εξοικειωθείτε με αυτή τη διαδικασία, μπο¬ 
ρείτε να εισχωρήσετε πιο βαθιά: Παραμε- 
τροποιήστε τον ηλεκτρονικό εξοπλισμό 
(όπως 5αη5θΓΐ, ΓπαηουνοταθίΙίΙγ, Βιε εοπ- 
ΤγοΙ κλπ.) ή προσθαφαίρεση προτερήματα 
και μειονεκτήματα στο "σασί" του τηεείι 
(π.χ. ενισχυμένη καμπίνα χειριστή, ελαττω¬ 
ματικό Γαάατ που μπορεί να αχρηστευτεί 
στη μέση της αποστολής, μειωμένη πλευρι¬ 
κή ενίσχυση σε πανοπλία), τα οποία, ανά¬ 
λογα με το αν σας ωφελούν, θα α υξήσουν 
ή θα μειώσουν αντίστοιχα τη Λιβοϊ ναΙυβ. 

Τελευταίο στάδιο πριν να μπείτε για τα 
καλό στη μάχη είναι η επιλογή συμπολεμι¬ 
στών. Στην αρχή η λίστα θα αποτελείται 
από ελάχιστα ονόματα, επομένως δεν θα 
έχετε ουσιαστικό περιθώρια επιλογής. Στα¬ 


διακά ο αριθμός θα αυξηθεί, επομένως θα 
χρειαστεί να στύψετε το μυαλό σας λίγο 
περισσότερο απ' ό,π συνήθως. Θυμηθείτε 
πως πρέπει να τα κανονίσετε έτσι ώστε να 
έχετε μηδαμινές [κατά το δυνατόν) απώλει¬ 
ες, γιατί μπορεί όσους χάσατε σε μία απο- 
στολή να τους χρειαστείτε στην επόμενη. 
Για να κάνετε τη σωστή επιλογή κάθε φο¬ 
ρά, οι προγραμματιστές φρόντισαν να σας 
παρέχουν το ιστορικό και ψυχολογικό προ¬ 
φίλ κάθε χαρακτήρα. Καθένας έχει τις ιδι¬ 
αιτερότητες του που -υποτίθεται- θα φα¬ 
νούν στη μάχη. Προσωπικά δεν παρατήρη¬ 
σα απειθαρχίες εκεί όπου περίμενα να 
παρουσιαστούν, ούτε σοβαρές αντιδικίες 
ανάμεσα στους συμπολεμιστές μου, οπότε 
μάλλον δεν έχει δουλευτεί καλά αυτός ο 
τομέας της τεχνητής νοημοσύνης. Ποιους 
θα σας πρότεινα; Σε κάθε αποστολή είχα 
τον υποτιθέμενο "παρανοϊκό κατάδικο" 
σσν το δεξί μου χέρι και σε όλες μου πρό- 
οφερε πολύτιμη βοήθεια! Α, και κάτι άλλο. 



$Νϊ|, ΙβανηπκιΙβ άαννη! ΜΕΟΙΙ^, αυτός ο 
τύπος αιμορραγΐί, ετοιμαστΐίτΐ για 
μετάγγιση... πετρελαίου! 


Κάθε πολεμιστής έχει δικό του Γη©ς!ι (από 
τις έξι προαναφερθείσες κατηγορίες), γι' 
αυτό φροντίστε οι επιλογές σας σε συμπαί- 
κτες να είναι συμπληρωματικές του δικού 
σας πιβεΗ (δηλαδή,αν διαθέτετε κάτι ελα¬ 
φρύ, φροντίστε να πάρετε μαζί σας τουλά¬ 
χιστον ένα €ο6τα ή ΚοάίαΙς]. 

Αν ολοκληρώθηκαν οι προαναφερθεί¬ 
σες διαδικασίες, μπορείτε πλέον πανέτοι¬ 
μοι να ορμήσετε στη μάχη. Ακούστε το -λι¬ 
τό κατά τη γνώμη μου- ΒπβίίΓ^ της απο¬ 
στολής και πατήστε το ίαυποΗ. Από εδώ 
και πέρα, στις δικές σας ικανότητες εναπό¬ 
κειται η επιτυχία ή η αποτυχία της αποστο¬ 
λής. Κάθε φορά θα σας δίνονται ορισμένα 


Βρα ΜαίΙβΓ 












οΙήβείτνβ$ που είναι επιτακτικό να επιτευ¬ 
χθούν, Το τι 8α χρειαοτεί να κάνετε ποικίλ¬ 
λει σε μεγάλο Βαθμό από αποστολή σε 
αποστολή, επομένως δεν πρόκειται να Βα¬ 
ρεθείτε εύκολα, ακόμη κι αν κάπου τα 
Βρείτε σκούρα, κάτι που σίγουρα δα συμ¬ 
βεί ουκ ολίγες φορές. Από "απλές* απο¬ 
στολές ανίχνευσης μέχρι επιδρομές σε 
εχθρικά στρατόπεδα και διαταγές όπως 
"σκότωσε οτιδήποτε κινείται" (καλό είπαμε, 
όχι και τους συμπολεμιστές σαςί], χωρίς 
παράλληλα να λείπουν αποστολές σύλλη¬ 
ψης κάποιου υψηλά ιστάμενου εχθρού. 
Μάλιστα, επειδή έχει γίνει μόδα (στη μετα- 
δίατεΓαθ εποχή), δεν αποκλείεται τα οΒ|βε- 
Ιίνσ* στη μέση της αποστολής να αλλάξουν 
λόγω ενός απροσδόκητου γεγονότος. Να 
είστε προετοιμασμένοι για κάτι παρόμοιο, 
για να μη Βρεθείτε προ εκπλήξεως», 

Κάτι που δεν μου άρεσε καθόλου κατά 
την πολύωρη ενασχόλησή μου με το 
Ηβανγ Θθογ 2 είναι το ότι ίσως είναι πε¬ 
ρισσότερο αείίοπ από όσο θα έπρεπε, με 
αναμενόμενο αποτέλεσμα το τι θα συμβεί 
σε κάθε αποστολή να Βασίζεται σε μεγάλο 
βαθμό -εκτός από τις πράξεις σας- και 
στην τύχη! θα εξηγηθώ αμέσως,.. Οι συ- 
μπαίκτες σας αντιδρούν ο καθένας με το 
δικό του τρόπο. Οι αντίπαλοί σας ομοίως. 
Ο δε τρόπος κάθε φορά είναι διαφορετι¬ 
κός, ακόμη και αν τα δεδομένα της απο¬ 
στολής είναι σχεδόν τα ίδια. Οπότε το π 
θα συμβεί σε κάθε αποστολή είναι σε με¬ 
γάλο βαθμό ιαπάοσι! Μπορεί να σκοτω¬ 
θείτε από τον πρώτο αντίπαλο που θα συ¬ 
ναντήσετε, μπορεί να τους ξεπαστρέψετε 
όλους με μεγάλη ευκολία, μπορεί οι συ¬ 
μπολεμιστές σας να σκοτωθούν, μπορεί να 
μην πάθουν τίποτα». Για να το καταλάβετε 
αυτό πορτε μία όχι και τόσο εύκολη απο¬ 
στολή και, ακόμη και αν την ολοκληρώσε¬ 
τε, συνεχίστε να παίζετε στην ίδια. Θα δεί¬ 
τε ότι κάθε φορά διαφορετικά πράγματα 
θα συμβαίνουν! Και μην τολμήσει να μου 
το παρομοιάσει κανένας με το τοπάοιη 
άυη9βοπ5 του ΟίαΒΙο, αγιάζοντας πως 
το παραπάνω στοιχείο είναι θετικό γιατί 
αυξάνει υποτιθέμενα την αντοχή στο χρό¬ 
νο... Οχι, σας ΒεΒοιώ, δεν την αυξάνει! Ισο 


ίσα, τον εκνευρισμό διογκώνει. 
Διότι θα συμβαίνει πολλές φορές 
να εφαρμόζετε τη σωστή κατά τη 
γνώμη σας -αλλά και αντικειμενι¬ 
κά- στρατηγική και παρόλο αυτό 
ένας συμπαίκτης σας να σκοτώνε¬ 
ται με εντελώς ηλίθια τρόπο, οπό¬ 
τε Ιοαό.., Η θα αναρωτιέστε άλλη 
φορά πώς γίνεται το ίταπίθ (έτσι 
ονομάζουν οι Γήινοι τα δικά τους 
πιβεΚ*».] που την προηγούμενη 
φορά κατοστρεψστε για την πλά¬ 
κα σας τώρα να σας σκοτώνει! Για 
το φαινόμενο αυτό σε έναν μεγάλο βαθμό 
πιστεύω πως οφείλεται τα πολύ μικρό [οε 
σχέση με το πώς κατσστρέφεται από τις 
ρουκέτες...) ογγπογ του ιτιβεΚ σας. Ενώ στο 
ΜβοΗνναΓποΓ 3 θα χιαστείτε ΠΟΛΛΕΣ 
εύστοχες Βολές οπό τους αντιπάλους για 
να τα φτύσετε, στα Ηοανγ Οβατ 2 ένα 
ίταηιβ μπορεί με τρεις εύστοχες βαλές να 
σας οδηγήσει στο Ιοαά,.,! Για να μην ανα¬ 
φέρω και αυτά τα εκνευριστικά ελικόπτε¬ 
ρα (ούτε το όνομα τους δεν θέλω να 
ακούω), τα οποία, αν μπείτε εντός πεδίου 
βολής, δα σας εξαϋλώσουν μέχρι να πείτε 
“Κ Μαίίβτ" (εκτός αν είστε κεκες, οπότε 
δα σας εξαϋλώσουν μέχρι να πείτε "Ρ... ρ... 

ρρΛ 

Κατά γενική ομολογία, πάντως, το ΑΙ 
των συμπαικτών και των εχθρών κυμαίνεται 
σε πολύ καλά επίπεδα. Οι αυμπαίκτες σας 
φέρονται σωστά, υποστηρίζοντας ο ένας 
τον άλλο (αν δεν έμπαιναν μπροστά στο 
πεδίο βολής σας, θα ήταν ακόμη καλύτε¬ 
ρα!), αλλά και σι αντίπαλοι συμπεριφέρο¬ 
μαι έξυπνα τις περισσότερες φορές, εκτε- 
λωντας ελιγμούς για να αποφύγουν τα πυ¬ 
ρά σας και προσπαθώντας να χτυπήσουν 
τα αδύνατα σημεία σας. Τα επίπεδα δυ¬ 
σκολίας είναι το γνωστά τρία, αν και ομο* 
λογου μένως το ΗαιχΙ απευθύνεται στην 
ελίτ των πιλότων και μόνο». 

ΑΝΤΟΧΗ 

Το παιχνίδι δεν καυχιέται για την αντοχή 
του. Σίγουρα οι 22 πίστες που διαθέτει 
δεν αποτελούν στοιχεία που θα σας κρα¬ 
τήσει προσηλωμένους στην οθόνη σας για 
πολύ καιρό. Οταν το τερμάτισα, πίστευα 
πως ήμουν ακόμη στα μισό της εαπτρα^η. 
Ακόμη και το νίάβο από το ίιπαία δεν πεί¬ 
θει πως έφτασε το τέλος, αφού ούτε μεγά¬ 
λο είναι ούτε εντυπωσιακό.» Μία επιπλέον 
αύξηση της αντοχής έρχεται με τις 8 
ΗίδίΟΓΪεαΙ αποστολές που μπορείτε να παί¬ 
ξετε. Εδώ πια δεν διαλέγετε επίπεδο δυ¬ 
σκολίας * είναι ήδη καθορισμένο από τους 
προγραμματιστές. Μαντεύετε ποιο μπορεί 
να είναι; Ναι, πράγματι πρόκειται για εξαι¬ 
ρετικά δύσκολες αποστολές, τις οποίες για 
να ολοκληρώσετε θα φτύσετε αίμα! Τέλος, 


παρέχεται και η επιλογή ΙπίΙαπΙ αεΗοπ, η 
οποία πως γνωστόν- προσφέρει άμεση 
δράση χωρίς ιστορικά ΒαεΙί^ουπάδ, πε¬ 
ρίεργα οβ)θ€ΐΪ¥&5 κ.ο.κ. Αν και στάνταρ σε 
όλους τους τίτλους, δεν παύει να είναι εν¬ 
διαφέρουσα προσθήκη, μολονότι ούτε αυ¬ 
τή θα σας απορροφήσει για πολύ... 



ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Τελικά, η σειρά Ηοανγ Οβατ, με τη δεύτε- 
ρη συνέχεια της, απέκτησε έναν αξιοπρεπή 
τίτλο που μπορεί να την αντιπροσωπεύει. Σε 
σχέση με τον προκάταχό του, το Ηασνγ 
6οογ 2 έχει υποστεί πολλές Βελτιώσεις που 
εκτόξευσαν στα ύψη το 9 θΓησρΙαγ του. Πο¬ 
τέ όμως δεν πρέπει να ξεχνάμε τον αντσγω- 



Το ΐκνευριστικάτερο όλων ο ναι όταν οι αυμπαίκτες σου 
α&ισφορσύν για τη μάχη που δίνεις και δεν διστάζουν να 
διασχίσουν τη νοητή γραμμή ανάμεσα σε εσένα και τον 
αντίπαλο. Ενα τέτοιο παράδειγμα είναι και αυτή η 
φυτογραφία. Και άμα τους πυροβολήσεις (κατά λάθος) 
νευριάζουν και στρέφονται εναντίον σου! 


νισμό που ακούει στο άνομα ΜοεΗνναΓΠΟΓ 
3. Η τραγική αλήθεια είναι πως, μολονότι 
εκτοξεύθηκε στα ύψη, δεν είχε αρκετά καύ¬ 
σιμα να φτάσει μέχρι το επίπεδο ταυ τελευ¬ 
ταίου. Επειδή όμως το συμπέρασμα είναι 
πάντα προσωπική κρίση του συντάκτη, 
εσείς δεν έχετε παρά να διαβάσετε και το 
αντίστοιχο τανίανν του ΜοεΗνναπϊοτ στο 
επόμενο τεύχος, ώστε να συγκρίνετε τους 
τίτλους και να εξαγάγετε τα δικά σας συ¬ 
μπεράσματα. Αλλωστε, μπορεί να κάνω λά¬ 
θος». Μπορεί όμως και όχι». 133 



Βελτιωμένο, αλλά όχι όσο θα 

έπρεπε. 


Ρ€ Μο$Τθγ 



















ΚΑΧ/ΕΗΕΑΚΤ 



Ακολουθώντας την -κερδοσκοπική- παράδοση που 8έλα όλες -ή, τουλάχιστον, τις 
περισσότερες- ΘΙοεΙεάυίΙβΓ κινηματογραφικές ταινίες να βρίσκουν το δρόμο τους για τη 
μικρότερη των οβονόν, που 6εν είναι άλλη από το πτοπ'ιΙογ, η Είάοε ανέλαβε το εξαιρετικά 
φιλόδοξο έργο της μεταφοράς της -ίσος κορυφαίας- ιστορικής χολιγουντιανής παραγωγής 
των τελευταίων χρόνων, του ΒτανβΗοατ*. Το παιχνίδι διαφημίστηκε για ομολογουμένως αρκετό 
καιρό, γεγονός που, σε συνδυασμό με το βαρύ όνομα που φέρει, έχει ως αποτέλεσμα η 
κυκλοφορία του να συνοδεύεται από τις απαραίτητες τυμπανοκρουσίες. Ο αιματηρός ΜβΙ 
"?Γ6666βεΙοοοοοηι" Οίβ5οη, γνωστός και ως ΒτανοΗβατί στο 
ομώνυμο φιλμ, κυριολεκτικά σάρωσε όπου και αν προβλήθηκαν τα 
κατορβώματά του. Οπως καταλαβαίνετε, λοιπόν, το έργο του 
ψηφιακού αναπληρωτή του κρίνεται ιδιαίτερα δύσκολο,,. 


ΕΙ0Ο5 ΙΝΤΕΡΑΟΤίνΕ 

ΥΠΟΛΟΓΙΖΤΙ- 


Αφιερωμένο έπους σεισμοπαθείς, τους αληθινούς ΒτανβΗθαίίδ 
του Σωτήρη Μπέλλου 


Ρ-233ΜΗζ για ϊοΙϊμογθ Γηοάθ, Ρ-200 
για ΙϊαΓ0«αίθ, 32Μ8 ΙΪΑΜ, 0Ρ· 
ΙΪΟΜ, 200ΜΒ στο σκληρό, ΟίΓβσίΧ ό, 
ΟίΓσσί 30, Οΐίάθ ή συμβατή με Ορση 
ΘίΕΐ 30 κάρτα σε ήαΓάνναΓθ ηοάε, 





Οι ΐγτμπωσκιιΐις 30 μάχες. Το καλά που σος 8ιλο, 
συνηθίστε τους χειρισμούς της κάμερας γρήγορα. 


"ΒΙοοάόαϊΙί" μαχών, έχα να ανταγωνι¬ 
στεί και την ίδια την ταινία. Με άλλες λέ¬ 
ξεις, οι περισσότεροι από εμάς περιμέ¬ 
νουμε κάτι το ποιοτικό, ένα παιχνίδι που 
8α μπορεί να σταθεί με αξιώσεις δίπλα 
στο κινηματογραφικό "αδελφάκι" του. 
Δεν ξέρω για εσάς, αλλά προσωπικά δύ¬ 
σκολα 8α συμβιβαστώ με κάτι λιγότερο. 

ΥΠΟΘΕΣΗ 

βρισκόμαστε στη μεσαιωνική Σκοτία 
του 13ου αιώνα που παραπαίει από τον 
αγγλικό ζυγό του αδίστακτου Εάνναίά 
ίάθ ίοπ^Ηαπ 1^5, Οι φυλές, σε μία γνή- 


ποιότητα. Ποιος, αλή¬ 
θεια, έχει ξεχάσει τις 
απίστευτα ρεαλιστικές 
μάχες, την καταπληκτι¬ 
κή Η^ΗΙαπά* ατμόσφαι¬ 
ρα, αλλά και τη συχνά 
πικρή γεύση της προδο¬ 
σίας από τους πρωτα¬ 
γωνιστές του έργου; 

Από όσο γνωρίζω κα¬ 
νείς. Ποιος δεν θυμάται 
την καταπληκτική φωτο¬ 
γραφία και το ακόμα 
καλύτερο 
ίουπάίΓαεΙε; Δύ¬ 
σκολα θα βρείτε 
έστω και έναν. 

Ποιος έχει ξεχάσει την πανέμορ¬ 
φη πριγκίπίσσα, υποδυόμενη 
από την κουκλάρα Ιοφί Μαρσό 
(μάνα, τα χάπια μου για την καρ¬ 
διά γρήγορα!), να κλαίει με μαύ¬ 
ρο δάκρυ για το μελλοθάνατο 
"δικό" της; Σίγουρα κανείς!!! 

Στο Θέμα μος τώρα. Γράφω 
στην εισαγωγή ότι το ΒίανθΗσσιΐ 
είναι μία αρκετό φιλόδοξη προ¬ 
σπάθεια από την Είάσ$, Εκτός 
του άτι υπόσχεται στο 9 απΐθρΙαγ 
ένα επιτυχημένο κράμα στρατηγι¬ 
κής διαχείρισης και Γβα! ίΐπΊθ 


II Βασική οθόνη της επικράτειας* 


σοι έχουν την παρα¬ 
μικρή επαφή με τον 
κινηματογράφο και 
ελάχιατο γούστο 
στο άκουσμα και 
μόνο της λέξης "ΒΐΌνοΗσαΓί" θυ¬ 
μούνται μία οπό τις δυνατότερες 
κινηματογραφικές υπερπαραγωγές 
της τελευταίας δεκαετίας, τρανή από¬ 
δειξη ότι το Ηοϋγννοοά (όχι απαραίτητα 
το αμερικανικό τσιφλίκι του, έτσι;), όταν 
θέλει, μπορεί να συνδυάσει τσ υπερβο¬ 
λικό θέαμα με την αληθινή υποκριτική 


ΡΟ 
























σια επίδειξη της διάσημης σκοτσέζικης 
διάνοιας, βρίσκονται σε διαρκείς 
εχθροπραξίες: Μερικές έχουν συμβιβα¬ 
στεί με την ιδέα της πλήρους υποταγής 
στους Αγγλους, ενώ σε άλλες το πόθος 
για την ελευθερία ορίζει τις πράξεις 
τους (ντουμ, ντουμ, επικά τύμπανα!). Η 
Σκοτία χρειάζεται έναν ηγέτη (ντουμ, 
ντουμ, νταμ, νταμ επικά τύμπανα εις δι- 
πλούν!), έναν άνθρωπο που -ενώνοντας 
τις φυλές- θα την οδηγήσει προς την 
ελευθερία (ντουμ, ντουμ, νταμ, νταμ επι¬ 
κά τύμπανα εις διπλουν, αρχίζει και ορ- 
χηστρική μουσική!). Η Σκοτία σε χρειά¬ 
ζεται, ω 9 απΐθΓ (τα τύμπανα σιγά σιγά 
σταματούν, η μουσική χαμηλώνει απαλά 
μέχρι να σταματήσει πλήρως)». 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΜΙΑ ΟΑΜΡΑΙΟΝ 

Μετά την "καλή αλλά λίγη" εισαγωγή 
θα μεταφερθείτε σε ένα φιλικό αρχικό 
Γπσπυ, από το οποίο θα επιλέξετε την 
εκκίνηση μίας εαπιραί^ (αν πάτε κα¬ 
τευθείαν για ιηυΙΐίρΙαγΘ!·, είστε άρρω¬ 
στοι και συνιστώ να κάψετε τα ληγμένα 
ψυχοφάρμακα!). Στη συνέχεια, θα επιλέ- 
ξετε τσ επίπεδο δυσκολίας μέσα από 
τέσσερις διαβαθμίσεις καθώς και το εί¬ 
δος της εαπτιραϊ€|η που επιθυμείτε μέσα 
από αρκετές -ευχάριστα πολλές- επιλο¬ 
γές αχαϊκές με το όπως η 

"διηιρίΐίίβά ίτσάο", όπου το εμπόριο 
δεν θα σας απασχολήσει ιδιαίτερα, ή η 
"Αυΐο ηηαηα 9 βπΐ 6 ηΐ ρθίΓΓπαποηΗγ", 
όπου τα της διαχείρισης αναλαμβάνο¬ 
νται σχεδόν αποκλειστικά από τον υπο¬ 
λογιστή, αφήνοντας σε εσάς -τι άλλο;- 
τις μάχες. Αν όμως αρέσκεστε σε κά- 
ποϊα πολυπλοκότητα στο 9 αηι&ρΙαγ, 
προτείνω να επιλέξετε "$ΙαηάθΓά 
9 απΐ 0 " που περιλαμβάνει όλα τα δυνα¬ 
τά ίβαίυτό$. Αντίθετα, αν η θέα και μό¬ 
νο περίπλοκων μενού είναι ικανή να σας 


πρσκαλέσει πονοκεφά¬ 
λους, παίξτε με τα σρ- 
ίϊοπ5 γιο να φέρετε το 
παιχνίδι στα μέτρα σας. 

Στη συνέχεια καλείστε να 
επιλέξετε τη φυλή με την 
οποία φιλοδοξείτε να κα¬ 
τακτήσετε τη Σκοτία μέ¬ 
σα από 1 ό{1!!) διαθέσιμες 
επιλογές, καθεμία από 
τις οποίες διαθέτει και 
τον/τους ιστορικούς ηγέ¬ 
τες της, με σκίτσα που 
απεικονίζουν τους αντί¬ 
στοιχους ηθοποιούς στην 
ταινία! Εκτός αυτού, κάθε 
φυλή παρουσιάζει τα δι¬ 
κό της χαρακτηριστικό: 

Ορισμένες αποτελούνται 
από σκληροτράχηλους 
Ηί9Η!απε1οΓ5 που δεν γνωρίζουν τη λέξη 
"τακτ" και κάποιες άλλες από διπρόσω¬ 
πα υποκείμενα, με έφεση στη διπλωμα¬ 
τία και τα πισώπλατα μαχαιρώματα. 

Στη συνέχεια μεταφέρεστε στη βασική 
οθόνη που απεικονίζει τη σκοτσέζ^κη επι¬ 
κράτεια διαμελισμένη σε κομητείες, κα¬ 
θεμιά εκ των οποίων ελέγχεται από συ¬ 
γκεκριμένες φυλές (εΐαπ*). Το πρώτο που 
θα παρατηρήσετε είναι ο μεγάλος αριθ¬ 
μός από εικονίδια-ορίιοπί - τόσο μεγά¬ 
λος που είναι ικανός να σας προκσλεσει 
πανικό! Πράγματι, ο αριθμός των πλή¬ 
κτρων είναι τέτοιος που για να τον εξε¬ 
ρευνήσετε πλήρως πρέπει να έχετε συνε¬ 
χώς ανοιχτό ένα -άριστο- εγχειρίδιο χρή¬ 
σης. Και πάλι όμως, για να κατανοήσετε 
τις λειτουργίες που αφορούν σε κάθε 
ίεοπ, χρειάζεστε ούτε λίγο ούτε πολύ μία 
ολόκληρη 9001^9 μέρα! Στο σημείο αυ¬ 
τό προειδοποιώ: Αν τέτοιου είδους παι¬ 
χνίδια (ίυιτπ Βα&οά με δαιδαλώδη μενού 
και υπερβολικά πολλά ορΐϊοπδ-λειτουρ- 
γίες) δεν προκαλούν 
το ενδιαφέρον σας, 
τότε το ΒΓανβΗσαιΙ 
δεν είναι για εσάς. Οι 
Γοα! Ηπτιβ μάχες του 
πολύ απλά δεν επαρ¬ 
κούν για να καλύ- 
ψουν την ανία που πι¬ 
θανώς σας προκολεί- 
ται κατά την εξερεύ¬ 
νηση του παιχνιδιού. 
Διαφορετικά, διαβά¬ 
στε τη συνέχεια. 


Ο πρώτος πρόγονος ιου Τούλια (ΜίΙΙϊαπι ΜαίΤουί) σ* 
περισυλλογή; "Αραγε θα γράψει ποτέ κάποιος από τους 
απογόνους μου στο ΡΟΜ;" 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ: Η 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

Εφόσον αφιερώσε¬ 
τε τον απαιτούμενο 
χρόνο για την σνάλυ- 


Η τακτική με την οποία καθάριζα; Δύο 15 άρες με Ιοπ£ £ρ&ατ£ ή ρΐίΐβ* οε 
σχηματισμό νκκίρ® και ένα ιππικό στο πλάγια για ί!αηΙαη§. 

οη του παιχνιδιού, οι κόποι σας θα 
ανταμειφθούν πανηγυρικά: Το παιχνίδι 
προσφέρει υψηλό βαθμό ελέγχου στον 
απαιτητικό χρήστη, όπως άλλωστε κάθε 
καλό Ιυτη 00560 5ΐταί©9γ, Προσωπικά 
είμαι ίυπ των Κ/γπ ΙμϊθΘ τίτλων και, αν 
ξεχάσω τον αρχικό τρόμο που ένιωσα 
("θα δεχτεί ο φάτσας νέα καθυστέρη¬ 
ση του άρθρου μου;", "άραγε αγόρασε 
το νέο μαστίγιο που μας έλεγε;") βλέπο¬ 
ντας όλο αυτό το συρφετό από ίεοη$, 
μπορώ να γράψω ότι το ΒΓανθίιοαΓί σχε¬ 
δόν με εντυπώσιασε. Η διαχείριση των 
επαρχιών σας περιλαμβάνει σχεδόν ά,τι 
θα μπορούσατε να φανταστείτε: Κτίστες 
που καλούνται να στήσουν από πενιχρά 
Μ/αΙεδίον/θΐΈ έως πανίσχυρα φρούρια, 
εκσκαφείς που εξορύσσουν χρυσό και 
σίδηρο, εργάτες που μετατρέπουν την 
πέτρα σε πέτρινα τούβλα (το οικοδομι¬ 
κό υλικό του παιχνιδιού), αγρότες και.» 
φουρναραίους που φροντίζουν για την 
ύπαρξη επαρκούς ποσότητας φαγητού, 
οπλουργούς που μετατρέπουν τις πρώ¬ 
τες ύλες σε κάθε είδους μεσαιωνικό 
όπλο που μπορείτε να φανταστείτε [θα 
συναντήσετε και τα περιβόητο 1 οπ 0 
5 ροαΓ 5 που χρησιμοποίησε ο ΜλΐΙΙαεβ 
στο έργο για να νικήσει το αγγλικό ιππι¬ 
κό!) κ*λπ. Μάλιστα, στο παιχνίδι υπει¬ 
σέρχεται και ο παράγοντας "εμπειρία 
των εργατών σας". Ετσι, για παράδειγ¬ 
μα, οι οπλουργοί σας αρχικά θα θυμί¬ 
ζουν περισσότερο νομάδες της λίθινης 
εποχής παρά ανθρώπους του Μεσαίω¬ 
να, καθώς μπορούν να κατασκευάσουν 
μόνο 5 ρθ 0 Γ 5 , είυδ* και αχ05. Στη συνέ¬ 
χεια όμως και υπό τηγ προϋπόθεση ότι 
εργάζονται πυρετωδώς (δεν είναι καιροί 
γιο τεμπελιές!), θα ανακαλύπτουν στα¬ 
διακά τα μυστικά του... επαγγέλματος 
και όλο και πιο καταστροφικά όπλα θα 
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ΒκΑνΕΗΕΑΚΤ 



γίνονται διαθέσιμα: διάφορα είδη τό¬ 
ξων, τεράστιες σπάθες (μαμά!), πανο¬ 
πλίες, ασπίδες». 

Μπορείτε να στείλετε &εουί* για να 
σας αποκαλύψουν τις κομητείες που 
υπάρχουν πέρα από τη δίκη σας (αρχικά 
όλες -πλην της δίκη σας- είναι σκιασμέ- 
νες, δηλαδή σχεδόν άγνωστες περιο¬ 
χές), κατασκόπους (με κίνδυνο όμως να 
αιχμαλωτιστούν από τον εχθρό) για επι¬ 
πλέον πληροφορίες από τις αντιμαχόμε- 
νες παρατάξεις, καθώς και αγγελιοφό¬ 
ρους που θα ζητήσουν βοήθεια από κά¬ 
ποια άλλη φυλή, Θα προσφέρουν ειρή¬ 
νευση, δώρο κ.λπ. 

Οι παλιάτεροι στο χώρο των Ιυτπ 
Βα5βά 5ΐΓθΐ69ί®5 διαβάζοντας τα προα- 
ναφερθέντα σίγουρα θα αναρωτιούνται 
"μα τι μου θυμίζει;". Μην ψάχνετε άλ¬ 
λο, τα ίοτεΙδ οί ίΚσ ΗοαΙππ. Ειδικά το 
δεύτερο, με το περισσότερο "εξευγενι¬ 


σμένο" σε ό,τι αφορά την 
εμφάνιση αλλά σχετικά δύ¬ 
σκολο στην εκμάθηση ίπΐβΓ- 
ίαεθ. Πράγματι, είμαι σχε¬ 
δόν σίγουρος ότι οι προ¬ 
γραμματιστές της Είάθ5, τσ 
Ιοτ05 είχαν στο νου τους - 
οι ομοιότητες είναι πάρα 
πολλές για να είναι συμπτω- 
ματικές (ακόμα και δια¬ 
γράμματα με στατιστικά 
στοιχεία δα συναντήσετε, 
ακριβώς όπως και στα 
ΙΟΤΚ). 

Συνολικά πάντως, σε ό,τι 
□φορά τη διαχείριση, το 
Βισνβίιβαιΐ τα καταφέρνει 
περίφημα. Βέβαια, από κά¬ 
ποιο σημείο και μετά το 
9 απΊβρΙαγ γίνεται μονότονο (ειδικά 
όταν δείτε σχεδόν τα πάντα στο παιχνί¬ 
δι) αλλά, δυστυχώς, αυτή είναι η μοίρα 
των ίυιπ $ΐΓ0ΐβ9ίβ5, σε αντίθεση 
με τα τβα! Ιϊιπβ5. Διαχείριση του εργατι¬ 
κού δυναμικού σας, εμπόριο (με καρα¬ 
βάνια - προσοχή στους ληστές!), σύνα¬ 
ψη ή διάλυση συμμαχιών, ανέγερση 
στρατών, αύξηση ή ελάττωση των φό¬ 
ρων (τα πάντα για το λαό!), δημιουργία 
νέων χωριών κΑπ. Σχετικά με τη διαχεί¬ 
ριση, τα παιχνίδι είναι φυσικά ΙυΓπ 
Βαίοά, όπου κάθε γύρος αντιπροσω¬ 
πεύει μία μέρα. Μάλιστα, δεν υπάρχει 
χρονολογικό όριο (π,χ. στο τάδε έτος το 
παιχνίδι τελειώνει), οπότε, όπως σωστά 
αναφέρει το εγχειρίδιο χρήσης, μπορεί¬ 
τε νο δείτε το ΒΐΌναΗοαιΙ ως ένσν„, εξο- 
μσιωτή Σκοτίας: Μπορείτε να ζήσετε ει¬ 
ρηνικά με τους πλησίον σας ή -έτσι σας 
θέλω- να μαζέψετε στρατούς και νο τα 
κάνετε όλα λϊμπα! 


Ο ΠΟΛΕΜΟΣ: ΚΕΛΙ ΤΙΜΕ 
ΣΦΑΓΗ! 

Συνήθως ξεκινάτε τσ παιχνίδι με λί¬ 
γους άντρες, έτσι για να αναλάβουν 
την υπεράσπιση της επαρχίας σας. Στην 
πορεία όμως θα διαπιστώσετε ότι τσ 
όπλα τους είναι ολίγον τι ξεπερασμένα 
και το ηθικό τους Βαδίζει από το κακό 
στο χειρότερο (πεσμένο ηθικό σημαίνει 
πιθανότητα διάλυσης του στρατού 
σας). Κοινώς, οι άντρες σας χρειάζο¬ 
νται οπωσδήποτε μάχες. Και εδώ αρχί¬ 
ζουν τα ωραία! Από τα της προετοιμα¬ 
σίας (εξοπλισμός με νέα όπλα, εκπαί¬ 
δευση των αντρών στα όαιτα<:1ί5, ανά¬ 
θεση της αρχηγίας τους σε ηγέτες) έως 
και την ίδια τη μάχη με τα επόμενα αυ¬ 
τής (ο στρατός σας ανεβαίνει επίπεδο, 
αποκτάτε νέες κομητείες κΑπ), 

Εκεί, λοιπόν, που είχατε βαρεθεί την 
εμφάνιση μπροστά σας των ίδιων οθό¬ 
νών, μόλις παίξετε την πρώτη μάχη σας 
8 α δείτε τα σκηνι κό να αλλάζει 
1,000%! Μεταφέρεστε σε ένα κατα¬ 
πληκτικά τρισδιάστατο πεδίο μάχης, 
όπου μπορείτε να παρακολουθήσετε τα 
πάντα με το μέγιστο δυνατό ρεαλισμό! 
Εχουμε να κάνουμε με ένα παιχνίδι οτο 
στιλ του ΜγίΪΊ, όπου μπορείτε να διατά¬ 
ξετε τους στρατιώτες σας να κάνουν 
έφοδο, να αλλάξουν σχηματισμούς ή 
να οπισθοχωρήσουν. Εχετε τη δυνατό¬ 
τητα να ελέγξετε το στρατό σας είτε μ€ 
τη μορφή ταγμάτων (15 άτομα τσ μέγι¬ 
στο) είτε κάδε στρατιώτη ξεχωριστά σε 
ένα περισσότερο αΓεαάσ στιλ. Μάλι¬ 
στα, όταν ξεκινούν οι μάχες, δεν γνωρί¬ 
ζετε ακριβώς πού Βρίσκεται ο εχθρός, 
γεγονός που ανεβάζει δραματικά την 
αγωνία του παίκτη. Εκεί, λοιπόν, που το 
ιππικά σας ανιχνεύει το πεδίο της μά- 



Ο μετέπειτα Βασιλιάς της Ο ελεεινός σαπίλας του Ο φουκαράς που έφαγε Ο έτερος προδότης του Καλά εδώ δεν χρειόζο- 

ϊκοτίας. έργου. Μπουουουουου.... το άαΙΙ & εΗαϊπ στο κε- έργου. νται συστάσεις. Μ/αααΙ- 

φάλι. Τον αναγνωρίσατε Ιααααααεβϋ! 

τον προδότη; 
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χης, πέφτει πάνω σε δεκάδες αγριεμέ- 
νους Σκοτσέζους της φυλής Μαε-κάτι, 
που τρέχουν αφηνιασμένοι έχοντας 
προτεταμένα τα εαναΙι^ΙαΙΙοπ μακριά 
δάρατά τους! Φοβερό* 
Ομολογουμένως, οι μάχες είναι εντυ¬ 
πωσιακές. Δεκάδες πεζικάριοι, ιππικά, 
πολιορκητικές μηχανές (μάλιστα, έχου¬ 
με και πολιορκίες) να προελαύνουν, να 
αλλάζουν σχηματισμό, να τρέχουν με 
μανία προς τον αντίπαλο, η ολη αίσθη¬ 
ση δεν απέχει (τηρούμενων των αναλο¬ 
γιών) από όσα είδαμε στο έργο. Αν δε, 
τη στιγμή που οι παρατάξεις συγκρου- 
στουν, επιθυμείτε να δείτε τη μάχη μέ¬ 
σα από τα μάτια ενός τάγματός σας, 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Ια γραφικό είναι σχεδόν άριστα. 
Απλά και όμορφα στους 20 κόσμους, 
πολυγωνικά και.,, ακόμα πιο όμορφα 
στους αντίστοιχους 30, Το απίπταίιοπ 
που συνοδεύει τα μοντέλα είναι επίσης 
πολύ καλό, αν και θα μπορούσε να εί¬ 
χε προσεχτεί περισσότερο το ιππικό, 
αφού και τα άλογα δεν πείθουν ότι πα¬ 
τάνε στο έδαφος. Κατά τα άλλα, το 
αποτέλεσμα είναι απολαυστικό. 

Οσον αφορά στον ήχο, είναι μεν 
ποιοτικός αλλά λίγος, πολύ λίγος. Στις 
20 οθόνες ακούγεται συνεχώς το ίδιο 
κομμάτι (απομίμηση της αντίστοιχης 
μελωδίας από την ταινία), σε τέτοιο 
Βαθμό που στο τέλος χαμήλωσα την 
ένταση του ήχου, γιατί πολύ απλά δεν 
άντεχα άλλο! Στις μάχες επίσης το αντί¬ 
στοιχο κομμάτι είναι καταπληκτικό αλ¬ 
λά πάλι απελπιστικά μόνο. Τέλος, δεν 
υπάρχουν παρά απειροελάχιστα 
ΒροοεΚοί, Μόνο κάτι σκοτσέζικα "ΟΚ" 
και κάτι σαν κραυγές θανάτου. Μα πού 
είναι οι ιαχές "Οιαι^β!", πού είναι οι 
κραυγές όταν δέχεστε την επίθεση του 
αντίπαλου στρατού, γιατί οι οπλές των 
αλόγων δεν ακούγονται καν; Κρίμα, 
όλα τα αυτά θα μπορούσαν να δημι¬ 
ουργήσουν μια απίστευτη ατμόσφαιρα. 


ΜυΐϊΙΡΙΑΥΕΚ 

Μέχρι και δώδεκα(!] παίκτες μπο¬ 
ρούν να παίξουν μέσω συνολικά πέντε 


ενεργοποιείτε την αντίστοιχη κάμε¬ 
ρα και,,, δεν θα πιστεύετε στα μά¬ 
τια σας! Βέλη να εκτοξεύονται, τσε¬ 
κούρια και ρΐ 1 εβ 5 να "πέφτουν* από 
παντού και, φυσικά, ακολουθώντας 
το πνεύμα της ταινίας το αίμα να 
χύνεται ποτάμι (90010 Κ-13), 

Σε περίπτωση, τώρα, που δεν εί¬ 
στε και τόσο ευθύς τύπος ή, τέλος 
πάντων, οι μεγάλες μάχες δεν είναι 
του χαρακτήρα σας, μπορείτε να 
επιλέξετε μία μικρή ομάδα στρατιω¬ 
τών (10 το μέγιστο) και να τους 
οδηγήσετε σε επιδρομή σε μια 
εχθρική πόλη, έτσι για κανένα μι- 
κροπλιάτσικο, για να Βγει το ψωμί 
της ημέρας δηλαδή. Επιπλέον, μπο¬ 
ρείτε να δείτε τη δράση σε 30! Αν, 
τέλος, Βαρεθείτε να πολεμάτε, μπορεί¬ 
τε, κάθε φορά που πρέπει να πολεμή¬ 
σετε, να ενεργοποιήσετε την επιλογή 
*υϊβ γουτ ίηίΙιαίίνσ" και ο Ρβηίίυπι 8 α 
υπολογίσει τα πάντα - δώρο ένα κλιπά- 
ια έκπληξη: Ποιος κέρδισε, ποιος έχα¬ 
σε κΛπ. Πάντως, δεν σας το προτείνω, 
αφού ακόμα και στα χαμηλότερα επί¬ 
πεδα δυσκολίας κλέβει ασύστολα! 



τρόπων σύνδεσης: ΙΨΧ, δοτίαΙ, Μοάβπι, 
ΚΡ/ΙΡ και ΜρΙαγβΓ. Ποιος θα επιβιώ¬ 
σει στο τέλος; Ο ΜίΙΙίσπι ΜάΙΙαε© και 
η παρέα του ή οι αριστοκράτες Βτυεε; 
Ή μήπως οι πολεμόχαροι ΜαεΙοοά; 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙ! 

Αρχικά, ομολογώ ότι η ύπαρξη των,., 
άπειρων ίεοπί μου προκσλεσε αρνητι¬ 
κή εντύπωση. Σίγουρα, όντας φίλος 
των ίυτπ θα 5 θά 5ΐΓαίβ9ίο$, είχα δει 
πολλές παρόμοιες περιπτώσεις αλλά 
όχι σε τόσο μεγάλο βαθμό. Στη συνέ¬ 
χεια, όμως, και ενόσω κατανοούσα όλο 
και περισσότερο το παιχνίδι, διαπίστω¬ 
σα ότι το βταν^ΙιοσΓί δεν είναι τυχαίος 
τίτλος. Βέβαια, δεν πρόκειται για κάτι 
το συγκλονιστικό, ωστόσο αποτελεί μία 
πετυχημένη προσπάθεια. Αν ήταν πε¬ 
ρισσότερο φιλικό προς το μέσο χρήστη 
και φιλοξενούσε μία ή δύο φρέσκες 
ιδέες παραπάνω (σε ό,τι αφορά τη δια¬ 
χείριση, αφού σι περισσότερες είναι 
δανεισμένες από τα Ιστό* οί ίΚβ 
ΒβαΙπη), η Είάοδ 
θα είχε στα χέρια 
της ένα "χρυσω¬ 
ρυχείο ", Πάντως, 
συνολικά πρόκει¬ 
ται για ένα παιχνί¬ 
δι που συνδυάζει 
όμορφα το Βάθος 
στο 9 απι&ρΙαγ (να 
είχα άλλες δέκα 
σελίδες να έγρα¬ 
φα για άλα τα 
ίβαίυΓβ* του 
9 απιβρΙαγ!) αλλά 
και την οπλή ογ 
εαάβ-στιλ 30 
διασκέδαση στις 

μ«χ*ς. 
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Βαθύ 9 απιορΙαγ ι εντυπωσιακές 
μάχες, ένα τεράστιο έως 
ατέλειωτο σε διάρκεια παιχνίδι. 
Με λίγο περισσότερη 
λεπτομέρεια θα είχε την 
επιτυχία του ομώνυμου 
κινηματογραφικού τίτλου. 
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Από αυτή τη οτήλη οι συντάκκς μας 8α αας 
«νημερώνουν κάθε μήνα για όοα παιχνίδια 
πέρασαν από τα χέρια τους 
(και βέβαια... από τον υπολογιστή τους), 
αλλά δεν έκριναν σκόπιμο να τα περιγράφουν 
σε αναλυτικά Γβνίβν«. 


ανίΙΙΖΑΤΙΟΝ II 
ΤΕ5Τ ΟΡ ΤΙΜΕ 





Τ ην ώρα που 8 α διαβάζετε αυτές τις γραμμές ίσως αναρωτηθείτε; 
Προς τι ένα παιχνίδι όπως το Ονϊΐϊζαϊϊοπ να μπει στη στήλη "Με δυο 
λόγια"; Η απάντηση είναι απλή και έχει δύο σκέλη. Πρώτον, στη στή¬ 
λη "Με δυο λόγια" δεν συμπεριλαμβάνονται ντε και καλά "παρακατιανά" 
παιχνίδια, αλλά αυτά που δεν κρίνουμε σκόπιμο να αναλύσουμε σε Βάρος 
άλλων, νεότερων. Δεύτερον, ένα παιχνίδι όπως το ΟϊνϊΙϊζαϋοπ έχει τόσες 
παραλλαγές [προσφστως αναλύσαμε δύο από αυτές) που 8 α ήταν άδικο 
για κάποιο άλλο παιχνίδι να του αφιερώσουμε τετρασέλιδη ανάλυση. Τα 
ανωτέρω αποτελούν μία εξήγηση που δίνεται με σκοπό να προλάβω όσους 
ενδεχομένως νσ μας κατακεραυνώσουν για τούτη μας την απόφαση. 

Ας περάσουμε, όμως, στην ανάλυση. Η ΗαδάΓΟ ΙπίβΓαοΚνβ μας προσφέ¬ 
ρει μία νέα ενσάρκωση του θρυλικού παιχνιδιού που άφησε εποχή, με το 
όνομα ΟνίΙίζαίίοη II: Τθδϊ οί Τϊγπθ. Λογικό είναι κάποιοι να σκεφτούν ότι το 
εν λόγω παιχνίδι δεν έχει να δώσει τίποτα καινούρια εκτός από καλογυαλι- 
σμένα γραφικά, λίγα παραπάνω υηϊ& και δύο με τρεις επιπλέον επιλογές. 
Εκ πρώτης όψεως όποιος σκεφτεί έτσι 8 α έχει δίκιο, αφού στην αρχή τα 
πράγματα τόσο στο 9 αππ©ρΙαγ όσο και στην όλη κατασκευή του γραφικού 
περιβάλλοντος τσυ παιχνιδιού δείχνουν εντελώς ίδια με αυτά στους παλαι- 
ότερους τίτλους του. Αν όμως ρίξετε μια εις βάθος ματιά, 8 α διαπιστώσετε 
πως ίσως υπάρχει κάποιο λάθος στην εκτίμηση αυτή. Εξηγούμαι: Το παιχνίδι 

εκτός από τα ομολσγου- 
μένως Βελτιωμένα γραφι¬ 
κό διαθέτει σε ένα πακέ¬ 
το ό,τι ακριβώς είχαν δώ¬ 
σει όλοι οι προηγούμενοι 
τίτλοι της Μιείορτο^β μα¬ 
ζί: επιπλέον σενάρια, τη 
δυνατότητα να ξεκινήσετε 
το αρχικό παιχνίδι με πε¬ 
ρισσότερο χρόνο στη διά¬ 
θεσή σας και την ευκαι¬ 
ρία νσ επιλέξετε μεταξύ 
δύο εναλλακτικών έξτρα παιχνιδιών, του Ραπίσίγ Οοπίβ (8α σταθούμε ιδι¬ 
αιτέρως σε αυτό το σημείο στη συνέχεια) και του 5α-Ρι. Το τελευταίο μοιά¬ 
ζει πολύ με το ΑίρΗο ΟθίΐΙαυπ, καθώς σε αυτό ξεκινάτε όπως ακριβώς στο 
προαναφερθέν 901710 - δηλαδή, μετά μία καταστροφή ταυ διαστημόπλοι¬ 
ου, οι επιβάτες του οποίου ήταν από διάφορες φυλές. Οι τελευταίες προ¬ 
σπαθούν να κατοικήσουν στο νέο αφιλόξενο πλανήτη στον οποίο προσε¬ 
δαφίστηκαν. Ως λάτρης των ΡαηΙο$γ ΚΡΘ$ βρήκα υπερβολικά ενδιαφέρον 



το ΡαπΙσ 5 γ Οαπτίθ, καθώς 
μου δινόταν η δυνατότη¬ 
τα να επιλέξω την αγαπη¬ 
μένη μου φυλή, που δεν 
είναι άλλη από τα θεσπέ- 
σια θΙνβ5, και νσ την οδη¬ 
γήσω στο απόγειο του πο¬ 
λιτισμού της. Μία αληθινά 
εκπληκτική εμπειρία. 

Κάθε παιχνίδι (Ογ^ι* 
παΙ, Εαηία$γ και $ει-Ρί) 
διαθέτει τα δικά του υηϊΐβ, πολιτιστικά και τεχνολογικό επιτεύγματα και 
νοπάΘΓ 5 οί ίΗβ *οΗά, ενώ οι τρόποι νίκης είναι λίγο πολύ οι ίδιοι και στα 
τρία παιχνίδια, με τις ανάλογες παραλλαγές στο Ραπίαχγ και το δει-Ρί 
9 απηβ. Διπλωματία και ΒαΓδαπαπ^ δεν θα μπορούσαν να λείψουν, με τις 
σχετικές μεταλλάξεις στις διάφορες εκδοχές τους, ανάλογα με το παιχνίδι 
της επιλογής σας. Επιπλέον, μπορείτε να ενεργοποιήσετε το εΗβαί πηοάο 
του παιχνιδιού με σκοπό την κατασκευή σεναρίων ή απλώς για να τινάξετε 
την Βαπίσ στο Ον δεοτβ. (Προσοχή, όμως! Θα καταγραφείτε στον πίνακα 
των \\ιφ κογ 63 ως εΐίθαίβϊΐ!] 

Εν κοτακλείδι, η καινούρια κυκλοφορία του ΟνίΙίζαίίοη μπορεί να δείχνει 
κάπως παρωχημένη και αρχικά το στοιχείο της επανάληψης νσ μοιάζει 
έντονο, αλλά αξίζει να μπει στη συλλογή σας για πολλούς και διάφορους 
λόγους. Πρώτα απ' όλα, πρόκειται για έναν τίτλο του οποίου η αντοχή στο 
χρόνο είναι μεγάλη, το δε 9 αππθρ!αγ εθιστικό - σίγουρα 8 α σας μαγνητίσει. 
Επειτα, έχει αρκετά νέα στοιχεία που επιβάλλεται, εάν είστε οπαδοί τέτοιων 
παιχνιδιών, να εξερευνήσετε. Κλείνοντας, θα αναφέρω κάτι ακόμη: Παιχνί¬ 
δια όπως το ΟνϊΙίζσΗοη αξίζει να κυκλοφορούν κάθε τόσο μία Βελτιωμένη 
-σε σχέση με τους προηγούμενους τίτλους αλλά και με τα στάνταρντ της 
εποχής- έκδοση, ώστε στο μυαλά των παλιών αλλά και νέων οπαδών αυτών 
των τίτλων να δείχνουν φρέσκα και εναρμονισμένα με το πνεύμα της επο- 

χής- 



ΒΑΤΤΙΕ5ΗΙΡ 


ΓΙΑΝΝΗΣ ΒΟΓΙΑΤΖΗΣ 
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ΚΕΥΙΕννΕΚ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


Ε ίναι σχεδόν Βέβαιο πως όλοι έχετε παίξει το γνωστό επιτραπέζιο παι¬ 
χνίδι "Ναυμαχία". Οι φράσεις "Αχ, με χτύπησες!" ή "Χα, πέτυχες θά¬ 
λασσα, σκουλήκι!" θα έχουν ακουστεί στο σαλόνι σας αρκετές φο¬ 
ρές και μάλιστα κάποτε σε όχι και τόσο κόσμιο κλίμα... Η Ηα 5 δίο, η εταιρία 
που ειδικεύεται στο να φέρνει κλασικά επιτραπέζια παιχνίδια στις οθόνες 
των υπολογιστών μας, δημιούργησε αυτή την ηλεκτρονική έκδοση της 
"Ναυμαχίας" προσθέτοντας στο παιχνίδι χαρακτηριστικά ΓθαΙ-ίίπτίθ στρατη¬ 
γικής. Από τη μία πλευρά υπάρχει το κλασικό παιχνίδι, το οποίο είναι Ιυτπ- 

όθ 5 θά και λειτουργεί 
όπως και το επιτραπέζιο, 
δηλαδή με διαδοχικές 
προσπάθειες νσ πλήξετε 
με τα όπλα των πλοίων 
σας τον αντίπαλο στόλο, 
κοι από την άλλη το επί¬ 
πεδο ν/οΗά ΟοΓπίηαίίοη, 
το οποίο είναι το Βασικό 
κομμάτι του παιχνιδιού 
και λειτουργεί σε συνθή- 



3)Ρ0 ΜοβΤθγ 



























κες πραγματικού χρόνου. 

Αυτό που έχετε να κάνετε 
είναι να δημιουργήσετε 
στόλους οπό πλοία και 
υποβρύχια και να προ¬ 
σπαθήσετε να τα βγάλετε 
πέρα με τους αντίπαλους 
στόλους στα διάφορα σε¬ 
νάρια που περιέχονται 
στο παιχνίδι. Στον τομέα 
της στρατηγικής το παιχνί¬ 
δι μάλλον δεν μπορεί να αντεπεξέλθει στον ολοένα αυξανόμενο ανταγωνι¬ 
σμό των σύγχρονων τίτλων, αν και η προσπάθεια είναι αρκετό καλή. Το 
9αππθρΙαγ χάνει σε βάθος, ενώ απαιτείται ένας βαθμός εξοικείωσης με το 
χειρισμό για να μπορέσετε να πολεμήσετε αποτελεσματικά (ο στόλος σας 
ΚΓνείται ομαδικά σε ζοογπ ου! - και πολεμά σε ζοοπτ ίπ, μπερδεύοντας τα 
πράγματα). Τα γραφικά του ΒαίΐΙεδΗίρ καθώς και ο ήχος δεν είναι τίποτα 
σπουδαίο, γεγονός που συντείνει στην άποψη ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι 
με μέτρια εικόνα. Χωρίς να είναι άσχημα, τα γραφικό είναι μάλλον φτωχά 
[μόνο οι αηίΓπαΙοά δεηυβηεθδ σώζουν την κατάσταση], ενώ ο ήχος περιορί¬ 
ζεται στους ήχους της μάχης. Ιε γενικές γραμμές, η προσπάθεια είναι καλή 
και συνιστσται ανεπιφύλακτα σε όσους θα ήθελαν να ξαναζήσουν από τον 
υπολογιστή τη μαγεία του επιτραπέζιου παιχνιδιού, ξεπερνώ ντας όμως την 
απλή αντιγραφή. Αν, ωστόσο, ψάχνετε κάτι στο στιλ του δίατσαβ, μάλλον 
πρέπει να στραφείτε προς άλλη κατεύθυνση. 



συνάντησα στο ννατζοπα 
2100 είναι το ότι δεν 
υπάρχει κανένα έτοιμο 
υηίί για παραγωγή όταν 
εγκαταστήσετε ένα ίαε- 
ϊοτγ\ Πρέπει να το φτιά¬ 
ξετε μόνοι σας!!! Διαλέ¬ 
γετε το σκελετό του, το 
όπλο του και το πώς θα 
κινείται (ϊταείςδ, δονθΓ 
κ.α). Αυτό, βέβαια, προ¬ 
ϋποθέτει συνεχή αναβάθμιση των τεχνολογιών, οι οποίες είναι εκατοντά¬ 
δες και σας καλούν να τις ερευνήσετε, κάτι που είναι ένα από τα λίγα 
αρνητικά του τίτλου - ο παίκτης βαριέται νσ αναβαθμίζει καθ' όλη τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, επιπλέον είναι χρονοβάρο και πολύ ακριβό (ευ¬ 
τυχώς υπάρχουν εΚβαίδΙ). 

Το σενάριο στο δίηφ ρΙαγβΓ είναι πολύ καλό. Η γη μόλις συνέρχεται 
από πυρηνικό ολοκαύτωμα, το οποίο προκάλεσε τεχνική)!) βλάβη. Τουλά¬ 
χιστον έτσι δείχνουν τα πράγματα. Καθώς προχωρείτε στο παιχνίδι το 
σενάριο αναοτρέφεται σταδιακά και το φινάλε σάς αφήνει να ζητάτε δβ- 
ηυοί.. 



ΜΑ0ΗΙΝΕ5 


1Λ/ΑΚΖΟΝΕ 2100 


ΚΕνίΕννΕΚ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΓΙΩΡΓΟ! ΚΥΡΙΑΚΟΣ 
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μόνος λόγος 
που το 

ν/ατζοηβ 2100 
κατατάχθηκε σε αυτή τη 
στήλη είναι η κατά κά¬ 
ποιον τρόπο παλαιότητά 
του. Εχει άφθονα Θετικά 
στοιχεία, τα οποία ως 
σύνολο μπορούν να 
αποτελόσουν ένα πάρα 
πολύ καλό παιχνίδι. 

Οταν το ννάΓζοπο 2100 
κυκλοφόρησε, ρώτησα αρκετούς προκει μενού να μάθω αν τους άρεσε. 
Οι απαντήσεις που έλαΘα ήταν αρνητικές, Ε, έκανα το λάθος και τις 

αγνόησα. Μήνες με¬ 
τά, το είδα σε ένα 
άσπιο του και τρελά¬ 
θηκα με τα γραφικά 
του. Το νΥατζοηβ 
2100 είναι εξ ολο¬ 
κλήρου για 30, γεγο¬ 
νός που σας επιτρέ¬ 
πει να ελέγχετε τη 
δράση από όποια 
οπτική γωνία θέλετε! 
Μία καινοτομία που 






Η ΑεεΙαιπι μας το 
γύρισε στα δϊΓαίο- 
9ίθδ, αλλά μολο¬ 
νότι έκανε εκπληκτική 
δουλειά στα γραφικά, το 
9 απιβρΙαγ είναι άκρως 
βαρετό! Το ΜαεΗίηοδ εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής εξ ολοκλήρου σε 30, 
με αρκετές μονάδες και 


αναβαθμίσεις. Το αξιο- 
πρόσεχτο σημείο στο 
ΜαεΚίποδ είναι ότι ο παί¬ 
κτης έχει τη δυνατότητα 
να "Βλέπει" από τα μάτια 
οποιουδήποτε δικού του 
υπϋ στο πεδίο της μάχης. 
Μεταφερόοαστε στο 
εοείφίί της μονάδας και 
τη χειρίζεστε σαν να παί¬ 
ζετε ένα ΟοοΓΐκΙοπβ, Εκεί 
είναι που φαίνονται τα πολύ καλά γραφικά του παιχνιδιού. Ομως, τα παιχνί¬ 
δια στρατηγικής απαιτούν πλήρη κάλυψη του πεδίου και αυτό το ίσαίυτε εί* 
ναι κατά συνέπεια μάλλον άχρηστο. Οταν κάποιος παίζει σκάκι, θέλει να 
βλέπει τα πιόνια από πάνω και όχι από τα μάτια τους! Δίκιο δεν έχω; Καλύ¬ 
τερα η ΑεεΙαίπι να έκανε ένα καινούριο ίϊτδί ροτδοπ δΗοοίβΓ παρά το Μα- 
ε^ίπβδ. 

ΕΞ 




ΡΩ Μο5ΪΘΓ 











































Γεια σας, πιστοί μου 
υπήκοοι. 

Καλωσορίσατε και 
αυτόν το μήνα στη 
στήλη 

*ΉίηΚ'πΎφ$". Μία 
στήλη που έχει 
δημιουργηθεί για να 
βοηθήσει όλους 
εσάς που όσο και να 
έχετε προσπαθήσει 
να περάσετε κάποιο 
σημείο στο 
αγαπημένο σας 
παιχνίδι δεν τα 
καταφέρατε. Ομως, 
μετά λύπης μου 
διαπιστώνω ότι 
πολλοί από εσάς, 
προτού καν 
ξεκινήσετε να 
παίζετε ένα παιχνίδι, 
ψάχνετε για 
διάφορα κόλπα. Οχι 
κι έτσι, βρε παιδιά! 
Ενα άλλο σημαντικό 
θέμα που θέλω να 
θίξω αφορά στο 
γεγονός ότι δεν 
δείχνετε την 
υποστήριξή σας 
προς τη στήλη. Δεν 
κάνει κακό πού και 
πού να στέλνετε και 
εσείς κανένα κόλπο 
προς δημοσίευση. 
Επειτα από αρκετό 
καιρό κάποιος από 
εσάς, ο ΑτεΗ Οβνί I, 
έστειλε εΗοαΚ για το 
ΜίςΗϊ & Μαρίε VII, 
τα οποία δημοσιεύω 
με ευχαρίστηση. 
Περιμένω τη 
βοήθεια και των 
υπολοίπων. 

του Νοι/είο/υ, 

ΟΗθαίβ! 

[Ε)Ρ€ Μα$ίβΓ 


ίυτυκί οορ ι.α,ρ.ο 

Ας ξεκινήσουμε με τους κωδι¬ 
κούς των επιπέδων του εν λόγω 
παιχνιδιού δράσης, Αν η περιπλά¬ 




νηση οας στους δρόμους του [μελ¬ 
λοντικού] ΙΑ είναι λίγο δύσκολη, 
χρησιμοποιήστε τους: 

• Ιβνβΐ 2: ΤΑΡ8ΘΥΒΙΚΚ 

• ΙβνβΙ 3: ΟΒΟΚΟΥΒΙΚΥ 

• Ιβνβΐ 4: ΡϋΜΚΟΥΒΙΚΙ 

• ΙβνβΙ 5: 5ΙΡ11Θ0ΒΙΙΚ 

• ΙονβΙ 6: ΤΑΘυθΟΒΙΙΥ 

• 1©νβΙ 7: ΟΚΜυΟΟΒΙΙΙ 
* ΙονοΙ 8: ΡΕΜϋΟΟΒΥδΙ 


ΚΑΙΝΒΟνν 5ΙΧ - 
Κ001ΙΕ 5ΡΕΑΡ 

Αν και η συνέχεια του πολύ κα¬ 
λού παιχνιδιού ΚαϊηΒονν $ίχ βρί¬ 
σκεται ακόμη σε στάδιο δοκιμών 
(Ββία ΙβδΙϊηφ), εντούτοις υπάρχουν 
εΚβαΐ5 για την άοητο έκδοση (κοίτα 
πού φτάσαμε!). Τέλος πάντων, αν 
νομίζετε πως σας ενδιαφέρει, τότε, 
ενώ παίζετε, πατήστε δοΓπΐεοΙοπ 
και εν συνεχεία δώστε έναν από 
τους ακόλουθους κωδικούς, ώστε 




να ενεργοποιήσετε το αντίστοιχο 
εΚθαϊ: 

• 5ίΐπ9θΓ0ί5εουπΙ: Ξαναγε¬ 
μίστε τα όπλα σας. 

• ©χρίστε: Μοόο εξερεύνη- 

• ρΙαγεΓ 9 θό: 0 επιλεγμένος 
χαρακτήρας γίνεται αόρατος, 

• Τβαιτι^οά; Ολη η αμάδα γίνε¬ 
ται αόρατη. 


ΚΕ - νΟΙΤ 

Ενα αρκετά πρωτότυπο ΐΌείπ9 
9 απΐ 6 στο οποίο δεν "πρωταγωνι¬ 
στούν" υπερσύγχρονα αυτοκίνητα 
και εντυπωσιακές αγωνιστικές πί¬ 
στες αλλά τα πασίγνωστα τηλεκα¬ 
τευθυνόμενα αυτοκινητάκια. Οι κω¬ 
δικοί που ακολουθούν πρέπει να 



δοθούν στο παπί© νΗθθΙ (εκεί 
όπου δίνετε το όνομά σας). Αφού 
δώσετε τον κωδικό που θέλετε, 
μπορείτε να επιστρέφετε στο 
παππο \νΗοο! και να δώσετε το 
όνομα που επιθυμείτε. 

• ζαΓπίναΙ: Ολα τα οχήματα 

• ΟΗύΐκιβΙίπς: Αλλάζετε αυ¬ 
τοκίνητα κατά τη διάρκεια 
τηςπίστας. 

• ΟμπΙϊπιθ: Μικροοκοπικά 
αυτοκίνητα. 

• .Ιοίεοπ Τα αυτοκίνητα γίνο¬ 
νται όλα πανομοιότυπα 
[ΜυΙίϊρΙαγβΓ Γηοάβ), 



• δαάΐίϊ: Εηιλέξτε όπλα μέσα 
στο παιχνίδι με το δεξί δΗΗΐ 

• ΤττκΙεβτ; Ολα τα δια¬ 
θέσιμα, 

• Τνΐΐιηβ: Ενεργοποιεί τις κάμε¬ 
ρες Ρ5 και Ρό. 

• ΙΙτεο: Δυνατότητα επιλογής 
IIΡΟ ως οχήματος! 

Εκτός των ανωτέρω, όσοι γνωρί¬ 
ζετε Βασικές αρχές χειρισμού αρ¬ 
χείων, μπορείτε να κάνετε το εξής: 
Πηγαίνετε στο άίτοείοιγ εατ5 και 
από εκεί στο άίτοείοτγ του αυτοκι- 
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νήτου που θα επιλέξετε όταν τρίξε¬ 
τε το παιχνίδι. Ανοίξτε το αρχείο 
κειμένου ραΓαπιβ 1 οΓ 5 .ίχ 1 (με το 
πσίορσά) και αλλάξτε την Ιορ- 
5ροοθ γραμμή κατά πώς επιθυμεί¬ 
τε. Ετσι το αυτοκίνητό σας θο πη¬ 
γαίνει γρηγορότερα από τα άλλα. 
Επίσης με τον ίδιο τρόπο μπορείτε 
να τροποποιήσετε τ*ς επιλογές Αε- 
εοίΘΓσΤίοπ 5 Ιθοππ 9 ταίβ και \ΥΗθοΙ 

5ΪΖ0. 


ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΚ VII 

Μερικές συμβουλές για το παι¬ 
χνίδι αυτό από το φίλο μου τον 
Αϊά ΟβνίΙ: 

1) Ουβ$Ι ο! ΡσιπΙιπ9$: Οι 

τρεις πίνακες βρίσκονται στα εξής 
σημεία: του Αγγέλου στο Ηαυπίβθ 



Μαπδίοπ στα ΒαίΎονγ Ρα«π 5 , του 
ΑτεΚίδαΙό και του ΚοΙαπό στο 
ΟαδίΙο ΟτγρΗοπΗβαιΙ στην Εταίίιϊα* 

2) Ου£5ί οί 0Ηοο5Ϊη9 $\ά& 
Οταν σώσετε τους νάνους από τα 
ορυχεία, ξαφνικά θα αρχίσουν τα 
ΕΙνο5 και οι Ηυιπαη$ να ετοιμάζο¬ 
νται για πόλεμο. Η πλευρά που θα 
πρέπει να διαλέξετε είναι των Ηυ- 
Γπαπ$. Πρέπει να εκπληρώσετε τηγ 
αποστολή της Ουοοπ ΟαΐΗθΓίπθ 
και να προδώσετε το βασιλιά των 
ξωτικών πηγαίνοντάς του τα ίαΙδο 
ΓίνοΓδίεΙθ ρίαπ5. Οποιοδήποτε άλλη 
κίνηση θα σας αποτρέψει από το 
να συνεχίσετε το παιχνίδι. 

3) 0υ6$ϊ οί €Ηοο£Ϊπ 9 ΡατΚ: 
Πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα 



του ενός και του άλλου: 

• 0θΓΐε ΡαΑ: θα γίνει πόλε¬ 
μος μεταξύ των Ξωτικών και των 
Ανθρώπων. Οταν επισκεφθείτε ξα¬ 
νά τις τοποθεσίες Βίαεαάβ 
Οα^Ιθ ΟΓγρΗοπΗβαιΙ και Οα^ϊΙα 
Νανοπ, όλοι εκεί θα οας επιτίθε¬ 
νται. Θα υπηρετείτε τους διαβολι¬ 



κούς Π6αοηηαηεβΓ5 και τον 
ΑιχΝΙχΜ Ολοι στο Ρίί θα εΐνοι 
φίλοι σας και θα μάθετε τη μαύρη 
μαγεία (έχει τα καλύτερα επιθετι¬ 
κά $ρθΗ$). 

• 1\φί Μι: Δεν θα γίνει ο 
παραπάνω πόλεμος και, όταν επι- 
σκεφθείτε πς προηγούμενες τοπο- 
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θεσίες συν τη ΟοΙβδΐΘ, όλοι εκεί δα 
είναι φίλοι σας* Εχθροί σας δα γί¬ 
νουν μόνο τα ΘοόΙΐπδ στο Οογία. 
Θο υπηρετείτε τους καλούς 
νίζζαιχίϊ και τον Οανϊη Μα9ηυ5 
και 8α μάδετε τη λευκή μαγεία (και 
μετά το ΑτεΚπκ^ε Ουοδί, το κατα¬ 
πληκτικό Οϊνίπσ ΙπίθΓνοπ 5 Ϊοη 5ροΙΙ, 
το οποίο και κάνει το παιχνίδι λιγό¬ 
τερο δύσκολο)* 


ΙΑΘ0ΕΟ ΑΙΙΙΑΝΟΕ 2 

Το ϋα99^ Αΐϋαηεβ 2 είναι ένα 
παιχνίδι στρατηγικής που συνδυά¬ 
ζει πολλά δετικά στοιχεία και δίνει 
ενα πολύ καλό τελικό αποτέλεσμα 



(δείτε σχετικά το Γβνϊον του στο 
προηγούμενο τεύχος του "ΡΟ Μα$- 
Ιογ")* Για να ενεργοποιήσετε τα 
εΝ©αί5 του, κρατήστε πατημένο το 
ΟΗ και γράψτε 101/ΑΝ Α. Κατόπιν 
τούτου δώστε κάποιον οπό τους 
ακόλουθους κωδικούς ενώ παίζε¬ 
τε. (Σ*α: Οπου χρειάζονται νούμε¬ 
ρα, πατήστε τα νούμερα από το 
πυππραεΙ του υπολογιστή σας*) 

• Α1Τ+1: Ο μισθοφόρος μετα- 
τρέπεται σε ΓαπΙκ! 

• ΑίΤ+2: Ο μισθοφόρος μετα- 
τρέπεταισε κοριό* 

• ΑΙΤ+4: Ο μισθοφόρος κάθε¬ 
ται σε αναπηρικό καροτσάκι. 

• ΑίΤ+5: Ο μισθοφόρος μετα- 
τρέπεται σε έναν μεγάλο κο¬ 
ριό. 




• ΑίΤ+Ο: Εξαφανίζονται οι 
οροφές των κτιρίων και μπο¬ 
ρείτε να δείτε τι συμβαίνει μέ¬ 
σα σε αυτά. 

• ΑΐΤ+Κι Επανσγεμίζει το όπλο 
σας. 

• ΑίΤ+Ο: Ανανεώνονται τα αε- 
ϊΐοπ ροίπίϊ του επιλεγμένου μι¬ 
σθοφόρου* 

• €ΤΚΙ+Η: Ο μισθοφόρος χά¬ 
νει ΗβαΙίΗ ροίπί5 (ο ευι^οτ πρέ¬ 
πει να βρίσκεται ακριβώς στη 
θέση στην οποία βρίσκεται και 
ο μισθοφόρος), 

• ΓΓΚΙ+υ: Γιατρεύει το μισθο¬ 
φόρο (ισχύουν οι προαναφερ- 
θείσες π ρσύ ποδέσεις], 

• ΟΤΚΙ+Ο: Εμφανίζεται ένας 
εχθρός-κοριός. 



• €ΤΚΙ+Τ: Ολοι οι μισθοφόροι 
συλλαμβάνονται από την θαά 

(Τα αποτελέσματα πσυ ακολου¬ 
θούν εφαρμόζονται στο σημείο 
στο οποίο βρίσκεται κάθε φορά ο 
ευΓ50Γ του ποντικιού σας.) 

• ΑΙΤ+Β: Εμφανίζεται ο εχθρός. 

• ΑΙΤ+Ο Εμφανίζεται ένας πο- 
λιτής. 

• ΑΙΤ+Ε: Εμφανίζονται όλες οι 
μονάδες και τα αντικείμενα, 

• ΑΙΤ+Ο; Ενας νέος μισθοφό¬ 
ρος εμφανίζεται. 

• ΑΙΤ+Ι: Εμφανίζεται ένα τυ¬ 
χαίο, μεταγενέστερης τεχνο¬ 
λογίας, όπλο. 

• ΑΙΤ+Κ: Στο σημείο όπου είναι 
ο ευΓ50Γ ανατινάζεται μία χει¬ 


ροβομβίδα γκαζιού. 

• ΑΙΤ+Ο: Εξολοθρεύονται αμέ¬ 
σως όλοι οι εχθροί (ψεκάστε, 
σκουπίστε, τελειώσατε!). 

• ΑΙΤ+Τ: Τηλεμεταφέρεται ο 
επιλεγμένος μισθοφόρος. 

• ΑΙΤ+Υ: Εμφα νίζετοι ένα ρο¬ 
μπότ. 

• ΟΪΚΙ+Κ: Εκρήγνυται μία χει¬ 
ροβομβίδα χειρός. 


Χ-ννίΝΟ ΑίΙΙΑΝΟΕ 

Στο τεύχος 107 είχαν δημοσιευ- 
θεί κωδικοί για αυτό το πολύ καλό 
ίραεο εοΓπθαί παιχνίδι* Οι φίλοι, 
λοιπόν, του εν λόγω παιχνιδιού 



έχουν τώρα την ευκαιρία να 
εμπλουτίσουν τη "συλλογή" τους 
με μερικό ακόμη εΗβα^* 

Πατήστε το Ε$ε πριν να ξεκινήσε¬ 
τε μία αποστολή και μπείτε στο με¬ 
νού "9 ΘΠ6Γα Ι ορΓιοηί". Εκεί ενεργο¬ 



ποιήστε τις επιλογές "ίουτ ίπνυΙπβΓ- 
αΒΙε" ή "υηΙίΓηΐίεό αιπηιο", Η ενερ¬ 
γοποίησή τους πάντως επιφέρει και 
κάποιες συνέπειες* Ετσι, ύστερα 
από αυτό, θα έχετε λιγότερους πό¬ 



ντους, καθόλου Ιχιπυί πόντους και 
δεν θα παίρνετε μετάλλια κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. 

Πετάξτε με όλα τα σκάφη: Για να 
το επιτύχετε αυτό πρέπει να Βρείτε 
ένα άοευπ^πί που ονομάζεται 
$ΗϊρΙί5ί και βρίσκεται στο ίοΐάβτ 
που είναι εγκατοστημένο το παιχνί¬ 
δι. Μόλις το ανοίξετε, μπορείτε να 
δείτε τη λίστα με τα ονόματα των 
διαστημόπλοιων και τα χαρακτηρι¬ 
στικά τους* Στο τέλος των γραμμών 
αυτών δα δείτε είτε τη λέξη ίΙγαΝθ 
είτε τη λέξη ποη-ΕΙγαόΙβ. Για να μπο¬ 
ρέσετε να εηιλέξετε κάποιο σκά¬ 
φος ηοη-ίίγαβίθ, απλώς αφαιρεστε 
το πρώτο συνθετικό της λέξης και 
κάνετε 5 ανο στο αρχείο. 

Σημείωση: Αν πετάτε με κάποιο 
από τα μεγάλα σκάφη (π*χ. δϊατ Οθ- 
5ϊτογβΓ5 και Ουϊδθί], ο χειρισμός 
τους είναι πάρα πολύ αργός και οι 
περιστρεφόμενοι πυργίσκοι δεν λει¬ 
τουργούν. Επίσης (πάντα για τα επι¬ 
πρόσθετα αεροσκάφη), οι ήχοι των 
μηχανών μπορεί να μην ακαύγονται 
σωστά, ενώ ακόμη και τα εοείφίΐδ 
δεν είναι ορατά. 


ΝοαυκΝΕ 

Το ΝοοΙόιτιθ είναι ένα από τα 
πολλά παιχνίδια που παρουσιάστη¬ 
καν στη φετινή ΕΟΤδ, στο Λονδίνο. 
Βέβαια, η πλήρης έκδοσή του δεν 
έχει κυκλοφορήσει ακόμη, αλλά 
έχει βγει το άοιτιο του. Φυσικά, δεν 
αποκλείεται αυτοί οι κωδικοί να 
ισχύσουν και με τη ΜΙ νοΓδϊοπ (μία 



Μα$ίβΓ 
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δοκιμή μόλις βγ€ΐ το παιχνίδι, 8α 
σας πείσει). Δώστε, λοιπόν, έναν 
από τους ακόλουθους κωδικούς 
€νώ παίζετε και αποκτήστε το αντί¬ 
στοιχο "προίον": 

• ΒαΙΐ 0 Γγ: Ξαναγεμίζει το 

ΟρΜφύ. 

• Βσανίϊ; Εκτοξευτής φωτιάς. 

• €το$$όο>ν; ΚαταπέΑτης. 

• ΡΙ απτοί!ρ: Φλέγόμενα Βέλη. 

• Ργ66ζ 6! Παγώνει το ΑΙ των 
εχθρών σας. 

• ΟαίΚθΠΓ^: Οοά γπο0θ. 

• ΟίνεαΙΙοηΐΓποϊ Εκατό κομ¬ 
μάτια πυρομαχικών για το επι¬ 
λεγμένο όπλο σας* 

• ^ΗοΙ^υη: Καρομπίνα 

• Τοηινινγςνη: Οπλοπολυβόλο. 


ΑΝΝΟ 1602 

Μία μικρή Βοήθεια και για αυτό 
το παιχνίδι στρατηγικής νομίζω πως 



δεν θα βλάψει κσνέναν. Αν, λοιπόν, 
θέλετε να έχετε πρόσβαση οε όλες 
πς αποστολές, ανοίξτε το φάκελο 
"^ΓΠΘ.άαΓ του παιχνιδιού (βρί¬ 
σκεται όπου έχετε εγκαταστήσει το 










παιχνίδι) με το ποίσροά, βρείτε τη 
σειρά που γράφει "νοΙυπτε: -750, 
0, -5??" και αλλάξτε τη σε "ΥοΙ- 




χρησψσποιήσετε αυτό το εΗοαί, θα 
πρέπει να κάνετε χρήση ενός Ησχ 
οάϊΙοπ 

• Ενώ λοιπόν παίζετε, κάνετε 
$ανβ και εν συνεχεία ένα 
όαείίυρ (αντίγραφο) του σωσί¬ 
ματος αυτού. 

• Ανοίξτε τον Ηβχ βάιίστ και με 
τη βοήθειά του ψάξτε και 
εντοπίστε το σωσμένο παιχνίδι 


ρόν τεύχος. Εγώ με τη σειρά μου 
σας προσφέρω μερικά κολπάκισ 
για το εν λόγω παιχνίδι: 

• Βοηικ $οιΐ9 

Για να το επιτύχετε (ισχύει μόνο 
σε δίη^β ρίαγοτ πισάβ), ρίξτε 
απλώς μερικά νομίσματα στο 


υτηβ: -750,0, -580" (χωρίς τα εισα¬ 
γωγικά). Σημειώστε εδώ πως είναι 
πολύ πιθανό ο αριθμός -750 να 
διαφέρει. Απλώς κοιτάξτε να ται¬ 
ριάζουν όλα τα υπόλοιπα στοιχεία 
της πρότασης. 


€105Ε ΟΟΜΒΑΤ 3 

Το Οο5β ΟοπιΙχίί 3 είναι το παι¬ 
χνίδι που συμπληρώνει τη -μέχρι τώ¬ 
ρα- τριλογία παιχνιδιών στρατηγι¬ 
κής της ΜίεΐΌδοή και αοχσλείται με 
τα γεγονότα που έλαβαν χώρα στο 
ρωσικό μέτωπσ κατά τη διάρκεια 
του Β' Παγκοσμίου Πολέμου. Για να 


σας (από το όνομά του). 

• Εντοπίστε την πρώτη γραμμή 
επάνω από το όνομα του σω¬ 
σμόν ου αρχείου. 

• Πηγαίνετε στην πέμπτη σειρά 
που περιλαμβάνει τον αριθμό 
6.600. 

• Τροποποιήστε τον οε ΑΑ09. 

• Σώστε ό,τι κάνατε και ξενα- 
τρεξτε το παιχνίδι. 

Επειτα από αυτό θα έχετε 
24.056 νέα εναπομείναντα Γθρυϊδί- 
Ιϊοπ5 ροΐπΐί αντί για 102. 


όατά'ί ίτσγ (βρίσκεται στο κέντρο 
της πόλης). 

• Πώς να αποκτήσετε εύκο¬ 
λα χρήματα: 

α) Ξεκινήστε ένα καινούριο παι¬ 
χνίδι και μεταφέρετε όλα τα χρήμα¬ 
τα από τον ένα χαρακτήρα στον 
άλλο. 

β) Ξαναρχίστε ένα νέο παιχνίδι, 
χρησιμοποιήστε το χαρακτήρα 
στον οποίο προηγουμένως δώσατε 


ΟΑΚΚ5ΤΟΝΕ 

Αναλυτικά τθνίβν αυτού του πο¬ 
λύ καλού ΚΡΘ θα βρείτε στο πα- 


τα χρήματα και εισαγάγετε στο παι¬ 
χνίδι έναν νέο χαρακτήρα. 

γ) Πάρτε τα 1.500 9θΙά από το 
νέο αυτό χαρακτήρα και δώστε τσ 
σε εκείνον που έχει μαζέψει όλα τα 
προηγούμενα. 

Εννοείται πως μπορείτε να επσ- 
ναλάβετε το κόλπο αυτό όσες φο¬ 
ρές επιθυμείτε. 

03 
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τυκοκ 2 : δΕΕϋδ ΟΓ ΕνίΙ 

ΜΕΡΟΣ Γ' 



Και αυτόν το μήνα το 
"ΡΟ ΜαίΙβι-" είναι 
πιστό στο ραντεβού 
του για τη συνέχεια της 
λύσης του ΤυτοΙε 2, με 
το τρίτο και τελευταίο 
μέρος της. Ας &ούμε 
όμως τα μυστικά της 
5ης και της 6ης πίστας, 
που τόσο πολύ σας 
απασχολούν τον 
τελευταίο καιρό. 

Του Δημήτρη “Ίαήάι" Σελλούντου 
πιθΓ$οΐίι^οπ)ρυΙϊηΙι.3Γ 


ΙΕνΕ15 ΗΑ11 

Προχώρησε ευθεία και &ρες την 
πόρτα που φαίνεται στη φωτογρα¬ 
φία δίπλα ■ αυτή οδηγεί οτο ΙΕνΕΙ 
5. Πλησίασε την και χρησιμοποίη¬ 
σε πάνω της τα κλειδιά. Αφού την 
ανοίξεις, μπες, και στη συνεχεία 
στην ροιίαΐ που υπάρχει πίσω από 
αυτή. 


ΙΕνΕΙ 5; ΗΙΥΕ ΟΡ ΤΗΕ 
ΜΑΝΤΙ05 

ΜΙ 55 ΙΟΠ 0 Β|Θ^ΐν 85 : 

• Κατάστρεψε 3 Ουββπ ΕππΙοΓγο*. 

• Κατάστρεψε τον κεντρικό υπο¬ 
λογιστή (πα5ί0Γ εοΓπρυΙεΓ]. 

• Βρες το επε^γ ίοίοπι της πί¬ 
στας και υπερασπίσου το. 
Ξεκινώντας βρίσκεσαι σε ένα 

πολύ μεγάλο δωμάτιο, στο οποίο 
υπάρχουν 4 "πυροβόλα κανόνια", 
ενα ίοιτβίίβΐά [που σε εμποδίζει 
να μπεις στην ροτΐαΙ που οδηγεί 
στην επόμενη περιοχή) και πολλοί 
εντομοειδείς εχθροί (ΜαπΗςΙ*) που 
απειλούν να σε σκοτώσουν ανά 
πάσα στιγμή. Κατάστρεψε τα 4 κα¬ 
νόνια και όσα Μαπίίάχ σου επιτί¬ 
θενται. Ανοίγει το ίοτεθίιβίά. Μπες 
γρήγορα στην ροτίαΙ. 

Στη νέα οθόνη, κατάστρεψε το 
μπλε μηχάνημα {;) που γυρίζει 
ακριβώς μπροστά σου και προχώ¬ 
ρησε προς τα αριστερά μέχρι να 
βρεις ακόμα ενα τέτοιο μηχάνημα 
(μέσα σε ένα μεγάλο δωμάτιο]. Κα¬ 
τά στρεψέ το και αυτό και γύρνα 
στο σημείο απ' όπου μπήκες στην 
πίστα. Τώρα προχώρησε προς τα 
δεξιά [όπως κοιτούσες όταν πρω- 
το ήρθες στην πίστα) και ακολού¬ 


θησε το μονοπάτι. Στο νέο δωμά¬ 
τιο, αφού σκοτώσεις μερικούς 
εχθρούς, ανέβα στην πλατφόρμα 
που υπάρχει εκεί. Ακολούθησε το 
μονοπάτι και στο νέο δωμάτιο διέ¬ 
λυσε τα δύο μ ίνι-κανόνια που είναι 
κολλημένα στο ταβάνι. Τώρα ακο¬ 
λούθησε το μονοπάτι στα δεξιά 
και βρίσκεις έναν διακόπτη. Ενερ¬ 
γοποίησε τον και γύρνα στο προη¬ 
γούμενο δωμάτιο όπου ανεβαίνεις 
στις ενεργοποιημένες πια πλατ¬ 
φόρμες για να πάρεις ενα κλειδί. 
Τώρα μπες στην πόρτα στα δεξιά 
από αυτήν που οδηγούσε στο δια¬ 
κόπτη και ακολούθησε το μονοπά¬ 
τι ώσπου να βρεις μία ροΓΐαΙ στην 
οποία μπαίνεις μέσα. 

Προχώρησε ευθεία, και στο 
σταυροδρόμι στρίψε αριστερά. Συ¬ 
νέχισε να προχωρείς. Φτάνεις σε 
ένα "περβάζι". Προχώρησε προς 
τσ αριστερό και πήγαινε στην άκρη 
ταυ γκρεμού. Κοίταξε κάτω και Βλέ¬ 
πεις μία πλατφόρμα. Πήδα σε αυ¬ 
τήν και συνέχισε να πηδάς από 
πλατφόρμα σε πλατφόρμα μέχρι να 


βρεις μια κλειδωμένη πόρτα. Πυρο¬ 
βόλησε το κανόνι που υπάρχει πά¬ 
νω και πίσω σου και αυτή ανοίγει. 
Προχώρησε ευθεία και μπες σε 
όλα τα δωμάτια ξεκινώντας από 
αυτό που βρίσκεται στα αριστερά 
και καταλήγοντας σε εκείνο στα 
δεξιά. Στο πρώτο σύλλεξε λίγα πυ- 
ρομαχικά, στο δεύτερο κατάστρε¬ 
ψε ακόμα ένα μπλε μηχάνημα και 
στο τρίτο ανέβα στο ασανσέρ που 
βλέπεις εκεί. Προχώρησε ευθεία 
και, στο νέο δωμάτιο κατάστρεψε 
τα 4 κανόνια που υπάρχουν στο τα¬ 
βάνι καθώς και τον μεταλλικό τύπο 
που θα βρεις στην άλλη άκρη του 
δωματίου (δοΙάί&Γ), Μπες στην πόρ¬ 
τα που ο τελευταίος φρουρούσε 
και ακολούθησε το μονοπάτι. Στο 
νέο δωμάτιο, αφού σκοτώσεις 
όοους σου επιτίθενται, μπες στην 
πόρτα στα βόρεια όπως μπαίνεις 
και ενεργοποίησε το διακόπτη. Γύρ¬ 
να στο προηγούμενο δωμάτιο και 
ανέβα στην πλατφόρμα που ενερ¬ 
γοποίησες πριν από λίγο. Πάνω 
ενεργοποίησε ακόμα έναν διάκο* 



Αυτή η πόρτα οδηγό οτο πέμπτο ΙενοΙ* 
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τον δοΙάίβΓ ηου υπάρχει εκεί. 
Σημείωσε την περιοχή και ενεργο¬ 
ποίησε το διακόπτη που υπάρχει 
εκεί. Ανέβα στην πλατφόρμα που 
κατεβαίνει και όταν φτάσεις πάνω 
(σταυροδρόμι), προχώρησε ευθεία 
και πήδα κάτω στο περβάζι. Ενερ¬ 
γοποίησε το διακόπτη κοι αφού 
σκοτώσεις τα έντομα που σου επι¬ 
τίθενται ξαφνικά, ανέβα στην πλατ¬ 
φόρμα που σε ανεβάζει πάνω. 
Ακολούθησε το μονοπάτι στα αρι¬ 
στερό (όπως ανέβηκες] και, αφού 
μπεις στο μεγάλο δωμάτιο, προχώ¬ 
ρησε προς τα αριστερά και πυρο¬ 
βόλησε το σημείο του τοίχου που 
φαίνεται διαφορετικό οπό τα άλ¬ 
λα. Σκότωσε τον δοΙόϊβΓ που βρί¬ 
σκεις μέσα και διέλυσε ακόμα μία 
μπλε μηχανή. Τώρα βγες έξω και 
ψάξε την περιοχή μέχρι να βρεις 
μια πόρτα που οδηγεί σε έναν δια¬ 
κόπτη. Ενεργοποίησε τον και γυρνά 
στο σταυροδρόμι. Συνέχισε ευθεία 
όπως γύρισες μόλις τώρα και ανέ¬ 
βα στη νέα ενεργοποιημένη πλατ¬ 
φόρμα, Προχώρησε ευθεία και πυ¬ 
ροβόλησε τον τοίχο στα αριστερά 
για να τον καταστρέφεις. Ακολού¬ 
θησε το διάδρομο ανεβαίνοντας 
στο ασανσέρ και όταν φτάσεις στο 
περβάζι, ακολούθησε το μονοπάτι 
των πλατφορμών που οδηγούν στα 
δεξιά. Ενεργοποίησε τον \ναφ 
ΡοιΙαΙ διακόπτη και τώρα γυρνά πί¬ 
σω και ακολούθησε το άλλο μονο¬ 
πάτι με τις πλατφόρμες, ώσπου να 
βρεις ακόμα ένα ίβαϊΗοΓ, 
Τώρα πήδα κάτω στο περβάζι και 
συνέχισε να προχωρείς ευθεία. Στο 
τέλος του διαδρόμου υπάρχει ένα 
ροιίαΐ, αλλά προτού μπεις σε αυτό, 
γυρνά στο σημείο που είπα να ση¬ 
μειώσεις και μπες στην πόρτα που 
μόλις άνοιξε (πριν υπήρχε Εογοθ- 


πτη και ανέβα στην πλατφόρμα που 
έρχεται για να ανέβεις ακόμα πιο 
πάνω. Ακολούθησε το μακρύ μονο¬ 
πάτι και στο τέλος του βρίσκεις το 
ΡίΓβίίοΓίπ Οαπποπϋ! Πέσε κάτω και 
βγες έξω από το δωμάτιο. Ακολού¬ 
θησε το μονοπάτι στα αριστερά 
και, στο νέο δωμάτιο, κάνε κομμα¬ 
τάκια τους εχθρούς που σου επιτί¬ 
θενται, Συνέχισε να προχωράς ευ¬ 
θεία και μπες στην ροιία! που βρί¬ 
σκεις. 

Στη νέα οθόνη προχώρησε ευ¬ 
θεία και μετά από λίγο φτάνεις σε 
ένα μεγάλο δωμάτιο όπου οου επι¬ 
τίθενται 2 5ο1όίβΓ$. Αφού τους 
στείλεις από εκεί που ήρθαν, ενερ¬ 
γοποίησε όλους τους διακόπτες 
που υπάρχουν στα μικρό δωματια- 
κια μέσα στο μεγάλο, ώσπου να 
ενεργοποιήσεις ακόμα μία πλατ¬ 
φόρμα. Ανέβα πάνω της και ακο¬ 
λούθησε το διάδρομο μέχρι το 
επόμενο ροιία I. 

Βγες από την πόρτα μπροστά 
σου και πήδο στην πλατφόρμα που 
βρίσκεται κάτω από τον γκρεμό. 
Πήδα σε ακόμη μία πλατφόρμα 
που βρίσκεται από κάτω σου και 
μπες στην πόρτα. Κατάστρεψε τα 4 
κανόνια στο ταβάνι κοι μπες στην 
πόρτα που μόλις άνοιξε. Σκότωσε 
τους εχθρούς οου, κατάστρεψε 
ακόμα ένα μπλε μηχάνημα και 
άνοιξε άλλες 2 πόρτες. Η μία πε¬ 
ριέχει μία ν/οΓρ ΡοΓίαΙ (κλειδωμέ¬ 
νη] και η άλλη ένα ασανσέρ. Ανέ¬ 
βα με το ασανσέρ πάνω και ακο¬ 


Καλό, Βρε φίλε, δοιτγ] (Τελικά, όποιος είναι μύγα, ρυγιάζιται*] 


λούθησε το μονοπάτι. Επειτα από 
αρκετή ώρα βρίσκεις το ΡΡΜ 
ΙαγοΓ. Κατάστρεψε όλους τους 
εχθρούς που βρίσκονται από κάτω 
σου (ίσως είναι η κατάλληλη στιγ¬ 
μή να δοκιμάσεις το ΡΡΜ). Ανοί¬ 
γουν όλες οι πόρτες. Μία από αυ¬ 
τές περιέχει ένα κλειδί, καθώς και 
ένσν ψεύτικο τοίχο, τον οποίο κα¬ 
ταστρέφεις για νσ ανακαλύψεις 
έναν Μαιρ Ροιίαί διακόπτη. Ενερ¬ 
γό ποίησέ τον και πήγαινε στο 
προηγούμενο δωμάτιο, όπου μπαί¬ 
νεις στην πόρτα που βρίσκεται αρι¬ 
στερό από εκεί όπου κατέβηκες. 
Ακολούθησε το μονοπάτι και βρί¬ 
σκεσαι στο σημείο όπου ξεκίνησε η 
περιοχή. Πήγαινε στην \νάΓρ ΡοιίαI 
και μπες μέσα της. 


Βρίσκεσαι στο 5ο διαστημό¬ 
πλοιο. Προχώρησε λίγο μπροστά 
ώστε να σου επιτεθούν οι εχθροί 
οου και αφού τους σκοτώσεις, 
ανέβα στο κεκλιμένο επίπεδο στα 
αριστερό. Σκότωσε όλους όσους 
βρίσκεις και γύρνα το μοχλό που 
ανακαλύπτεις. Τώρα γύρνα στο κε¬ 
ντρικό δωμάτιο και ανέβα στο κε¬ 
κλιμένο επίπεδο στα δεξιά. Συνέχι¬ 
σε να προχωρείς και να σκοτώνεις 
όσους βρίσκεις μπροστά σου. Επει¬ 
τα από λίγο θα βρεις το 5ο ΜυΙ^ο 
ν/θαροπ ΡατΙ. Μπες οτην ροΓίαΙ 
που βρίσκεις και γύρνα πίσω, εκεί 
απ' όπου μπήκες. Τώρα γύρνα στο 
σημείο όπου Βρήκες τον ΡΡΜ 
ίαγβτ και πέσε κάτω. Μπες στην 
πόρτα που υπάρχει ακριβώς ευ¬ 
θεία από εκεί που πέφτεις. Ακο¬ 
λούθησε το μονοπάτι, και βρίσκεις 
ακόμα μία ροιία! στην οποία μπαί¬ 
νεις μέσα. Ακολούθησε το διάδρο¬ 
μο και στον γκρεμό πέσε στο περ¬ 
βάζι που βρίσκεται σπό κάτω. 
Προχώρησε ευθεία και σκότωσε 




Να και η πιο όμορφη φάτσα που συναντάτε στο παιχνίδι, 


Ετσι άναι οι περιβόητες "μπλε μηχανές" ηου αναφέρω στη λύση. 


Ρ^ ΜαδίθΓ 
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Η ΜϋΐϊΙί^Ι Ουββη* Δεν βρίσκε οη μοιάζει λιγάκι στη Βαοίλισοα που πρώτα* 
ψωνιστεί στις ταινίες ΑΗβη; 


ίϊσίά). Ακολούθησε το μονοπάτι 
και φτάνεις σε μία Υ/ατρ ΡοτΙαΙ. 
Μπες μέσα και παίρνεις το "ΜΗϊ&- 
ρθΓ ΤαΙί$πιαη". Τώρα γυρνά πίσω 
στην ροΓία! και μπες μέσα. 

Στη νέα οδόνη, προχώρησε ευ¬ 
θεία και στα νέο δωμάτιο σκότωσε 
4 Μαπίίάδ και τους 2 $οΙ0ιθγ$ που 
ακολουθούν, ενώ στη συνέχεια 
μπες στην πόρτα στην άλλη άκρη 
του δωματίου. Ακολούθησε το διά¬ 
δρομο, σκοτώνοντας έντομα και 
περνώντας από δύο δωμάτια, ενώ 
στο δεύτερο δωμάτιο μπες στην 
πόρτα που υπάρχει στην άλλη 
άκρη του. Σκότωσε τον Μαπίίά που 
βρίσκεται απέναντι σου και πέσε 
κάτω, μέσα στο νερό. Καθάρισε 
την περιοχή από τους εχθρούς και 
μπες κάτω από το νερά για να 
βρεις ένα μυστικό πέρασμα που 
οδηγεί σε άλλη μία μπλε μηχανή. 
Κατάστρεψέ την και ξανανέβα πά¬ 
νω στην επιφάνεια, ενώ στη συνέ¬ 
χεια ξαναγυρνά στο προηγούμενο 
δωμάτιο με τη Βοήθεια του ασαν¬ 
σέρ πλατφόρμας που βρίσκεται 
στην επιφάνεια. Τώρα προχώρησε 
προς τα δεξιά και ακολούθησε το 
μονοπάτι. Αφού περάσεις από ένα 
ασανσέρ και σκοτώσεις αρκετούς 
εχθρούς, φτάνεις στην άκρη του 
μονοπατιού, όπου και πέφτεις κά¬ 
τω. Εδώ υπάρχουν 8 μπλε μηχανές, 
τις οποίες καταστρέφεις κατευθεί¬ 
αν. Τώρα ανέΒα στην πλατφόρμα 
που υπάρχει στην περιοχή και όταν 
φτάσεις πάνω, γύρνα στην περιοχή 
όπου έπεσες μέσα στο νερό. Πέρ¬ 
να απέναντι με την πλατφόρμα και 
προχώρησε ευθεία. Πήδα από 
πλατφόρμα σε πλατφόρμα για νο 
περάσεις απέναντι και ύστερα 
προχώρησε προς τα δεξιά. Στο νέο 
δωμάτιο κατευθύνσου προς την 
ανοιχτή πόρτα για να πάρεις ένα 
ακόμα κλειδί. Η πόρτο κλείνει και 
ανοίγει μόνο αφού σκοτώσεις τους 
2 ΜαπΙίάδ που οου επιτίθενται. 
Πάρε το κλειδί και γύρνα ατο 
προηγούμενο δωμάτιο. Μπες στην 
άλλη πόρτα και ακολούθησε το 
διάδρομο μέχρι να φτάσεις στην 
ροιίαΐ. Μπες μέσα της. 

Ακολούθησε το μονοπάτι και 
αφού σκοτώσεις μερικά έντομα, 
φτάνεις οε ένα μεγάλο δωμάτιο. 


Προχώρησε προς τα δεξιά και 
Βλέπεις ότι ο τοίχος είναι διαφορε¬ 
τικός σε ένα σημείο. Πλησίασε τον 
και ανέΒα (χρησιμεύει σαν ακάλα). 
Ακολούθησε τον δεξιό δρόμο, 
ανέβα στον τοίχο που συναντάς, 
πέρνα τη γέφυρα και ακολούθησε 
το μονοπάτι μέχρι την ροε+αΙ. Μπες 
μέσα της. 

Ακολούθησε το μονοπάτι και με¬ 
τά από αρκετό περπάτημα φτάνεις 
σε ένα δωμάτιο σε κυκλικά σχήμα 
γεμάτο με αυγά εντόμων. Αφού τα 
διαλύσεις, πήγαινε γύρω γύρω, μέ¬ 
χρι να Βρεις την είσοδο για να 
μπεις ατο εσωτερικό μέρος του 
δωματίου, όπου και βρίσκεις ένα 
Ουθθπ ΕίτιΒιγο το οποίο πρέπει και 


να καταστρέφεις. Βγες από το δω¬ 
μάτιο με το Είτιδιγο και κάνε κύ¬ 
κλους μέχρι να βρεις ένα τούνελ 
κλεισμένο από αυγά. Κατάστρεψέ 
τα και μπες σε αυτό. Βγαίνεις σε 
ένα δωμάτιο. Βρες μία πόρτα σε 
αυτό το δωμάτιο και μπες μέσα 
της. Βρίσκεις μία ροτίαΙ, στην 
οποία μπαίνεις. 

Στη νέα περιοχή, προχώρησε ευ¬ 
θεία ακολουθώντας το διάδρομο 
και όταν φτάσεις στο περβάζι, πέοε 
κάτω. Ψάξε και Βρες έναν τοίχο 
όπου μπορείς νσ ανέβεις πάνω του 
(κοντά σε ένο $οΙάίσΓ). ΑνέΒα τον 
και πέρνα τη γέφυρα. Οταν φτάσεις 
στο σταυροδρόμι, στρίψε αριστερό. 
Πυροβόλησε την περίεργη πόρτο 



Το ££Γ&δΓα1 ΒοΓβ σε δράση! 


που βλέπεις μπροστά σου και, όταν 
αυτή ανοίξει, μπες μέσα και συνέχι¬ 
σε νσ προχωρείς μέχρι την ροιΤαΙ 
στην οποία μπαίνεις μέσα. 

Προχώρησε ευθεία μέχρι να 
βρεις μία είσοδο καλυμμένη με αυ¬ 
γά και διάλυσε τα για να μπεις μέ¬ 
σα. Είσαι πάλι σε κυκλικό δωμάτιο 
με 1 Ουββπ Ειτιδίγα Ακολούθησε 
την ίδια στρατηγική με πριν και 
όταν το σκοτώσεις, βρες άλλη μία 
είσοδο καλυμμένη με αυγά. Διάλυ¬ 
σε τα και συνέχισε νσ προχωρείς 
μέχρι να βρεις την ροτίαΐ. Μπες μέ¬ 
σα της. 

Προχώρησε μπροστά και στο 
περβάζι πέσε κάτω. Ακολούθησε 
το μονοπάτι στα αριστερά και πέ¬ 
σε μέσα στο νερό (ΠΡΟΣΟΧΗ: 
Πρέπει να έχεις το %οαϊ(ι οί Ιϊίο" 
ίαΙΪ5Γτκιη). Κάτω από το νερό υπάρ¬ 
χει ένα μυστικό πέρασμα. Βρες το 
και ακολούθησε το. Οταν φτάσεις 
στο περβάζι, πέσε κάτω και προ¬ 
χώρησε προς τα δεξιά για να βρεις 
ένα $αίεΙιβΙ οΗα^θ» Συνέχισε να 
προχωρείς στη δεξιά πλευρά της 
περιοχής, μέχρι να φτάσεις στην 
άκρη της περιοχής, όπου βρίσκεις 
άλλο ένα 5αίεΙΐΘΐ εΗαι^β. Κάνε το 
ίδιο και για αριστερά και βρίσκεις 
άλλο ένα. Τώρα, πήγαινε στην πισί¬ 
να που υπάρχει στην περιοχή και 
πήδα μέσα. Μπες στην ροιίσ! που 
υπάρχει εκεί και βρίσκεσαι σε μία 
γέφυρα. Βρίσκεις άλλο ένα 5αΙεΚθΙ 
εΚαΓ^β- Συνέχισε νσ προχωρείς 
στη γέφυρα και πήδα μέσα στην 
ροιία I που συναντάς. 

Στη νέα περιοχή προχώρησε ευ¬ 
θεία μέχρι να βρεις μία πόρτα, 
όπου μπαίνεις. Βρίσκεσαι σε ένα 
δωμάτιο γεμάτο με λάβα. Πήδα 
στην πλατφόρμα από κάτω και, στη 
συνέχεια, πήδα στον απέναντι τοίχο 
όπου μπορείς να ανέβεις. Πήδα και 
σε ακόμα μία πλατφόρμα και Βρί¬ 
σκεις έναν διακόπτη μαζί με 2 
5οΙάίβΤ5. Σκότωσε τους και ενεργο¬ 
ποίησε το διακόπτη. Γύρνα λίγο πί¬ 
σω και βρίσκεις μία πλατφόρμα. 
ΑνέΒα πάνω της και, όταν φτάσεις 
πάνω, ενεργοποίησε ακόμα δύο 
διακόπτες. Ανοίγει η πόρτα που 
βρίσκεται ανάμεσά τους. Προχώ¬ 
ρησε μέσα της και πέοε κάτω. Σκό¬ 
τωσε 3 δοΙεΙϊβΓ5 (ψιλοδύσκολο) και 
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ανέβα τον τοίχο που βρίσκεται 
στην άλλη πλευρά της περιοχής* 
Βρίσκεσαι σε ακόμα ένα κυκλικό 
δωμάτιο με 1 Ουεσπ ΕιτώΓγο. Ακο¬ 
λούθησε τη στρατηγική που προα- 
νέφερα [Μίωίοπ 0Β|οείίνβ αεεοππ- 
ρΙβΗβεΙ). Τώρα, γυρνά στο σημείο 
που βρήκες το πρώτο 5 αίεΗθΙ 
εΗαιχ^. Προχώρησε λίγο προς το 
μέρος απ' όπου μπήκες στην περιο¬ 
χή και μπες στην πόρτα που βρί¬ 
σκεται εκεί κοντά. Προχώρησε το 
διάδρομο και πήδο για να ανεβείς 
στον τοίχο (σημείωσε την περιοχή 
γκπί εδώ 9α πρέπει να γυρίσεις για 
να βρεις το ρπιτιοοβη ί;σγ - υπάρ¬ 
χει μυστικό πέρασμα κάτω από το 
νερό). Προχώρησε και ανέβα και 
στον τοίχο που οδηγεί στον Μαηϊίά 
που σε πυροβολεί. Πάνω προχώρη¬ 
σε λίγο και μπες στην ροΓίαΙ 

Στη νέα οθόνη (ιπαίπ εοππρυΙθΓ 
γοοπί) προχώρησε κυκλικά γύρω 
γύρω και κατάστρεφε τα κανόνια 
που σε πυροβολούν. Οταν τα κα¬ 
ταστρέφεις όλα, πήγαινε στον 
Γησϊπ εοηηρυίοΓ και βάλε στα 4 ση¬ 
μεία του από ένα ^αίεΗοΙ οΠατ^ 
Μετά 5 δευτερόλεπτα διαλύεται 
[Μί£5ϊοπ ΟδίοείίνΘ ΑεεοΓπρΙϊδΚεά). 
Τώρα γύρνα στο σημείο όπου συ- 
νέλεξες το 2ο δαίεΗοΙ εΗαι^α και 
προχώρησε προς τα αριστερά. 
Σκότωσε τον δοΙάίοΓ και μπες στη 
στρογγυλή ροτίαΙ. Οδήγησε στο 
οποΓ^γ ΪΟΪ 0 ΓΠ της πίστας. Υπερα¬ 
σπίσου το, και όταν τα καταφέρεις, 
οδήγησε στην,.. 

ΤΗΕ ΜΑΝΤ10 ΟΙΙΕΕΝ 

Μόλις εμφανιστεί, άρχισε να πυ¬ 
ροβολείς τα μικρά χεράκια που 
έχει στο σώμα της, μέχρι να τα δια¬ 
λύσεις. Μόλις το κάνεις, φεύγει και 
τα υποτακτικά της έντομα σου επι¬ 
τίθενται* Καθάρισε τα στα γρήγο¬ 
ρα και όταν ξαναεπιτεθεί, άρχισε 
να πυροβολείς την ουρά της. Ακο¬ 
λούθησε την ίδια διαδικασία για τα 
χέρια της και, τέλος, για το κεφάλι 
της* Αφού τη σκοτώσεις, οδήγησε 
στο ΙβνοΙί Καί). 

ΙΕΥΕ15 ΗΑΙΙ 

Προχώρησε ευθεία και βρες τψ 
πόρτα που φαίνεται στη φωτογρα¬ 
φία δίπλα ■ αυτή οδηγεί στο ΙΕΥΕΙ 



6, Πλησίασέ την και χρησιμοποίη¬ 
σε πάνω της τα κλειδιά. Αφού την 
ανοίξεις, μπες μέσα της και στη συ¬ 
νέχεια στην ροιίαΐ που υπάρχει πί¬ 
σω από αυτή* 


ΙΕνΕΙ 6; ΡΚΙΜΑΟΕΝ'5 
ΙΙ6ΗΤ5ΗΙΡ 
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• Κατάστρεφε τρία αυτόματα Α$- 

50Γηβίγ Ρίαηί5 

• Καθάρισε τον πνβτ οί $ουΙ$ 

Ξεκινώντας, ακολούθησε το διά¬ 
δρομο και βγαίνεις σε ένα δωμά¬ 
τιο με ένα ριϊπκ^βη Ι<ογ στη μέση 
(δεν μπορείς να τα πάρεις ακόμα 
όμως, γιατί υπάρχει ένα ίοΓεβίίβΙά 
δίπλα του). Μπες στο διάδρομο 
στα αριστερά σου και κατάστρεφε 
το πιστόλι που βγαίνει οπό το τα¬ 
βάνι. Αφού το καταστρέφεις (προ¬ 
σοχή σε αυτά τα πιστόλια, γιατί εί¬ 
ναι πολύ επικίνδυνα), προχώρησε 
πάλι προς τα αριστερά και, μετά 
σπά μία στενή επαφή με ένα Βίο- 
ΒοΙ, φτάνεις σε ένα σταυροδρόμι. 
Προχώρησε δεξιά και πάτησε το 
κόκκινο κουμπί που υπάρχει στο 
σύστημα ελέγχου που βρίσκεις. 
Τώρα, μπες στην ροιΤοΙ που μόλις 
εμφανίστηκε. 

Στη νέα περιοχή, ακολούθησε 
το δεξί δρόμο (αγνοώντας όλα τα 
σταυροδρόμια που συναντάς), και, 
μετά οπό μερικές σφαγές ακόμα, 
φτάνεις σε ένα δωμάτιο με 1α56Γ$ 
και 1 ανεμιστήρα. Αφού σκοτώ¬ 
σεις όσους εχθρούς Βρίσκονται 


Σιγά, Βρε κολλητέ, 8ο οκίοος κάνσ καλσόν! 


στο δωμάτιο, ανέβα πάνω στον 
ανεμιστήρα, πήδα και αυτός σε 
ανεβάζει στην παραπάνω περιοχή. 
Κάνε μία στροφή 180 μοιρών και 
βλέπεις έναν μπλε κρύσταλλο (Ιοπ 
Οαρααίαίοτ). Πήδα προς το μέρος 
του για να το πάρεις (μην ανησυ¬ 
χείς, σε βοηθάει ο ανεμιστήρας). 
Τώρα, ξανανεβα στο σημείο όπου 
σε ανέβασε ο ανεμιστήρας και 
μπες στη δεξιά πόρτα (όπως ανε¬ 
βαίνεις). Μέσα, μπες στην πόρτα 
στα αριστερά και προχώρησε μέ¬ 
χρι να φτάσεις σε ένα δωμάτιο 
(στο σταυροδρόμι διάλεξε όποιο 
μονοπάτι Θέλεις, οδηγούν και τα 
δύο στο ίδιο δωμάτιο)* Αφού σκο¬ 
τώσεις 2 Τϊοορβπ, πήγαινε στην 
άλλη πλευρά του δωματίου και 


Αυτή η πόρτα οδηγό στο έκτο και τελιυτσΐο ΙβνβΙ. 


ανέβα στη σκάλα που βρίσκεται 
εκεί. Προχώρησε πάνω στην πλατ¬ 
φόρμα προς την άλλη πλευρά του 
δωματίου και φτάνεις πάνω από 
εκεί απ' όπου μπήκες. Κοίταξε λίγο 
προς τα κάτω και βλέπεις άλλους 
δύο μπλε κρυστάλλους. Για να 
τους πάρεις, πέσε κάτω και, προ¬ 
τού φτάσεις στο πάτωμα, πήδα 
προς το μέρος τους! Τώρα, γύρνα 
στο σημείο απ' όπου έπεσες κάτω 
και πήδα στο ασανσέρ που βρί¬ 
σκεται πίσω σου. Αφού αυτά ανέ¬ 
βει, προχώρησε προς την άλλη 
πλευρά του δωματίου και πάτησε 
το κόκκινο κουμπί που βρίσκεται 
μπροστά από την πόρτα* Προχώ¬ 
ρησε το διάδρομο και στο πρώτο 
σταυροδρόμι στρίψε δεξιά. Φτά¬ 
νεις σε ένα περβάζι. Κατέβα τις 
σκάλες και κοίτα κάτω απ' αυτές* 
βλέπεις ένα ίίΐα για το νΗίχροΓ'δ 
ΤοΜ^πιαπ* Ανέβα πάνω του και αυ¬ 
τό σε μεταφέρει σε έναν διάδρο¬ 
μο. ΑκολούΘησέ τον, και στο επό¬ 
μενο ΜΙθ κάνε το ίδιο* Ακολούθη¬ 
σε το νέο διάδρομο και ενεργο¬ 
ποίησε το κουμπί που βλέπεις εκεί* 
Βγες από την πόρτα που μόλις 
άνοιξε και ακολούθησε το αριστε¬ 
ρό μονοπάτι. Φτάνεις στο δωμάτιο 
με το πρώτο Μικροί ΤίΙβ. Προ¬ 
χώρησε λίγο προς τσ δεξιά και 
κοίτα κάτω. Βλέπεις έναν διάδρο¬ 
μο* Πήδα σε αυτόν και συνέχισε 
να προχωρείς ευθεία. Στο σταυρο¬ 
δρόμι στρίψε αριστερά και ενερ¬ 
γοποίησε το διακόπτη για να 


Ρ€ Μθ 5 ίθΓ 











"ενεργοποιηθεί" και μία γέφυρα. 
Ανέβα πάνω της και πάρε άλλον 
έναν μπλε κρύσταλλο. Αφού πά¬ 
ρεις τον κρύσταλλο, κάνε μία 
στροφή 180 μοιρών και προχώρη¬ 
σε ευθεία. Στη διασταύρωση, στρί- 
ψε αριστερά και ακολούθησε το 
μονοπάτι. Στρίψε ξανά αριστερά 
και βλέπεις έναν περίεργο πύργο 
(εαρααΐσι·). Προχώρησε προς αυ¬ 
τόν και Βάλε έναν κρύσταλλο σε 
κάθε πλευρά του. Τώρα γύρνα 
στην τελευταία στροφή και μπες 
στην πόρτα που δεν έχεις μπει 
ακόμα (αυτή στα δεξιά σου όπως 
γύρισες). Ενεργοποίησε το κόκκινο 
κουμπί και μπες στην ροιίαΐ. 

Προχώρησε ευθεία, αγνοώντας 
την πόρτα που ανοίγει δίπλα σου, 
και ανέδα τη σκάλα. Ενεργοποίησε 
το κόκκινο κουμπί και πέσε κάτω. 
Προχώρησε λίγο προς τα μπροστά 
και μπες στην πόρτα, στο αριστε¬ 
ρά, που μόλις άνοιξε. Ακολούθησε 
το διάδρομο (συλλέγοντας μερικά 
αντικείμενα), πάτα το κόκκινο κου¬ 
μπί και μπες στην ροΓίαΙ. 

Προχώρησε μπροστά και στο 
νέο δωμάτιο χρησιμοποίησε τον 
ανεμιστήρα στα αριστερά για να 
ανέβεις στον τοίχο που βρίσκεται 
πιο ψηλά. Τώρα πήδα στην πλατ¬ 
φόρμα που βρίσκεται στην άλλη 
άκρη του, πάτησε το κόκκινο κου¬ 
μπί και γρήγορα πέσε κάτω, ανέβα 
ξανά στον τοίχο με τη βοήθεια του 
ανεμιστήρα και ανέβα στην άλλη 
πλατφόρμα που πλησίασε τον τοί¬ 
χο, Αφού σε περάσει απέναντι, πά¬ 
τησε το κουμπί και ξα να πέσε γρή¬ 
γορα κάτω για να μπεις στην πόρ¬ 
τα που μόλις άνοιξε. Ακολούθησε 
το διάδρομο στρίβοντας πρώτα 
δεξιά και ύστερα αριστερά. Σκότω¬ 
σε τον ΤτοορβΓ που συναντάς και 
πάτα το κόκκινο κουμπί. Μπες στην 
περιοχή που μόλις άνοιξε και χρη¬ 
σιμοποιώντας τους τρεις ανεμιστή¬ 
ρες (αυτούς που λειτουργούν) πέρ¬ 
να στο απέναντι περβάζι. Τώρα, 
πήδα εκεί που Βλέπεις ακόμα έναν 
μπλε κρύσταλλο και πάτησε το 
κουμπί που υπάρχει εκεί. Τώρα γύρ¬ 
να πίσω και μπες στην πόρτα που 
μόλις άνοιξε. Προχώρησε ευθεία 
και στο σταυροδρόμι στρίψε δε¬ 
ξιά, Είσαι σε ένα δωμάτιο με δύο 


Το κεντρικό δωμάτιο του έκτου ΙονοΓ 

ανεμιστήρες, έναν πάνω και έναν 
κάτω. Αν θες πυρομαχικά και ενέρ¬ 
γεια ζωής, ανέβα πάνω και μπες 
στη 5ανβ ΡοΗαΙ που υπάρχει εκεί. 
Αφού κάνεις αυτό, κατέβα κάτω 
και μπες στο διάδρομο που βρί¬ 
σκεις εκεί. Ακολούθησε τον και 
στο νέο δωμάτιο σκότωσε τον 
ΤΓοοροΓ που σου επιτίθεται. Πήδα 
τώρα στην πλατφόρμα από κάτω 
αου και χτύπα το κόκκινο κουμπί, 
για να έρθει κοντά σου μία άλλη 
πλατφόρμα. Ανέβα πάνω της και, 
αφού φτάσεις πάνω, προχώρησε 
προς τα δεξιά και μπες στο τούνελ 
που βρίσκεις εκεί. Προχώρησε το 
διάδρομο και πέσε κάτω. Στρίψε 
προς το αντίθετο σημείο που σε 
στέλνει ο ανεμιστήρας και προχώ- 


ρά και βλέπεις έναν ακόμα μπλε 
κρύσταλλο. Κάνε μία στροφή 180 
μοιρών και άσε το ρεύμα να σε 
σπρώξει σε αυτόν. Με το που τον 
πάρεις, γρήγορα πάτα το πάνω, για 
να μην πέσεις. Γυρνά τώρα στο ση¬ 
μείο όπου έπεσες και πάρε τον άλ¬ 
λο δρόμο. Ακολούθησε το διάδρο¬ 
μο (προσοχή μην πλησιάσεις πολύ 
τους ανεμιστήρες) και φτάνεις σε 
μία άλλη περιοχή του δωματίου 
όπου βρισκόσουν πριν. Εδώ, αφού 
πάρεις το ΚαζοΓ ν/ϊπά (το κυκλικό 
όπλο], πάτα τους δύο κόκκινους 
διακόπτες. Τώρα, μπες στην πόρτα 
που μόλις άνοιξε και συνέχισε να 
προχωρείς μέχρι τον κόκκινο δια¬ 
κόπτη και την ροτία! όπου μπαίνεις. 


Προχώρησε μέχρι να βρεις το 
διακόπτη. Ενεργοποίησέ τον και, 
γρήγορα, τρέξε προς την πόρτα 
που μόλις άνοιξε. Ανέβα στην 
πλατφόρμα και, αφού σκοτώσεις 
δύο Βϊσ-Βο^ συνέχισε να προχω¬ 
ρείς ακολουθώντας όποιο πέρα¬ 
σμα από τα δυο θέλεις, μια και τα 
δύο οδηγούν στο ίδιο δωμάτιο. 
Αφού σκοτώσεις τον ΤτοορθΓ, 
ενεργοποίησε το κόκκινο κουμπί. 
Ανοίγουν δύο πόρτες. Τρέξε γρή¬ 
γορα στη μία και πήδηξε για να 
μπεις μέσα της (συλλέγοντας έναν 
μπλε κρύσταλλο) και, στη συνέ¬ 
χεια, κάνε το ίδιο και για τη δεύτε¬ 
ρη πόρτα. Τώρα, στο δωμάτιο πίσω 
από τις δύο πόρτες που Βρήκες 
ενεργοποίησε τους δύο διακόπτες 
και μπες στην πιο δεξιό πόρτα 
όπως μπήκες. Βρίσκεις άλλο ένα 
ΟαραείΐΌΓ, Ξανά βάλε από έναν 
Ιοπ ΟαρααϊοΓ σε κάθε πλευρά 
του. Τώρα, γύρνα πίσω και μπες 
στην άλλη πόρτα. Προχώρησε, 
ενεργοποίησε το διακόπτη και 
μπες στην ροτίαΙ, 

Προχώρησε και αγνόησε την 
πόρτα που ανοίγει. Ακολούθησε το 
άλλο μονοπάτι και ενεργοποίησε 
το διακόπτη. Τώρα πέσε κάτω (βρί¬ 
σκεσαι ξανά στο αρχικό δωμάτιο) 
και βρες την πόρτα που μόλις 
άνοιξε. Μπες μέσα της και ακόλου¬ 
θα την ενεργοποιώντας διακόπτες. 
Φτάνεις σε ένα δωμάτιο με ένα 
κόκκινο κουμπί, το οποίο πατάς και 
μπαίνεις στην ροτϊαΙ που μόλις 
άνοιξε. 

Προχώρησε ευθεία και ακολού¬ 
θησε τον δεξί δρόμο. Αγνόησε τη 
στροφή που υπάρχει, συνεχίζοντας 
να προχωρείς ευθεία. Φτάνεις σε 
ένα μεγάλο δωμάτιο. Μπροστά και 
δεξιά σου είναι ένας ΤτοορβΓ που 
φυλάει μία κονσόλα, Σκότωσέ τον 
και πέσε κάτω στην πλατφόρμα 
που υπάρχει από κάτω. Τώρα πήδα 
στο σημείο όπου είναι η κονσόλα. 
Ενεργοποίησέ την, πατώντας το 
κόκκινο κουμπί και ενεργοποιείται 
ακόμα μία πλατφόρμα. Πήδα σε 
αυτήν και στη συνέχεια περίμενε 
την κατάλληλη στιγμή για να πηδή- 
ξεις για να πάρεις το μπλε κρύ¬ 
σταλλο, Τώρα ξανανέΒα στην 
πλατφόρμα και περίμενε να σε πσ- 



Κα ποιος έχοσί το κιφάλι του. 
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ει στην πλευρά του δωματίου που 
δεν έχεις πάει ακόμα. Ακολούθησε 
το διάδρομο ενεργοποιώντας 
όσους διακόπτες συναντάς. Αν το 
κάνεις γρήγορα, ανοίγει μία κλει¬ 
δωμένη πόρτα στο τέλος του δια¬ 
δρόμου, Μπες μέσα της και αυτή 
κλείνει πίσω σου. Ανοίγει μία άλλη 
πόρτα. Σκότωσε τον Ττοοροτ που 
βρίσκεις μέοα και πάρε ακόμα 
έναν μπλε κρύσταλλο. Τώρα ενερ¬ 
γοποίησε το διακόπτη που βρί¬ 
σκεις και ανοίγουν δύο πόρτες. 
Μπες σε αυτή από την οποία μπή¬ 
κες στο δωμάτιο και στη συνέχεια 
στην πόρτα στα δεξιά. Στην πρώτη 
στροφή στρίψε αριστερά για να 
μπεις στον αεραγωγό (συνέχισε ευ¬ 
θεία για δονβ ΡόιΙαΙ), Ακολούθησε 
το μονοπάτι κοι έπειτα από λίγο 
βγαίνεις σε κανονικό χολ. Προχώ¬ 
ρησε προς τσ αριστερό, ενεργο¬ 
ποίησε το διακόπτη και μπες στην 
ροιΤα!. 

Προχώρησε λίγο ευθεία και 
μπες στην πόρτο στο δεξιά, Ακο¬ 
λούθησε το μονοπάτι και μετά οπό 
λίγο βρίσκεις ένα 'Ίοαρ οί ίαίΐΗ" 
ίίΐο, Ανέβα πάνω του και, στην άλ¬ 
λη άκρη, ενεργοποίησε το διακό¬ 
πτη. Γύρνα πίσω (ανεβαίνοντας πά¬ 
λι στο Ηΐσ) και προχώρησε προς τα 
δεξιά (όπως κατέβηκες). Ακολού¬ 
θησε το μονοπάτι και φτάνεις σε 
ένα μεγάλο δωμάτιο. Αφού σκοτώ¬ 
σεις 2 ΪΓοοροΓδ και 1 Ησί-Βο!, ανέ¬ 
βα τις σκάλες και πάτησε το κου¬ 
μπί, Τώρα, γρήγορα, κστέβα τις 
σκάλες και ανέβα στις σκάλες που 
βρίσκονται στα δεξιά όπως μπή¬ 
κες. Μπες στην πόρτα και, αφού 
σκοτώσεις τον ΤτοοροΓ, πάρε τον 
μπλε κρύσταλλο και πάτησε το 
κόκκινο κουμπί. Τώρα, τρέξε γρή¬ 
γορα και ανέβα στις σκάλες που 
βρίσκονται στα αριστερά όπως 
μπήκες. Επανόλαβε τη διαδικασία 
που έκανες πριν και, τώρα, πήγαινε 
στις πρώτες σκάλες που ανέβηκες 
σε αυτό το δωμάτιο και μπες στην 
πόρτα που βρίσκεται κάτω από αυ¬ 
τές, Πάτησε τα κόκκινο κουμπί και 
στη συνέχεια μπες στην πόρτο που 
ξεκλειδώνει και ακολούθησε το 
διάδρομο. Φτάνεις σε άλλο ένα 
δωμάτιο με ^αρα^^ίο^, Εδώ τα 
πράγματα είναι πιο δύσκολα, μια 


και οι γέφυρες κουνιούνται μπρος 
πίσω. Πρέπει να βάλεις από έναν 
μπλε κρύσταλλο σε κάθε πλευρά 
του ^αραα^ 0 Γ, Αφού το κάνεις στις 
δύο μπροστινές πλευρές ταυ Οα- 
ραάΐοΓ, πήγαινε στην αριστερή γέ¬ 
φυρα και πήδα οε αυτήν που βρί¬ 
σκεται στην άλλη πλευρά την ώρα 
που αυτή φτάνει κοντά οου. Βάλε 
και τους άλλους δύο και τώρα 
γύρνα στο σημείο απ' όπου άνοι¬ 
ξες την πόρτα που σε οδήγησε 
εδώ. Μπες στην άλλη πόρτα που 
υπάρχει εκεί και αφού ενεργοποιή¬ 
σεις το διακόπτη, μπες στην ροτίαΙ. 

Προχώρησε ευθεία, αγνοώντας 
την πόρτα που ανοίγει, και πάτα το 
κόκκινο κουμπί που Βρίσκεις. Πέσε 
κάτω και βρες την πόρτα που μό¬ 
λις άνοιξε. Ακολούθησε το διά¬ 
δρομο και ενεργοποίησε το διακό¬ 
πτη, Στη συνέχεια, μπες μέσα στην 
ροιίαΐ. 

Στη νέα οθόνη ακολούθησε το 
διάδρομο και συνέχισε να προχω¬ 
ρείς σκοτώνοντας όσους εχθρούς 
τολμούν νσ σου επιτεθούν. Φτά¬ 
νεις σε ένα δωμάτιο με δύο διακό¬ 
πτες κοι ακόμα έναν μπλε κρύ¬ 
σταλλο. Πάτησε τους πρώτους, 
ενώ σύλλεξε το δεύτερο. Ανοίγει 
μία πόρτα. Μπες μέσα της, πάτησε 
το κόκκινο κουμπί και μπες στην 
ρσιίαΐ. 

Προχώρησε ευθεία και όταν 
φτάσεις στο σταυροδρόμι, στρίψε 
αριστερά. Ανέβα τις σκάλες και 
πάτα το διακόπτη. Σκότωσε τα δύο 
Ηοί-Βοί που σου επιτίθενται και 


0 ΡΗπια^π όταν αναζωογονείται» 

γύρνα στο σημείο όπου έστριψες 
αριστερά. Ακολούθησε τον άλλο 
δρόμο και σκότωσε τον ΤΐΌορβτ. 
Πάτα το κουμπί και προχώρησε ευ¬ 
θεία (περνώντας από δύο "πρώην" 
κλειδωμένες πόρτες). Ακολούθησε 
το μονοπάτι και ανέβα στο ασαν¬ 
σέρ. Ανέβα τις σκάλες και πάτησε 
το διακόπτη. Σηκώνεται μία πλατ¬ 
φόρμα. Ανέβα πάνω της και πήδα 
για να πάρεις έναν ακόμα μπλε 
κρύσταλλο. Οτον κατεβει, ανέβα 
πάνω της και πήγαινε στο άλλο δω¬ 
μάτιο που αυτή οου δίνει πρόσβα¬ 
ση, Εδώ υπάρχει ένα "κλουβί" που 
έχει μέοα του κάποια αντικείμενα 
που ανεβοκατεβαίνουν (α$$θΓηΒ!γ 
ρίαπή. Ανοιξε το πυροβολώντας το 
καθώς καί το εσωτερικό του. Το 
καταστρέφεις. Πήγαινε πίσω από 
το Α556πΒΙγ ΡΙαπί και ενεργοποίη¬ 


σε τον ΝΥστρ $νίΙεΗ που υπάρχει 
εκεί. Ανέβα τις σκάλες και πάτησε 
το διακόπτη που υπάρχει εκεί. 
Προχώρησε ευθεία (στα αριστερά 
υπάρχει η ν/ατρ ΡοιΙαΙ, αλλά δεν 
έχεις ακόμα το Εα^β ΡθαΛβτ) και 
πάτησε το κόκκινο κουμπί για να 
ενεργοποιήσεις την ροτία!. Πήδα 
μέοα της. 

Ακολούθησε το μονοπάτι και 
κάποια στιγμή φτάνεις σε ένα ση¬ 
μείο όπου δεξιά σου υπάρχει ένας 
διάδρομος και αριστερά μία πόρ¬ 
το, Μπες μέοα και σκότωσε τον 
Ττοοροτ που υπάρχει εκεί, Ιτο κέ¬ 
ντρο του δωματίου υπάρχει ένας 
υπολογιστής, Κατάστρεψέ τον και 
σύλλεξε τον μπλε κρύσταλλο και 
τα θα^ε ίβαΐΗθΓ που υπάρχουν 
μπροστά και πίσω του αντίστοιχα. 
Τώρα γύρνα πίσω στη ν/αηο ΡοτίαΙ 
που προανέφερα κσι μπες μέσα 
της. Πάρε το ίαΐΐίΐτιαπ, βγες έξω 
και ξσναγύρισε στο σημείο όπου 
μπήκες στο δωμάτιο με τον υπολο¬ 
γιστή. Βλέπεις ότι μία πόρτα που 
ήταν προηγουμένως κλειστή είναι 
τώρα ανοιχτή. Μπες μέσα της και 
κατέΒα τα σκαλιά, Σύλλεξε τους 
μπλε κρυστάλλους που βλέπεις 
στις δύο κολόνες μπροστά σου και 
γύρνα και μπες στο διάδρομο που 
δεν μπήκες πριν. Πάτησε το κόκκι¬ 
νο κουμπί και μπες μέοα στην 
ροιίαΐ. 

Προχώρησε ευθεία (χωρίς να 
στρίψεις δεξιά στη στροφή που 
οδηγεί σε άλλη μία ν/ατρ ΡοτίαΙ). 
Επειτα από λίγο φτάνεις σε ένα ση- 



0 υπολογιστής που πρέπει να καταοτρΐψΐτε. 


Ρ^ ΜαίϊβΓ 





Μ Ο 5 Τ V/ Α Ν Τ Ε ϋ 




Η ΜοίΗθί Βο«, όπως φαίνεται στο βιντεάκι πριν να αναμετρήσεις μαζί της. 


μείο όπου βλέπεις τρία κόκκινα 
1α$βΓ να σου εμποδίζουν το δρόμο. 
Προσοχή μην τα ακουμπήσεις, γιατί 
8α πεθάνεις. Στα αριστερά και τα 
δεξιά τους υπάρχουν από ένας κόκ¬ 
κινος κρύσταλλος. Πάρε τον και 
Βάλε από έναν μπλε. Τα Ια$βΓ αλλά¬ 
ζουν χρώμα και γίνονται ακίνδυνα. 
Μην περάσεις όμως ακόμα ανάμε¬ 
σα τους. Πήγαινε αριστερά και φτά¬ 
νεις σε ένα δωμάτιο. Πάρε τους 
μπλε κρυστάλλους και βάλε τους 
κόκκινους. Διαλύεις ακόμα ένα Α$- 
ίοπιΝγ ΡΙαπϊ [Μϊ55ίοπ ΟΒϊβεϋνβ 
Οοηιρίοϊο]. Τώρα, γυρνά στο σημείο 
με τα τρία Ιο5θγ και πέρνα από με* 
σα τους. Ιύλλεξε τον μπλε κρύ¬ 
σταλλο και ενεργοποίησε τον ν^ιιρ 
?οήα\ διακόπτη που υπάρχει εκεί. 
Προχώρησε τώρα ευθεία κοι Βρί¬ 
σκεις άλλο ένα ΟαρααΙοΓ. Βάλε 
έναν μπλε κρύσταλλο σε κάδε με¬ 
ριά του (Μΐ5$ϊοπ Οό|βεΙίνβ Οοπί- 
ρΙθίθ). Τώρα γυρνά στη Μ/αφ ΡοιΙαΙ 
και μπες μέσα της. Εδώ είναι ένα 
από τα πιο δύσκολα σημεία του παι¬ 
χνιδιού, για αυτό κάνε 5ανβ. Αρχισε 
να προχωρείς πολύ προσεκτικά, 
σκοτώνοντας ό,τι Βγαίνει μπροστά 
σου και μετακινώντας ό,τι μοχλό 
Βρίσκεις. Επειτα από πολλά λουτρά 
αίματος και μερικά γυρίσματα μο¬ 
χλών βρίσκεις το όο και τελευταίο 
μέρος του Νυλβ Μ^βαρσπ! Τώρα, 
μπες στην ροιΤαΙ και γυρνά πίσω. 
Πήγαινε πίσω στο σημείο με τα τρία 
Ια5βΓ και ακολούθησε τον δεξ Γ δρό¬ 
μο. Πάτα το κόκκινο κουμπί και 
μπες μέσα στην ροτία! που ανοίγει. 

Οδήγησε σε μία περιοχή που 
έχεις ξαναπάει. Προχώρησε αρι¬ 
στερά και στο σταυροδρόμι προ¬ 


χώρησε από τον αριστερό διάδρο¬ 
μο. Προχώρησε ευθεία και μπες 
στην πόρτα στον απέναντι τοίχο. 
Τώρα, μπες στην ροείαΙ. 

Στην άλλη περιοχή προχώρησε 
ευθεία και έπειτα από αρκετή ώρα, 
φτάνεις σε μία σκάλα. Ανέβα την, 
ενεργοποίησε το διακόπτη που βρί¬ 
σκεις και πέσε κάτω. Τώρα, βρες 
την πόρτα που έχει ανοίξει και μπες 
μέσα. Σκότωσε όλους όσοι σου επι¬ 
τίθενται και συνέχισε να προχωρείς 
μέχρι να βρεις την κυκλική ροιίαΐ. 
Μπες μέσα της και οδήγησε στη.., 

ΜΟΤΗΕΚ 

Ξεκινώντας προσπάθησε να κα¬ 
ταστρέφεις τα χέρια της. Το πιο κα¬ 
τάλληλο όπλο για να τα καταφέ¬ 
ρεις είναι το ΒΗτοθάβΓ. Στη συνέ¬ 
χεια, όταν αρχίσει να χοροπηδάει 
στο ταΒάνι, βγάλε το ίΐΓ65!θΓπη 
εαπποπ και άρχισε να πυροβολείς 
στα χέρια της. Τέλος, όταν διαλυ¬ 
θούν και αυτά άρχισε νσ πυροβο¬ 
λείς με ό,τι έχεις και δεν έχεις το 
κεφάλι της. Οταν το καταστρέφεις 
και αυτά, οδήγη¬ 
σε στο... 


διαδικασία ίσως 
σου φαίνεται κά¬ 
πως βαρετή, 
εναλλακτικά μπο¬ 
ρείς να μπεις στο 
μενού "Επίοτ 
€Ηβαί" και να 
γράψεις τη φρά¬ 
ση "ΟΒΙΐνίΟΝ- 
!50υΤΤΗΕΒΕ\ 
Υστερα μπορείς 
να πας στο μενού 
και να 
Βάλεις την επιλο¬ 
γή "ΑΙΙ δροεϊαΙ 
ΟΙηοείδ” στα "ΟΝ", Τώρα δεν έχεις 
παρά να πας στο κέντρο του ΕθυθΙβ 
Η σΙ! και να Βάλεις εκεί τα Ρπππαρβη 
1<εγ5. Οταν τα Βάλεις όλα, οδήγησε 
στο λημέρι του_ 

ΡΚΙΜΑ6ΕΝ 

Φτάσαμε λοιπόν και στον κύριο 
που ευθύνεται για άλα. Ξεκινώ¬ 
ντας, λοιπόν, αυτός 8α αρχίσει να 
ρίχνει εκρηκτικές μπάλες από μία 
τρύπα στο ταβάνι. Αυτές, μόλις πέ¬ 
σουν κάτω, κάνουν ένα γκελ, έρχο¬ 
νται προς το μέρος σου και σκάνε 
δημιουργώντας πολλές μικρότερες 
μπαλίτσες. Πρέπει να καταφέρεις 
να τις αποφύγεις όσο είναι μεγά¬ 
λες, ενώ όταν γίνονται μικρές, να 
πηδάς από πάνω τους και να φεύ¬ 
γεις προς την αντίθετη κατεύθυν¬ 
ση. Αφού ρίξει τρεις τέτοιες μπά¬ 
λες, στέλνει εναντίον οου ένα 
τσούρμο από έντομα. Το καλύτερο 
που έχεις να κάνεις είναι να χρησι¬ 
μοποιήσεις εναντίον τους το ΝυΙ^β 
ν/οαροπ, αφού ούτως ή άλλως δεν 
κάνει τίποτα εναντίον του Ρπητια- 


9 βπ (ε, τοσο κοπο εκανες για να το 
φτιάξεις, να μην το χρησιμοποιή¬ 
σεις;}. Αφού διαλύσεις και αυτά, 
σου επιτίθεται. Το καλύτερο που 
έχεις να κάνεις είναι να χρησιμο¬ 
ποιήσεις το ΡϊΓΟίΙσιτη Οαπηοπ στις 
κεραίες (;) που έχει πίσω στην πλά¬ 
τη του. Προσοχή γιατί όταν τον 
φτάσεις σε ένα συγκεκριμένο ση¬ 
μείο, πάει να αναζωογονηθεί. 
Οταν προσπαθήσει να το κάνει αυ¬ 
τό, πυροβόλα τον στο πρόσωπο. 
Αφού του διαλύσεις τις κεραίες, 
αρχίζει και σου ξαναρίχνει μπάλες 
και έντομα. Αφού ξεμπερδέψεις με 
αυτά, πρέπει να του διαλύσεις τις 
δύο δαγκάνες που έχει στο δεξί 
μέρος του σώματός του (όπως τον 
κοιτάς εσύ). Αφού το κάνεις και 
αυτό, σου ξαναρίχνει μπάλες και 
έντομα και αφού τελειώσεις και με 
αυτά, σου ξαναεπιτίθενται. Τώρα, 
δεν έχεις παρά να τον πυροβολείς 
συνέχεια στο κεφάλι και.» 

ΜΟΛΙΣ ΤΕΛΕΙΩΣΕΣ ΤΟ 
ΤυΚΟΚ 2!!! 

Εδώ αρμόζει το γνωστό θρη¬ 
σκευτικό άσμα "Αλληλούια Αλλη¬ 
λούια", μια και μας πήρε πάρα 
πολλές ώρες (και 3 τεύχη] για να 
τερματίσουμε αυτό το πολύ καλό 
αλλά δύσκολο παιχνίδι. Σίγουρα 
όμως τα άξιζε. Σας αφήνω τώρα, 
παιδιά, για να ξεκουραστώ λιγάκι 
(καλά, κύριε αρχισυντάκτη, μη Βα¬ 
ράτε, τρόπος του λέγειν η ξεκού¬ 
ραση), γιατί μου Βγήκε στην κυριο¬ 
λεξία η πίστη για να γράψω αυτήν 
την αναλυτική λύση, θα τα ξανα- 
πούμε στο ΤυτοΙκ 3! 

ΕΞ 


ΙΕΥΕΙ/5 ΗΑΙΙ 

Τώρα, δεν 
έχεις παρά να 
πας στα σημεία 
όλων των πιστών 
που έχω επισημά- 
νει αε κάθε πίστα 
και να συλλέξεις 
τα Ρππτο 96 η 
Κβγ5. Επειδή 
όμως καταλαβαί¬ 
νω πως αυτή η “Τόμο να μπω ή να μην μπω;" Μέχρι ΐβό ήρθες, βρε φιλί, και το οκέφτεοακ; 




^Ρ^ Μα3ί©Γ 
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Τι να πρωτοηβ κανείς 
όταν γυρνώντας από 
διακοπές πέφτει 
κατευθείαν πάνα στον 
καταστροφικό σεισμό 
που στοίχισε τη ζωή σε 
περίπου 140 
συνάνθρωπους μας 
και κατέστρεψε τις 
περιουσίες δεκάδων 
χιλιάδων συμπολιτών 
μας»» Μόνο οι άστεγοι 
υπερβαίνουν προς το 
παρόν τους 100.000 - 
μία ολόκληρη πόλη 
σαν να λέμε! 

Και ο χειμώνας 
έρχεται αμείλικτος.» 
Πήγα μία βόλτα στα 
Ανω Λιόσια, και η 
περιοχή θυμίζει στην 
κυριολεξία 
βομβαρδισμένη πόλη. 

Αληθινή τραγωδία, 
πολύ περισσότερο αν 
αναλογισθεί κάποιος 
τους "διθυράμβους" 
της κυβέρνησης και 
του δημάρχου της 
Αθήνας τις πρώτες 
ώρες μετά το σεισμό, 
δηλαδή τις δηλώσεις 
του τύπου: "Οι ζημιές 
είναι μικρές και 
ευτυχώς δεν έχουν 
αναφερθεί μέχρι 
στιγμής θύματα" 
αλλά και το περίφημο 
"Η Αθήνα άντεξε". 


ΒΙΑ0Κ 0ΑΗΙΙΑ 

Ο ΜΙΣΣΙΟΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙ¬ 
ΝΟΣ από την ΚΟΝΙΤΣΑ, 
αφού διαμαρτύρεται ότι 
αυτό το παιχνίδι δεν πρέπει να εί¬ 
ναι για αρχάριους, ρωτά π πρέπει 
να κάνει έχοντας την ΘΙαοΙζ Ιϊ5ί για 
να "σπάσει" τους κωδικούς των τη¬ 
λεφώνων. 

Πα να λύσεις το γρίφο αυτό πρέ¬ 
πει να συνδυάσεις τα ΒεπίΙςγ'* 
ησϊβδ, το τηλέφωνο του Ρϊπ 5 Ιογ και 
τη λίστα που έχεις. Σκοπός σου εί¬ 
ναι να Βρεις το κωδικοποιημένο τη¬ 
λέφωνο του Ογ δίταυ**. Ο κωδικός 
του είναι ΟΙΥ 51-22-40. Σύμφωνα 
με τις σημειώσεις το 01 Υ ισουται με 
258, αλλά με τις προσθαφαιρέσεις 
που προτείνει [+1 στο δεύτερο ψη¬ 
φίο, -1 στο τρίτο ψηφίο), το νούμε¬ 
ρο αυτό γίνεται 267, Αν τώρα 
αφαιρέσεις τα νούμερα κατά δυά¬ 
δες, δηλαδή 5-1,2-2 και 4-0, παίρ¬ 


νεις το νούμερο 404. Η απάντηση, 
λοιπόν, μας δίνει τον αριθμό 267- 
404. Το σε τι νούμερα αντιστοιχεί 
το (IV το βρίσκουμε κοιτώντας 
οποιαδήποτε σύγχρονη τηλεφωνική 
συσκευή που έχει πλήκτρα. Στις συ¬ 
σκευές αυτές κάθε νούμερο αντι¬ 
στοιχεί σε ένα ή περισσότερα 
γράμματα και, φυσικά, το αντίστρο¬ 
φο. Καλώντας το νούμερο αυτό 
απαντά το Μουσείο Φυσικής Ιστο- 
ρίας. 

Ρωτά, επίσης, αν έχει δημοσιευ- 
θεί η λύση του σε κάποιο τεύχος 
του περιοδικού και σε ποιο. Η λύση 
του έχει δημοσιευθεί στο πρώτο 
(μηδενικό) τεύχος του ειδικού πε¬ 
ριοδικού "Κ. Οαιπβ*" και την έχει 
γράψει ο Γεράσιμος-Χρηστος Μή- 
λας. Τελειώνοντας πρέπει να σου 
πω, φίλε Κώστα, ότι, αν είχες δια¬ 
βάσει τα ίονϊον του παιχνιδιού στο 
"Ρ€ ΜαδίοΓ", θα ήξερες ότι το παι¬ 


χνίδι αυτά είναι από τα πιο δύσκο¬ 
λα που έχουν κυκλοφορήσει, και 
φυσικά δεν συνιστάται σε αρχάρι¬ 
ους παίκτες. 

ΜΙΟΗΤ & ΜΑ6Ι0 7 

ΚΗΠΟΥΡΟΠΟΥΛΟΣ 
ΠΕΤΡΟΣ από τον ΠΕΙ¬ 
ΡΑΙΑ αε ένα γράμμα με 
διάφορα σχόλιο για τα Γενιάν* του 
περιοδικού έχει και ένα σχόλιο που 
αφορά στο συγκεκριμένο παιχνίδι 
κσι μένα. Γράφει, λοιπόν: "Ενα άλλο 
θέμα που με 'τρώεΓ είναι ο βαθ¬ 
μός δυσκολίας ενός παιχνιδιού σε 
Γονίεν που μπαίνει από τον τάδε ή 
το δείνα συντάκτη. Για να οας δώ¬ 
σω να καταλάβετε, στο τεύχος 
108 το παιχνίδι Μΐ^ & Μα^ 7 
έχει αξιολογηθεί από τον κ Τσουρι- 
νάκη με βαθμό δυσκολίας 'Μέσο'. 
Πάλι καλά που δεν το αξιολόγησε 
σαν κατώτερης δυσκολίας!!* 

Στο Βαθμό δυσκολίας του συ¬ 
γκεκριμένου παιχνιδιού όντως είχα 
δώσει το χαρακτηρισμό "μέσο", 
κάτι στο οποίο επιμένω. Η όλη δυ¬ 
σκολία του τίτλου εντοπίζεται αε 
μεγάλο βαθμό στην αρχή. Στη συ¬ 
νέχεια οι μάχες παραμένουν δύ¬ 
σκολες, αλλά με τις κατάλληλες 
τακτικές ολοκληρώνονται χωρίς 
πολύ κόπο. Ουσιαστικά, η πιο δύ¬ 
σκολη περιοχή είναι αυτή των Γιγά¬ 
ντων - Τιτάνων, ωστόσο δεν μπορεί 
να καθορίσει ένα παιχνίδι. Ολα τα 
υπόλοιπα στοιχεία έχουν βαθμό 
δυσκολία εύκολο. Με αυτό εννοώ 
τα δάφορα ηυε*!*, την ανάπτυξη 
των χαρακτήρων, το γεγονός ότι, 
σν τους εξοπλίσεις όλους με τόξα, 
μεταβάλλουν τις περισσότερες μά¬ 
χες σε παχνίδι κΑπ. Ετσι βγαίνει ο 
μέσος βαθμός δυσκολίας. Ανώτε¬ 
ρο βαθμό δυσκολίας παίρνουν 
παιχνίδια όπως το Οαςίθ 6 ^ που 
είναι ομολογουμένως εξαιρετικά 
δύσκολο, ενώ ανώτατο βαθμό δυ¬ 
σκολίας λαμβάνουν τίτλοι όπως το 
Εγβ οί ΒθΚοΙάβΓ 2, που είναι από 
το πιο δύσκολα ΡΡΟ* που έχω δει 
στη ζωή μου. 

Για το ίδιο παιχνίδι ο ΘΕΜΗΣ 
ΒΟΥΡΔΕΝΑΙ, γνωστότερος στο Ιπ- 
Ιοιπεί με το ψευδώνυμο Νθοό- 
γτκιγκιθγ, τονίζει ότι διαφωνεί μαζί 
μου πως το Μ.Ϊ 9 Η 1 & Μαφε VI: ΤΗθ 
Μ απάαϊβ οί Ηβανσπ είναι αρκετά 
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μεγαλύτερο και δυσκολότερο από 
το Μ \ φ \ & Μα 9 «ε VII: Εογ ΒΙοοά 
αηά Ηοπογ, ωστόσο και τα δύο εί¬ 
ναι τρομερά. 

Καταρχήν, στο εν λόγω Γονϊβν 
έγραφα το αντίθετο από αυτό που 
ισχυρίζεται ο φίλος μας* Συγκεκρι¬ 
μένα έγραφα ότι δηλαδή το Μί^Ι 
& Μο 9 Ϊο VII είναι μεγαλύτερο από 
το Ιλ\φϊ & Μα 9 ^ VI και ότι έχουν 
παρόμοιο επίπεδο δυσκολίας. Εχο¬ 
ντας τελειώσει το παιχνίδι, θέλω να 
διορθώσω το σχόλιό μου και να ξε¬ 
καθαρίσω ότι, τελικά, το Μ 19 Κ 1 & 
Μα 9 <€ VI είναι πολύ πιο δύσκολο 
από το Μ 19 Ν & Μα^ο VII και αρ¬ 
κετά πιο μεγάλο. Το έκτο είχε αρκε¬ 
τές περιοχές που για να τις καθαρί¬ 
σεις έπρεπε να φτύσεις αίμα. Και 
όχι μόνο αυτό». Γιο να βγάλεις δύο- 
τρία κρίσιμα μεν άυι^βοπ*, αλλά 
περίπου στη μέση του παιχνιδιού, 
έπρεπε οι χαρακτήρες σου να 
έχουν φτάσει αε επίπεδο 50 και 
άνω. Αντίθετα, στο έβδομο έφτασα 
σχεδόν πριν από το τέλος και οι 
χαρακτήρες μου, αν θυμάμαι καλό, 
ήταν στο 47-48. Νομίζω ότι το γε¬ 
γονός αυτό δείχνει τη διαφορά στη 
δυσκολία ανάμεσα στα δύο παιχνί¬ 
δια, αλλά και το γεγονός ότι, τελι¬ 
κά, το έκτο είναι μεγαλύτερο από 
το έβδομο* 

Ο Θεμης μου έστειλε με θ-τποίΙ 
μία αρκετά ενδιαφέρουσα λύση 
του & Μα 9 ίε VII, την οποία 
θα συμπεριλάβουμε στο επόμενο 

του περιοδικού, δηλαδή σε αυ¬ 
τό του τεύχους Νοεμβρίου. 

ΗΙΙΙΤΗΚΟΤΤΙΕ 

ι ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΜΑΣΤΡΟΠΑΝΝΗΣ και 
ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΑΠ ΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ρωτούν πώς 
περνάνε το σημείο όπου ο Ββη 
πρέπει να βρει μία ρόμπα για να 
περάσει απέναντι στο κατεστραμ¬ 
μένο κομμάτι της γέφυρας. 

Πρέπει να πάρετε τα 9099 ^ 
Περιμένετε μέχρι να εμφανιστεί 
στο επάνω δεξιά μέρος της οθόνης 
το εικονίδιο με τα 9099 ^, Κ01 Ί ®~ 
ρα πια κάνετε κλικ το πλήκτρο του 
ποντικιού. Θα φορέσετε τα 909 - 
9 ΐβ 5 . Κοιτάξτε προσεκτικά στο κά¬ 
τω αριστερά μέρος της οθόνης και 
περιμένετε μέχρι να εμφανιστεί η 


λέξη ΤΑνΕ". Κάνετε κλικ το πλή¬ 
κτρο του ποντικιού και θα μπείτε 
στην ΟαΥθίΐίΗ 5 Ιαίτ. Προσέχετε να 
οδηγείτε στο δρόμο μέχρι να δείτε 
κάτι παράξενα και τεράστια 
εατνίπ95 και μία παηιρ* Κάνετε κλικ 
το ϋδΕ ίεοπ επάνω στη ράμπα για 
να τη σπρώξετε στο πίσω μέρος 
της μηχανής σας και κάνετε ξανά 
κλικ το ϋδΕ ίεοπ επάνω στη ράμπα 
για να τη συνδέσετε στο πίσω μέ- 
ρος της μηχανής σας. Τώρα κα 6 α- 
λήστε τη μηχανή σας και οδηγήστε 
πίσω στο δρόμο στη στροφή. Κάνε¬ 
τε κλικ για ακόμη μια φορά το ϋδΕ 
ίεοπ στη παπιρ και παρακολουθή¬ 
στε τι παθαίνουν τα μέλη της συμ¬ 
μορίας. Ασφαλείς πια μπορείτε να 
φύγετε από τη σπηλιά. Πηγαίνετε 
στη γέφυρα και τοποθετήστε τη 
ράμπα σας. Διαβάστε το 519 η που 
είναι δίπλα στη μηχανή σας καθώς 
και το ρΐαηυε που είναι στο κάτω 
δεξιά μέρος της πινακίδας. Θα δεί¬ 
τε ένα πολύ εντυπωσιακό απϊ- 
πταίϊοπ που δείχνει πώς πηδάτε πά¬ 
νω από το φαράγγι. 


ΙΑΚΚΥ7 

ΓΡΗΓΟΡΗΣ 

ΠΑΠΑΔΗΜΗΤΡΙΟΥ από 
το Παλιό Ψυχικό ρωτά 
πού θα βρει το κατσαβίδι για να 
ανοίξει το αηευϊί Βσχ και τον εξαε- 
ρισμό στο δωμάτιο του καμαρότου. 

Αν θυμάμαι καλά, στο δευΙρίυΓβ 
Θατάθπ, αφού έχει φύγει ο γλύ¬ 
πτης, μπορείς να ανεβείς τη σκάλα 
στις σκαλωσιές και να κοιτάξεις 
στην εργαλειοθήκη του Βοό Βίϋ 
Εδώ θα βρεις το κστσαδίδι που ζη¬ 
τάς. 

Ρωτά επίσης πού θα βρει τα υλι¬ 
κά για το ΙσίδυΓβ 5υίί5 της ϋαιπητίΘ 
Ιθθ και πώς 9α νικήσει στα ζάρια. 

Το πρώτο που πρέπει να βρεις εί¬ 
ναι ένα α ΒυπεΗ οί ραίγβ 5 ίθΓ. Φυσι¬ 
κά, αυτά είναι τα πανιά. Αυτό που 
πρέπει να κάνεις είναι να τα ανοί¬ 
ξεις - φυσικό είναι ο έλεγχός τους 
να βρίσκεται στη γέφυρα του πλοί¬ 
ου. Πηγαίνοντας εκεί όπου είναι το 
εοπϊτο! Βοχ, το ανοίγεις με το κα¬ 
τσαβίδι. Πρέπει να πειράξεις τη 5 αίΙ 
ίυ 5 β, ώστε τα πανιά να σηκώνονται 
κάθε φορά που γίνεται μ ίο αναγγε¬ 


λία! Πώς; Απλώς ένωσε τη 5 ρβαΙίθΓ 
(υ$θ και τη 5α ί! ίυ$β με το |υιηρβΓ 
ννίΓβ! Καλά, ε; Τώρα πια ανέβα στα 
πανιά και έχοντας το μαχαίρι, μόλις 
γίνει μία αναγγελία και τα πανιά 
ανοίξουν, κόψε ένα κομμάτι 
ροΙγ5ίβΓ, Το πώς θα κστεβείς από 
εκεί είναι ενδεικτικό του χιούμορ 
του παιχνιδιού * ωστόσο αυτό είναι 
μία άλλη ιστορία* Τώρα πήγαινε πί¬ 
σω στο Οσρίσίπ Ουββ^ βσΙΙποοπι 
και μίλησε ξανά στην ]αιπίβ ίσο. 
Χρησιμοποίησε τσ ροΙγθίΙθΓ πάνω 
της και παρακολούθησε τι 9α συμ¬ 
βεί. 

Για τα ζάρια η λύση είναι σχετικό 
απλή - δεν μπορώ να φανταστώ 
πού κάνεις λάθος. Εχοντας τσ 5 ου- 
νοπίΓ εΙίεβ, μίλησε ατον ΤΐΌυρίβιΛ 
Παίξε και θα χάσεις. Προσπάθησε 
νσ παίξεις με τα 5 ουνσπΪΓ άίεΘ. Δεν 
σε αφήνει. Τώρα χρησιμοποίησε τα 
5θυνθπΪΓ άϊζβ με το ίοϊΐβί ραροΓ για 
να πάρεις τσ νέα ζάρια* ϊανσπο- 
νταρε και, μόλις σ ^εςυβ 5 σου 
δώσει τα εα5Ϊπο εΙίεσ, χρησιμοποίη¬ 
σε αντ' αυτών τα δικά σου $Κανεά 
άίεΘ πάνω στο τραπέζι. 

Ρωτά, επίσης, πού βρίσκει τη Βα¬ 
λίτσα της Οτθνν και με τι υλικά φτιά¬ 
χνει το Κυηκ|υαί 5 ρίθ. 

Πα να πάρεις τη βαλίτσα της 
θΓβν πρέπει να της μιλήσεις και να 
τη φέρεις στο δωμάτιό σου. Μόλις 
σου πει ότι δεν έχει ρούχα και ότι η 
βαλίτσα της είναι κλειδωμένη, πή¬ 
γαινε στο ΡοπνΟΓά ΗοΙά και 8 α σου 
πετάξουν τη βαλίτσα της. Πάρε τη 
βαλίτσα και πήγαινε πίσω στην 
Οτβνν. Πες της για τη βαλίτσα και 
τώρα πια θα πάει στην καμπίνα 
σου* Τέλος, τα υλικά που χρειάζε¬ 
σαι είναι Βθανετ ππϊΙΙζ, ΙΪΓπβ |υίε©, 

5αΙί, πτοΙά και ΙςυΓϊΚ]υαϊ 5 . 

ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝ0 1 

ΘΑΝΟΣ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΠΟΥΛΟΣ 
από την Κάτω Ηλιούπολη 
ρωτά πώς εξουδετερώνει τα σκυ¬ 
λιά στην έπαυλη. 

Μου Βάζετε δύσκολα! Αντε τώ¬ 
ρα εγώ να θυμάμαι τσ παιχνίδι* 

Από όσο λοιπόν μπορώ νσ θυμηθώ 
(δεν είχα το χρόνο να το δοκιμά¬ 
σω), πρώτα απ' όλα χρειάζεσαι ένα 
κίτρινο λουλούδι - δεν θυμάμαι το 
όνομά του. Το φυτό αυτό το βρΐ- 
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σκεις βόρεια οπό εκεί όπου είναι ο 
5 ΝνοΓ0Γτια5ίθΓ. Εχοντας και το κρέας 
πήγαινε στο 9σνβτηοΓ'5 Κου5€. Την 
έπαυλη φιλάνε κάτι σκυλιά-πιράν- 
χας! Χρησιμοποίησε το γθΙΙσ* ροΙαΙ 
στο κρέας. Ετσι το "φαρμακώνεις", 
που λέμε. Τώρα δώσε το πησσί ννΐίΗ 
εοηάίητβηί στα σκυλιά και αυτά δα 
πέσουν για ύπνο. Πλέον μπορείς να 
περάσεις ανενόχλητος. 

ΒΙΑΟΚ5ΤΟΝΕ 

€ΗΚΟΝΙ€ΙΕ5 

ΒΙΝΙΕΡΗΪΜΑΚΗΣ γρά¬ 
φει τα εξής: "Διάβασα 
την παρουσίαση στο τεύ¬ 
χος 102. Το Βρήκα αρκετά ενδια¬ 
φέρον και έτσι αποφάσισα να το 
αγοράσω. Εχω καταφέρει, λοιπόν, 
να το φτάσω μέχρι ένα ικανοποιητι¬ 
κό επίπεδο. Πραγματικά είναι όχι 
μόνο όπως το παρουσίασες αλλά 
πολύ καλύτερο. Ολη η γοητεία βρί¬ 
σκεται στους γρίφους και ιδιαίτερα 
στην επίλυσή τους... Βρίσκομαι 
στην αίθουσα των Βασανιστηρίων 
στο υπόγειο, εκεί όπου υπάρχει ο 
θαλαμίσκος "πιαιάβη". Πάνω σ' 


νοηίυΓθδ και ότι μετά το Υ/ΗθΙΙ οί 
Τιπγίο ετοιμάζει -κρατηθείτε καλά- 
το υΝβΕΑΙ 2 και κόντεψα να τρε¬ 
λαθώ. Ακόμη μία τέτοια είδηση και 
θα πάθω παρά κρούση.) 

Πήγαινε, λοιπόν, στην ϊγοπ ππαίό- 
θπ και κάνε ρυ$Η τα δγτηθοΙ* για να 
περάσεις σε μία κοντινή 
εικόνα/δέα Βλέπεις την εικόνα 
ενός ματιού και στη δεξιά άκρη της 
επάνω σειράς την εικόνα ενός νεα¬ 
ρού κοριτσιού, πιθανότητα μίας 
ιτιαιά&η. Τι να σημαίνει άραγε ο 
γρίφος 'ΤΗο νοτά γου Ϊ 5 ίΚθ 
ίΚίπ 9 Η λέξη που ψάχνεις 
ανάμεσα στα σύμβολα είναι αυτή 
που θα καταλήξει να ηχεί σαν "ϊγοπ 
πταίάθη". 

Παρατήρησε το μάτι και σκέψου 
ότι στα αγγλικά το "βγβ" διαβάζε¬ 
ται περίπου όπως και το Τ* 

Επειτα από όλα ουτά νομίζω ότι 
η λύση του γρίφου είναι σχεδόν 
προφανής. 

Κάνε κλικ στην εικόνα 
του "ογο" ^ ί 
Κάνε κλικ στην εικόνα 
του "πιηπίπ^ = Γυη 


Κάνε κλικ στην εικόνα 
της Γπαίάσπ = ηταίόθπ 

Ετσι σχηματίζεις τις λέξεις ^ιγοπ 
ηιαΐάση". Ομολογώ ότι και εγώ στο 
σημείο αυτό τα είχα χάσει για αρ¬ 
κετή ώρα μέχρι να καταλάβω τι 
ακριβώς έπρεπε να κάνω. 

ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝΟ 2 

ίδιος ζητά να δημοσιεύ¬ 
σουμε λίγο από την αρχή 
της περιπέτειας. 
Ξεκινώντας διέσχισε τη γέφυρα 
προς τα αριστερό. Ιε σταματάει ο 
ΙαΓερ. Απάντησε οτιδήποτε θέλεις 
και τις δυο φορές. Ετσι κι αλλιώς 
θα σου πάρει όλα τα χρήματα. Συ¬ 
νέχισε αριστερά και μπες στην 
πρώτη πόρτα-πλοίο (ν^οοάδπιίίΗ). 
Μέσα ΤΑΙΚ ΤΟ ννΟΟΡδΜΙΤΗ. Πες 
τις 1,1,1,1,1. ίΟΟΚ ΑΤ ΗΑΜ- 
ΜΕΚ, ΙΟΟΚ ΑΤ ΝΑΙ15, ΜΑΙΧ ΤΟ 
ΟΟΟίϊ. Εξω ΥΥΑΙΚ ΤΟ ΌΟΟΚ στη 
δεύτερη πόρτα-πλοίο προς τα αρι¬ 
στερά (εασορταρήθΓ). Μέσα ΤΑΙΚ 
ΤΟΧΑΚΤΟΘβΑΡΗΕ^.Πεςτις2,1, 
ΙΛΙΛυΛυΛΙΛΙΛ 

1,1,1,1 (δηλαδή 19 φορές την 
1). Τώρα ΙΟΟΚ ΑΓΡΙΕ 
ΟΡΡΑΡΕΚ,ΡΕΚ ϋΡ 
ΡΙΙΕ ΟΡ ΡΑΡΕΚ. Παίρ¬ 
νεις ένα. Παρατήρησε 
ότι ο Υ/αΙίγ κάθε τόσο 
αφήνει στο τραπέζι το 
ιτΊοποεΙβ του. ΙΟΟΚ ΑΤ 
ΜΟΝΟΟΙΕ, ννΑΙΚ ΤΟ 
ΟΟΟΡ\νΑΥ. Εξω συνέ¬ 
χισε όλο αριστερά και 
ννΑΚί ΤΟ 5ΗΙΡ. Μέσα 
ΙΟΟΚΑΤΟϋννΑΤ 
ΚΕΘίδΤΚΥ [το Βιβλίο) 
και ΤΑΙΚ ΤΟ ΙΝΚΕΕΡΕΡ. Ο Ισι^α 
μένει στο μοναδικό δωμάτιο που 
υπάρχει. Υ/ΑΙΚ ΤΟ ΕΤΑΙΡΥ/ΑΥ, δε¬ 
ξιά. Εξω ννΑΙΚ ΤΟ 5ΗΙΡ, βόρεια. 
Εδώ ΤΑΙΚ ΤΟ ΙΑϋΝΟΚΥ ΟίΙΥ. Πες 
τις: 2 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 2 , 1 , 2 , 1 , 2 , 1 , 

% 1,2,1,2,3 και ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΕΝ 
ΟΡ ΙΟνν ΜΟΡΑί Ρ1ΒΕΡ (ρϊιαΐβδ). 
Πες τις: 1,1,3,1,1,1,11,1,12, 
2,1,1,2,1, ΚΤώραΜΑΙΚΤΟ 
5ΤΡΕΕΤ, ΙΟΟΚ ΑΤ 510Ν, το πρώτο 
από τα δύο, στο πλοίο στο κάτω 
μέρος της οθόνης, ΙΟΟΚ ΑΤ 5ΙΘΝ, 
το δεύτερο (ΗοΙρ ^απϊοά), Υ/ΑΙΚ 
ΤΟ ΗΑΤςΗ. Κάτω ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΑΡ- 
ΚΕΕΡΕΡ, Πες την 1. Κατεβαίνει ο 
ίαΓ 90 και φτύνει στον τοίχο. ΙΟΟΚ 


ΑΤδΡΓΓΟΚΙΡΡΙΝΘ[Χ)\νΝ\νΑΐΧ 
ΙΟΟΚ ΑΤ ΑΡνΕΡΤΙδΕΜΕΝΤ, ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΒΑΚΚΕΕΡΕΡ. Πες τις: 2, 2,3,1 
(μαθαίνεις για το 91 Ό 9 χωρίς αλκο¬ 
όλ που έδωσε στην Καίβ), 2, 1,1 . 
Τώρα ννΑΚΙ ΤΟ ϋΡΡΕΡΟΕΟΚ. Πά¬ 
νω προχώρησε όλο δεξιά, μέχρι να 
φτάσεις στο δεξί άκρο της γέφυ¬ 
ρας. ΕδώίΟΟΚ ΑΤ 5ΙΟΝ, Ρ1€Κ ϋΡ 
5ΙΘΝ και παίρνεις το ^ΚονοΙ. Υ/ΑΙΚ 
ΤΟ ΡΑΊΉ στα δεξιά σου και είσαι 
στην οθόνη-χάρτη του νησιού 
δεαθό. Πήγαινε στο δνΥΑΜΡ, 

Από δω και πέρα η συνέχεια εί¬ 
ναι δική σου. Πάντως, αν ενδιαφέ- 
ρεσαι, μπορείς να Βρεις τις λύσεις 
και των δύο Μοπίίογ Ι^Ιαηάί στο 
δεύτερο Βιβλίο μου με τίτλο "Οι 
Θρυλικοί Πάπυροι της Μυθικής 
Αρδαίνα", που περιέχει συνολικά 
τις λύσεις 24 αάνθπίυΓβ*. 

ΟΚΙΜ ΡΑΝΟΑΝΟΟ 

νας φίλος του περιοδικού 
από την 

ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ ζητάει 
πάρα πολλές απαντήσεις για αντί¬ 
στοιχους γρίφους του παιχνιδιού. 

Το πρώτο πρόβλημα είναι ότι θέ¬ 
λοντας να μείνει ανώνυμος όχι μό¬ 
νο δεν γράφει το όνομα του, αλλά 
δεν δίνει ούτε μία διεύθυνση στην 
οποία θα μπορούσαμε να του στεί- 
λουμε την απάντηση που χρειάζε¬ 
ται. Το δεύτερο πρόβλημα είναι ότι 
οι απαντήσεις που ζητάει καλύ¬ 
πτουν πάρα πολύ μεγάλο μέρος 
της λύσης και δεν μπορούν να δη¬ 
μοσιευτούν από τη στήλη αυτή. Τον 
παρακαλώ, λοιπόν, να ξαναγράψει 
στο περιοδικό και αυτή τη φορά να 
ουμπεριλάβει στο γράμμα του την 
πλήρη διεύθυνσή του [ονοματεπώ¬ 
νυμο, οδός & αριθμός, Τ,Κ., περιο¬ 
χή), αν όντως θέλει να του απαντή¬ 
σουμε. 

Αυτό προς το παρόν. Περισσό¬ 
τερα τον άλλον μήνα. Οσοι στέλνε¬ 
τε γράμματα ζητώντας βοήθεια και 
μένετε στο Λεκανοπέδιο, καλό εί¬ 
ναι να γράφετε στο γράμμα σσς 
και το τηλέφωνό σας εφόσον εχε- 
τε φυσικό. Μη ζητάτε ολοκληρωμέ¬ 
νες λύσεις γιατί δεν στέλνουμε πια, 
αλλά να περιγράφετε σωστά το 
σημείο στο οποίο έχετε κολλήσει 
και εμείς θα σας βοηθήσουμε. 

Ε 


αυτόν υπάρχουν 12 σύμβολα, αλ¬ 
λά δεν ξέρω ποια πρέπει 






ΏΡΟ Μο$ϊογ 
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(ΌΜΡϋΤΕΒ* 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΡ-ΒΟΜ 
ΟΟ-ΟΟΜ ΤΙΤΙ.Ε3 ΑΠΟ 3.900 


ΡΒΙΡΚΕ ΟΡ ΡΕΒΪΙή 30 
ΪΟυί ΒΕΑΥΕΒ. 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ -ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
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ΒΑΥΕΝ.., 
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ΤΙΜΕ ΕΟΜΜΑΝΟΟ 

νοκιο ευρ 98... 

Ηί15 98... 


ΑΓΓΕΙΑ 50ΕΕΕΒ 2 
ΝΒΑ IIΛ/Ε 98. 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


6ΔΜΕ-ΒΕΑ0Υ 

ζΡυ ΕΕΙΕΒΟΝ ΡΡΟΑ 400 ΜΗι Ή ΑΜΟ Κ6, 450, ΜΟΪΗΕΒΒΟΔΒΟ 001 ΒΒΙ11ΙΑΝΤ 
Ή 5ΟΥ0, ΜΙΟΙ ΤΟΜΕΒ ΑΤΧ, νΟΑ £ΑΒΟ 8ΜΒ ΔΕΡ ΙΝΤΕΙ 740 + 501ΙΝ0ΒΙ.Α5ΤΕΒ 
1 28ΒΙΤ, ΒΑΜ 64ΜΒ ΙΟΟΜΗι. ΗΑΒΟ 0Ι5Κ ΜΕ5ΤΕΒΝ ΟΙΟΙΤΑΙ 8.40Β. ίΟ-ΒΟΜ 
36χ, ΜΟΝΙΤΟΡ 15", ΜΟΟΕΜ ΙΝΤΕΒΝΑΙ 56.600, ΗΧΕΙΑ 120ΝΑΤΤ, ΜΟϋίΕ, ΡΟΟ 
1.44, ΚΕΥΒΟΑΒΡ 
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ΟΕ5ΤΒΟΥΕΒ. 

.4.900 
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ΤΗΕ ϋΑΡΚ δIΟΕ ΟΡ 


ΚΕνΟΙιϋΤΙΟΝ 50ΕΤΜΑΚΕ 

Από το “ΙιΠΓβ οί ύιβ ΤθΐηρίΓθδδ” στο “Ιη Οοΐά Βίοοά’ 


“Κι όμως, περηφανεύομαι για τον εξευτελισμό μου, κι 
αφού καταδικάστηκα σε αυτό το προνόμιο, σχεδόν 
απολαμβάνω μία αποκρουστική σωτηρία: Είμαι από 
καταβολής κόσμου, πιστεύω, το μοναδικό πλάσμα του 
είδους μας που ναυάγησε σε ένα εγκαταλελειμμένο 
πλοίο." 

Ουμπερτο Εκο 
από το "Νησί της προηγούμενης ημέρας " 


να παίξουν τα παιδία μου* Κατα την εκτίμηση του, τα παιδια περιμε- 
νουν το παιχνίδια αυτά να είναι εξίσου προσεγμένα με τα λεγάμενα 
ιησΐπ 5ίΓθαπ* 9αΓΠβ5, Τους αρέσει να παίζουν παιχνίδια που αποτελούν 
πρόκληση για τις δυνατότητες τους και τα οποία μπορεί να έχουν ή 
όχι, μια και δεν είναι αυτό το κύριο κατά τη γνώμη του Γ εκπαιδευτική 
κατεύθυνση. Η Κίάδ ΕθνοΙυΚοπ 8α προσπαθήσει να παράγει παιχνίδια 
που θα αγαπήσουν τα παιδιά και θα σέβονται οι ενήλικες. Τα παιχνί- 


0 Τοηγ Μ/αΓπηοΓ είναι ένας από τους τρεις ιδρυτές της 
ββνοΐυϊίοη δαθννατβ. Ταυτόχρονα είναι σχεδιαστής και σενα¬ 
ριογράφος μερικών από τα πιο σημαντικά 5ίθΓγ-όα5θά αά- 
ν6πίυΓθ5 90 °^$ που κυκλοφόρησε η Κονοΐυίιοη, όπως τα 
ΒοηθαϊΗ Α 5ίθθΙ 51<γ, ΒγοΚοπ δννοτά 1 και 2 και το αναμενό¬ 
μενο Ιη (ΙοΙΘ ΒΙοοά„* 

Στη συνέχεια δημοσιεύουμε μέρος της συνέντευξης που 
έδωσε στον Ενα π ϋίεΙ<θη5, στην οποία αναπτύσσει και τις 
σκέψεις του για το μέλλον των αάνοηΐυΓσ 9 αιτ105 · Δυστυχώς, 
για λόγους χώρου δεν μπορούμε να την παραθέσουμε ολό¬ 
κληρη, παρ ότι παρουσιάζει ενδιαφέρον. 


Μ ία ανακοίνωση της ΚονοΙυΚσπ 5οίϊ\ναΓθ, που είδε το 
φως της δημοσιότητας στα τέλη του Ιούλη, αποτέλεοε 
το ερέθισμα για το άρθρο αυτού του μήνα* 

Η βονοΙυΤίοη δοί^ατΌ είναι μία οπό τις πιο πολυβρα¬ 
βευμένες εταιρίες που δημιούργησαν εξαιρετικό αό- 
νοπίυτο5, τα οποία σχεδόν όλα αποτέλεσαν σημεία αναφοράς για χι¬ 
λιάδες αάνοπΙυΓΟΓδ σε όλο τον κόομο. Η εταιρία, λοιπόν, ανακοίνωσε 
ότι αποφάσισε να δημιουργήσει ένα ξεχωριστό εκδοτικό τμήμα, το 
οποίο 8α στοχεύει στην παραγωγή παιχνιδιών υψηλής ποιότητας που 
θα απευθύνονται σε μικρής ηλικίας χρήστες. Το εκδοτικό αυτό τμήμα 
8 α ονομάζεται"Κίά$ ΚονοΙυΐίοη" και θα επικεντρώσει την προσοχή 
του στο να παράγει για τους νεαρούς χρήστες των Ρ0$ και των κονσο¬ 
λών το καλύτερα δυνατόν παιχνίδια, χωρίς όμως νο "πατρονάρει" τη 
σκέψη τους, όπως κάνει η πλειονότητα των τίτλων που απευθύνεται σε 

αυτούς τους χρήστες. 

ν 0100* 0 α , αΗθ5 αβα1 ' ηιοη ' 

χ ααιπα αίτθεϊοΓ τη; Κθυο- 

-"δ* . ΙυΙίοπ, δήλωσε τα εξής: 

| | * 'Ώς πατέρας δύο παιδιών, 

* ^ -ΐί |Τ νιώθω όλο και περισσότε- 

ψ I- ρο απογοητευμένος με τα 

Ρ€ που κυκλοφο¬ 
ρούν στην αγορά αυτή τη 
στιγμή, τα οποία μπορούν 


Ερώτηστι Τι είναι αυτό που σας έκανε να ασχοληθείτε με 
το εοπψυίβτ $απηϊηρ; 

Απάντηση: Ασχολήθηκα με τα παιχνίδια πολύ καιρό πριν 
να τελειώσω το σχολείο. Πήρα τον πρώτο μου υπολογιστή 
όταν ήμουν ! 3 χρονών, Αρχισα να γράφω ένα εμπορικό παι¬ 
χνίδι όταν έδινα τις τελικές εξετάσεις. Κατέληξα να αποτύχω 
σε αυτές, αλλά τέλειωσα το παιχνίδι και βάσει αυτού πήρα 
την πρώτη μου δουλειά! 


ερ/ Πως λεγόταν το παιχνίδι αυτό ; 

Αα: Ονομαζόταν Ο δ 5 ίδια π και κυκλοφόρησε για τον Απη- 
βΙγοΘ ΟΡΟ 464. που τότε είχε μεγάλη επιτυχία στην Ευρώπη, 
Μπορεί ακόμη να το παίξει κάποιος μέσω των βπιυΙαϊοΓί που 
έχουν γίνει της μόδας* Σχεδιάζω να δημιουργήσω στο Ιπίβτ- 
παί μία Κόπια ρα9θ για το παιχνίδι, όπου δα παρουσιάζω 
όλη την ιστορία του. 

Ερ.: Πως ξεκίνησε η ΚβνοΙυϋοη Βοίϊννατθ; 

Απ.: Η ΚονοΙυΜοπ ξεκίνησε 4 χρόνια αργότερο, όταν εργα¬ 
ζόμουν με τον Οανο 5γΙ*€$ σε διάφορα συστήματα και αφού 
είχο κάνει διάφορα πράγματα με τα εοτπρυίβτ 0απιβ5. Τότε 
συναντηθήκαμε με τον ΟΗογΙθϊ ΟοείΙ και αφού κοιτάξαμε 
αρκετά παιχνίδια της δίαιτα, αποφασίσαμε να κάνουμε και 
εμείς ψορΗίε αάναηΐυΓαδ. Ξέραμε ότι μπορούσαμε να κά¬ 
νουμε πιο σοφιστικέ παιχνίδια από αυτούς. Ετσι, στο τέλος 
του 1989 ξεκινήσαμε να δουλεύουμε το ίυτο οί ϊΚα 
ΤθΤϊΐρίΓθ55, 


ιΡΟ ΜαίΙΟΓ 






Ερ.: Υπάρχει κάποιο σθνβηϊυΓβ ρσητβ για τα οποίο θυμάστε ον 
αναφωνήσατε: "Ουάου, αγαπώ αυτό το παιχνίδι;" 

Απ,: Τα παιχνίδια που αγάπησα πολύ και εξακολουθώ νο αγαπώ εί¬ 
ναι τα πολύ παλιά αάνθπίυΓΟ* που δημιούργησε η εκπληκτική Ιονσί 9, 
η οποία υπήρξε πολύ μεγάλη δύναμη στην Ευρώπη. Αναφερομαι στο 
\Λ/ογιτί ίπ ΡαΓαάι$β, ΕπίθΓαΙεί Ι$Ιθ, 0οΙθ55αΙ Οανο κ.λπ, (Σημείωση συ¬ 
ντάκτη: Ειλικρινά χαίρομαι που έχουμε τα ιδία γούστα) Εκείνη την 
εποχή σκόπευαν να περάσουν στη νέο γενιά των ροί^ & εΐϊεΐί αάνοπ- 
ίυΓθ 9απτο5, είχαν γράψει μάλιστα μία εκπληκτική βη^ηβ, την οποία 
έτυχε να δω, αλλά δυστυχώς αποχώρησαν από το χώρο ίσως στο πιο 
κρίσιμο σημείο. Θα ήταν τρομερή εμπειρία να είχαμε δει ένα σύγχρο¬ 
νο 9 ΓαρΗιε αάνοπίυτο από τη ίονοΙ 9. 

Ερ*: Ποιο είναι το αγαπημένο αος αάνβπϊυΓθ όλων των εποχών; 

Απ,: Το ΚβίυΓπ ίο Εάοπ της ΙονθΙ 9, το οποίο θεωρώ ως το πιο "κα¬ 
θαρό αάνοηίυΓβ, ενώ από τα ΚΡΟ/αεΙνοηίυΓβ το ΙΙΙίϊηια 7, το οποίο 
αποτελεί απίστευτη δημιουργία και παραγωγή, ίσως η τελειότερη που 
έχω δει ως τώρα. 

Ερ.: Η ΚονοΙυϊίοη έχει παρσγει μερικά απο τα πιο αγαπημένο σπο 
το ευρύτερο κοινό αόνβπΐυτθ ^οτπθβ. Ωστοοο ποιο είναι αυτό για το 
οποίο είστε πιο περήφανος και γιατί; 

Απ.: Το ΙυΓθ οί ίΗθ ΤαιτιρίΓ055, γιατί είναι το πρώτο μας αάνοηΓυΓΟ και 
ήταν εξαιρετικά δύσκολο να το ολοκληρώσουμε. Αλλά το ΒοπβαίΗ α 
5ί6βΙ $Ιςγ μάλλον είναι το πιο αγαπημένο μου, καθώς έχει μία μοναδική 
γοητεία που έγινε αντιληπτή απ' όλους, ένα ευΐί παιχνίδι. 

Ερ Είχατε σχέδια για ένα Ββηυβί του ΒβπβοίΗ Α $ΙθθΙ $Ιιγ; 

Απ.: Ναι είχαμε, και ο Οαν€ Οιόδοπ*, ο εοηπίε όοοΙ< ατίΐδί που είχε 
δουλέψει στο πρώτο παιχνίδι, είχε ετοιμάσει μερικά εξαιρετικά δείγμα¬ 
τα για τη νέα μας δουλειά. Δυστυχώς, όμως, οι εκδότες μας ήθελαν κά¬ 
τι τελείως διαφορετικό και όλοι μάς παρότρυναν να φτιάξουμε το Βγο- 
Ιϊθπ δννοτό, μ ίο άλλη ιδέα μας. Ολοι τότε έψαχναν τρόπους για να με¬ 
γαλώσουν τον κύκλο του κοινού όπου θα απευθύνονταν τα παιχνίδια! 

Ερ.: Τι σας ώθησε να δημιουργήσετε το ίπ €οίό 81οοθ ι ένα αεϊίοπ- 
οπθηΐβό $σπΐθ· 

Απ γ ; Πάρα πολλοί λόγοι. Ο πιο Βασικός ήταν ότι δεν μπορούσαμε να 
δουλεύουμε πια φτιάχνοντας πσραδοσιακα 20 ροϊπί & εΙίώ< σάνθπίυϊΌ 


9 σπτο 5 , μια και όλα έδειχναν ότι η συγκεκριμένη αγορα Βρίσκεται σε 
σοβαρή υποχώρηση. Πολύ απλά δεν μπορούσαμε να συγκεντρώσουμε 
τα κεφάλαια που χρειάζονταν για να κάνουμε ένα ακόμη ΒγοΙϊοπ $ννθΓ0 
90 Π 1 Θ. Τουλάχιστον όχι με την ποιότητα που ο κόσμος περιμένει από 
εμάς. Περίπου τότε προκλήθηκε το πρόβλημα με την πώληση της ν?Γ- 
9ίπ, που ήταν ο εκδότης μας. Ετσι, μαζευτήκαμε και συζητήσαμε τις με- 
τέπειτα κινήσεις μας. Τελικά, αποφασίσαμε ότι μπορούσαμε να περά¬ 
σουμε στο επόμενο μας Βήμα. Δεν θα ήταν πια 20 9αητβ5 ή ροίπϊ & 
εΙϊεΙ< 90ΠΊΘ5, αλλά νέα παιχνίδια που όμως θα εξακολουθούν να Βασί¬ 
ζονται στο σενάριο. Ξέρω καλά ότι πάρα πολλοί παίκτες έχουν στενο¬ 
χωρηθεί με την κατάσταση που εχει δήμιουργηθεί στο αάνοπίυΓβ 
90 ΠΤ 65 , αλλά η συγκεκριμένη αγορά αργοπεθαίνει και δεν μπορούμε 
να κάνουμε τίποτα άλλο παρά να προσπαθήσουμε να την αναζωογονή¬ 
σουμε με ισχυρούς νεωτερισμούς. Τουλάχιστον αυτό πιστεύουμε εμείς. 
Μη Βιάζεστε να βγάλετε γνώμη για το τι ακριβώς είναι το Ιπ ΟοΗ 
ΒΙοοά Σας εγγυώμαι ότι δεν θα έχετε ξαναδεί παιχνίδι σαν και αυτό! 

Ερ.: Τι πιστεύετε ότι χρειάζεται να γίνει για να επιβιώσει ο χώρος 
των αθνβηϊυτβ ραπίθΒ; 

Απ.: Εξσρτάται από το τι θεωρούμε πια αάνθπΙυΓΒ 9 αηι& · Αν εννοείτε , 
ρΐοΐ & 5ίοιγ άπνοη ροηπιο, τότε αυτό που χρειάζεται είναι ισχυροί νεω¬ 
τερισμοί σε όλα τα επίπεδα και έτσι η αγορά 8σ ξανανοίξει. Οι δημι¬ 
ουργοί των αάνθπίυΓε ερπίθ* θα τρέξουν πάλι να καλύψουν το σημερι¬ 
νό κενό και οι παίκτες θα δουν πόρο πολλά και αξιόλογα παιχνίδια να 
φτάνουν κοντά τους. Δυστυχώς, πρεπει να παραδεχτούμε ότι τα τελευ¬ 
ταία χρόνια τα αάνθηίυΓΒδ δεν αναπτύχθηκαν όπως έπρεπε. Εμειναν 
στο ίδιο επίπεδο όπου ήταν για χρόνια. Ολοι αντέγραφαν όλους αντί να 
να δημιουργήσουν κάτι νέο και να ανανεώσουν το είδος. Αυτό οδηγησε 
την αγορά στο να "στεγνώσει". Η πτώση του χώρου μπορεί να συγκρι- 
8εί με αυτήν της δίαιτα, που κάποτε έλεγχε σχεδόν όλη την αγορά. Εμει¬ 
ναν στην ίδια φόρμουλα γιο παρα πολύ καιρό, κάτι που άρχισε να τους 
προκαλεί πανικό, μια και δεν μπορούσαν -απ' ά,τι φαίνεται- ή δεν ήθε¬ 
λαν να προτείνουν κάτι καινούριο. Αυτό σε συνδυασμό με μερικό σημα¬ 
ντικά λάθη τούς οδήγησε στη σημερινή κατάσταση, δηλαδή το θάνατο. ; 

Ερ.: Πιστεύετε ότι ο χώρος των αθνβηΐυτβΒ 9ο ξανακερδίσει τη χα¬ 
μένη του δημοσιότητα, όπως έγινε με τα ΡΡΟ$ τελευταία: 

Απ.: Ναι, απόλυτα, αλλά δεν θα είναι πια 20 ροίηί & εΙίεΙ< 9 &ητ 65 . Θα 
είναι κάτι το τελείως καινούριο. Πρέπει να προετοιμαστούμε γι' αυτό. 
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ΤΗΕΟΑΚΚδΙΰΕΟΡ ΟΑΜΙΝΟ 



Πρόκειται για μία σημαντική, κατά τη γνώμη μου, απόφαση, μια και 
το πρόβλημα που επισημαίνει το θεωρώ πολύ σοβαρό. Οταν γονείς με 
πλησιάζουν και με ρωτούν τι προγράμματα να πάρουν για τα μικρά 
παιδιά τους, βρίσκομαι σε αμηχανία. Δυστυχώς, εκτός από τους τίτ- 
λους της περίφημης Ηυιτιοπ^υ* Εηϊοάαίηπηοηϊ του "πολύ" βοη 
ΟεΙΒθγϊ, που μος έδωσε τα ΜοηΙίβγ ΙίΙαηά 1 και 2 όταν εργαζόταν στη 
Ιυεα5Αιΐ5, δεν υπάρχει τίποτα άλλο στην αγορά και κανείς δεν ενδια- 
φερεται για το θέμα αυτό. Πολύ περισσότερο που ακόμη και οι τίτλοι 
της, οι εκπληκτικός σειρές των Ρυϊΐ-ΡυΙΙ, Ει'δάάί ΗδΗ, Ρα|αιησ 5 ογγί, δεν 

_ έχουν έρθει προγραμματισμέ- 

να στη χώρα μας* Ισως οι με¬ 
γάλες εταιρίες παραγωγής να 
ι; . - θεωρούν ότι δεν υπάρχει κερ¬ 
δοφόρα αγορά για τις ηλικίες 
αυτές, ωστόσο θεωρώ ότι κά- 
/ ** νουν μεγάλο λάθος, Ιε κάδε 

περίπτωση το θέμα της ψυχα- 
; -- γωγίας των παιδιών, εκπαι¬ 

δευτικού χαρακτήρα ή μη, εί- 


δια αυτά θα χρησιμοποιούν την 20 και την 30 τεχνολογία, όπως αυτή 


έχει πια αποκρυσταλλωθεί στα βραβευμένα παιχνίδια της πρώτης 
γραμμής. Ειδικότερα, η Κ \ό& ΡονοΙυίιοπ 8α προσπαθήσει να καλύψει 
το τεράστιο κενό που υπάρχει για τις ηλικίες μεταξύ 3 και 12 με μία 
σειρά υψηλής ποιότητας Ιίε&η&θά τίτλους. Ως πρώτο έχουν επιλέξει το 
ΜυΙαπ Αείίνίίγ ΟθπΙγθ της Οίϊπβγ, το οποίο αναμένεται να κυκλοφο¬ 
ρήσει στην Ευρώπη από τη δοηγ Οοτηρυϊστ Εηίοιίαϊηηισηί για το 
Ρίαγδΐαίίοη αυτό τον Οκτώβρη, 

"Παίρνουμε την αγορά των παιδιών πάρα πολύ σοβαρά" συνεχίζει ο 
ΟδατΙθδ. "Δεν υπάρχει καμία περίπτωση να προσπαθήσουμε να τα ξε¬ 
γελάσουμε με παραγωγές δεύτερης ποιότητας, όσο και αν μας κοστί* 
αει αυτό. Τα παιδιά σήμερα είναι πολύ έξυπνα και θα ήταν τεράστιο 
λάθος να επιχειρήσουμε να τους δώσουμε προγράμματα που δεν θα 
□νταποκρίνονται οτο επίπεδό τους* Η δήλωση αυτή αποτελεί δέσμευ¬ 
ση και προς τους γονείς. Θα δοθεί ιδιαίτερη προσοχή στη σωστή χρή¬ 
ση της αγγλικής γλώσσας." 


Δεν ξέρω πόσοι από εσάς γνωρίζετε την ιστορία της βενοΐυίιοπ, Εί¬ 
ναι η εταιρία που δημιουργήθηκε το καλοκαίρι του 1989 από τον 
ΟΗογΙθβ ΟβείΙ και δύο προγραμματιστές, τους Τοπγ ΜαιτίηοΓ και 
Οανίά 5γ|ςθ5, με σκοπό να σχεδιάζουν ς^αρΗίε αάνθηίυΓο 90 ^^ Ο 
(ΙΗαΗα 5 ΟοείΙ ξεκίνησε την καριέρα του το 1980 γράφοντας αάνσιγ 
ΐυτθ 90 ΠΊ 05 για την περιβόητη Αιΐίε ΟοιπρυΗηφ* Το 198ό τον πλησίασε 
η 05 Οοίά και έγινε δοίΐνναΓβ ϋθνθίοριτίθηΐ ηιαηα 9 θΓ, Το 1988 πήγε 
στην Αοϊίν&οπ (ϋΚ) Ιίά στη θέση του Θονθίορτηοπί ΓΤΐαπα 9 θΓ. Σήμερα, 
η εταιρία διευθύνεται από τον €ΗαΗθ 5 και τον Νοίππ ΟαΓΓποάγ, ο 
οποίας είναι υπεύθυνος για το Βυδίπβδδ πΊαπα^οπιοηΙ από ρΐαηηϊη^' 
Πριν ήταν 9 βπ 6 ΓαΙ πιαηα 90 τ στην ΑοΗνϊϊΐαη, όπου "δημιούργησε" το 
όνομα της δίαιτα στην Ευρώπη (η δίαιτα αντιπροσωπευόταν εκείνη την 
εποχή στην Ευρώπη από την Αείΐνίδίοπ). Το 1992, τελικά, κατόρθωσαν 
να κυκλοφορήσουν το εκπληκτικό, ακόμη και για τα σημερινά δεδομέ¬ 
να, ίυΓΘ οί Τ6ΓΤΐρΪΓ055. 



Χαρακτηριστική του χιούμορ της ΚβνοΙυϊίοη, το οποίο έχουν περά¬ 
σει στα παιχνίδια της, είναι η ανακοίνωση που εξέδωσον σύμφωνα με 
την οποία: "...για να οποφύγει την καταστροφή που θα επιφέρει το πε¬ 
ριβόητο ΜίΙΙβπηίυηι Βυε), η Κσνοίυίίοπ έχει μετακομίσει πάνω στον 
πλανήτη Δία και εκεί ετοιμάζει τη νέα παραγωγή της, ίπ Ζο\ό Βΐσοά, το 
πιο φιλόδοξο ρΓθ|οεΐ της!" 

Η εταιρία έχει κυκλοφορήσει μέχρι τώρα 4 ε^αρίιίε αάνθπϊϋΓθδ, τα 
Ιυτβ οί ϊΗθ ΤθΓπρίΓθ55, δοηοαίΗ α $ίσβΙ 51εγ και ΒγοΙ^οπ 5ν/οτεΙ 1 κοι 2 . 
Ειδικά τα τρία πρώτα είναι "διαμάντια", ενώ το ίυτε οί *Κβ ΤοΓηρίΓθίϊ, 
που το είχα παίξει στον Αίαπ 1040 $Τ, είναι από τα πιο αγαπημένα 
μου σάνθηϊυΓθ$ όλων των εποχών, το Θεωρώ πανέξυπνο, η δε ιδέα που 
είχαν να χειρίζεσαι παράλληλα δυο ανεξάρτητους χαρακτήρες παρα¬ 
μένει ακόμη και σήμερα αξεπέραστη. 
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ΊΝΤΕΒΝΕΤ ΕΧΡΙ.ΟΒΕΒ 5 

Στο συνοπτικό αυτό οδηγό, με απλό 
και κατανοητά λόγια, εξετάζονται 
όλα όσα πρέπει να γνωρίζετε για να 
κατακτήσει το Διαδίκτυο: 

' Εγκατάσταση και αρχικές ρυθμίσεις 
ί· Διαχείριση β-ιηείΐί με το Ουτιοοκ 
ΕΧΡΓ655 

* Αναζήτηση πληροφοριών στον ν/6ό 
ι ν Οη-Ηηε αγορές με ασφάλεια 
■ Συμβουλές και τεχνάσματα 

Κωδικός: ΕΒ—00—283 
ΕΛ.:Ιν+203 
ΙΧήμα: 20,5X14 
Ι$ΒΝ: 960-306-235-9 


ΕΥΧΡΗΣΤΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΠΑ 

άΟ... ουτιοοκ 2000 

Στο βιβλίο αυτό θα βρείτε ΰ,τι 
χρειάζεστε γιο να εξοικειωθεί¬ 
τε με το πλέον απαραίτητο 
εργαλείο του Ολκέ 2000 και να 
είστε σε θέση να διαχειρίζεστε 
όλες τις επαγγελματικές ή 
καθημερινές εργασίες του στο 
γραφείο ή το σπίτι: 

♦ Λήμη - Αποστολή μηνυμάτων 

♦ Κανόνες αρχειοθέτησης 

♦ Ουτιοοκ &ννοΓά 2000 

♦ Οργάνωση γραφείου - 
προγραμματισμός εργασιών 

♦ Ειδικές επιλογές & ρυθμίσεις 

ΚωδΙΚόζ: ΕΒ—00—288 
Σελ,: ίχ+195 
Σχήμα: 24x17 
Ι5ΒΝ: 960-306-237-5 





ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ 
ΡΟΜΓΕΠ ϋ$ΕΒ 

Οι οδηγίες και τα τρικ που 
αποκαλύπτονται στο 
βιβλίο αυτό, το οποίο 
αποτελεί ουλλογή των 
καλύτερων πρόσφατων άρθρων του περιο¬ 
δικού 'ΐοηηρυΐ6Γ Για Ολους", θα σας μετατρέπουν σύντομα σε δυναμικό 
χρήστη του υπολογιστή σας και θα σας πληροφορήσουν για δεκάδες 
ενδιαφέρουσες τεχνικές που σχετίζονται με: 

• Μηάοννε 95/98 · ΜΙογομΗ ΟίίΚθ 97/2000 

• Μυΐτίηιεάΐρ « ΙηΐθΓπβι 

Την έκδοση συμπληρώνει ένα κστατοπσπώ ω-ΒΟΜ με ΠΚΓΒοΟνε ηυΙίΤηθ- 
00 παρουσιάσεις που παραπέμπουν σος αντίστοιχες ενότητες του βιβλίου! 
Κωϋκός: ΕΒ—00—286. Σελ,: νβ+325, ΣΧήμσ; 2-3x17. 15ΒΝ: 960-306-236-7 


ΕΥΧΡΗΣΤΟΣ Ο 
ΤΟ... ΡΗΟΝΤΡΑΟΕ 2000 

Το ΡΓοηίΡεθε 2000 είναι ίσως ό,τι καλύ¬ 
τερο κυκλοφορεί αυτή τη στιγμή στον 
τομέα της δημιουργίας σελίδων ννβό. Το 
βιβλίο αυτό θα γίνει ο πολύτιμος βοηθός 
σας για θέματσ όπως: 

• Δημιουργία προσωπικών σελίδων 

• Επαγγελματικό 5(ίθ5 

• δέματα & Πρότυπα 

• Γραφικά - Πλαίσια & πίνακες 

• 5ρβοΐ3! θίίθίίε 


Κωδικός: ΕΒ ΟΟ-289, ΙΪΛ..-ΙΧ+179 
Σχήμα: 24x17, 15ΒΝ: 960-306-239-1 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, ΣοιΛτάνη 17, 106 82 Εξάρχεια, τηλ.: 3801487, (μ: 3841095, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αρκποτέλους 7, τηλ.: 284864, 287610, ί«: 282663 
.ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 ΟΟΜΡϋΤΕΚ 50ΙΛΤΙ0Ν5, Λ. Ακροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωοία, τηλ.: 317471, Γμ: 317470 













ΕΜΙΙΙΑΤΟΚδ’ ΜΒΗΕΒ 

Λ 


Μ.Α.Μ.Ε. 

Πώς να τρέξετ€ 
το γνωστό βιηυΙαίοΓ 


Θα σας θυμώσω αυτόν το μήνα. 

Εκα που ήμουν έτοιμος να οας 
καταπλήξω με κάτι εντελώς νέο, 
τσουπ τα τηλεφωνήματα βροχή 
στο περιοδικό για το τι πρέπει να 
κάνετε ώστε να τρέξετε τον έναν ή 
τον άλλο βπιυΙαίοΓ από αυτούς 
που προσφέραμε στο 
προηγούμενο εορταστικό τεύχος. 
Και να υποστηρίξει κάποιος ότι 
δεν είχα γράψει επεξηγηματικό 
Γβαάπιβ αρχείο, να πω εντάξει, ας 
πάει και το παλιάμπελο... 

τον Γιάννη Κωστσκη 
€ ο ϊ ννγπ @εοΓτιρυ 11 π Ιί ■ 9 γ 


ν πει κάποιος ότι δεν τονίζω σε κα* 
8 ε τεύχος νο διαβάζετε τα 
ΓβαάΓπβ, νο παραδεχτώ ότι έχετε 
τα χίλια δίκια να τηλεφωνείτε στο 
περιοδικό και να ζητάτε εξηγήσεις. Ωστόσο, δεν 
συμβαίνει κάτι τέτοιο. Με οδηγείτε στο να πι¬ 
στεύω ότι δεν κάνετε καν τον κόπο να διαβάσε¬ 
τε τη στήλη ή ότι η έννοια "συνοδευτικό 
ΚΟΜ" έχει αντικατασταθεί από τη* "συνοδευτι¬ 
κό περιοδικό", μια και αντί να θεωρείτε ότι το 
συνοδεύει το περιοδικό, τελικά το περιοδικό 
συνοδεύει το €0, καθώς το παίρνετε, το βάζετε 
στο άπνε χωρίς καν να διαβάσετε τίποτα από 
αυτά που το συνοδεύουν, Αμ το άλλο! Παραπο¬ 
νιέστε ότι δεν βάζουμε το τάδε ή το δείνα παι¬ 
χνίδι και μος ζητάτε υπερβολικά πράγματα. Κά¬ 
ποιος αναγνώστης, για παράδειγμα, του οποίου 
φυσικά το όνομα δεν θα αναφέρουμε για ευνόη¬ 
τους λόγους, μας έστειλε ένα γράμμα όπου μας 
έλεγε πως καλό όλα αυτά που βρήκε στο €0, 
αλλά δεν περιείχε καθόλου παιχνίδια για 
ΝΕΟ*ΟΕΟ, όπως τα Μεία! 51υ0 1 και 2. Μάλι¬ 
στα, για να μας διευκολύνει -όπως είπε-, μας 
έστειλε δύο δισκέτες ώστε να του τα γράψουμε 
και να το στείλουμε με το ταχυδρομείο. Παρε¬ 
μπιπτόντως να προσθέσω ότι το ΜβίαΙ $1υ9 1 
[καθώς και τα περισσότερο παιχνίδια για 
ΝΕΟ*ΘΕΟ) είναι 14ΜΒ, ενώ το 2 αγγίζει αισίως 



Η ΣΕΛΙΔΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Α υτόν το μήνα φιλοξενούμε την επί¬ 
σημη σελίδα της ομάδας που έχει 
αναλάβει να "καλλωπίσει" το 
Μ.Α.Μ,Ε.32* Εκεί θα βρείτε αρχεία που 
θα σας φτιάξουν τα εικονίδια όπως το 
ΐεοπ5,ζίρ καθώς και όλα τα υράαΐβ*, 
ανάλογα με την Ββία στην οποία είμα¬ 
στε, το αρχείο ίητα9θ5-τίρ και τα υρ- 
άαΐβ του που μπορεί να χρησιμοποιη¬ 
θούν και στο Ατεαάβ^Ηοητο, συμβου¬ 
λές για το ποια είναι τα καλύτερα εοη- 
ίί^υταΗοη 5βίίίη95 στο ΜΠηεΙοννέ 
ροΓΐ, νέα, πληροφορίες και γενικώς 
ό,τι χρειάζεστε για να τρέξετε επιτυ- 



χώς τον αγαπημένο σας βπιυΙαΤοΓ. Βα¬ 
σικός λόγος για να μην πάτε εκεί είναι 
να μη σας αρέσει τσ Μ»Α*Μ.Ε. Αλλά 
για να διαβάζετε τη στήλη, μάλλον 
κάτι τέτοιο δεν ισχύει. 



Ενα δείγμα από το Μ.Α.Μ,Ε, 32 εν δράοι 
με τις εικόνες και τα έξτρα ίεοπ5 και 
δαεΙεςΓΟυπάς. 



τα 20 και Βάλε. Αν ο αναγνώστης θέλει, μπο¬ 
ρούμε στο μαγνητικά μέσο που μας έστειλε να 
του στείλουμε μόνο 5σ©€Π$Κοΐ5 από τα εν λόγω 
παιχνίδια για να του φύγει ο καημός! Ενας άλλος 
αναγνώστης ήταν πιο Βολικός, Ζήτησε να του τα 
στείλω με β-πτΰίΙ! 

Τέλος πάντων, σίγουρα θα με χαρακτηρίσετε 
κακό και ίσως πολλοί από εσάς, που στους ανω¬ 
τέρω δυο αναγνώστες αναγνωρίσατε τον εαυτό 
σας, νιώθετε άσχημα, αλλά νομίζω πως κάποιος 
έπρεπε να σας πει ότι ορισμένες φορές τα πράγ¬ 
ματα είναι πολύ απλούστερα απ' όσο νομίζετε, 
αρκεί να κάνετε και εσείς μια μικρή προσπάθεια 
από τη μεριά σας να καταλάβετε. Βάλτε μόνο με 
το νου σας τι άλλα ακσύμε και διαβάζουμε κά¬ 
θε μέρα και βάζω στοίχημα πως, αν ήσαστε στη 
θέση μας, σίγουρα θα γράφατε τα ίδια και χει¬ 
ρότερα. Ωστόσο, επειδή το χόμπι των οηιυΐαίοιι 
απευθύνεται σε όλους και δεν είναι σωστό, ακό¬ 
μη και γι' αυτούς που δεν κάνουν τον κόπο να το 
ψάξουν λίγο, να μην το χαίρονται, αυτόν το μήνα 
θα ασχοληθούμε εξ ολοκλήρου με το τι ακρι¬ 
βώς πρέπει να κάνετε για να ζήσετε τη μαγεία 
που προσφέρουν αυτά τα εκπληκτικά προγράμ¬ 
ματα και συγκεκριμένα το ΜΑΜ£, ο πιο δημο¬ 
φιλής οπό τους θπιυΙαίσΓ$. 

Ξεκινάμε χωρίς άλλη καθυστέρηση την ανά¬ 
λυση. Αρχικά θα ο να φερθούμε στα 005 και 
ν/ίηάο^ί ροτ& του ΜΛΜ,Ε καθώς ο περισαά- 
τερος κόσμος δουλεύει κάτω από αυτά τα λει- 


ΕΜΡ^ ΜσϊΐβΓ 





















τουργικά συστήματα. Βέβαιο, το Μ_ΑΜ.Ε. κύκλο* 
φρρεί και για άλλα λειτουργικά ή πλατφόρμες 
όπως 05/2, ΙΙηίχ, Ατηιςια, αλλά οι χρήστες των 
προαναφερθέντων λειτουργικών ή μηχανημά¬ 
των, δυστυχώς ή ευτυχώς [εσείς 8α το κρίνετε), 
είναι μετρημένοι στα δάχτυλα του ενός χεριού, 
τουλάχιστον στην Ελλάδα, οπότε αναγκαστικά 
πρέπει να ασχοληθούμε με την πλειονότητα των 
χρηστών. Στο προηγούμενο 00 υπήρχαν στον 
αντίστοιχο κατάλογο και οι δύο εκδόσεις. Το 
005 ροιΐ ξεχωρίζει από το Μ/ιηάσ*5 ροιΐ, κα¬ 
θώς το πρώτο έχει τη μορφή ιηχχόγΒζίρ, ενώ το 
δεύτερο τη μορφή ππα™32Β-χχχΒγ.Σΐρ. Τα χχχ 
αντιπροσωπεύουν την εκάστοτε έκδοση του 
ΜΑΜ£ Το ένα Β σημαίνει ΒβΙα και συνοδεύε¬ 
ται από κάποιον αριθμό γ που συμβολίζει τον 
αριθμό της θεία, ισχύει δε εάν βρισκόμαστε σε 
Ββΐα περίοδο του ΜΑΜ.Ε. Το άλλο Β σημαίνει 
Βιπαιγ και είναι η έκδοση που πρέπει να κατεβά¬ 
σετε αν θέλετε να παίξετε μόνο τα παιχνίδια, χω¬ 
ρίς να κάνετε επεμβάσεις στον πηγαίο κώδικα. 
Σε αυτή την περίπτωση δα πρέπει να κατεβάσετε 
την αντίστοιχη δουτεο έκδοση, στην οποία το Β 
έχει αντίκατασταθεί με 5 στο τέλος [π.χ. 
ηηδόΒδΒ.ζίρ ή ΠΊ3όΒ55^ίρ), Τα ίδια ισχύουν και 
για το Μίπάονδ ροιΐ του θπιυ!αίθΓ, το οποίο ου¬ 
σιαστικά δεν είναι τίποτα άλλο σπο μια προσπά¬ 
θεια να μεταφέρουν το 005 ροιΐ σε \νίπάο*5 
περιβάλλον κατόπιν επεμβάσεως στον πηγαίο 
κώδικα. 




Τα προαναφερόμενα σκοπό έχουν την καλύ¬ 
τερη ενημέρωσή σας, οε περίπτωση που θέλετε 
νο κατεβάσετε από το αγαπημένο σσς 5ίίο μια 
έκδοση που δεν έχετε βρει στα μας. Ακόμη 
μία διαφορά μεταξύ ννίπάο*5 και 005 ροΟ 
αφορά στο ότι το πρώτο έχει ενσωματωμένο 
γραφικό περιβάλλον ΟϋΙ, ενώ στο δεύτερο πρέ¬ 
πει να προσθέσουμε εμείς ένσ, αν δεν θέλουμε 
να μπλέξουμε με γραμμές εντολών. Εκεί λοιπόν 
εισέρχονται τα ίτοπί-σπεΒ με πιο δημοφιλές αυτό 
του ΤΊγπ ΕεΜ (το ΑΓεαάΘΦΗοηιβ, βρε!). Μεταξύ 
των δύο, αν θέλετε τη δική μου άποψη, προτιμή¬ 
στε το 005 ροιΊ φορώντας του κάποιο ίτοηϊ-θηά 
και όχι το ΜΑγκΙον* ρστί, καθώς το τελευταίο εί¬ 
ναι αρκετά πιο αργό σε σχέση με το πρώτο. Βέ¬ 
βαια, είναι πιο εύκολο στη χρήση. 

Συνεχίζοντας αναφέρουμε ότι για το 005 θα 
πρέπει να κάνετε τα εξής: Δημιουργήστε ένα 
ίοΙάοΓ κάπου στο σκληρό σας με το όνομα 
"ΜΑΜΕ". Κατόπιν αποσυμπιεστε με όποιο σποσυ- 
μπιεστικό πρόγραμμα δουλεύετε περισσότερο 
την 005 έκδοση της επιλογής σας είτε σταθερή 
είτε Ββία. Σημειώστε εδώ ότι οι ΒθΙό εκδόσεις 
μπορεί να μην έχουν προκαλέσει σε μένα ή σε 
κάποιον γνωστό μου προβλήματα, δεν παύουν 
όμως να είναι ΒσΙα, οπότε δουλέψτε τες με πάσα 
επιφύλαξη. Κατόπιν βρείτε πού έχετε φυλάξει το 
ίτοπΙ-οπά και τρέξτε το εκτελέσιμο αρχείο. Αφού 
σας ζητηθεί να ορίσετε πού θα γίνει η εγκατά¬ 
σταση, υποδείξτε να την κάνει στο ίδιο ίοΙεΙοΓ 
όπου έχετε φυλάξει το ΜΑΜ.Ε. Μέσα στον αρχι¬ 
κό ίοΙάθΓ έχουν δημιουργηθεί κάποια ίυΒίϋΙάβιΐ. 
Σε περίπτωση που θέλετε να τρέξετε τα πάντα 
από τσ €0 (ΚΟΜ$, ΐΓπαε^, Ηγατ5 κλπ.), μην αντι¬ 
γράψετε τίποτα στα 5υΒίοΙάοΓ5. Αν όμως δεν ξέ¬ 
ρετε με τι να γεμίσετε το νεοαποκτηθεντα σκλη¬ 
ρό των 12 Οΐ9θΒγΙβ5, φαντάζομαι ότι σας περ¬ 
νάνε κάποιες ιδέες από το μυαλό. Τα $υΒίοΗβΓ 5 
που σας ενδιαφέρουν αρχικά είναι τα ίΙγ8Γ$, 
Γ0ΓΠ5,5 αΓπρΙβ$ και 5πσρ. Εκεί θα μπουν οε συ¬ 
μπιεσμένη μορφή τα αντίστοιχα αρχεία που βρή¬ 
κατε στο εορτασπκό μας. Στο 5 παρ θα μπει 
το αρχείο Ϊηπα 9 βΐ 2 ίρ, που περιέχει σε ,ρπ9 μορ¬ 
φή 5εΓ0©Π5Βοί5 από τα υποστηριζόμενα παιχνί¬ 
δια. Αυτό είναι μια ευχάριστη προσθήκη, μια και 
την ώρα που επιλέγετε κάποιο παιχνίδι της αρε- 
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Ναυάγησε η 


Π: 


προσπάθεια 
κατασκευής του ελληνικού 
οπιυΙαίΟΓ 5ΐίβ τουλάχιστον 
από τη μεριά μου. Ο χρόνος 
μου είναι πολύ περιορισμένος 
αυτόν τον καιρό, με 
αποτέλεσμα να παγώσει το 
θέμα μέχρι νεοτέρας, Ακόμα 
υπήρχε πρόβλημα χώρου, 
αφού δεν είχαμε βρει άοπιαίπ 
που θα μας φιλοξενούσε. 
Οποιος θέλει ας συνεχίσει την 
προσπάθεια και, αν χρειαστεί 
βοήθεια, εδώ είμαστε. 


Καινούρια έκδοση για 
το Ζ5Π05, τον πολύ 
επιτυχημένο Θ05 οτηυΙαΐΟΓ 
για το δυρστ Νϊηίθηάο. 

Αρ πάξτε το από το 
αγαπημένο σας βτηυΙαΙοΓ 5Ϊίο 
και χαρείτε τις πολλές 
Βελτιώσεις του. Αξίζει 
σίγουρα. 




Καινούρια έκδοση και 
για το Καϊηο, που 
έφτασε αισίως τα 154 
υποστηριζόμενα παιχνίδια 
μαζί με 2 μυστικά. Πάλι δεν 
έβαλαν ελληνικά μενού και 
έχω την εντύπωση ότι θα τους 
@#$% τίποτα. Αντε μπράβο!! 


& 


Ιο ΗοίΚοά (είχαμε 
γράψει σχετικά σε 
προηγούμενο τεύχος) κάνει 
τρελές πολώσεις στην 
Αμερική. Ετσι τουλάχιστον 
δείχνουν τα Βαηπ€Γ5 και οι 
διάφορες διαφημιστικές 
κονσόλες στα ξένα επτυΙαΙΟΓ 
$ί?θ5. Τΐποτα ακόμη να γίνει 
γνωστό για Ευρώπη, όμως. 
Ενδιαφέρεται καμιά εταιρία 
εδώ να μας προμηθεύσει με 
καυτά ραβδιά; 
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σκείος σας βλέπετε κατά κάποιον τρόπο πώς εί¬ 
ναι προτού το τρεξετε. Κάθε νέα Ι^οΐα προσθέτει 
εξτρα παιχνίδια που, όπως είναι φυσικό, θα έχουν 
τα αντίστοιχα $αθθΠ 5 Κοϊ 5 . Τα νέα ενημερωμένα 
5 ετββη 5 Ηοϊ 5 καθώς και άλλα χρήσιμα ίίΙθ 5 για το 
ΒβαυϊίίίεαίΊοη του ΜΑΜ.Ε. θα βρείτε στο 5 Ϊίβ 
που προτείνουμε αυτά το μήνα στο ειδικό Βοχ. 
Στο άϊΓοείοίγ ίΙγβΓ$ έχετε την επιλογή να προσθέ¬ 
σετε είτε το αρχείο ϋγβΐΈ.ζίρ, που περιέχει τα δια¬ 
φημιστικά έντυπα που είχαν εκδώσει οι εταιρίες 
παραγωγής τους, είτε το αρχείο εαδΐηβϊίζιρ, που 
περιέχει εικόνες από τα κανονικά αίεαάβ πια- 
εΗίπ05. Προσοχή] Μπορείτε να διαλέξετε ένα 
από τα δυο. Αν τρέξετε το Ακαάθ@Ηοηΐ 6 , όταν 
έχετε ενεργοποιημένη την καρτέλα ^εΓοοηδΕιοΙ 
αυτόματα θα εναλλάσσεται το Ιπταε^ από το κυ¬ 
ρίως πσιχνι'δι με το ίίγετ ή το εαδιπβί (όλο αυτά 
είναι φυσικά φρου-φρου κι αρώματα που όμως ο 
γραφών τα βρίσκει ιδιαίτερα σημαντικά, αφού 
ομορφαίνουν κατά πολύ το ΘϋΙ). Επειτα τρεξτε 
το αρχείο Ατεαάθ.θχ©. (Προτείνω να φτιάξετε μια 
συντόμευση στην επιφάνεια εργασίας σας για πιο 
εύκολη πρόσβαση. Μετονομάστε την σε ΜΑΜΕ 
σε περίπτωση που σας διευκολύνει καλύτερα ή 
αλλάξτε της εικονίδιο με τους τρόπους που έχου¬ 
με υποδείξει σε προηγούμενα άρθρα από άλλη 
στήλη.) Αφού διαβάσει και φορτώσει κάποια ση¬ 
μαντικά γι' αυτό ίίΐθδ, θα βρεθείτε μπροστά στο 
γραφικό περιβάλλον του ίτοπί-οπά. Αν όλα έχουν 
πάει καλά, θα δείτε τις εικόνες όσων παιχνιδιών 
υπάρχουν τα αντίστοιχα ΚΓθβηίΗοί* και τα παι¬ 
χνίδια που Βρήκε εγκαταστημένα. Αν δείτε κά¬ 
ποιο διαγραμμένο εικονίδιο με κόκκινο, μη θορυ¬ 
βηθείτε. Ετσι εμφανίζονται όσα παιχνίδια δεν 
έχουν βρεθεί εγκαταστημένα ή όταν το πρό¬ 
γραμμα δεν βρίσκει το ά\ΐΒόοτγ με πς ΚΟΜ$. Αν 
ψάξετε λίγο τις επιλογές, θα δείτε ότι μπορείτε 
να αλλάξετε το χρώμα της γραμματοσειράς που 
χρησιμοποιεί το πρόγραμμα, την ίδια τη γραμμα¬ 
τοσειρό, όαεΙ^Γουπά 1111090 που έχει τη μορφή 
.ρϊί, να φτιάξετε ίαββπϊανθΓ με τα 5 εΓθοη 5 Κοί 5 , 
να αλλάξετε τις προεκλεγμένες ρυθμίσεις ανά¬ 



λογα με τις προτιμήσεις σας ή να του δώσετε 
εντολή να κατεβάσει οπό το Ιπίσι-πσΙ όποια ΚΟΜ 
6 εν έχει βρει εγκαταστημένη. Ακόμα μπορείτε να 
κάνετε διάφορα τεστ, προκειμένου να δείτε σε 
ποια κατάσταση βρίσκονται οι ΚΟΜδ σας, τι αρ¬ 
χείο σάς λείπουν και άλλα βολικά και χρήσιμα 
πράγματα. Αν θέλετε να βλέπετε πέρα από την 
εικόνα του παιχνιδιού και κάποια ιστορικά στοι¬ 
χεία για το ίδιο το παιχνίδι ή ακόμο να παίζετε με 
ενεργοποιημένα ο(ίθοϊ$, μην ξεχάσετε να αποσυ 
μπιεσετε τα αρχεία εΗβαί.ζιρ και δίδΙοΓγζίρ στο 
αρχικό άίΓοείοΓγ του ΜΑΛ\.Ε., όπου περιέχουν 
.άαί αρχεία που κάνουν αυτό που προαναφέρα- 
με. Επιλέξτε την καρτέλα 90010 ιπίο και αν τα 



ανωτέρω αρχεία υπάρχουν στη σωστή θέση, θα 
διαβάσετε γιατί ο Ραε-Μαπ έχει τη μορφή που 
έχει ή πώς θα ενεργοποιήσετε το ΟΓφπαΙ οανηε 
στο ΒυΒΒΙο ΒοΒΒΙθ. Το είτααΐ πρέπει να ενεργο¬ 
ποιηθεί από τα άθίαυίΐ 5 θϋΐπ 95 και όταν κατά τη 
διάρκεια κάποιου παιχνιδιού πατήσετε το ΤΑΒ θα 
βρεθείτε σε κάποιο μενού, όπου θα υπάρχει αι^ 
τη η επιλογή. Στα ρΓθίθτβπεθδ του προγράμμα¬ 
τος οπό το μενού νϊθ* μπορείτε να ορίσετε γενι¬ 
κές παραμέτρους για τη συμπεριφορά του, ενώ 
στο ίίΐθ Ιοεαϋοπδ δίνετε το ραίΒ των γογπ5, των 
ΐΓΠ 09 β 5 , του ίδιου του ΜΑΜ,Ε. και άλλων αρχεί¬ 
ων σε περίπτωση που αυτά δεν βρίσκονται ή δεν 
θέλετε να βρίσκονται στο σκληρό σας δίσκο. 

Για το ννίηάα *5 ροιΐ ισχύουν περίπου το ίδια 
πράγματα, με τη μόνη διαφορά άτι εδώ δεν χρει¬ 
άζεται να εγκαταστήσετε κάποιο γραφικό περι¬ 
βάλλον εφόσον υπάρχει από μόνο του, ενώ 
υπάρχουν κάποια διαφορετικά δυΒίοΙάοΓδ που 
πρέπει να λάβετε υπόψη. Το ένα είναι το ΒαεΙο 
9 Γθυπά, όπου σε αυτό θα βάλετε όποιο εικόνα 
μορφής .Βπιρ ή ,ρπ 9 τραβά η ψυχή σας με σκο¬ 
πό το γραφικό περιβάλλον να τη χρησιμοποιήσει 
ως φόντο, και το ΐςοπδ, όπου εκεί θα αποσυμπιέ¬ 
σετε τα περιεχόμενα του ίεαπδ^ίρ και θα χαρεί- 
τε μια εναλλακτική απεικόνιση κάθε παιχνιδιού 
ξεχωριστά. Πάλι υπάρχουν τα άθίαυίί δσϊί^δ, 
που οφείλετε να φτιάξετε σύμφωνα με τις προτι¬ 
μήσεις και ανάγκες σας, ενώ μην ξεχάσετε, αν 
θέλετε να τρέχουν τα πάντα από το €0, να ορί¬ 
σετε τα ίίίο ΙοεαΚοπδ στο αντίστοιχο μενού. Επι¬ 
πλέον εδώ μπορείτε να έχετε σε διαφορετικό άί- 
ΓθείοΓγ τα ίΙγοΓδ και τα εαΒίποΙδ, τα οποία δεν 
εναλλάσσονται αυτόματα αλλά χειρωνακτικά, 
κάνοντας κλικ στη δεξιοτερη περιοχή του 0111 
όπου βρίσκονται τα ΚΓθεπδΗοί*. Ισχύουν επίσης 
τα ίδια για το εΗοαΙ και Κΐ5ΐότγ,άαΙ 

Ελπίζω αυτή τη φορά να υπήρξα όσο πιο κα¬ 
τατοπιστικός μπορούσα και εσείς με τη σειρά 
σας να εμπεδώσατε τι πρέπει ακριβώς να πρά- 
ξετε, προκειμένου νσ χαρείτε ένα 00 γεμάτο 
αναμνήσεις. 


ΜακΙθΓ 
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ΟΕΝ ΟΟΝ 

Η γιορτή της φαντασίας 


Νόηνγχαμ, Σεπτέμβριος. Μια 
πανέμορφη πόλη, που σ€ κάθε 
Βήμα σε μεταφέρει στην εποχή 
του Ρομπέν των Δασών και του 
Ριχάρδου. Καθώς στέκεσαι 
πάνω στις πολεμίστρες του 
κάστρου &εν μπορα' να μη 
φανταστείς τους άνδρες του 
Ιέργουντ να σκαρφαλώνουν 
μέσα στο σκοτάδι, ενώ πίνοντας 
μπίρα στο πανδοχείο 
"Ιερουσαλήμ", που διατηρείται 
από το 1086(1), ακούς ακόμα τα 
τραγούδια και τα γέλια που 
έχουν ποτίσει τα γέρικα ξύλα 
του. Δεν θα υπήρχε λοιπόν πιο 
ταιριαστή πόλη για να 
φιλοξενήσει το Οβη Οοπ, τη 
μεγάλη γιορτή παιχνιδιών 
ρόλων και φαντασίας της 
Αγγλίας. 

Του Μίλτου Κύρκον 

Μ ε το που μπαίνο στο φιλόξενο χώ¬ 
ρο του Πανεπιστημίου του [χ>νφ- 
όοΓουε^ ο επισκέπτης καταλαβαί¬ 
νει όττ„. εδώ 9 α περάσουμε καλά! 
Κάτω από μια βελανιδιά, στο γρασίδι, η 
κλαγγή των όπλων σε υποδεχόταν μαζί με τη 



λάμψη του ήλιου πάνω σε αλυσιδωτούς θώρα- 
κες: πολεμιστές από Γθ-θπαεΙπίθηί δοείβίίθδ ξε¬ 
μούδιαζαν ανταλλάσσοντας σπσθιές - και ο 
ήχος του μετάλλου σε διαβεβαίωνε ότι τα όπλα 
ήταν πραγματικά! Σπαθιά, ασπίδες, θώρακες 
και παραδίπλα άντρες και γυναίκες από 15-50 
χρόνων, ντυμένοι με ρούχα μιας άλλης εποχής, 
διασκέδαζαν καθισμένοι στο γρασίδι. 

Αφήνοντας τους γραφικούς ήρωες να απο¬ 
λαύσουν τις μονομαχίες τους, οι Ελληνες επι¬ 
σκέπτες (η Κσισσα είχε στείλει το νικητή της 
αρένας του Α0&0 στο Οθπ (Ιοπ) συνέχισαν το 
Ωυβδί που τους είχε ανατεθεί: να δ «ερευνήσουν 
και τα οκτώ ΗαΙΙδ που καταλάμβανε η γιορτή 
και να βρουν τους χαμένους θησαυρούς. Φυσι¬ 
κά, το έφεραν εις πέρας με μοναδικά αντίτιμο 
τα πρησμένα τους πόδια (και για να λέμε την 
αλήθεια, και τα φουσκωμένα από μπίρα και φα¬ 
γητό στομάχια τους). 

Η Οση Οοπ φιλοξενεί όλων των ειδών τα παι¬ 
χνίδια ρόλων και στρατηγικής. Διοργσνώνεται 
από την Τ$ίΐ (τώρα πια Μΐζοτά* οί ϊΗθ Οοα^) 
και -όπως είναι φυσικό- το Αάναπεβά 0 υπ 9 βοηδ 


ΟΑΜΕ5 ΡΑΙΚ 1999 


Α πό ό, τι μαθαίνουμε, το φετινό Οαππθδ 
ΡαΐΓ προ βλέπεται καλύτερα οργανωμέ¬ 
νο από κάθε άλλη φορά. Το σενάριο του 
Αάναπεθά 0υπ9θοπ & 0 γο9 ΟΠ5 που θα 
παιχτεί ήδη έχει φτάσει στα τελευταία του 
στάδια και έχει τον ενδιαφέροντα τίτλο 
"ΟοππδθΙδ ίπ αϊ5ίΓ&55*. Το μόνο που διέρ¬ 
ευσε ήταν πως οι παίκτες ξεκινούν σε πο¬ 
ύ υψηλό ΙονοΙ, είναι όλοι τουλάχιστον (!) 
Ισννίυ! Θοοά και η περιπέτεια απαιτεί μυα¬ 
λό και κρίση για να ολοκληρωθεί. Στη Βε- 
ματολογία του θα περιλάβει πάλι παιχνίδια 
όλων των κατηγοριών. Οποιος θα ήθελε να 
συμμετόσχει στην οργανωτική επιτροπή ας 


επικοινωνήσει με την Κάισσα (τηλ.: 
3όΟό488, Χρηστός). 

Το 7ο 0απη65 ΡαΐΓ θα διεξαχθεί στο ξενο¬ 
δοχείο *ΡΓ0$ίάθηΓ, 11&12 Δεκεμβρίου 
1999, Θα περιλαμβάνει τουρνουά σε Αά- 
ναπεβε) 0υη96αη$ & Θγο 90 Π$, Μα9ΐε: ΤΙίε 
ΟοιΗθιί^γ (ΙΚωπορία, νναποπο, νναΓΚοην 
πίθγ, 15β κ.λπ., παιχνίδια για νέους παίκτες, 
διαγωνισμούς και Βραβεία. Διοργσνώνεται 
από τους άκΙιϊόυϊοΓδ όλων αυτών, την Κάισ¬ 
σα και με τη Βοήθεια όλων των παικτών. Ενα 
διήμερο διασκέδασης και γνωριμίας με τα 
παιχνίδια στρατηγικής και φαντασίας. 



& Οιε^οπ* αποτελεί τη ραχακοκσλισ των εκδη¬ 
λώσεων. Δεκάδες σενάρια ήταν ήδη σε εξέλιξη 
σε όλους τους γνωστούς ή άγνωστους κόσμους 
του ΑΟ&Ρ και στα τραπέζια οι αάνβπϊυτθΓ* ηυ- 
ρετωδώς έδιναν μάχη για να σώσουν τον κόσμο 
ή το τομάρι τους. Με θαυμαστό τρόπο "ανέ- 
στειλσν την αμφισβήτηση" και μεταφέρονταν 
σε μακρινά μέρη γεμάτα ήρωες και τέρατα. Δεν 
σήκωναν κεφάλι, ακόμα και όταν περνούσε δί¬ 
πλα τους η δΗστοπ, το μανεκέν με το εΚσίπ πιαίΙ 
μπικίνι της. Πώρωση... 

Η πιο εντυπωσιακή από τις εκδηλώσεις του 
Α0&0 ήταν σίγουρα η λειτουργία του $Ηαπ- 
άίζαΓ, του 1ίνίπ9 Οίγ εαππραΪ 9 η. Εκεί οι αά- 
νσηΙυΓ 0 Γ 5 συμμετείχαν σε περιπέτειες που διέ¬ 
πλαθαν οι ίδιες τον κόσμο τους - σε μια κλί¬ 
μακα όμως εκατοντάδων παικτών σε όλο τον 
κόσμο! Τα μέλη του ΚΡΘΑ Νοϊ*ογΙ(, της ένω¬ 
σης των γοΙο ρΙαγοΓ5, συμμετέχουν ζωντανά 
με τα σενάριά τους στην ανάπτυξη του κό¬ 
σμου της Ζωντανής Πόλης εδώ και πολλά 



Ε0ΡΟ Μθ5ίβΓ 












χρόνια και κάδε νέος παίκτης δίνει τη συνει¬ 
σφορά του σε αυτήν. 

Το Οοπ Οση όμως δεν ήταν μόνο ΑΟ&ΟΡ. 
Δεκάδες σενάριο οπό άλλο ΚοΙο ΡΙαγίπ9 
(Ηογπ, ΜϊόεΙΙβΈοΓΐ^ ναηπρΪΓ©, 5ίαΓ Μαπ), 
επιτραπέζια παιχνίδια, παιχνίδια με κάρτες 
(ένα τεράστιο ΙουΐΎίαιηθίτί Μα91ε: ΤΗθ 6α ίΗ- 
ογϊπ 9 αλλά και το καινούριο πειρατικά 7 \Η 
Βοα, ΜβεΗ Μ/ογγϊογ, Ι.β9βπά οί Ιδβ 5 Κιη95, 
ΜϊάάΙο ΕαίίΗ, $Ιογ ν/οτ5) και βεβαίως ίϊνο 
Αεί ίο π ΚοΙο Ρ 1 αγϊπ 9 σε κόσμους του σκοτα¬ 
διού ή του ήλιου. 

Σαν κερασάκι στην τούρτα το Ιϊαάβ ΗαΙΙ, με 
όλες τις εταιρίες του χώρου να προσφέρουν τα 
προϊόντα τους σε μια ατμόσφαιρα κεφιού και 
διασκέδασης, δίνοντας την ευκαιρία σε όλους 
να δουν, να συγκρίνουν και να αγοράσουν νέα 
αλλά και παλιά, ξεχασμένα παιχνίδια με τη 
σφραγίδα άλλων εποχών* 

Αποχαιρετώντας το Νότινγχαμ, κρατήσαμε 
την όμορφη εικόνα εκατοντάδων ανδρώπων, 
άγνωστων μεταξύ τους, που για λίγες ημέρες 
γνωρίστηκαν και έπαιξαν μαζί, έγιναν φίλοι, 
αντάλλαξαν ιδέες και σποδιές και έφυγαν γε¬ 
μάτοι χαρά. Τι περισσότερο μπορεί να προσφέ- 
ρει μια γιορτή; 



ΑΡΕΝΑ 


ανάρχισε σε όλα τα καταστήματα 
Κάισσα η Αρένα του ΑΡ&Ο, του παιχνι 
διού που παίζεται ταυτόχρονα σε πολλά 
έρη σε όλη την Αθήνα. Κάδε παίκτης επι- 
έγει έναν χαρακτήρα - μονομάχο και συμ¬ 
μετέχει σε μονομαχίες στην Αρένα των 6 
€θ 5 ίΙθ 5 , αντιμετωπίζοντας άλλους μονομά¬ 
χους ή τέρατα στην προσπάθεια να κερδί¬ 
σει την εύνοια του ηγεμόνα κάθε κάστρου 
κοι τα πολυπόθητα χρυσά νομίσματα. Στην 


προηγούμενη αρένα είχαν γίνει πάνω από 
750 μονομαχίες, που έστειλαν το νικητή 
τους στην αγγλική Οθπ Οοπ, Τώρα η Αρένα 
μπαίνει σε νέα φάση, με πιο "δεμένους* 
κανόνες αλλά το ίδιο Θανάσιμη και δια- 
σκεδαστική. Οι πληροφορίες αναφέρουν 
εντυπωσιακές αρένες γεμάτες παγίδες κοι 
έξυπνα πτοη$ίθΓ 5 , ενώ πολλοί ήρωες Θα 
αφήσουν το κόκαλά τους στα χέρια των 
κληρικών - γιατρών. 



ΜΕΚΑΟΙΑΝ ΜΑ501ΙΕ5 

Κυκλοφόρησε η νέα συλλογή του Μα 9 ΐε: ΤΗο 
ΟαίΐΊβππ 9 με τον τίτλο Μθτεαάίαη Μαδρυοδ. Το 
συμπλήρωμα αυτό αντικαθιστά την προηγούμε¬ 
νη τριλογία στον κόσμο του Μαφ€ και είναι 
συμβατό με τους κανόνες του ΟΙσ 55 Ϊε, της Βα¬ 
σικής έκδοσης του παιχνιδιού. Στο Νέο Ηρά¬ 
κλειο έγινε η καθιερωμένη παρουσίαση - τουρ¬ 
νουά που διοργανώνει η Κάισσα (με την καθο¬ 




ριστική συνεισφορά της Κάισσα Αμαρουσίου), 
όπου παλιοί και νέοι (πολλοί νέοι!) παίκτες τον 
Μα9ίε διασταύρωσαν τις κάρτες και το ιτιαπα 
τους για να κερδίσουν τις κούτες καρτών της 
νέος σειράς. Αν και δεν μπορούν να πάρουν 
όλοι βραβείο, η παρουσίαση των νέων καρτών 
και κανόνων πάντα λειτουργεί σαν μαγνήτης για 
τους παίκτες του ΜΚ3, 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ 

3 Οκτώβριον τουρνουό Μα^ία 
ΤΪϊο ΟαΛσππ9 Κάισσα Πειραιά 
(τηλ.: 4296036) 

17 Οκτωβρίου τουρνουό Μο^ία 
ΤΚβ Οα| 1 τβΓ!ϊΐ 9 Κάισσα Παγκρατίου 
(τηλ: 7565435) 

24 Οκτωβρίου τουρνουά 
!§Ι© 5 Κϊιι§£ Κάισσα Αμαρουσίου 
(τηλ.: 6141675) 

6 Νοεμβρίου ΚΡΟΑ Οαγ (ΑΟ&Ο) σε 
όλα το καταστήματα Κάισσα 

7 Νοεμβρίου τουρνουό Μαρεί 
Τη© 6 αΗι©Ηη 9 Κάισσα Παγκρατίου 
(τηλ: 7565435)" 


Ρ€ Μσ$ί©ΓίΕ 


5 



















δΗΑΟΟΜΚϋΝ 

Ο κόσμος των Σκιών 



Φανταστείτε έναν κόσμο όπου οι 
μεγάλες εταιρίες έχουν τον 
έλεγχο των κυβερνήσεων. Ανω 
του 20% του πληθυσμού ζει σε 
συνθήκες εξαθλίωσης και δεν 
διαθέτει ούτε καν ταυτότητες. Τη 
θέση του Ιηίετηοΐ έχει πάρει μια 
τεράστια εικονική 
πραγματικότητα, όπου κάδε 
σύστημα είναι ένα εοπ5^υεί και 
κάθε πληροφορία ένα ΐεοπ, ενώ 
θανατηφόροι ιοί παραμονεύουν 
να ψήσουν τα μυαλά όσων 
ΚαεΙ(6Γ$ συνδέουν τους 
νευρώνες τους με τη ΜαΤτΐχ. 
Κυβερνητικές αλλαγές 
παντρεύουν τον άνθρωπο με τη 
μηχανή αλλά και με το κόστος 
της απώλειας των λογικών του. 
Με μια επαναστατική αλλαγή σε 
διάστημα μόνο λίγων ημερών η 
μαγεία επιστρέφει στη Γη και το 
30% του πληθυσμού 
μεταλλάσσεται σε άλλες ράτσες 
ανθρώπων με διαφορετικά 
γενετικά χαρακτηριστικά, ενώ 
παρατηρούνται νέες μορφές 
ζωής που θυμίζουν αρχαίους 
μύθους και ξεχασμένες δοξααίες. 

Του Μανώλη Ικούληκα 

Κ αλώς ήλθες στον κόσμο των σκιών, φι¬ 
λαράκο. Τι νόμισες δηλαδή, ότι ήθελες 
πολύ για να φτάσεις εδώ πέρα; ΤΗ μή¬ 
πως ξεγελάστηκες με τις μπαρούφες 
που σε ποτίζουν οι μεγαλο-επιχειρήσεις, ότι δή¬ 
θεν τα αξιοπρεπή στελέχη τους δεν κινδυνεύουν 
να βρεθούν σε καταστάσεις σαν κι αυτή; Ξέχασέ 
το, φιλαράκο, και έλα σε επαφή με την ψυχρή 
πραγματικότητα: Μην ξεγελιέσαι πως στα πολυ¬ 
τελή διαμερίσματα της ΜιίδυΚαπια τα πάντα εί¬ 
ναι προΒλεπόμενα όπως έ^σες την προστατευ- 
μένη ζωούλα σου. Είμαι η ζωντανή απόδειξη για 
το αντίθετο. Αισολε, είσαι εσύ η ζωντανή απόδει¬ 
ξη ότι τα πράγματα κάποτε δεν πάνε σύμφωνα 
με το εγχειρίδιο της Εταιρίας. Αν κάνεις τη λαν¬ 


θασμένη κίνηση, σε έχουν πετάξει στο 
δρόμο και το επόμενο πράγμα που νιώ¬ 
θεις όταν ξυπνάς είναι το δόντια ενός 
σκύλου που προσπαθεί να πάρει το 
πρωινό του από το πόδι σου [αν είσαι 
τυχερός). Ετσι είναι, φιλαράκο, βρέθη¬ 
κες στο λάθος μέρος, τη λάθος στιγ¬ 
μή... Τώρα μάθε να ζεις με αυτό και 
ετοιμάσου για τα χειρότερα. 

Και πρώτα απ Γ όλα, ας δούμε πώς 
μπορείς να γίνεις χρήσιμος στον εαυτό 
σου σε αυτά τον "πανέμορφο, καινούριο 
κόσμοόπου θα περάσεις τις υπόλοι¬ 
πες μέρες της ^ΰής σου, όσες κι αν εί¬ 
ναι αυτές. Στο αρχείο που πρόλαβα να 
κατεβάσω προτού σε "εξαφανίσουν" 
από την επίσημη έκδοση της πραγματι¬ 
κότητάς τους, έγραφε "προγραμματι¬ 
στής επιθετικών αντιμέτρων/εικοναμετρική μεγι¬ 
στοποίηση επιθετικής ενεργητικότητας ανώτερων 
λογισμικών συστημάτων ασφαλείας στη Μήτρα". 
Μμμ.„ μεγάλο ακούγααι. Για να το κάνω λοιπόν 
πιο λιανά για όλους εμάς τους απλούς ανθρώ¬ 
πους (και πίστεψε με, φιλαράκο, έπρεπε να ρωτή¬ 
σω τρεις κομπιαυτεράδες για να μου το εξηγή¬ 
σουν αυτό το κατεβατό], βασικά έβρισκες περισ¬ 
σότερους και καλύτερους τρόπους να ψήνονται 
τα μυαλά κάθε κακομοίρη που έκανε τη βλακεία 
να μπει εκεί όπου δεν έπρεπε να χώσει τη μυτού¬ 
λα του. Ασχημη δουλειά η Μήτρα, φιλαράκο, ιδι¬ 
αίτερα για τους πεννθίοδ και τους \ναηπαΕ>65 που 
δεν ξέρουν τι είναι ένας δηλητηριώδης "μαύρος 
πάγος"", ακόμα και όταν ο ιός τους έχει κάνει 


τους νευρώνες κάρβουνο. 

Μεταλλαγμένοι ιοί στη Μήτρα, μεταλλαγμένα 
τερατάκια πίσω από τα κάγκελα, μεταλλαγμένα 
ζώα... Διάολε! Μέχρι και κυβερνητικά μεταλλαγ¬ 
μένοι φρουροί σού κάνουν τη ζωή δύσκολη από 
την ώρα που Θα σκεφτείς μόνο να κάνεις τη λα¬ 
διά στην Εταιρία, Αλλά μην ανησυχείς, φιλαράκο, 
έχουμε ένα βασικό πλεονέκτημα σε αυτό το παι¬ 
χνίδι. Αν κρατήσεις το στόμα σου κλειστό και 
προσέχεις ποιος σου κανονίζει τις "δουλειές", η 
Εταιρία δεν έχει καμιά ελπίδα να προβλέψει από 
πού θα της έρθεις... 

Επιδείξεις δΗαόοντυη γίνονται κάθε Σάββατο 
απόγευμα στο Ραηία^γ $Ηορ, Π Σεπτεμβρίου 
103, Βικτώρια, 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ ΕΑΝΤΑ5Υ 5ΗΟΡ ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 1999 


Σάββατα 2/10/1999: 1θ9επ05 οΡ ίΡια 

Ρίνβ Ρϊπ95 ΤουΓΠΟΓΠθηΐ - ώρα: 12:.00 
Κυριακή 3/10/1999: ννατΗαπιππθΓ 
40.000 ΤουΓπαππΘηΙ - ώρα: 15:00 
ΜίάάΙθ-ΕοΓίΚ Οαιά Οογπθ ΤουΓηαππθηί - 
ώρα: 1100 

Σάββατο 9/10/1999: ^αίΗαΓΠΠΊθΓ Ραπ- 
ΐα$γ ΒαΗθ5 ΤσυΓηαηίθηϊ - ώρα: 1500 
Ρ€ ΤουΓηαπηβηϊ - (δίοΓσαίϊ: ΒίοοάνναΓ] - ώρα; 
1200 

Κυριακή 10/10/1999: Μ/ογΗοπιγπθγ Ραπ- 
ίο$γ ΒαίΐΙσ* ΙαυΓπαπΊαηί - ώρα: 11:00 
Σάββατο 16/10/1999: Μϊϊα ΜοΙΡ Ροίβ 
Ρΐαγίπ9 Οαγ - ώρα: 1 ό:00 
Κυριακή 17/10/1999; Βα Ηΐβί&εΡι Το υι - 
ηοπΐοηί - ώρα: 1 όΰΟ 


Μα^ίο: ΤΡιβ 6αϊΗοπη9 ΤουΓηαΓηεηί (Τννο 
Ηααάσά Οίαηΐ) - ώρα: 10:00 

ΣάβΒατ© 23/10/1999: Ρ0 ΤουΓησπίθηΙ - 
(δΐαΓααίί: ΒΓοοάνϊατ] - ώρα: 12.00 
Κυριακή 24/10/1999: Ραπία&γ ΡοΙε 
ΡΙαγίπ9 Οαγ - ώρα: 16:00 
Σάββατα 30/10/1999: 1θ§£ η ^ 5 ο( Ηι© 
Ρίνα Ρίηςβ ΤουπΊΟΓΤίθηί - ώρα: 1200 
Κυριακή 31/10/1999; Μ/αΓΡιαηππίθΓ 
40.000 ΤουΓηοιπθηΙ - ώρα: 15:00 
ΜϊάεΙΙθ-ΕαιΐΗ €οτά Οαπηθ ΤουΓπαιηαηί - ώρα: 
ΠΟΟ 

Κάθε Σάββατο σπς 17:00 γίνεται επίδειξη 
δΗσάο^Γυη ΕΡΟ, Καινούριοι παίκτες ευηρόσ- 
δεκτοί. 


ΏρΟ Μα$ίθΓ 
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βΑΜΡΑΙΟΝ ΟΡΤΙΟΝ: 
ΟΟΙΙΝαΕ ΟΕ \νΥΚΜ5 8ΕΤΤΙΝΟ 


ημιουργηστε χαρακτή¬ 
ρες πανίσχυρων δρά¬ 
κων για το Α0&0! 
Φανταστείτε ότι είστε και ο 
ίδιος ένας δράκος με εκπλη¬ 
κτικές δυνατότητες όπως 
φονική ανάσα, νύχια που 
μοιάζουν με μακριά ξίφη και 
δόντια σαν στιλέτα. 

Αυτό το βιβλίο της σει¬ 
ράς Οαππρα^η Ορίιοη σας 
δίνει όλες τις πληροφορίες 
που χρειάζονται για να 
φτιάξετε εαππραΐ 9 π με χα¬ 
ρακτήρες δράκων, Ιςιπ- 
είΓοά δράκων και άτα^η 
$!αγετ$. 

Το Οαηιρα^η Ορίιοη: ΟουηεϊΙ οί ν/γπη 5 έρχεται να αντικαταστήσει 
αλλά και να συμπληρώσει το προηγούμενο 0 ου παΙ οί Μγππ* θοχβά 

5θ1. 

ΒιΒλίο με σκληρό εξώφυλλο του ΑΟ&Ο/Τιμή 9720 δρχ. 



3ΙΙΛΈΚ ΑΝΝΙΥΕΚ5ΑΚΥ 
<:θΕΕΕ(:ΤΟΚ 5 ΕϋΙΤΙΟΝ 


Γ ιορτάστε τα 25 χρόνια της ιστορίας του παιχνιδιού Ου^βοη* 

& 0ΓΟ9ΟΠ5 με τη διΙνοΓ ΑηπϊνοΓ 5 αΓγ ΟοΙΙθείοΓ'* Εάΐίιοη, 

Ιε αυτήν την ειδική έκδοση που κυκλοφορεί σαν όσχεά 9α 

βρείτε: 

- Παλιά και 
συλλεκτικά 
σενάρια του 
0υπ9βοπ5 & 

0 τα 9 ο η $: 

Κοορ οπ ΐΗο 
ΒσΓ0σΓΐσηά$, 

5ΐθαάϊη9 οί 
!Ηθ ΗίΙΙ Οϊαηί 
ΟΗίβί, ΤΗο 
ΟΙαείαΙ ΚιΗ οί 
ίΗο Ρτο&ϊ Οϊ- 
αηί }ογ\ 1 ΗαΙΙ 
οί ίόθ Ριγθ Οί- 
αη! Κίη9, 

ΚανβηΙοίί και νΛϊίε ΡΙυηε ΜουηΙαϊη, 

- Αντίγραφο του πρωτότυπου Βιβλίου κανόνων του 0υη9βοη5 & 
0ΓΟ9ΟΠ5, 

- Βιβλίο 32 σελίδων που αφηγείται την ιστορία της Τ5Κ. 

- Το Οοορ ΟναΐΎθη ΟβΙνε (μια περιπέτεια ηου ανακαλύφθηκε πρό¬ 
σφατα και κυκλοφορεί τώρα για πρώτη φορά γραμμένη από τον ίθπ 

ΙαΙω&α), 

Επετειακή έκδοση που κυκλοφορεί για τα 25 χρόνια της Τδβ/Τιμή 
21,000 δρχ. 



\ΥΑΚΚΙΟΚ8 ΟΡ ΗΕΑΥΕΝ 


ιβλία που έρχεται να ρίξει νέο φως στα πανίσχυρα και μεγα- 
λειώδη ουράνια πλάσματα, φρουρούς των ΙάρρεΓ Ρΐαπσ$ και 
ορισμένους εχθρούς του κακού. Οι παίκτες 9α μπορέσουν να 
φτιάξουν χαρακτήρες εβΐ 6 $ΙϊαΙ$ και να ξεκινήσουν τη μάχη ενάντια στα 
πλάσματα του Σκότους, 

Αεεε$50Γ/ του ΑΟ&Ο/Τιμή 6.840 δρχ. 



\ΥΥΚΜ3ΚϋΕΕ ΤΗΚΟΝΕ 


Τ ο ν'/γτΓΠίΙιυΙΙ 

ΤΗτοηβ (θρόνος 
του κυβερνήτη 
του μεγάλου έθνους των 
νάνων του δΝαπαΙατ) 
έχει χαθεί εδώ και χιλιά¬ 
δες χρόνια. 

Τώρα, κυκλοφορούν 
φήμες ότι επιτέλους, 
βρέθηκε και υπάρχουν 
πολλές ομάδες που είναι 
διατεθειμένες να μη στα¬ 
ματήσουν σε τίποτα προ- 
κειμένου να τον αποκτή¬ 
σουν. 

Ομως το μονοπάτι που οδηγεί στην ανακάλυψη του θρόνου είναι και 
μακρύ και δύσκολο, καθώς ξεκινά από ένα μικρό χωριό στις πιο απομα¬ 
κρυσμένες περιοχές του Τθ%γ και καταλήγει στα βάθη ταυ ωκεανού! 

Εκείνοι που θα θελήοουν να το ακολουθήσουν θσ πρέπει να είναι προ¬ 
ετοιμασμένοι για καθετί παράδοξο και θαυμαστό - σε ένα ταξίδι που μό¬ 
νο αναψυχής δεν είναι! Το Μ/γΓπυΜΙ ΤΗγοπε είναι περιπέτεια που συνο¬ 
δεύει το αεεθ 550 Γγ των Ρσ^σΗσπ ΡοαΙιτβ $θα οί ΡαΙΙεπ $ίαΓ 5 . Μπορεί να 
παιχθεί αυτόνομα αλλά και σε συνδυασμό με το υλικό που παρουσιάζε¬ 
ται σε αυτό. 

Περιπέτεια των Ρο^οίίβη Κ&αΙηηΐ για επίπεδα 4-7/Τιμή 4.080 δρχ. 



23 ΡΟ ΜαδίοΓ 






















ΤΗΕ 8ΡΙΝΕ ΟΓ ΤΗΕ \νθΚΕϋ 


ΕΕϋΑΚ ΟΟΒΕΧ 



Ο δημοφιλής συγγραφέ¬ 
ας Ρ.Α. δαΙναίοΓβ συνε¬ 
χίζει εδώ την ιστορία 
της πτώσης του κάποτε πανίσχυ- 
ρου βόρβορου ννυΙί^Γ- 
Το δριπβ οί ΐΗο Μοιίά είναι 
ένα επικό διήγημα περιπέτειας 
και εξιλέωσης κατά το πρότυπο 
των προηγούμενων βιβλίων του 
δαΙναίοΓθ με πρωταγωνιστή το 
ΟιίζζΙ Οο' ϋτόβυ. 

Νουβέλα με σκληρό εξώφυλλο 
των Ρο^οΚοη Ροαίιτβ/Τφή 8.040 
δ ΡΧ* 


ΜΕΚΟΑϋΙΑΝ ΜΑδΟυΕδ 


Α φού κατόρθω¬ 
σε να δια φύ¬ 
γει από τον 
σκοτεινό πλανήτη του 
ΡαίΗ, το πλήρωμα του 
ννθαίΗθτΙί^ί κατευ- 
9ύνέτοι προς τη Μογ- 
εαόία - εκεί όπου τα 
πάντα πουλιούνται και 
αγοράζονται. 

Στους δρόμους αυ¬ 
τής της παράξενης πά¬ 
λης, οι ήρωές μας θα 
ανακαλύψουν ότι αντι¬ 
κείμενα αγοραπωλη¬ 
σιών δεν είναι μόνο τα 
εμπορεύματα. 

Νουβέλα του Μα^ 
ίεΛνααίΗοΓ^Ηϊ ^γ^Iο 
δεύτερο βιβλίο/Σχετί- 
ζεται με το ομώνυμο θχ- 
ραπ$ίοπ του Μα^ε: ΤΗβ 
0 αίΗβΓΓΠ9 Οστά Οαπίθ 
που δο κυκλοφορήσει 
τον Οκτώβριο/Τιμή 
2.600 δρχ. 




ιναι το καινούριο 
Μ4 ΐυρρίβπαβ^ για το 
ννατΗοπιπιοΓ 
40.000, 

Στις σελίδες του δα 
βρείτε: 

- Πλήρες ατίπγ Ιί$ϊ για 
τους κόσμους των ΕΙάατδ 
με λεπτομέρειες για τις πα¬ 
νίσχυρες πολεμικές μηχα¬ 
νές τους, τους Μραεί 
ΜαπΊΟΓί, τους δυνατούς 
ν/αΗοεΙ^ και τους "ψυχι¬ 
κούς" ΡαΓ560Γ5, 

- Εγχρωμο οδηγό για 
συλλογή και βάψιμο 
στρατού ΕΙάαι - , που περιέ¬ 
χει επιπλέον πληροφορίες 
για τους διάφορους κό¬ 
σμους των ΕΙΘογ που συ- 

γκρούσθηκσν με το ανθρώπινο γένος καθώς και τις δυνάμεις που τους 
αντιμετώπισαν. 

- Απειρες πληροφορίες που σχετίζονται με τους αινιγματικούς Εΐάατ, οι 
οποίες συνοδεύονται από κανόνες για μεγάλους πολεμιστές όπως οι 
ΡΝοσπίχ 0x0$, ΕΙάτσό ϋΙίΚταπ και ΝυαάΚυ "ΡίΓβΙι&αιΐ", 

Οοάοχ του ^ΟΓΝαπΊπτιοΓ 40Ικ/Τιμή 5,120 δρχ. 



Ρ^ ΜαδίθΓ 























ΤΙΜΕ ΟΓ ΤΗΙΝ ΒΕΟΟΟ - ΥΑΜΡΙΚΕ 


ΟΕΑΝ ΝΟνΕΕ ΤΟΚΕΑϋΟΚ 
ΥΑΜΡΙΚΕ 



Α νάμεσα στις 13 φατρίες των ΥαΓηρίΓο*, των βρικολάκων που 
υπόγεια ελέγχουν την ανθρωπότητα, οι ΤοΓθαάοΓ απορρίπτο¬ 
νται από πολλούς άλλους ως ηδονιστές. Εκείνοι, το αποδέχο¬ 
νται ως το κόστος της αγάπης τους να διατηρούν το ωραίο... ιδιαίτερα 
τους εαυτούς τους. 

Ομως, δεν είναι εύκολο να αγνοήσει κάποιος τους Τοίθαάοτ. Η δο- 
λοπλόκος νίέϊΰπα Α$Η μετατρέπει 
το διασημότερο Μουσείο Τέχνης 
της ΑίΙαπία σε εστία όλων των συ¬ 
νωμοσιών της. Ο γλύπτης ΙοοροΙεί 
ΥοΓηρίΓβ ΤοΓ&αάοΓ κι αυτός, εμπλέ¬ 
κεται άθελα του, για να ανακαλύψει 
το παρελθόν του - με συνέπειες για 
όλη τη γενιά του. 

Αυτή είναι η πρώτη οπό μια μνη¬ 
μειώδη σειρά 13 βιβλίων που εξε¬ 
ρευνούν τον κόσμο των ναπιρίΓ65. 
Η ιστορία ξεκινά εδώ και το αποτέ¬ 
λεσμά της δα κρίνει τη μοίρα όλου 
του ανθρώπινου -και απέθαντου- 
γένους. 

Νουβέλα του ΥοΓηρίΓβ: ΤΚβ Μοβ- 
ρυοίαόθ/Τιμή: 2.200 δρχ. 


ΕΥΒΕΚΤΕΟΗΝΟΕΟΟΥ 

8ΗΑϋΟ\νΚϋΝ 


έλετε το κάτι άλλο για μια συμπλοκή στους δρόμους του μέλ- 
λοντος; Λίγο χρώμιο να γυαλίζει για να κάνει τους τύπους 
απέναντι να το σκεφτούν καλύτερα; Το ΟγόβιΤθεΐΊηοΙοφγ σας 
δίνει την τελευταία λέξη στα πιο προηγμένο εγόΘΓννατβ αξεσουάρ και 
έμφυτέ ύ μαία της πιάτσας. 

Και ακόμα, παρουαιάζει την κυδερνομαντεία,. Πόσα πολλά εγόοτ εμ- 
φυτεύματα μπορεί ένα ανθρώπινο σώμα νο αντέξει, προτού πόψει να εί¬ 
ναι πια ανθρώπινο; Η κυΒερνομαντεία, αυτός ο συνδυασμός υψηλής 
μαγείας και τεχνολογίας, σπρώχνει το όριο αυτό στα πιο απίστευτα 

άκρα, μετατρέποντάς σας 
σε μια φονική μηχανή με 
περισσότερο μέταλλο πα¬ 
ρά σάρκα. Φυσικά, υπάρ¬ 
χουν και παρενέργειες... 

Το ^γΕ>βτIθ^ΗποIο9γ πα¬ 
ρουσιάζει νέο εγδοΓ εξο¬ 
πλισμό και καινούριους κα¬ 
νόνες για να χειρίζεστε σε 
όλες τις καταστάσεις. Επι¬ 
πλέον, όλους τους κανόνες 
για τη εγόβΓΠΊαπεγ και αρ¬ 
χέτυπους χαρακτήρες, 
όπως εγόθΓ95. 

δουτεσβοοΚ του 5ΗαεΙ- 
οντυπΑμή: 6.000 δρχ. 


■ I 

Η 1 ,; 



Η κατάρα του 
Κόιν υπάρχει 
από τόσο πα¬ 
λιά, που έχει αρχίσει να 
χάνει τη δύναμή της* Το 
αίμα των Παλαιών, περ¬ 
νώντας από το ένα τέκνο 
στα άλλο, δεν έχει πια 
την ισχύ που είχε κάποτε. 
Πάρα πολλά τέκνα έχουν 
βιώσει το Αγκάλιασμα 
στις Εσχατες Νύχτες και 
η κρίση πρέπει να έρθει 
για αυτούς τους νόθους 
βρικόλακες. 

Το Τϊγτϊο οί ΤΤιϊπ ΒίοοεΙ 
επιτρέπει στους παίκτες 
να παίξουν τους βρικόλα¬ 
κες μεγάλης γενεάς. Ακόμα, προσφέρει στους 5ίοιγίβΙΙθΓ5 μια πρώτη μα¬ 
τιά στα συνταρακτικά γεγονότα της ΘβΗθππα -του τέλους του κόσμου- 
που πλησιάζει. Περιέχει: 

- Κανόνες δημιουργίας ναηπρίΓθ5 14ης και 15ης γενεάς - και των παι¬ 
διών τους. 

- Πλούσιο υλικό για 5ΐθΓγ1βΙΙβΓ5 για να παίξουν τις Εσχατες Νύχτες [Π- 
παΙ ΝίειΗίδ). 

δουΓεοόοσΙζ του ΥσπηρίΓο - ΤΗο Μα^ηυθίοάθΑμή: 5.800 δρχ. 


3ΗΑΒθ\νκυΝ 


ς>υΐ€κ δΤΑκτ κυι,Εδ 



Θ έλετε να μάθε¬ 
τε να παίζετε 
το μεγαλύτερο 
σε πωλήσεις Νο 1 Βοδί- 
5 θΙΙοτ $αοηεθ Εϊείίοπ/ 

Εαηΐα$γ ΚΡΘ όλων των 
εποχών και μέχρι σήμε¬ 
ρα δεν είχατε την ευκαι¬ 
ρία; 

Το δΗαόοντυη ΟυϊοΙκ 
5 Ιόγ! ΚυΙθί απλοποιεί 
τους κανόνες του 5Ηαά- 
ονΓυη έτσι ώστε να μπο¬ 
ρείτε να το μάθετε παί¬ 
ζοντας παρέα με τους 
φίλους σας. Ερχεται 
ολοκληρωμένο μαζί με 
μια Γπίπί περιπέτεια, έτοιμους χαρακτήρες για να αρχίσετε και όλους 
τους κανόνες που χρειάζεστε στην αρχή. Το δίταάο^Γυη ΟυίεΙς 5ΐαι1 
ΚυΙβ5 είναι ένας εξαιρετικός τρόπος για να ξεκινήσετε μια ατελείωτη 
περιπέτεια στον κόσμο που ο άνθρωπος συναντά τη Μαγεία και τις 
Μηχανές! Η συνέχεια βρίσκεται στα χέριο σας,,, 

ΚυίθάοοΙς του $ΗοάονΓυπ ΚΡΟ/Τιμή: 2.800 δρχ. 


0Ρ€ Μο$ϊογ 






























Ιο ϋθ-ΒΟΜ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΕ 4 ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

> ΙΑΝΟ’8 ΟΡ 10 ΒΕ 3 Περιλαμβάνει: Ραΐεό, 53νβΰ 
63.ΓΠ65, 3ΟΓΒβηΞΪ10ΐ5 ί ΙπρΓΠΘ Μ113ϊΟ, νϊΰέο, νν3ϋρ3ρθΓ$ 

> ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ ΜΑΝΑΕΕΒ 3 Περιλαμβάνει: 
δει^εηεΐΊΟΐε, Εύϊΐΰίδ, Τεείίοε, Ελληνικό Πρωτάθλημα 

> ΗΕΒ0Ε5 ΟΡ ΜΙΕΗΤ & ΜΑΟΙΟ 3 Περιλαμβάνει: 63 ΓΤΐβ 
Μερε. Ο&Γπβ νΐΰβο, 6 απιβ Οβππο, ΕχΐΓ 3 $, 

δεΓεεπείΊοΐε, &3 πιθ Ρβίαό, Ιπο3ΠΊ€ 
Μυεϊο. ννιΙΙρ^ρεΓΒ 
► 51Μ €ΙΤΥ 3000 Περιλαμβάνει: 
6ειτιβ Ω6 γπο> ΒυίΙάίηςε, 
3θΓ6βπ&^ιαί&, Τίιεπηθε, Οιϋεε, 

/ ΤειτθίΠΕ 


2ο Οϋ-ΒΟΜ 


Η ΑΠΟΘΕΩΣΗ ΤΩΝ ΩΕΜΟδ > ηιοοεν & ϋΑΝΟΕΠΟυε 

► ννΗΕΕΙ. ΟΕ ΤΙΜΕ > ΘΡΑΚΑΝ V ΟΙΙΑΒΟΙΑΝ ΟΡ ΟΑΗΚΝΕ55 

► 5ΗΑΤΤΕΗΕ0 ΙΙΘΗΤ ► ΒΑΙΙΒΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 2: ΤΗΕ 5ΕΟΟΝΟ 
ΟΕΝΤϋΒΥ > ΟΙΙΗΙΥ'5 ΑΟνΕΝΤΟΕΙΕΗ ► ΚΕΟ 0ΡΥ55ΕΥ 

► Η115 51 ΑΝ ΒΟΟΕΕπΕ 2 > ΥΕΝΙΟΕ ΕΙΝΟΕΒ 6ΕΑ55 

► 5ΤΑΒ5ΙΕ6Ε ► δΗΟΟΘΝ > 5ΤΑΒ5Η0Τ 

_ Ακόμη >■ Ελληνικό Πρωτάθλημα για το 

Οά3ππρϊοα&ηϊρ Μ3ΓΗ96Γ 3 ► ΙΟάδες 
$3νβύ 0317165 Υΐα ΤΟ 1,3110$ Οί Ε_ΟΓβ 3 

% · ΛΥΣΕΙΣ & θυΐΟΕδ ΓΙΑ ΤΑ: 

" > ΕΑΝΘ5 ΟΕ 10 ΗΕ 3 > ΒΑΙΟϋΗ’3 ΟΑΤΕ 
► 0ΗΑΜΡΙ0Ν8ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΗ 3 


***** Μ Α 


ΠΑΜ Μη χάσετε 
Βί| “ ο ντε ΕΝΑ! 


ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


Ιο ΟΡ-ΒΟΜ 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ ΕΚΤΟΣ ΤΩΝ ΑΛΛΟΝ ΛΥΣΕΙΣ & αΟΙΟΕΞ) 
> ΚΙΝΟ’5 ΰϋΕ$Τ 8 : Η αναλυτική λύση μεγάλου μέρους 
από το πρώτο κεφάλαιο της περιπέτειας 
>■ 8ϊΑβΟΗΑΡΤ/ΒΒΟ0Ο ΜΑΒ: Τερματίστε βήμα προς 
βήμα τις πέντε πρώτες 
αποστολές που περιλαμβάνει η Ργοϊοβ® 
0310(33)00 

► ΡΙΓΑ 99: Οδηγίες, κόλπο και στρατη¬ 
γικές που θα σας βοηθήσουν να βγαίνετε 
πάντα νικητές από τα γήπεδο! 


2ο ΟΡ-ΒΟΜ 

Η ΑΠΟΘΕΩΣΗ ΤΩΝ 0ΕΜΟ8 

> ΟΕΙΑΚΕ 3 ► ΟϋΕ5Τ ΡΟΒ 610 ΒΥ 5 >■ ΝΒΑ ϋΥΕ 99 

► ΟΟΜΜΑΝϋΟΒ 2 ► ΪΥΟΒΙ.Ο ΕΕΑϋΕΙΕ 8000ΕΒ 99 

Ακόμη > ΑΕΡΗΑ ΟΕΝΤΑΙΙΒί > 6ΑΝ68ΤΕΒ5 
> 3ννΑΤ 2 ► 0103Ε 00 Μ ΒΑΤ 3 
► ΒΕϋϋΝΕ ► ϋΕΑϋ ΒΕΟΚΟΝΙΝΰ 

► ΗΕΑ\/Υ 6ΕΑΒ 2 ► ΟΕίΤΑ ΕΟΒΟΕ 

► ΤΟΝ 10 ΤΒΟίΙΒΙΕ 

► 1ΝΡΙΝΙΤΕ 1Λ10ΒΙΡ3 ► 5Η000 


Ιο ΘΡ-ΒΟΜ 


2ο ΟΡ-ΒΟΜ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΕ 4 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ-ΘΡΥΛΟΥΣ 

> ΒΑίΟϋΒ'8 ΟΑΤΕ: Το πρώτο μέρος της λύσης του 
δημοφιλούς ΗΡΟ, μαζί με δεκάδες πορτρέτα & $ρεεοΐΊ 6 $ 

► ΑΙΡΗΑ ϋΕΝΤΑϋΒΙ: Πλήρης οδηγός στραπιγικής για το 
εκπληκτικό αυτό παιχνίδι ταυ $ϊύ Μαίετ 

> ΟϋΑΚΕ ϊ & 2; 06 πΐΰ 5 με τα καλύτερα παιχνίδια 
των πρωταθλητών στο Ωυαλβ 
> 5ΤΑΒ0ΒΑΡΤ/ΒΗ00Ο ν/ΑΗ: Τερματίστε 
βήμα προς βήμα πς πρώτες πέντε 
αποστολές που περιλαμβάνει η ΡτοΙοσε 
ό3πιρ3ί9π 


ΘΥΕΛΛΑ ΝΕΩΝ ΟΕΜ05 

> Χ-ΜΝ6 ΑΙΙΙΑΝΟΕ > ΟΠΚΕ ΝϋΚΕΜ ΡΟΡΕνΕΒ > 
0ΗΑΜΡΙ0Ν5ΗΙΡ ΜΑΝΑ6ΕΒ 3 > ΤΗΕ 10ΝΩΕ5Τ ϋΟΙΙΒΝΕΥ 

> 5ΙΐνΕΒ 

Ακόμη > 1ΛΙ0ΒΜ8 ΑΒΜΑ6Ε000Ν > ΑΕΙΕΝ5 νε 
ΡΒΕϋΑΤΟΒ (3ΙΪ6Π άσπρο) 

> νίΠΤϋΑΙ ΤΕΝΝΙ3 ► ΡυΐΙΒυΗΝ 

► ϋΕΡΡ5 60ΒΟ0Ν ΗΛ Ο ΙΝΩ 

> ΜΑ0ΗΙΝΕ5 > ΒΟΛΟΥΥΑΠΕ 


€ 



ΕΙΔΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΤΟΥ 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Επιθυμώ να μου αποστείλετε το/α κάτωθι τεύχος/η ταυ ΡΟ ΩΑΜΕ3. Τιμή έκαστου τεύχους 1.500 δρχ. 


ΠΩΣ ΘΑ ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΕΤΕ 
ΤΟ “ΡΟ ΘΑΜΕδ” 

Οσοι από εσάς δεν έχετε αποκτή¬ 
σει ακόμη τις τρεις συναρπαστικές 
εκδόσεις του ΡΟ 0ΑΜΕ8 δεν 
έχετε παρά να τις παραγγείλετε 
τώρα. Εμείς θα σας τις στείλουμε 
άμεσα μέσω ΕΛ.ΤΑ. Συμπληρώστε 
το δελτίο παραγγελίας και στείλτε 
το στη διεύθυνση: ΡΟ 6ΑΜΕ5, 
Λεωφ. Συγγρού 44,117 4Ξ Αθήνα, 
ήμέαωίΒχ: 9216847, 9242219. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΟΝΥΜΟ.....ΗΛΙΚΙΑ*. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ..Τ.Κ.ΠΟΛΗ .,ΤΗΛ.. 

ΤΕΥΧΟΣ □ ΡΟ 0ΑΜΕ5 ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ ΟΡΟ 0ΑΜΕ5 ΑΠΡΙΛΙΟΥ □ ΡΟ 6ΑΜΕ8 ΙΟΥΝΙΟΥ ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. 

Ο Απέστελα ταχυδρομική επιταγή Νο. (προς ΟοΓπρυρτεεε Α,Ε.) 

Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 

□ ΕΙΙΒΟΟΑΒΟ □ΜΑ8ΤΕΒ0ΑΒΟ Ο ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ ΥΙ5Α 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ! I Μ I- 1 I I I I _ I I I I I _ I I I I I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ .. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ...ΗΜ/ΝΙΑ 

Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 

Τισ άτομα κάτω των 17 ετών η παραγγελία υπογράφεται από τον κηδεμόνα τους. 


ΤΕΥΧΟΣ ΑΠΡΙΛΙΟΥ 





























—ΡΓΒ55 


Οϋ ΚΕΟΟΚΟΕΚδ 

ΜΕΡΟΣ 2ο 

Στο προηγούμενο τεύχος κάναμε μια εισαγωγή στο χώρο τον Ώ> 
θβεοτάβπ, τονίζοντας κυρίως ό,τι πρέπει να γνωρίζουμε πριν από την 
αγορά μιας συσκευής. Τα προβλήματα όμως δεν σταματούν εκεί. Από 
τη εττιγμή που εγκαθιστάμε τον Γβεοτόβτ στον υπολογιστή μας μέχρι 
να γράψουμε το πρώτο μας δισκάκι υπάρχουν ορισμένα βήματα που 
πρέπει να ακολουθήσουμε και τα οποία γεννούν αρκετά 
ερωτήματα. 


του Αλέξανδρου "0} διναΓϋθ Αί" Φιλιππίδη 
άρτηοιϋθ^θίηαιΐχοητ 




ε 


κτός από ελάχιστες εξαιρέσεις, 
όλα τα 00 ΒεςοΓάθΓ* που πώ¬ 
λο Οντα ι στα καταστήματα συνο¬ 
δεύονται από το κατάλληλο 
ϊοίΚναΓθ με το οποίο 8α κάνου¬ 
με τις εγγραφές μας. Τις περισσότερες φορές, 
όμως, το 5θί^αΓβ αυτό είναι μια Βασική έκδο¬ 
ση ενός πακέτου της εταιρίας και δεν μας αφή¬ 
νει πολλές δυνατότητες παραμετροποίησης. Για 
τον αρχάριο είναι πάντα αρκετό, αλλά με τον 
καιρό, και όσο οι απαιτήσεις μας μεγαλώνουν, 
καταλαβαίνουμε ότι χρειαζόμαστε κάτι καλύτε¬ 
ρο, Ολοι έχουμε κάποιον φίλο που ασχολείται 
με τις εγγραφές 00$ και ορκίζεται ότι το τάδε 
πρόγραμμα είναι το καλύτερο. Ενας άλλος 
υποστηρίζει ότι κάποιο άλλο πρόγραμμα είναι 
ακόμα καλύτερο. Τέλος, διαβάζουμε στα πε¬ 
ριοδικά ότι ένα τρίτο πρόγραμμα κάνει τις κα¬ 
λύτερες εγγραφές. Κομφούζιο, με λίγα λόγια,.. 
Η γνώμη μου είναι ότι όλα είναι καλά, απλά το 
καδένα 6ια8έτει ορισμένα ιδιαίτερα χαρακτη¬ 
ριστικά που το καθιστούν ξεχωριστό. Από κει 
και πέρα, ανάλογα με τις ανάγκες μας 8α πρέ¬ 
πει να διαλέξουμε εκείνο που μας ταιριάζει. 

Ενα άλλο στοιχείο που κάνει τα συγκεκρι¬ 
μένα προγράμματα να διαφέρουν 
είναι η τιμή τους. Εδώ χρειά¬ 
ζεται προσοχή, γιατί 
το ακριβότερο 
δεν είναι πάντα 
το καλύτερο. 

Στη συνέχεια 
θα αναφερ¬ 
θούν τα πιο 
διαδεδομένα 
προγράμματα 
εγγραφής καθώς 
και μερικά δασικά 
στοιχεία για το καθένα, 

Εα$γ 00 ΟγθοΤογ της Αάαρίεε: Το 
γνωστότερο και δημοφιλέστερο από όλα, Συνι- 



- - 


ατά δημιουργία της ΟοτβΙ, αλλά στα μέσα του 
1990 η Αάαρίοε αγόρασε τα δικαιώματα και 
από τότε είναι υπεύθυνη για την εξέλιξή του. 
Εκτός από άαία και αυάίο 00$, μπορεί να εγ¬ 
γράφει νίάοο και ρΗοίο 005. Στην έκδοση 
ΟβΙυχβ περιέχει το $ρίπ Οοοίοτ, μια εφαρμογή 
που θα μας βοηθήσει πολύ στη μετατροπή πα¬ 
λαιών δίσκων δινυλίου και άλλων αναλογικών 
εγγραφών σε 00. Το βασικό προτέρημά του εί¬ 
ναι η φιλικότητα προς το χρήστη. Αυτή τη στιγ¬ 
μή βρίσκεται στην έκδοση 4, 
ννίπ Οπ €□ της ΟεΟυσάταΐ (3,6,421): 
Το δεύτερο γνωστότερο πρόγραμμα εγγραφής. 
Αποτελεί τη "μεγάλη" έκδοση του ^Μίπ Οπ €0 
ΤοΟο, που συνο¬ 
δεύει 


πολλά 00 βθεοτάθπ Είναι κι αυτό πανεύκολο 
στη χρήση και δίνει τη δυνατότητα δημιουργίας 
Βοο^αΒΙο 00$. 

Ν©ιό της ΑΗθίκΙ $οΗτναι*© (4.0.5.0): 

Η προτίμηση των "υπάοι^Γουπά" αντιγραφέων, 
καθώς δίνει τη δυνατότητα να ξεπεράαουμε 
ορισμένους από τους τρόπους προστασίας της 
αντιγραφής. Λιτό στη σχεδίαση του ΐπίθΗσέο 
αλλά με πληθώρα ρυθμίσεων. Μοναδικό πρό¬ 
βλημά του τα συχνά εοπίΐιεβ με άλλα προ¬ 
γράμματα εγγραφής και ιδιαίτερα με το ΟΐΓβεΐ 
00 της ΑεΙαρίοε, 

ΟΟΡΜΙΝ της ΟοΙ<4βπ Ηαν*Ι< ΤβεΗποΙο- 

9 γ (3·7ί): Ενα πολύ καλό πρόγραμμα, σε πο¬ 
λύ μικρό μέγεθος αλλά με πάμπολλές ρυθμί¬ 
σεις. Ειδικά γιο τα αυάϊο €0$ διαθέτει σχε¬ 
δόν όλες τις υφιστάμενες παρα- 
μετροποιήσεις. Στο κϋθ της 
εταιρίας μπορεί κάποιος να 
προμηθεύεται τα πολύ συ¬ 
χνά υράαίθ*, που κάνουν 
την εφαρμογή ακόμα καλύ- 
τερη. 

Αλλα γνωστά προγράμματα 
είναι το ΟίδοΙυ^Ιβ* της ΡάεΙυί, το 
Εσυποί της Εαυπσ, το €0 Καρ της 
Ργο55ι, το 00 ν^ίζαΓά της νΟΒ, το Οεαί 00 
ββρΙίεαίοΓ της ΟβαΓ δοβναΓε κ.4 

0150-ΑΤ-ΟΝΟ Ε & ΤΒΑ0Κ-ΑΤ-ΟΝ0Ε 

Υπάρχουν δύο βασικοί τρόποι εγγραφής 
ενός 00; 

Οί^ε-Αί-Οπεο (ΟΑΟ): Ολόκληρο το 00 γρά¬ 
φεται με ένα πέρασμα, ασχέτως αν αποτελείται 
από ένα ή περισσότερα ϊΓαεΙ<5. Η διαδικασία 
της εγγραφής πρέπει να μη διακοπεί, ενώ μετά 
την ολοκλήρωσή της καμία περαιτέρω πληρο¬ 
φορία δεν μπορεί να προστεθεί. 

ΤΐΌεΙ(-Α^Όηεθ (ΤΑΟ): Η εγγραφή μπορεί να 
γίνει σε πολλά περάσματα. Υπάρχουν όμως 
ορισμένοι περιορισμοί. Το ελάχιστα μέγεθος 
ενός ίταεΙκ είναι 300 ΒΙοεΙί* 
(600Κ στα άαϊα 
00$), ενώ ο μέγι¬ 
στος αριθμός 
των ίΓαε1« είναι 



















99. Το Ια56Γ του Γ&εοτάβΓ αφήνει μεταξύ των 
Ι^ΓαεΙςί ορισμένα ΒΙοεΚ που ονομάζονται τυπ-ίη 
και τυπ-ουί. Στην περίπτωση εγγραφής μουσι¬ 
κών €0β, τα ΒΙοεΙ<5 αυτά μερικές φορές γίνο¬ 
νται αντιληπτά ως "φύσημα". Επίσης ανάλογα 
με το συνδυασμό 5θίΗνατβ και ΚατεΙννατ©, είναι 
πιθανό στο κενά μεταξύ δύο τραγουδιών να 
γράφονται ορισμένα Βγίβι που κατά την ακρό¬ 
αση εμφανίζονται ως ενοχλητικά "κλικ". Τέλος, 
μερικά προγράμματα (ή και τβεοτάοΓδ) αφή¬ 
νουν μεταξύ των ίΓαεΙς5 ένα κενό δύο δευτε¬ 
ρολέπτων. 

Κατά την αντιγραφή ορισμένων (π,χ, 
άταν θέλουμε το αντίγραφο να είναι ακρι¬ 
βώς ίδιο με το πρωτότυπο) είναι απαραίτη¬ 
τη η χρήση του 0ΑΟ, γιατί διαφορετικά εί¬ 
ναι αδύνατη η εγγραφή. Αν θέλουμε να 
φτιάξουμε ένα 00 το οποία προορίζουμε για 
μήτρα, πρέπει οπωσδήποτε νο είναι γραμμέ¬ 
νο σε ΟΑΟ, καθώς τα περισσότερα μηχανήμα¬ 
τα €0 πια5ϊβπη9 δεν δέχονται ΤΑΟ €05, 

Καταλήγουμε λοιπόν ότι το ΤΑΟ, αν και πολύ 
πρακτικό, έχει τους περιορισμούς ταυ. 

ΟΝ-ΤΗΕ-ΡΙΥ 

Τα περισσότερα προγράμματα μας αφή¬ 
νουν να επιλέξουμε μεταξύ αντιγραφής "οπ- 
ΐΗο-ίΙγ" και μέσω ενός ίηια 9 β ίίΐο στο σκληρό 
δίσκο. Γράφοντας "ίιτ^β ίί(&" εννοούμε ένα 
ακριβές αντίγραφο του €Ε στον σκληρό. Αυ¬ 
τό προϋποθέτει ότι ο δίσκος μας έχει τον 
απαιτούμενο χώρο, ο οποίος είναι περίπου 
750ΜΒ οτην περίπτωση ενός 74λεπτου μουσι¬ 
κού €θ. 

Στην αντιγραφή "οη-ίΗβ-ίΙγ" το πρόγραμμα 
διαβάζει και αποθηκεύει μόνο τη βασική δομή 
του 00 και κατόπιν μεταφέρει τα δεδομένα κα¬ 
τευθείαν στο €Ι>Ρ, Ετσι κερδίζουμε αρκετό 
χρόνο και χώρο οτο δίσκο. Ομως κι εδώ υπάρ¬ 
χει ένα βασικό μειονέκτημα, το λεγόμενο ΒυΛετ 
υηάβιτυπ, που θα εξετάσουμε στη συνέχεια. 

βορρεκ υΝοικκυΝ 

Για νο είναι ομαλή και συνεχής η ροή των δε¬ 
δομένων κατά την εγγραφή, οι κατασκευαστές 
εφοδιάζουν τα ΓοεοΓ0θΓ5 με ένα ΒυίίθΓ μεγέ¬ 
θους 512ΚΒ-1ΜΒ, Εκεί αποθηκεύονται προσω¬ 
ρινά, μέχρι να ανα κληθούν οπό τον ΓοεοτάβΓ. 

Αν ο ΓοεοίάβΓ ζητήσει κάποια δεδομένα για να 


τα γράψει και η μνήμη ΒυΙΐθΓ είναι κενή, τότε η 
εγγραφή σταματά και το 00 είναι τις περισσό¬ 
τερες φορές άχρηστο. Υπάρχουν ορισμένες 
βασικές συμβουλές γιο την αποφυγή των 
ΒυίίθΓ υπάθΓΓυπ5ΐ 

* Είναι προτιμότερο κατά τη διάρκεια της εγ¬ 
γραφής να μην απασχολούμε τον υπολογιστή 
μας με άλλες εργασίες. 

* Πρέπει ο σκληρός δίσκος (όταν γράφουμε 
από κάποιο ίπιαρθ ίίΐβ) νσ είναι αρκετά γρήγο¬ 
ρος. Ολοι οι νέοι σκληροί είναι κατάλληλοι. 

* Οσο μικρότερη είναι η ταχύτητα εγγρα¬ 
φής τόσο λιγότερες είναι οι πιθανότητες 
σφάλματος. 

* Αποκερματίστε τον σκληρό πριν από την 
εγγραφή. 

* Προτιμάτε την αντιγραφή από ίιτηα^β ίίΐβ, 
ειδικά σε ορισμένα δύστροπα € 05 . 


Καλό θα είναι νο αποεπιλέξετε το "Αυίο Ιπ- 
5ΘΓϊ ΝοΗίίεαίίοπ" των νΥιπόονν* * για τα €0- 
ΚΟΜβ, γιατί ελέγχει για την ύπαρξη €0 όχι μό¬ 
νο κατό την εισαγωγή του αλλά και σε τακτά 
χρονικά διαστήματα. Οταν τοποθετήσουμε ένα 
κενό δισκάκι στο Οϋ-ΡΟΜ, τα Μίπάονν^ το 
αγνοούν. Μόλις όμως αρχίζει η εγγραφή, τα 
ννίπάο\ν5 προσπαθούν να το προσπελάσουν 
επεμβαίνσντας στη διαδικασία εγγραφής, και 
το αποτέλεσμα είναι ένα κατεστραμμένο δι- 


σκακι. 



* Ελέγχετε αν το μηχάνημά σας ψύχεται ικα¬ 
νοποιητικά. Η θερμοκρασία αποτελεί το μεγα¬ 
λύτερο εχθρό των σύγχρονων ΓβεοΓίΙβΓί υψη¬ 
λών ταχυτήτων. 

* Απενεργοποιήστε τον κγοοπ 5ανβΓ και 
όποιο άλλο πρόγραμμα τρέχει στο ΒαεΙ^ουπά 
και πιθανόν διακόψει την ομαλή ροή των δεδο¬ 
μένων προς τον ΓοεοτεΙθΓ. 


Ε1ΝΑΙΙΖΙΝΟ,.* 

Οταν γεμίσουμε το €0 με όλα αυτά που θέ¬ 
λουμε, είτε άαία είτε τραγούδια, τότε κάνουμε 
το λεγόμενο ίίπαΐίζίπ^ δηλαδή ολοκληρώνου¬ 
με την εγγραφή του €0. Επειτα από αυτή τη 
διαδικασία τίποτα δεν μπορεί να γραφτεί στο 
€0, όσο άδειο χώρο κι αν έχει. Ενα ^Ιε-δβί- 
5Ϊοπ £0 αποτελείτσι από τρεις Βασικές περιο¬ 
χή 

1. το ίθαά-ίη, που υπάρχει τα ΤαΒΙθ Οί €οη- 
1οηί5 [ΓΟΟ], 

2, την περιοχή με τα δεδομένα, 

3. το Ιοαά-ουί. 

Ενα "ανοιχτό" δισκάκι δεν έχει ούτε Ιοαά- 
ίπ ούτε Ι&σά-ουί. Το ΤΟ€ είναι γραμμένο σε 
μια ξεχωριστή περιοχή, που ονομάζεται Ργο- 
9 ΓΟΠΊ Μβιτιοιγ Αγοο (ΡΜΑ). Μόνο τα €0 
ΡοεοΓάβΓδ μπορούν να διαβάσουν αυτή την 
περιοχή. Για αυτό το €0 ρΙαγοΓ δεν μπορεί 
νο παίξει ένα €0 που δεν του έχει γίνει ίίπα!- 
ϊζιπ9. Ολα τα 00 ρίαγβΐΈ ψάχνουν να βρουν 
το ΤΟ€ του €0. Εκεί είναι αποδηκευμένες όλες 
οι πληροφορίες σχετικά με το πόσα ΙταεΙίί 
υπάρχουν, πού βρίσκονται κλπ. Χωρίς το Τ0€ 
το δισκάκι είναι μη αναγνώσιμο, ασχέτως με το 
περιεχόμενό του. 

Ε 
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—ΡΓΘ5* 




Η αρχική 
οθόνη τοο 
προγράμματος, 
από όπου 
διαλόγουμε τι 
Βελουμε να 
κάνουμε. 


Το Βασικό 
παράθυρο του 
προγράμματος. 

Με V 

ώορ 

κατασκευάζουμε 
το €0 της 
αρεσκείας μας. 
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Οβϋβ ΐηίβιπΜ 
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Γ I·!* Ιβην φΜ» υίφ 
Γ ΙήΜ βτκ» ^κρ"νΐ 


|»ηΜΒ | 3 


Γ 


οκ I ί»χρί | 


ϊτις ιδιότητες 
υπάρχει η 
δυνατότητα να 
κατεβάσουμε τις 
πληροφορίες ενός 
μουσικού 00 από 
τα ΙπΙβτηβΙ, 
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ΟΟ ^ρϊη Ρο61ογ [^» V * [Ο] 
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Το 5ριπ 0ο<!οί είναι 
μια εφαρμογή 
δημιουργίας 
μουσικών ΟΟϊ 
πλήρως 

πα ραμετροποι ήσιμη. 




ΏΡΟ ΜσχίβΓ 
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ΙΝΤΕΡΝΕΤ 1 
ΕΧΡ10ΡΕΡ5 



ΑΝΤΕ 

ΚΛΙΚ 

στα 


εθΜΡϋΡ«Ε55 Α,Ε, - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝυβ 15: 

Λεωφ. Συγγρου 44,117 42 Αθήνα, τηλ: 01 -9238672, Ιαχ: 01-9216847 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΑΘΗΝΑ: Σοώτάν Ί 17,106 82, τηλ.: 01-3801487, Ιαχ: 01-3841095 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7,546 24, ηλ: 031 -287610, Ιαχ: 031 -282663 
ΚΥΠΡΟΣ; Λεωφ. Ακροπολεως 53, Λευκωσία, τηλ.: +357-2-317471, 

Ιαχ: +357-2-317470 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 5ΙΤΕ: *™™7,αηυΒί5.0ί Ε-ΜΑΙΙ: οηυΒίίΦοοπ^ρτθ^ 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 



(Ταχυδρομήστε το οτη διεύθυνση: ΟοππρυρΓβεε Α.Ε . Εκδόσεις Αηυόιε. Λεωφ Συγγρου 44, 117 42 Αθήνα) 


Παρακαλώ στείλτε μου τα παρακάτω βιβλία (τιμή έκαστου τίτλου 3,500 δρχ., εκτός ΙπΐοΓπεί ΕχρΙοΓβΓ 5): 
Ο ΡγοπϊΡ 30Θ 98 □ Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ ϋ ΙηΙβΓΠβί ΕχρΙοη&Γ 4 ϋ νΥοΓίό ννίάθ Μβά 
ϋ Μοάβπτε από τοΑωςτοΩ ϋ Τα πάντα γύρω από το 05ΕΝΕΤ ϋ Αναζήτηση Πληροφοριών 
ϋ Γνωρίστε την ΜνΑ ϋ Τα μυστικά του ΡΤΡ ϋ ΝβΙΜβ&ΐϊπ^ 3 
Ο Οδηγός για ΙΒΟ ϋ ΙηίβΓΠθΙ ΕχρΙοΓβΓ 5 {τιμή 3 .800 δρχ.) 

ΣΥΝΟΛΟ: _ _____Δρχ, 

ΟΝΟΜ/ΜΟ; ........ . ΕΤΟΣ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ............... ..Τ.Κ.: .. ..ΠΟΛΗ; .... 

ΤΗΛ.: .. ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: ........ ΗΜ/ΝΙΑ: .... 


□ Εστειλα ταχ /τραπ. επιταγή με αρ.. 

(ί\α παραγγελία μέχμ και δύο βιβλίων επιβαρύνεστε με το ποσό των 
1200 δρχ. Για κάθε επιπΑεον βιβλίο προσθέστε 100 δρχ.) 

ϋ Θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις λάβω τα βιβλία, 
ϋ Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 

□ νΐδΑ □ ΕϋΗΟΟΑΒΟ 

□ ΜΑ3ΤΕΠΟΑΗΟ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 


Αρ, κάρτας: 


Ημ/νία λήξης:... Υπογραφή: ......... 

Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 












































































































ΙΙίΕΒ ΑϋΤΗ 0 ΒΙΝ 6 

Λ 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗΝ 
ΙΑνΑδΟΚΙΡΤ 

$Μυ$ Βατ 

Η $ίαίυ$ Βατ είναι ένα αρκετά χρήσιμο εργαλείο, σκοπός του οποίου 
β 'ναι να μας παρέχει πληροφορίες που αφορούν στο ενεργό 
παράθυρο. Στους \ΜεΒ Βτοννίβπ η είαίυε Βατ μας δείχνει τις ενέργειες 
που κάνει ο Βτοινεβτ όταν συνδέεται και κατεβάζει ένα 5 Ϊΐβ, αλλά και 
το υΚΙ του ΙίπΙε πάνα στο οποίο Βρίσκεται ο ροϊπίβτ του ιηουεβ. Με τη 
βοήθεια της ^ναδετΐρί μπορούμε να επεκτείνουμε τις δυνατότητες της 
$1αϊυ$ βατ και να τη μετατρέψουμε σε ένα πολύ χρήσιμο εργαλείο. Στο 
άρθρο αυτό θα ασχοληθούμε με τη δημιουργία ενός εετοΙΙΐηρ Βαηηοτ 
$εηρΙ, δηλαδή ενός $επρί που εμφανίζει ένα κυλιόμενο μήνυμα στη 
$ίαίυ 5 Βατ. 


του Νικόλα Αεμιρίδη 
Ια να 5 Φγπ σιΐόοχ, §γ 


Σ 


το προηγούμενο τεύχος ασχολη¬ 
θήκαμε με ένα πολύ γνωστό όσο 
και χρήσιμο 5 επρί, το ΓοίΙονβΓ 
5 επρί, όπως ονομάζεται, και 
□φορά στην εναλλαγή εικόνων 
με τη χρήση του βνβπί οηΜουδβϋνβτ (η 
Λανα5σιρΙ είναι εα56 5 βπ$ίίίν 8 , συνεπώς χρειά¬ 
ζεται προσοχή κατά τη συγγραφή, ειδικά στη δή¬ 
λωση μεταβλητών, στην κλήση των βνβπί Ηαπ- 


άΙβίΈ και των οΒ|βεί$). Το 5 επρί με το οποίο 9α 
ασχοληθούμε σε αυτό το τεύχος κάνει χρήση 
του ρτορβίίγ 5 ίαίυ$ του οΒ|βεί νϊπάονν 
(ΝΪηάοΝ.ίΐαίυ*) και του βνβπί ΗαηάΙβΓ απίοαά 
Κάνοντας μια μικρή παρένθεση σε αυτό το ση¬ 
μείο να εξηγήσουμε τι σημαίνουν τα οΒ|βεί, 
ρτορθΓΐγ κοι βνβπί ΗσπάΙβΉ, Η ,Ισναδεπρί "βλέ¬ 
πει" το "περιβάλλον" στο οποίο εκτελεϊται * δη¬ 
λαδή τον ότον^θΓ - και το διαχωρίζει σε διάφο- 





ρα στοιχεία. Ετσι, έχουμε το παράθυρο (νιπάον) 
στο οποίο εκτελεϊται το $επρί, το κείμενο (άοευ- 
πιοηί) μέσα από το οποίο κλήθηκε και τα διάφο¬ 
ρο επιμέρους στοιχεία. Τα βασικά στοιχεία του 
βΐΌν50Γ, όπως το ενεργό παράθυρο (ννίπείονν^ 
το κείμενο (άοευΓπβπί), αλλά και τα στοιχεία του 
περιβάλλοντος, όπως η ημερομηνία (άαίβ) και τα 
ρΙυ9'ίπ5 (ρΙυ 9 ~ιπ) ( ονομάζονται οά}θεί5 (αντικεί¬ 
μενα). Τα διάφορα χαρακτηριστικά που περιέχο- 
νται οε κάθε αντικείμενο, όπως οι εικόνες (άοευ- 
Γη8πί.ίηηα9€5[]] στο κείμενο ή η περιοχή μηνυμά¬ 
των της 5^αϊυ5 Βογ (ννϊηάον^ΐαΐυί) στο παράθυ¬ 
ρο - η ίδια η 5ίαίυ5 όαΓ αναφέρεται με το ρΓορ- 
αιΐγ 5ΐαΚί50αΓ (νν1πάονν.5ΐαίυ5ΐ3αΓ)-, ονομάζονται 
ρτορ8Γίί85. Τέλος, τα βνβπί ΗαπάΙβπ είναι τα 
στοιχεία της ϋανα$επρί που αντιπροσωπεύουν 
τις διάφορες ενέργειες που γίνονται είτε από τον 
0Γθ\ν5θΓ είτε από το χρήστη, όπως το τέλος φορ¬ 
τώματος μιας σελίδας με το οπίοαά και σι ενέρ¬ 
γειες του πτου58 με τα οπΜουΒβΟνβΓ, οπ- 
Μου^βΟυί, οπΟίεΚ και οηΟΒΟώ<. 

ΤΟ 5€ΚΟΙΙΙΝ6 ΒΑΝΝΕΚ 
$€ΚΙΡΤ 

Το ί-επρ! που παρουσιάζουμε είναι αρκετά 
χρήσιμο εάν θέλουμε να δώσουμε σύντομες 
πληροφορίες σχετικά με τη σελίδα ή το Υ^Β 5 Ϊίβ 
γενικότερα. Μπορούμε να το χρησιμοποιήσουμε 
εμφανίζοντας ένα σύντομο νβίεσπιβ ηΐ€55α9θ 
στους επισκέπτες της σελίδας μας, δίνοντας μια 
σύντομη περιγραφή της σελίδας μας ή ακόμα 
και ως πβ*5 ΙϊείίβΓ, παρουσιάζοντας σύντομα 
νέα. Τα Βασικά στοιχεία Λαναδεπρί που θα 
βρούμε στο 5 ειϊρί αυτό είναι: ο Θνβπί ΗαπάΙβΓ 
οπίοαά, τα ρΓορβΓίίβϊ νϊπ€ΐθΝ, 5 ίαίυ 5 και 
5 ίΓΪΠ 0 . 5 υΙθ 5 ΐτίπ 9 (ίπάοχΑ, ιπάβχΒ) και η εσωτερική 
συνάρτηση 5 βίΊΊηιβουΙ(). Ας δούμε αυτά τα στοι¬ 
χείο ένα-ένα. 


[(|Β[|[ Οϋΐ ΙίΐδϊΒ 9 ΓΒ3Ι ΙΤ ροϊΐΐίοη! 





ΤΗβ ΤβνβδΕπρί 5ου·ΓΕβ £ βπ βϊκθΙΙβπϊ 
ΓθΞουΓ€β νπίΗ ΐοη5 οί 'Ουί βπϋ ρβ^ϊβ* ^&ν35ΰπρΐ; 
$χ£[ϊιρΐ£ΐ ίΟΓ γΰί>Γ #ίθΙϊ ρβ9β5. ΑΝ ΡόΓ Ρτβθ! 

ν^β ΓΊ^νβ ρυΐ ΐ ο^θ ΐ Νη γ β εοΙΙβε I ιοπ οί Κυη^ΓβΰΞ οί 
ίτ0θ ΐΗδί ΑνΐίΙβάΙβ ΐο /ου Ρογ υββ 

οη νουΓ #θ·υ Ρ39Θ5. Τήθ ΐΕΠρΤΐ 3Γ© 3ν3ιΐ0ΐϊΐ0 νίΑ Ά 
υϊβΓ ίπβηΡΙν ιηΐΒτί^οβ -- ίηςιΐυΰίη^ ά νοΓίάης 
^ν^ΞϋπρΕ: θκ^ΓηρΙθ οίβΙΙ 5οηρΐ& 3 ΐ&κΐ 
ϋαχ «ίϊΗ ΐΗβ Εοτηρίβτβ έΕίυάΙ ίάνέεοΐΊρΙ εοΡθ 
ϋ5βύ- Το 5*311, ]υ5ΐ ίβϊθΕΐ 3 _1βΊ/3&0Πρί (ΤβΙβςΟΓγ 
Ιΐοίη ΐήβ Ν^ν^ΐΙοη Μθηυ ΟΓ» ΐΗβ ή§Πΐ, ίιτΌντΐβ ΰυτ 
5ίίΒ εΏΠΐ6Πΐ|> 'ΰϋΓ Ν6ί*·8ΐΐ ;Επι^ 
ρυΚϋοννη πτβπυ {^ 0 *), οτ ςΗβοϋ ουΐ ομγ 'ΜίΜΐΐ 
ΗβνιΥ ρ*ςβ Ια ν&ντ τΗβ Ιβίβΐϊ εοπρΗ οπ ομγ ϊίΐ». 


ν/Β ΒΐΐΟ Κ$νβ ϊ ΟΓΒβί ΡοοΝΐ 56ετ·οη ϊί 


ΙΐΐτβΓΡβΤ.ν □ 



οπΙικνΙ 

Αυτός ο ονβηί ΠαπάΙβτ ενεργοποιείται όταν η 
σελίδα έχει φορτωθεί πλήρως στον Βίον58Γ Η 
σύνταξή του γίνεται με το ία 9 <ΒΟΟΥ>, άταν 
πρόκειται για ένα κείμενα σε αποκλειστικό πα¬ 
ράθυρο, και με το Ια 9 <ΡΚΑΜΕ$ΕΤ>, άταν πρό¬ 
κειται για κείμενο σε ίταιηβ*. 
η ·Χ- 

<ΒΟΟΥ οηΐοαά- 'κλήση συνάρτησης ή θέση 
μεταβλητής 1 ^ 

<ΡΚΑΜΕ5ΕΤ οπΙοΘά-' 1 κλήση συνάρτησης ή 
θέση μεταβλητής^ 

ννίηάονν,$*αίυ5 

Η ιδιότητα αυτή ταυ παραθύρου αναφέρεται 
στα περιεχόμενα της 5ίαίυ5 Βατ, σε ό,τι εμφανίζε¬ 
ται δηλαδή σε αυτήν. Μας δίνει έτσι τη δυνατό¬ 
τητα να εμφανίζουμε αυτά που θέλουμε στη 
$ 1 αίυ 5 Βαί. Η σύνταξή του είναι απλή: 

νϊηάο^ίαίυ 5 ="κείμενο που θέλουμε να εμ¬ 
φανιστεί στη 5 ίαίυ 5 Βατ 1Γ 


Μα$ίβΓ 





























ΗΕΒ ΑΙΙΤΗΟΒΙΗΕ 




Συντάσσεται, συχνά, σε συνδυασμό με τους 
βνοηί ΗαηάΙσίΐ π,χ, 

<Λ ίΐΓβί=ίΐ[ψ^/^ν\νΤΛ?,ΓΠϊςΓΟδΟίΐ,ΜΠΙ 
οηΜου$€θν£Γ=νίηάο\ν.3ΐ^ίυ5=Το επίσημο 
Ξϊΐ€ της ΜίαοδοίΙ/; Γείυτη ίπιε;" 
οηΜου5εΟυΐ=νίπΐΙον/.ΒΐΗίιΐΗ^' 1 ; Γείυτπ ΐΓυε;"> 
ΜίεΓ05θίΐ</3> 

Π 

<όοάγ οη Ιοη 0= ι1 \νΐηί1ο\ν Γ 5ΐ3ίυ5-"Καλώς ήλθατε 
στη σελίδα μας ι ;"> 

5ίπη9^υΒ5ΐΓΪη9 (ίηϊίβχΑ, ΐηάσχΒ} 

Εάν θέλετε νσ πάρετε μερικούς χαρακτήρες 
μιας λέξης ή μια λέξη κάποιας πρότασης, τότε η 
ιδιότητα $υ05ίπη9 θα σας βοηθήσει. Η λειτουρ¬ 
γία της είναι να επιστρέφει τους χαρακτήρες του 
αλφαριθμητικού 5 ΙΠΓ 19 μεταξύ του ϊπόθχΑ και 
του ίπάβχΒ χαρακτήρα. 

5^Τιπΐ€θϋί( Μ ίυη€ίιοη ,, / άθ!αγ) 

Η συνάρτηση αυτή καθυστερεί για χρόνο άβ- 
Ιαγ (σε ηιί!Ιΐ30εόπά5) την έναρξη εκτέλεσης της 
συνάρτησης Γυπείίοη, χωρίς όμως να τη διακό¬ 
πτει, Πιο απλά, έπειτα από χρόνο άβΙαγ καλεί τη 
συνάρτηση ίυηείιοπ. Επιστρέφει μία τιμή που 
αντιστοιχεί στο 10 της συγκεκριμένης κλήσης 
έτσι ώστε να είναι δυνατή η διακοπή της με τη 
συνάρτηση εΙοσΓΤιηιβουΐ (ιό). Η σύνταξή της εί¬ 
ναι: 

ίά = 5€ίΤιπ>εου[( Β ίήηεΙίοη() , ' Φ όε1ιγ); 

Ας δούμε λοιπόν τον κώδικα: 

<1ιΙπι1> 

<ίϊΙΐ€>5εΓθΙΙίη^ Βθππ0Γ</ϋΙίβ> 

</1Κ30> 

<5€ΓίρΙ ΐ£η£ί13£€= ^ΥΒ^επρί " 

[γρε="ί£Χΐ/]3ν35€ΓΪρί'" > 

<!” ΗΜε Γγογπ οΙάβΓ 
νβτ γπ 5§ = Το μήνυμα που Θέλουμε να 
εμφανίζεται ως κυλιόμενο στη είπήχδ Θβγ 
ν&τ άβίΒγ = 150; // Η ταχύτητα 

κύλισης του μηνύματος, όσο μικρότερος ο 
αριθμός τόσο μεγαλύτερη η ταχύτητα, 
νπτ (ϊιτμγΜ; // Το Π) της 

50ΐΤϊΓηεοίΐΐ() 

ν^τ τποχΟουηΙ = 0; // Μέγιστος αριθμός 
επαναλήψεων 
νπτ αιπ€ουηΙ = I; 

ΓυηοΙίοη $αοΙ!ΙΐΟ { 

ιΓ{πΐ3χ€ουπΙ == 0 }) 

ΓπβχΟουηΙ - 3 * πτ5^,1εη|1ή // θέτουμε 

μέγιστο αριθμό επαναλήψεων 

1 

\νίπάον/.5ί3ίυ$ = ητε^; 
αητ€ουηΙ++; 

πΐ5§ - πίδ^.δυόΞίπη^ίΙ,πι^,ϊεη^Ιή) + 
ΓπεΙ,ευΙ^ΙπηβίΟ,Ι); 
ίί (απτ€ουηί >- πι^χΟοπηί) [ 
τίτπετΜ = 0; 
νήηήο\ν$ΐΗ(ιΐ5 = 


ΓεΐίΙΓΠ 

| εΐ5€ { 

ΐίππ 0 Γΐεί = $είΤίιΠ6ουΐ{' , 5εΓθίΙΙτ()"4βΐ3γ) 

1 

) 

//-> 

</50ΤίρΤ> 

<5ο<ίγ οηΙθΕ<ί= ,, 5αΌΐΠΐ();"> 

<[— 

Ο υπόλοιπος ΗΤΜΙ κώδικας της σελίδας σας: 

-> 

<Λ>οάψ> 

</ήΐτπ]> 

ΤΡΟΠΟΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 

Η λειτουργία του ίεπρϊ είναι σχετικά απλή, Η 
γραμμή <Βθί)Υ οπίοσαί= π 5 σ γοΙΙΙ ί();''> καλεί τη συ- 
νάρτηαη 5 σοΙ 1 Ιή), η οποίο έχει δηλωθεί με την 
εντολή ίυπείίοη $οόΙΙΙϊ(). Η συνάρτηση αυτή είναι 
στην ουσία το βοαικό $αίρΙ. Πριν από τη δήλω¬ 
ση της ίυπείιοη ορίζουμε τις μεταβλητές ίτΐ59, 
όβΙαγ, ΙΐπποτΙά, ηπαχΟουπί και ευιτΟουηί ηου 
αντιπροσωπεύουν το μήνυμα, τη χρονική καθυ¬ 
στέρηση κάθε επανάληψης, το ίϊ) της ^βΠΊππο- 
συΙ, το μέγιστο αριθμό επαναλήψεων και τον 
αριθμό των επαναλήψεων κάθε στιγμή αντίστοι¬ 
χο. Το πρώτο Ιί εΙαίβΓπβπί (ϊί (ππαχΟουΐΊΐ == 0) {.„] 
καθορίζει το μέγιστο αριθμό επαναλήψεων του 
δαίρί. Για να τεθεί όμως μόνο μία φορά ο αριθ¬ 
μός επαναλήψεων και όχι κάθε φορά που εκτε- 
λείται το 5 επρί, θέτουμε αρχική τιμή 0 για την 
πρώτη φορά. Επίσης, σε συνδυασμό με το δεύτε¬ 
ρο ίί ιΙαίβππβηΤ (ΐί (ευΓτΟουηί >= πκιχΟουηΙ) ) 
ελέγχετε εάν το μήνυμα έχει μηδενικό μήκος, δη¬ 
λαδή αν είναι κενό. Στην περίπτωση που είναι κε¬ 
νό, τότε η ιτιαχΟουπί γίνεται μηδέν ( 0 ) - η 
γπ 59 ·Ιβπ 9 ^ μας επιστρέφει το μήκος της πτ59 ' 
και στο δεύτερο ίί δίαίθηπθηί επαληθεύεται η 
πρώτη συνθήκη. Ετσι, τίθεται μηδενική τιμή στο 
ΚΓΤίβΓίά (ίϊπποΓίά = 0;], στη συνέχεια καθαρίζεται 
η 3 ίαίυ$ Βατ από οποιοδήποτε μήνυμα 
(ννιηάο\ν.5ίαΤυ5 = ";) και τέλος επιστρέφεται ο 
έλεγχος στην οπίοαά (ποίυΓη), 

Μετά τον πρώτο έλεγχο (το πρώτο ίί 3Ϊαίβ- 
Γποηί), εμφανίζουμε το μήνυμα ατη 3 ίαίυ 5 Βατ 
(νήηάον^Ισΐυ 3 = 0139 ;], ουξάνσυμε τον αριθμό 
των επαναλήψεων που συνέβησαν μέχρι εκείνη 
τη στιγμή κατά ένα (ευιτ€ουη1++;) και στη συνέ¬ 
χεια μεταφέρουμε το πρώτο γράμμα της ΓΤ 159 
στο τέλος (ΠΠ 59 - Π59^υ05ίΓίπ9( 1 ,πΐ39 ·Ι βη 9^Ι + 
ΓΠ 59 * 5 υΒ 5 ίΓίη 9 ( 0 , 1 (;), Λογικά αυτό που μας μένει 
είναι να επαναλάβουμε τα προηγούμενα, δηλα¬ 
δή να εμφανίσουμε το μήνυμα στη $ίαΙυ 3 Βατ, να 
μεταφέρουμε το δεύτερο γράμμα του μηνύμα¬ 
τος -που είναι πλέον πρώτο- στο τέλος και ούτω 
καθεξής. Ενας τρόπος για να γίνει αυτό είναι με 
μ ίο αναδρομή. Το επόμενο λοιπόν κομμάτι του 
κώδικά μας (ϊί (ευτΚΙουηί >= ηπαχΟουηί) { [.„] 
ίίηπβΓίά - ΞβίΙΊπιοουίΙ'^εΓοΙΙΙΗ] ",άβΙαγ)}) είναι μια 
αναδρομή. Η συνάρτηση 5σοΙΙΙί() ονομάζεται 


αναδρομική συνάρτηση (τοευίΈΐνβ ίυηείίοπ). Δεν 
θα μπούμε σε λεπτομέρειες εξηγώντας την έν¬ 
νοια της αναδρομής και της αναδρομικής συ¬ 
νάρτησης -απαιτούνται γνώσεις στις αρχές προ¬ 
γραμματισμού-, θα πούμε απλώς όπ η αναδρομι¬ 
κή συνάρτηση καλεί τον εαυτό της. Η αναδρομή 
όμως για να λειτουργήσει, χρειάζεται ένα οπό 
3ίαίβηηοηϊ, μια συνθήκη τέλους, έτσι ώστε να μην 
επαναλαμβάνεται επ’ αόριστον. Στη δική μας πε¬ 
ρίπτωση το βπό 5 ϊαίσπιαηί είναι η επαλήθευση 
της συνθήκης ίί και σε αυτή την περίπτωση η 
αναδρομή διακόπτεται και συμβαίνουν όσα κοι 
στην περίπτωση που το μήνυμά μσς είναι κενό, Η 
πρακτική σημασία της συνθήκης τέλους είναι να 
φτάσουμε το μέγιστο αριθμό επαναλήψεων ή το 
μήνυμά μας να είναι κενό. Για να μεταβάλουμε 
τον αριθμό των επαναλήψεων, αρκεί νο αλλά¬ 
ξουμε την τιμή της ηπαχΟουπί στο πρώτο ίί 5 ΐαίβ- 

ΓΠθΠί. 

Οσο δεν ικανοποιείται η συνθήκη τέλους γίνε¬ 
ται η αναδρομική κλήση (ΐιιποΗς! = 
5 βίΤίΓπβου!^Γ 5 εΓθΙΙΙί() , 1 ,εΙθΙαγ]). Η 3 βίΤΐηπ&ουί ξανα- 
καλεί τη συνάρτηση 5 εΓθ(ΙΙί, αφού καθυστερήσει 
πρώτα για χρόνο ίσο με της μεταβλητής άβίαγ 
και δίνει στη μεταβλητή ΗπποΓίεΙ το 10 της, 

ΕΝ ΚΑΤΑ ΚΛΕΙΔΙ 

Το $επρ 1 που περιγράψαμε είναι ένα από τα 
πλέον γνωστά και πιο χρησιμοποιημένα. Το μονα¬ 
δικό ελάττωμά του είναι ότι καταλαμβάνει όλη 
τη 3ίαίυ$ Βογ, χωρίς να επιτρέπει την παραπέρα 
χρήση της. Σε ορισμένες περιπτώσεις δεν είναι 
υπεύθυνο για "ετοί^άρισμα" του Βγο^ογ, ειδικό 
στην περίπτωση του Ναν^σίοτ 2 . 0 , γιατί κατα¬ 
λαμβάνει αρκετή από τη μνήμη του Βγο^ 5 ογ, 
Υπάρχει και το ενδεχόμενο να ενοχλεί τους επι¬ 
σκέπτες της σελίδας σας. Συνετό δα ήταν, λοι¬ 
πόν, να παρέχουμε τη δυνατότητα στον επισκέ¬ 
πτη να διακόπτει τη λειτουργία του. Αυτό γίνεται 
με την προσθήκη ενός Βυίίοπ, για παράδειγμα,, 
που θα εκτελεί την εΙοαΓΤίΓηοουί(ϊό] όταν πατιέ- 
ται. Σε αυτή την περίπτωση εισάγουμε τον παρα¬ 
κάτω ΗΤΜί κώδικα μεταξύ των Ϊ093 <ΒΟ0Υ> 
</ΒΟΟΥ> αε όποιο σημείο θέλουμε. 

[»ϊ 

<ςεηΐ€τ> 

<Γοττη> 

<ίηρυΐ ΐγρ€=(πιΙΐοη ηθπκ="εΙορ0Γ'’ 

ν^Ιυβ^εΤΌΡ $αοί]ίη§ δέυιηεΓ” 

0ηΟίε^=’ , ε1ε3τΓΐπΐ€0υί(ύΓτιεΓΜ); 

νή ηάονΛ5ί3ίυ5="; ■> 

</Γοπη> 

</τεηίβΓ> 

[-] 

Η ουσία είναι να γίνεται η κλήση της 
εΙοαίΤίηπθουφίπποΓίό) με όποιον τρόπο επιθυμεί¬ 
τε. Πειραματιστείτε με διάφορους τρόπους. Στα 
επόμενα τεύχη θα συνεχίσου με την εισαγωγή 
στην ϋαναδοΓίρί με περισσότερα παραδείγματα. 


Ρ^ Μα$ί©Γ 




ΟΝ-ΙΙΝΕ 6ΑΜΙΝ6 

Λ 


ΊΊΒΕΚΙΑΝ δυΝ 
ΟΝ-ΙΙΝΕ 


Η δυναμική επιστροφή 
της \Νβ$ίν/οοά 

Υστερα από μια μακρύ περίοδο υπομονής αλλά και αναμονής, 
η \Λ/θ$ί\νοοά ανακοίνωσε πριν από μερικές εβδομάδες την 
κυκλοφορία του δεύτερου κατά σειρά 5 βηυβΙ του αρχικού 
ζοτησιαπά & ζοηηυβτ με την ονομασία Τίάβπαη 5υη, τβνίβνν 
του οποίου παρουσιάσαμε εκτενώς στο προηγούμενο τεύχος. Η 
]Λ/β$1\νοοά με αυτή την κίνησή της, εκμεταλλευόμενη 
παράλληλα τη διαφημιστική εκστρατεία που είχε προηγηθεί, 
κατόρθωσε να προκαλέσει πανικό γύρω από το εν λόγω ραπτβ, 
το οποίο ειδικοί και μη έσπευσαν να ανακηρύξουν $ίατεΓαίϊ- 
ΙείΙΙθΓ, προτού καν κυκλοφορήσει. Βέβαια, το κατά πόσο το 
Τίββπαπ $υπ ανταποκρίνεται στις προσδοκίες μας θα το 
διαπιστώσουμε ευθύς αμέσως. 

του Κώστα "Βαηάιΐ" Σπυρόπουλου 



ΜάδΚνοοά $ίυάίο5 απο¬ 
τελεί αναμφισβήτητα μία 
από τις κορυφαίες εται¬ 
ρίες παραγωγής τβαΙ 
ίίιτιβ $ίΓαίβ9Υ 9 αίηΘ5 ' γ£" 


γονός απόλυτα φυσιολογικό, αν αναλογι¬ 
στού με ότι η ίδια εταιρία ουσιαστικά έδω¬ 
σε πνοή στη συγκεκριμένη κατηγορία παι- 
χνιδιών, ξεκινώντας από το Ουπβ 2 και 
καταλήγοντας στα σημερινά €&€. Από 



ΟρίιοπΦ 


την άλλη μεριά, η ΒίϊζζαΓά, βασικός αντα¬ 
γωνιστής της \Υθ5ί\¥θοά, μας έχει συνηθί¬ 
σει σε ευχάριστες εκπλήξεις, παρουσιά¬ 
ζοντας παιχνίδια που δίνουν το βάρος 
τους κυρίως στο 90 ^θρΙαγ, χωρίς βέ¬ 
βαια να υστερούν ιδιαίτερα στους υπό¬ 
λοιπους τομείς. Μια σύγκριση λοιπόν 
ανάμεσα στα κορυφαία κατά τη γνώμη 
μας ΚΤ$ όλων των εποχών, του δίακχαβ 
της Βΐίζζατό και του Τ$ της \Λ^$ϊ»οοα, 
ήταν αναπόφευκτη, και μάλιστα αποτέλε- 
σε αντικείμενο πολλών συζητήσεων πρό¬ 
σφατα, τόσο στο περιοδικό όσο και στο 
"Ρ€ Μα5ΐβΓ" ΡοΓυπη στο ΙηίβΓΠβΐ, Καταρ- 
χήν, να ξεκαθαρίσω ότι σε καμία περίπτω¬ 
ση δεν θα πέσω στην παγίδα μιας τέτοιας 
σύγκρισης, καθώς, εκτός του ότι είναι 
εντελώς άσχετη με τη θεματολογία της 
παρούσας στήλης, το μάνο που θα προ¬ 
σφέρει είναι να χαλάσει την εικόνα αντι¬ 
κειμενικότητας και αμεροληψίας του πε¬ 
ριοδικού όσον αφορά στα 9 ογπθ τθνίβνν*, 
γεγονός που δεν επιθυμούμε σε καμία πε¬ 
ρίπτωση. 

Ευθύς αμέσως, λοιπόν, περνάμε στις 
δικτυακές δυνατότητες του Τίόβπαη 5υπ, 
καθώς σε αυτό τον τομέα η ^ 65 ί\νοοά 
έχει καταβάλει μεγάλες προσπάθειες για 
να ικανοποιήσει ακόμα και τον πιο απαι¬ 
τητικό 9 απιβΓ, Το Τ$ υποστηρίζει όλα τα 
δημοφιλή πρωτόκολλο επικοινωνίας, 
όπως Μοάθπι Οοπηοείιοπ, δβπαΙ Οοηηβο- 
Ηοη, ΙΡΧ ΝσΙννοτίς και, φυσικά, Τ6Ρ/ΙΡ στο 
ΙηΙοτηοί, όπου όλοι οι χρήστες έχουν το 
δικαίωμα πρόσδασης στην οπ-Ιίπο υπηρε¬ 
σία που ακούει στο όνομα ΜεδΚνοοά Οπ- 
Ιιπβ (ή, πιο σύντομα, ^ΜΟί). Αν και είναι 
βέβαιο ότι όλα τα πρωτόκολλα έχουν 
προσεχτεί μέχρι την τελευτοία λεπτομέ¬ 
ρεια, το πραγματικό παιχνίδι παίζεται στο 
ννΟΙ, όπου χιλιάδες άτομα καθημερινά 
δίνουν επικές μάχες για την επικράτηση 
της 601 ή της ΒΓοίΗοΓΗοαά οί ΝΟΟ> 

ΖΕΚΙΝΩΝΤΑΖ ΕΝΑ 
ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΚ 6ΑΜΕ 

Η επιλογή ενός δικτυακού παιχνιδιού 
έχει απλοποιηθεί στο βαθμό που αυτό εί¬ 
ναι δυνατό, έτσι ώστε ακόμα και οι μη 
έμπειροι χρήστες να μην αντιμετωπίσουν 
ιδιαίτερα προβλήματα. Παρ' όλα ουτά, 
ας δούμε αναλυτικότερα τις επιλογές του 
παιχνιδιού. Στην αρχικό πποπυ του 15 επι¬ 
λέγετε βέβαιο "ΜυΙίίρΙαγοΓ Οαπια", οπό¬ 
τε μεταφερεστε στην οθόνη επιλογής 
πρωτοκόλλου επικοινωνίας, όπου ξεχωρί¬ 
ζουν οι επιλογές ΙπΐοΓηοΙ, Μοάθηη/$βπαΙ, 
ΝοίνοΛ και δίίΪΓππίδή, Στην επιλογή ΙπΙθγ· 
πβϊ θα αναφερθούμε ξεχωριστά σε επό¬ 
μενη παράγραφο, καθώς χρησιμοποιείται 
αποκλειστικά γιο τη σύνδεσή σας στο 
ΜΟΙ. Επιλέγοντας λοιπόν Μοάοπη/$σπαΙ, 











ΟΗΙΝΕ 6ΑΜΙΝ6 


ΑΙ Βυ9 Νο Ί: Αν και τα ΗονβκΓαίΗ μπορούν να μετακινηθούν αριοτιρά 
ονεθαινοντας μια μικρή πλαγιά, αυτά δυστυχώς προτιμούν να κάνουν τα 
δικά τους.,. 


ΑΙ &υ9 Νο 2:0 ένας εκ των δύο Ττίαηκ προτιμά να επιτεθα στο ίίαιηο *αηΚ 
"Κ ΝΟΟ μέσα από τη Βάση, με αποτέλεσμα να χτυπά το τάχος και ορισμένες 
φορές και φιλικές μονάδες. Απαράδεκτο,,, 


και εφόσον αυτό είναι το πρώτο σας δι~ 
κτυακό 90 ^ 6 ,8α μεταφερθείτε στην 
οθόνη τον 5θίϊίη95, όπου 8α πρέπει να 
καθορίσετε τον τύπο του πιοάβΓη σας ή 
της σειριακής θύρας για πυΙΙ ΠΊοάβπ εοπ- 
ποεΗοπ, καθώς και διάφορες λεπτομέρει¬ 
ες που έχουν να κάνουν με τα ϊπϊΗαί- 
ίζαίϊοη $10095, ογγογ εοΓΓβεΗοη, εοηιρΓ 655 
άαία κ.α. Οταν είστε πλέον έτοιμοι, επιλέ¬ 
γετε $σνο και στη συνέχεια ΡίαΙ, Απ$* 6Γ 
ή ΝυΙΙ ΜοεΙβιτι, ανάλογο με τον τύπο της 
σύνδεσης που προτιμάτε. 

Προτού ξεκινήσει το παιχνίδι, ο ποίκτης 
που λειτουργεί ως Ηοϋ 9ο πρέπει να ρυθ¬ 
μίσει ορισμένες επιλογές (εκτός από τις 
κλασικές που αφορούν στην παράταξή 
σας, ΘΡΙ ή ΝΟΟ, καθώς και το χρώμα 
των μονάδων σας) που έχουν να κάνουν 
με το επίπεδο της τεχνολογίας [ϊ&είι Ιον- 
©I), τον αριθμό των μονάδων που 8α έχε¬ 
τε στην αρχή του παιχνιδιού (ΙΙπΐΐ εουπί), 
τον αριθμό των ΟΡϋ παικτών (ΑΙ ρΙσγοπ) 
και τη δυσκολία αυτών (ΑΙ ΙονοΙ] και, τέ¬ 
λος, κάποιες έξτρα επιλογές, όπως τα 
ΗαΓνο5ΪΘΓ Ττυεθ (το ΗοΓνβίΐβΓ δεν μπο¬ 
ρούν να καταστραφούν], ΑΙΙιθ$ ΑΐΙο^βά 
(επιτρέπει συμμαχίες], ΚοάβρΙογαΒΙβ 
ΜΟΥ (η Οοη$ίτυεΚοη Υαιά μπορεί να ξρ- 
ναγίνει όχημα), Βγι^ο* ΠοδΙτοχαθΙθ (προ¬ 
φανές), Οαΐβ5 (εμφανίζει στο παιχνίδι 
κουτιά όπου κρύβονται κάποια μπόνους) 
κΑ 

Στην περίπτωση που επιθυμείτε να παί¬ 
ξετε ένα ηβΐνστίί ρ^ηιβ, θα πρέπει επίσης 
να καθορίσετε ορισμένες ρυθμίσεις που 
έχουν να κάνουν με τον τύπο του δικτύου, 
τις κάρτες κ.τλ, Σε συτή την περίπτωση, 
αφού ετοιμαστείτε, το παιχνίδι σάς μετα¬ 
φέρει σε ξεχωριστή οθόνη, όπου έχετε τη 
δυνατότητα να συνομιλήσετε με τους συ- 
μπαίκτες σας και φυσικά να κάνετε (οιπ 


σε κάποιο 90 πιθ ή νσ δημιουργήσετε ένα 
δικό σας, επιλέγοντας Νο* Θαπίθ. 

Τέλος, η επιλογή 5ΙίΪΓππί$Η είναι για 
τους χρήστες που, δυστυχώς, δεν διαθέ¬ 
τουν κάποιο πιοάθπι ή πυΙΙ πκκΙβΓΠ εαόΐβ 
και επιθυμούν νο δοκιμάσουν τις δυνά¬ 
μεις τους εναντίον της ^Ρυ με όλες τις 
μονάδες που προσφέρει το παιχνίδι, από 
την αρχή. Φυσικά, αυτό δεν σημαίνει ότι 
και οι υπόλοιποι παίκτες δεν μπορούν νσ 
παίξουν κάποιο $Ιυπτηΐ$Η, είτε για εξάσκη¬ 
ση είτε για την καλύτερη εξοικείωσή τους 
με τις μονάδες και τα κτίρια του παιχνιδι¬ 
ού. Οι επιλογές σας στο δΙαιπιίδΗ (παρά¬ 
ταξη, ΑΙ ΙβνβΠ κ,τλ.) είναι παρόμοιες με 
εκείνες της τελικής οθόνης του Μσ- 
άοηι/δοηαΙ και δεν ενδέχεται να σας 
προβληματίσουν. 

ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΤΗ 
νΥΕ5ΤννθΟΟ ΟΝΙΙΝΕ 

(ννοί) 

Οπως αναφέραμε ήδη στην αρχή, η 
πλειονότητα των παικτών που διαθέτουν 
Γποάοηπ προτιμούν τη σύνδεση στην Οπ- 
Ιίπο δοινίεθ της \Μβ$1*οο< 1, προκειμένου 
εκτός από απλά παιχνίδια να συμμετέ¬ 
χουν σε τουρνουά που διοργανώνει η ίδια 
εταιρία, ή ακόμα και σε ΟΙαπ ΐουΓηαπΊβπ- 
ΐ$, καθώς η ννοίΝνοοά πρωτοτυπώντας 
έχει δημιουργήσει ξεχωριστό Ο Ια π 
5γ$ίθηι, στο οποίο κάθε παίκτης είναι 
ελεύθερος να συμμετάσχει, αρκεί νο δια¬ 
θέτει ένα ν/Οί υ5©Γ παπιο και ρα5$*οιΑ 
Πρόκειται για ένα χαρακτηριστικό που 
έχει προξενήσει ιδιαίτερη αίσθηση, τα δε 
τουρνουό μεταξύ εΙαπ5 δίνουν και παίρ¬ 
νουν καθημερινά στο Μ/01, ανεβάζοντας 
έτσι την αγωνία και το ενδιαφέρον και 
αυξάνοντας παράλληλα την αντοχή του 
παιχνιδιού στα χρόνο. 


Γιο τη σύνδεσή σας στο Μ/01 απαιτεί¬ 
ται να έχετε συνδεθεί στον Ι5Ρ σας, προ¬ 
τού επιλεξετε ΊηίΘτηβΓ οπό το πιοπυ του 
ΓηυΙΐΊρΙαγβΓ 90 πιο. ΜΗΝ προσπαθήσετε 
να ανοίξετε αυτή την επιλογή αν δεν έχε¬ 
τε συνδεθεί στο Ιπίοιπεί: 9 στις 10 φορές 
θα κολλήσει ο υπολογιστής και θα χρεια¬ 
στεί Γ65θί! Με την προϋπόθεση λοιπόν και 
πάλι ότι συνδέεστε για πρώτη φορά, 8α 
σας ζητηθεί να δημιουργήσετε ένα νέο 
αεεουη^, στο οποίο 9σ πρέπει να δώσετε 
κάποια προσωπικά στοιχεία οσς καθώς 
και το β-Γπαίί σας. Σημειώστε ότι το τελευ¬ 
ταίο πρέπει να είναι ΑΥΘΕΝΤΙΚΟ, δηλαδή 
θ-ππαίΙ από κάποιον ΡΓονΐάοΓ, αφού το σύ¬ 
στημα δεν επιτρέπει να χρησιμοποιήσετε 
ίτβο 6-ΓπσίΙ 56Γνίε65, όπως ΚοίπιαίΙ. Ολο¬ 
κληρώνοντας τη Γ69ί5ίΓθίίοπ, μπορείτε 
πλέον ελεύθερα και χρησιμοποιώντας το 
υ$6Γ παπίθ και το ρα$$*0Γ0 που έχετε δη¬ 
μιουργήσει να συνδεθείτε στη Μ/ΟΙ και 
να συμμετέχετε σε ^ουηαηΐθη!* και 
ΒαΗΐοεΙαη ίουτησππθηΐδ. Εδώ 9α πρέπει νο 
τονίσουμε ότι, προτού ολοκληρωθεί η 
σύνδεσή σας στο Μ/Οί, το πρόγραμμα 
αυτόματα θα ανιχνεύσει το τελευταίο 
διαθέσιμο ραίεΗ και θα το κατεβάσει 
στον υπολογιστή σας. Επειδή όμως η ανω¬ 
τέρω διαδικασία είναι αρκετό χρονοβά¬ 
ρα μέσα από το $οίϊ*αΓ6 του παιχνιδιού, 
θα σας συν ιστού σαμε προτού τρέξετε το 
Τ$ να επιλεξετε το ΤϊΒβπαπ $υπ Αυίο ϋρ- 
άαΐβ (θα το βρείτε στο ίδιο ίοΙεΙοΓ με αυ¬ 
τό του παιχνιδιού στο 5 Ιογ! πτοπυ των 
νΥί ηάο*5). Ετσι 9α γλιτώσετε αρκετό χρό¬ 
νο στο άο*πΙοαά, αφού αυτό γίνεται πο¬ 
λύ πιο γρήγορα στα Μ/ϊηάο*$. 

Ιδιαίτερη προσοχή θα πρέπει επίσης να 
δοθεί στο γεγονός άτι, κατά την ολοκλή¬ 
ρωση της σύνδεσής σας στο ΥΥΟΙ, σχε¬ 
δόν πάντα συνδέεστε στον ϋδ 56 γυ 6 γ του 


Ρ€ Μα$ϊθΓ 
















ΟΝΙΙΝΕ βΑΜΙΗΟ 



Η αεροπορίο τον 601 είναι μακράν η καλύτερη του παιχνιδιού. 


Το ΗαΓνακϊΟΓ τον ΝΟΟ εν ώρα εργασίας (αν κοιτάξετε με μεγεθυντικά φακό, 
θα δείτε τον Καφούρο να δουλεύει μέσα αε αυτοΙΙΙ). 


παιχνιδιού^ οπό τους συνολικά τρεις που 
μπορείτε να επιλέξετε (Ευτο 5 βΓνβΓ, ΡαείΙιε 
$βίνθΓ και 05 $ 0 Γνβί)* Για να επιλέξετε 
διαφορετικό 50ΓνβΓ από τον άβίαυίΐ, 8 ο 
πρέπει, αφού συνδεθείτε, να πατήσετε 4- 


5 φορές το πλήκτρο /ΒαεΙί στο άνω δε¬ 
ξιά παράθυρο των εΗαΤ ΓοοΓΊΐνυιαππαδ, 
οπότε μπορείτε, εφόσον ο 5 Θγυ 0 γ στον 
οποίο βρίσκεστε δεν παρέχει ικανοποιητϊ 
κή ταχύτητα, να συνδεθείτε σε κάποιον 


ννΕ5ΤννθΟΟ ΟΝΙΙΝΕ Τ0υΚΝΑΜΕΝΤ5 


Οπως αναφέρουμε στο κυρίως άρ¬ 
θρο, η Μθ 5 *ννοοά, με σκοπό να αυξή¬ 
σει το αγοραστικά κοινά του παιχνιδι¬ 
ού, έχει δημιουργήσει ένα ξεχωριστά 
Βαίΐϊβεϊαπ 5γ5ϊβιπ με διεθνή βαθμολο¬ 
γία, στο οποίο έχετε τη δυνατότητα να 
συμμετέχετε χωρίς επιπλέον κόστος. Το 
ΒαΗίεεΚαπ δγίίοηι επιτρέπει να δημι¬ 
ουργήσετε τη δική σας Τ 5 εΙαπ ή να 
κάνετε {οιπ σε κάποια ήδη υπάρχουσα 
, καθώς και να παίζετε ΒαΤίΙοεΙαπ 
9απιε& στο \ΝΟΙ οτα οποία μάχεστε με 
σκοπό να κερδίσετε Βαθμούς όχι για 
τον εαυτό οας αλλά για την εΙαπ σας* 

Βεβαίως, σε ένα παιχνίδι όπως το 
Τίδοηαη 5 υη δεν θα μπορούσαν να 
λείψουν τα γνωστά και μη εξαιρετέα 
ΙαάάοΓ 900105, τα οποία στο \Α /01 κα¬ 
λούνται ϊουΐΊΐαππθηί 9011105. Κερδίζο¬ 
ντας κάποιο ΙαάάβΓ 90010, λαμβάνετε 
βαθμούς και αυτόματα συμμετέχετε 
στο ΙαάάοΓ ΙουτηοιηοιιΙ της 
ΉόέΙννοοά, που υπόσχεται πολλά δώρα 
στους πρωτοπόρους. Ως εκ τούτου, νο¬ 
μίζω είναι περιττό να σας αναφέρω τι 
χαμός γίνεται στο ΙαάεΙβΓ της ννΟΙ, 
όπου ο αριθμός των παικτών αυξάνεται 
καθημερινά με γεωμετρικούς ρυθμούς! 

Για να παίξετε ένα Ιαθάετ ή ΒαίίΙβ- 
εΚαπ ίουΓπαπίθηί 901110, θα πρέπει είτε 
να κάνετε |οιη σε κάποιο ήδη ύπαρχον 


στο άνω δεξιά παράθυρο των παιχνι- 
διών είτε να κάνετε ο ίδιος Ηθ5ί κάποιο 
παιχνίδι του ίδιου τύπου, Σημειώστε 
εδώ ότι τα ΙαάάοΓ 90*1105 είναι ανα¬ 
γκαστικά 1 -οπ -1 και ΔΕΝ επιτρέπονται 
αΙΙΐθ5, ενώ το άί5εοπη6ε!ίοπ υπολογίζε¬ 
ται ως ήττα για το άτομο που έκανε 
άί^εοπηθεί (ωστόσο η ήττα αυτή δεν 
υπολογίζεται στο επίσημο ΓαπΙείπ9 και, 
παρ' ότι ο νικητής κερδίζει βαθμούς, ο 
χαμένος παραμένει στους ίδιους). Αντί¬ 
θετα, στο ΒαΗΐοεΙαπ ΙουΓπαΓΠθτιί 9β™£ 
επιτρέπονται μέχρι 4 άτομα, τα οποία 
δεν είναι απαραίτητο να ανήκουν στην 
ίδια εΙαπ (αν και αυτό που συνηθίζεται 
είναι 2-οη-2 90010 με άτομα ίδιων 
είσηε), ενώ για το ΘΪ5εοηη6είίοη ισχύ¬ 
ουν ακριβώς οι ίδιοι κανόνες με εκεί¬ 
νους του Ιαάάοτ, 

Περισσότερες πληροφορίες για τα 
ΐουΓπαπΐ6πΐ5 της \Λ/05ί^οοά μπορείτε 
να βρείτε στο ΙΙβΙ: 

Μΐρ . νν© 5 ΐ^οσεί .εο γπ/^0 ϊϊ ν/οο 

ά ο π 1 ί πβ/Γου γπ α πι οπί 5 /Τί Βθ π α π £υ π/ 
ίπάοχ.ΗίπιΙ (Τίδοπαπ 5 υπ ΤουΓπαπι&ηΐ 5 
ΗοΓΠθρα9θ), καθώς και στο 
ΚϊΙρ;//νν νν νν. ν *05 ί ννο οά ,εο ιπ / 
ΓβάίΐΈείέ/δαϊίΙ&εΙα^-ίί δ$υ π/ 
(ν/θ 5 ίν/οοά ΒαίΐΙεεΙαη ΗοητΊθρα 9 θ)- 


γρηγορότερο (συνιστάται ανεπιφύλακτα 

Ο ΕυΤΟ 50ΓΥ0Γ). 

Κρίνοντας τη συμπεριφορά του \νθί 
από άποψη ταχύτητας, δυστυχώς θα πρέ¬ 
πει να υπογραμμίσουμε την τρομερή κα¬ 
θυστέρηση (Ια 9 ) που παρουσιάζει το ϊογ- 
νίο© ακόμα και στα εΚοΓ γοοπι*. 

Πρόκειται για ένα πολύ σοβαρό ζήτη¬ 
μα, καθώς οι ελληνικές τηλεφωνικές 
γραμμές δεν φημίζονται για την ποιότητά 
τους (ας είναι καλά ο ΟΤΕ, που μας ενώ¬ 
νει!), Μέχρι τη στιγμή που γράφονταν αυ¬ 
τές οι γραμμές δεν είχαμε λάβει ακόμα 
απάντηση από τη ν^Κνοοε) σχετικά με 
το θέμα, επιφυλασσόμαστε όμως για το 
μέλλον. 

Εν κατακλείδι, θα χρειαστείτε μια πολύ 
δυνατή σύνδεση σε κάποιον ελληνικό Ι$Ρ 
(ονόματα δεν αναφέρουμε για ευνόητους 
λόγους), προκειμένου να χαρείτε απρό¬ 
σκοπτα τα οπ-Ιίπβ παιχνίδια σας. 

ΤΕΛΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ 

Το ΤίδοΓΪαπ δυπ αποτελεί χωρίς αμφι¬ 
βολία ένα από τα κορυφαία ΚΤ5 της επο¬ 
χής μας. Οι δίκτυακές δυνατότητες του 
είναι πλούσιες και σίγουρα αντάξιες ενός 
μεγάλου τίτλου. 

Η \ν65Κνοοά έχει επενδύσει πολλά στο 
Τ$ και, όπως δείχνουν τα γεγονότα, έχει 
πετύχει οε μεγάλο βαθμό τους στόχους 

τ πς· 

Αν μάλιστα κατορθώσει να εξαλείψει 
κάποιες τεχνικές ατέλειες του παιχνιδιού 
αε μελλοντικά ραΐεδθ* (ήδη αυτή τη στιγ¬ 
μή ένα νέο ραίεΗ Βρίσκεται στο στάδιο 
του δθία Ι05ίίπ9ΐ τότε σίγουρα θα κάνου¬ 
με λόγο γιο έναν τίτλο με λαμπρό μέλλον. 
Μέχρι την επόμενη φορά, λοιπόν, χαρείτε 
το ΤΐΒθΐϊαπ 5υπ ΟπΙϊπθ. Εγώ, πάντως, αυ¬ 
τό σκοπεύω να κάνω. 


2*)Ρ0 Μαδί© γ 
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0&0: 501Ε δυκνίνΟΚ ΟΝΙΙΝΕ 
Το μαύρο πρόβατο στην οικογένεια των 0&0 
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Ιο Βασικό μενού του παιχνιδιού. 


Αυτόν το μήνα, μια και η 
στήλη "Οπ-ίιηο 9 οη ™ π 9“ 
αναλύει τις δυνατότητες 
του ΙιΒσηαη $υπ σε πιυΙΗ- 
ρΙα/^Γ επίπεδο, καλά 8α 
ήταν να γίνει αναφορά και 
στο 5οΙθ δυτνΐνοΓ, το μόνο 
€&€ παιχνίδι αποκλειστικά 
για ΙπίβΓΠο! ρΙαγ μέσω της 
ν^Β^ν/οοά οπ-Ιιπθ. Αν δεν 
έχετε ακούσει ποτέ το 5οίσ 
δυτνίνοΓ, αυτό μάλλον 
συμβαίνει διότι το εν λόγω 
παιχνίδι δεν γνώρισε ποτέ 
τα ελληνικά ράφια των μα¬ 
γαζιών (ήτοι, δεν ήρθε ποτέ στη χώρα μας)· Πρέπει να ξέρε¬ 
τε άτι το 5 ο 1 ο δυτνινοΓ έχει κυκλοφορήσει εδώ και ενάμι- 
ση χρόνο ακόμα και στην Ευρώπη, οπότε είναι όντως λίγο 
περίεργο γιατί ποτέ δεν το είδαμε εδώ· Η απάντηση που πή¬ 
ρα από γνωστά κατάστημα της οδού Στουρνάρη ήταν άτι 
το παιχνίδι ουδέποτε υπήρξε στους εμπορικούς καταλό¬ 
γους··· Παρ' όλα αυτά, φρόντισα να προμηθευτώ το παιχνί¬ 
δι από τη \νβ 5 ΐννσσε 1 , έτσι ώστε εσείς να διαβάσετε αυτήν 
τη μικρή αναφορά. Ακολουθουν λίγα βασικά πράγματα τα 
οποία πρέπει να ξέρετε; 

Το 0 &€; 5 ο!β δυτνίνοΓ είναι ένα οπ-Ιιπο 90010 το οποίο 
χρησιμοποιεί τις μονάδες του ΤίΒβπυπι ϋοννπ. 0 παίκτης 
πρέπει να διαλέξει μόνο μία μονάδα την οποία θα ελέγχει 
συνεχώς μέσα στο παιχνίδι σαν το προσωπικό του υπίί· Αυ¬ 
τή μπορεί να είναι κάθε μονάδα του ΤίΒοπυιπ Παννπ συ¬ 
μπεριλαμβανομένων και των δεινόσαυρων. Ο βασικός σκο¬ 
πός του παιχνιδιού είναι να συλλέξετε όσο το δυνατόν πε¬ 
ρισσότερα κιβώτια (εΓαίβε) διάφορων ειδών που 8α βρείτε 
στο πεδίο μάχης και να έχετε τους λιγάτερους θανάτους 
(και όσο πιο πολλά ΙείΙΙς). Ολη αυτή η αναζήτηση και περι¬ 
συλλογή των 
εταΐ0£ γίνεται 
σε τεράστιους 
χάρτες με 
πκιχίηΊυηι 
αριθμό παικτών 
τους 50 . Τα 
εΓαΐ€5 περιέ¬ 
χουν αναβαθμί¬ 
σεις για: το ατ- 
ΠΤΟΓ, ΤΟ ΓΟΪ0 θΙ 

ίΪΓΟ, το £ροσεΙ 
Το 55 έχει και σρϊίοπ για οΗ-Ιϊηε ρΓοεΙιεβ του υηίί το 

εναντίαν 10 ΑΙ, ' 

τα η 90 το υ 

όπλου αλλά και 

τη δύναμη αυτού. Αυτές οι αναβαθμίσεις βοηθούν από τη 
μία στο να αντέχει η μονάδα περισσότερο στα εχθρικά πυ¬ 
ρά, αλλά και από την άλλη να αποτελειώνετε τον εχθρό 
γρηγορότερα· Μαζεύοντας τες, γεμίζει σιγά σιγά η μπάρα 
του εκάστοτε τομέα ώστε να ξέρετε πού βρίσκεστε· Βεβαί¬ 
ως, όσο καλύτερος γίνεστε, αυξάνεται η πιθανότητα να σας 





χτυπήσει το Ιοπ €απποπ όταν συλλέξετε το 
επόμενο ΐΓαΐβ! Κάτω δεξιά αναγράφεται 
αυτή η πιθανότητα· Αν σας σκοτώσει κά¬ 
ποια άλλη μονάδα ή το υπίΐ σας καταστρα¬ 
φεί από οποιαδήποτε αιτία, γίνεστε τβ- 
δραννπ σε τυχαίο σημείο του χάρτη (όπως 
στο Ουαίεβ), ενώ αν το παιχνίδι είναι Οαρ- 
ίυτο ϊΗο ίΙα9, ξαναγυρνάτε στη βάση σας* 
Ιε άλες τις περιπτώσεις θανάτου σας, άλες 
σι τυχόν αναβαθμίσεις που μαζέψατε, χά¬ 
νονται ακαριαία. 

Οι τεράστιοι χάρτες είναι γεμάτοι με 
εταίβ 5 πολλών ειδών. Ιο πιο συνηθισμένο 
εταίθ είναι αυτά του χρώματος καφέ, το 
αποίο μπορεί να περιέχει μία από τις προα- 
ναφερθείσες αναβαθμίσεις, αλλά και παγίδες όπως μία επι- 
τόπου έκρηξη ή Βοηθήματα όπως ένα ΝθαΙίπε;. Ια πράσινα 
εταί 65 είναι αποκλειστικά και μόνο για άμεσο ΚβαΙίπ^ του 
υπιϊ σας. Αν όμως είστε ήδη σε ίυΙΙ ΙιοαΙΐΗ, ετοιμαστείτε για 
μια μεγάλη έκρηξη πυρηνικής βόμβας μόλις το ακουμπή- 
σετε! Το τρίτο είδος εταΐο^ είναι αυτό με το ασημένιο χρώ¬ 
μα, το οποίο δί¬ 
νει μόνο ανα¬ 
βαθμίσεις αλλά 
σε βαθμό πολύ 
περισσότερο 
από το καφετί 
εταίο (περίπου 
50 % στο ϊΐαίυί 
Βατ). Τέλος, 
οπανίως συνα¬ 
ντάμε το εταΐΘ 
χρώματος πορ¬ 
τοκαλί, το οποίο 
γεμίζει ΟΛΕΣ τις 
μπάρες αναβαθμίσεων στο τέρμα· Αυτή η δύναμη κρατά ει 
για μόνο ένα λεπτά και όταν βεβαίως περάσει αυτή η διο¬ 
ρία, αν είχατε τυχόν αναβαθμίσεις πριν απο το εταίβ, τις 
χάνετε και αυτές. 

Τα 010065 του παιχνιδιού αρχίζουν από το κλασικά ίτοο 
ίοΓ αΙΙ, όπου κάθε μονάδα είναι αντίπαλος της άλλης, μέ¬ 
χρι το Τβαιτι ζαρΗΐΓβ ίΚβ ΐϊα9, όπου μέχρι και ό ομάδες 
αγωνίζονται για την κατάκτηση της αντίπαλης σημαίας. 
Ενδιάμεσο τηο 0 Β είναι αυτά του \Μαεϊεγ€ΤΕ, ένα "χαζό" ζΤΕ 
παιχνίδι, όπου υπάρχουν μόνο πορτοκαλί εΐΌϊθε και όλοι 
οι παίκτες εξαρτώνται από αυτά για την κατάκτηση της ση¬ 
μαίας. 

Εχοντας διαβάσει τα ανωτέρω, θα καταλάβετε άτι τσ 
5 οΙβ δυτνίνοΓ αναμειγνύει τη φιλοσοφία του €&€ με αυτήν 
του Ουαίΐβ· Αποτέλεσμα; Ενα αείίοπ 90010! Δεν νομίζω άτι 
υπάρχει ίχνος της κλασικής στρατηγικής του €&€, Κρίμα, 
διότι ως ιδέα ακούγεται ενδιαφέρουσα - στην πράξη όμως 
υποδεικνύεται μάλλον ανεπιτυχής* Θα διασκεδάσετε ίσως 
με τα ζΤΕ παιχνίδια, αλλά αργά ή γρήγορα θα το ξεχάσετε. 

του Γιώργου Κυριάκού 
ϊβάβΓσΙ^αΐΜοτίΒηβΙ^Γ 






—-- 

ΟΜΚίν** *τι ]ιμ 


Το τέλος ενός Οΐ παιχνιδιού Βρήκε την μπλε 
ομάδα νικήτρια. 


Ρ^ Μα5ί0Γ (Ρ 
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Τα παντα γύρω 


από το Ιίηυχ 

: 

Επιμέλεια: Νικόλας Δεμιρίδης 
ίανα$@Γηα}Ιί}οχ.§Γ 


ΟΙΜΡ: ΡΕΝΟϋΙΝ ΡΙ0Α550 

Επεξεργασία εικόνας στο Ιίηυχ 



Είναι πλέον γνωστό ότι το Ιίηυχ 
δεν "πάσχει" από έλλειψη 
εργαλείων και εφαρμογών. Αυτήν 
ακριβώς την πραγματικότητα 
έρχεται να ενισχύσει το ΟΙΜΡ, 
συμπληρώνοντας το κενό στις 
εφαρμογές επεξεργασίας εικόνας. 

Αν νομίζατε ότι μόνο το 
ΡίτοΐοδΗορ κάνει θαύματα, τότε 
διαβάζοντας ίσως αλλάξετε 
γνώμη... ή και λειτουργικό! 


ο ιίηυχ είναι ένα λειτουργικό του 
οποίου η ανάπτυξη στηρίζεται στη 
λειτουργία των ρΓ 0 |θεί 5 . Τα ρΓ 0 |θεί 5 
είναι προκαθορισμένες εργασίες 
τις οποίες αναλαμβάνουν εθελοντικά και αμισθί 
ομάδες ατόμων με σκοπό την ολική ή μερική δη¬ 
μιουργία εφαρμογών, άπν&τ$, δΟΓνοΓδ και καθετί 
άλλου που απαρτίζει ένα πλήρες λειτουργικό σύ¬ 
στημα. Τα αποτελέσματα αυτών των ρΓο|βεί 5 είναι 
εφαρμογές που δεν έχουν τίποτα να ζηλέψουν 
από αντίστοιχες μεγάλες εμπορικές εφαρμογές, 
οι οποίες συχνά προκύπτουν "βαριές" για τον 
υπολογιστή μας ή και το πορτοφόλι μας - τουνα¬ 
ντίον, μάλιστα, είναι και δωρεάν. 

ΓΙΑ ΤΙ ΠΡΑΜΑ ΜΙΛΑΜΕ; 

Το ΟΙΜΡ είναι το, μέχρι στιγμής, αποτέλεσμα 
ενός ρΓθ[βεί με σκοπό τη δημιουργία μιας πλή¬ 
ρους εφαρμογής επεξεργασίας εικόνας, αντί¬ 
στοιχης του γνωστού ΑάοΙοβ ΡΗοίοδΚορ. Είναι 
μια αξιόλογη εφαρμογή επεξεργασίας εικόνας, 
που δανείζεται αρκετά στοιχεία από το Αάοόβ 
ΡΗοίοδΗορ - ήδη καταξιωμένο στο χώρο της 
γραφιστικής και του Μ/άΒ ά 0119 π -, το όνομα 
της οποίας σημαίνει ΟΝϋ 1 111090 ΜαπίρυΙαϋοη 
Ργο^οπί ή ΟεποΓαΙ ίπιαρο ΜαηίρυΙαίίοη Ργο- 
9 γοππ κατά άλλους, ϊεκίνηαε ως εργασία σε 
115Ρ δύο φοιτητών του Πανεπιστημίου της ΟαΙϊ- 


ίσπΐα ΒβτίίθΙογ, των $ροηεοΓ ΚίΓηδαΙΙ και Βεΐ 0 Γ 
Μαίίίδ. Τα πολλά όμως "κρεμάσματα" του συ¬ 
στήματος και η απογοήτευση με το πρόγραμμα 
έδωσαν στο ρΓ 0 |θεί μια νέα κατεύθυνση. Οι 
δύο φοιτητές αποφάσισαν να αφήσουν τη ϋ$Ρ 
και να ασχοληθούν με τη 0 και να γράψουν ένα 
πρόγραμμα επεξεργασίας εικόνας. Το αποτέλε¬ 
σμα ήταν η απλή εργασία για το μάθημα να γί¬ 
νει μια πλήρης εφαρμογή επεξεργασίας εικό¬ 
νας. Το ΟΙΜΡ τα έχει όλα: εργαλεία επεξεργα¬ 
σίας, όπως ροπάί, αιώαίδΗ, εΐοπβ, εργα¬ 
λεία μετατροπής εικόνας, όπως τοία^ε, δεαίε και 
ίίϊρ, ΙαγθΓδ και εΗαηηβΒ, φίλτρα και 5 αίρΙ$, υπο¬ 
στηρίζει όλα τα γνωστά ίοπτπαΐδ εικόνας, έχει τη 
δυνατότητα να δημιουργήσει απίππαϋοηδ και να 
επεξεργαστεί αρχεία νίάβο. Και οι απαιτήσεις 
του; Τουλάχιστον 8-ΒίΙ γραφικά, 20ΜΒ για την 
ελάχιστη εγκατάσταση, μιο συσκευή κατάδειξης 
[ππουδε, ΐΓαεΙώαϋ) και «.4ΜΒ!!! μνήμη. 

ΠΟΙΟΣ ΤΟ ΠΟΥΛΑ; 

Το ΟΙΜΡ είναι δωρεάν πρόγραμμα και διανέμε¬ 
ται σύμφωνο με τους κανονισμούς ΟΡΙ (ΟεπβταΙ 
ΡυΒΙιε ϋοβπδο). Αυτό σημαίνει απλώς όπ οποιοσ¬ 
δήποτε μπορεί να πάρει τον πηγαίο κώδικα του 
προγράμματος. Το ΟΙΜΡ διανέμεται από το επίση¬ 
μο Μ&Β 5ΪΙε και τα γπϊπόγ5 του, αλλά Βρίσκεται και 
στις περισσότερες διανομές Ιίηυχ (ββόΗαϊ, 5υ5β, 
ΟαίάοΓα), μια και θεωρείται το καλύτερο στο εί¬ 
δος του. Διανέμεται σε δύο εκδόσεις, μία δϊαΒΙβ 
και μία ΟονοίορβΓδ. Η δΙαΒίο νοίδϊοη είναι η δοκι¬ 
μασμένη έκδοση, αυτή που θα δουλέψει σίγουρα, 
και απευθύνεται σε άτομα που θέλουν απλώς να 
εργαστούν με το ΟΙΜΡ, ενώ η ΟθνβΙορβίΈ νβ^ίοπ 
είναι η έκδοση που Βρίσκεται σε ανάπτυξη, συνε¬ 
πώς μπορεί να μη λειτουργεί ή και να προκαλέσει 
προβλήματα και απευθύνεται κυρίως σε άτομα 
που τους ενδιαφέρει να βοηθήσουν στην ανάπτυ¬ 
ξη της εφαρμογής ή και να γράψουν επικουρικές 
εφαρμογές για το ΟΙΜΡ όπως τα ρΐυ^ϊπί. Η τε¬ 
λευταίο 5ΐαδΙο έκδοση είναι η 1 .0.4 και η τελευ¬ 
ταία ΟθνβΙορθΓ* η 1.1.9 και είναι κοι οι δύο διαθέ¬ 
σιμες από το επίσημο 5 ΪΙθ του ρΓο|βεί 
(Ηίίρ://ν^ν. 9 Ϊιηρ. 0 Γ 9 ) και αρκετά γπιπόιϊ. 

ΩΧ! ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ! 

Η εγκατάσταση του (3!ΜΡ είναι μια απλή δια¬ 
δικασία που κινείται στα γνωστό μονοπάτια: 
αποσυμπίεση, ρύθμιση, δημιουργία και εγκατά¬ 
σταση. Απαιτείται βέβαια να υπάρχει εγκατα¬ 
στημένο το ΟΤΚ. Το ΘΤΚ (ΟΙΜΡ ΤοοΙΚϊί) είναι μια 
σειρά βιβλιοθηκών - μιο "εργαλειοθήκη" - που 
γράφτηκε από τους δύο δημιουργούς του ΟΙΜΡ 
για να τους βοηθήσει στη συγγραφή του. Βασί¬ 
ζεται στο Μοϋί, μια άλλη γνωστή σειρά Βιβλιο¬ 
θηκών του ΙΜίχ που χρησιμοποιείται στη συγ¬ 
γραφή εφαρμογών για τα XI 1 (τα νΥίπάο *5 των 
ϋπίχ συστημάτων]. Αυτό ακριβώς κάνει και το 
ΘΤΚ, χρησιμοποιείται για τη συγγραφή εφαρμο- 



Μα$ίβΓ 








Αν ο κυβισμός «ναι μιο τεχνοτροπία που οος συγκινο, τόΐ€ το 
ΟΙΜΡ έχο το φίλτρο! 


γών που τρέχουν κάτω από το Χίτοε, 
όπως το ΘΝΟΜΕ, το γραφικό περιβάλ¬ 
λον που είναι βασισμένο εξ ολοκλήρου 
στο ΘΤΚ, και ο Βγο* 50 γ $οζ\\\ο> Η εγκα¬ 
τάσταση λοιπόν του ΟΙΜΡ περιλαμβάνει 
πέντε βήματα: την αποσυμπίεση του αρ¬ 
χείου με ίοΓ χνίζ <όνομα αρχείου>, στη 
συνέχεια 00 < κατάλογος εγκατάστα¬ 
σης^ εκτέλεση του $επρϊ εοηί^υτθ 
(/εοπί^ιΐΓ©), δημιουργία του ΟΙΜΡ με 
την εντολή ΓπσΙ<θ και, τέλος, εγκατάστα¬ 
σή του με την εντολή παίίο ίπ^ίαΙΙ. 

ΑΝΤΕ ΝΑ ΔΟΥΜΕ ΤΙ ΛΕΕΙ 

ΕΡΓΑΛΕΙΑ 

Η πρώτη επαφή με το ΟΙΜΡ δεν 9α 
ξενίσει κάποιον που έχει ήδη εργαστεί 
στο ΡΗσίοδΗορ. Αναφέρουμε το ΡΗοΙο- 
5Ησρ, γιατί είναι το πλέον διαδεδομένο 
στο χώρο της γρσφιστικής και του νν©Β 805190 . 
Οταν τρεξουμε το ΘΙΜΡ, δα εμφανιστεί μόνο η 
μπάρα εργαλείων του από την οποία δεν λείπει 
απολύτως τίποτα. Τα εργαλεία είναι αυτά που 
έχουμε συνηθίσει από το ΡΗοΙσδΗορ; δβίβείίοπ 


ΤοοΙδ, Βτυ 5 ^β 5 , Οορ, ΡαϊπΙ ΒυοΙίβΐ, Εγο5θγ, 
δίαπιρ, Τ^χΙ^ είναι μερικά οπό αυτά που 8 α μας 
επιτρέψουν να "κόψουμε και να ράψουμε" την 
εικόνα στα μέτρα μας. Στην ουσία η συγκεκριμέ¬ 
νη μπάρα εργαλείων εξυπηρετεί περισσότερο 


στα να έχουμε πρόσβαση στο μενού 
ΗΙό, από το οποίο μπορούμε να ανοίξου¬ 
με μια εικόνα ή να δημιουργήσουμε μια 
νέα, παρά στο να επλέξουμε τα εργα¬ 
λεία μας, εφόσον από τη στιγμή που 9 α 
ξεκινήσουμε την επεξεργασία μιας εικό¬ 
νας όλο το μενού του προγράμματος 
βρίσκεται ακριβώς ένα αριστερό κλικ 
μακριά. Επιπλέον από το μενού ΡίΙο 
έχουμε πρόσβαση στις ρυθμίσεις του 
προγράμματος και τη δυνατότητα να πα¬ 
ρουσιάσουμε τα παράθυρα εργασίας 
όπως τα ΙαγοΓ5 & ΟΒαππβΙδ, ΒΓϋίΗθδ, 
ΒαΗβΓπ$, 0 Γαάίοπί 5 και την παλέτα χρω¬ 
μάτων. Είναι αξιοσημείωτο το γεγονός 
ότι το 3ΙΜΡ έρχεται με πολλές έτοιμες 
παλέτες χρωμάτων, βολικές για τη δημι¬ 
ουργία πολλών τύπων γραφικών. Ξεχω¬ 
ρίζουμε την παλέτα των χρωμάτων για 
δημιουργία γραφικών, που 8 α χρησιμοποιηθούν 
σε νΥθό σελίδες 9 ΓαρΗία). Μια πολύ χρή¬ 
σιμη παλέτα -ειδικά για αυτούς που ασχολούνται 
επαγγελματικά με το ΜόΒ 80519 η- που δυστυ¬ 
χώς λείπει οπό άλλες παρόμοιες εφαρμογές. 


ΤΟ ΚΝΙ/Χ ΠΑΕΙ ΙΝΡ05Υ5ΤΕΜ 

Στην προσεχή Ιηίο 5 γ 5 ΪθΠΊ, που θα γίνει 
όπως πάντα στη Θεσσαλονίκη από τις 7 έως 
και 10 Οκτωβρίου, θα συμμετάσχει και ο 
Ελληνικός Σύλλογος Φίλων του ίίπυχ (ΗΕΙ- 
ΙϋΟ), που 8 α παρουσιάσει το λειτουργικό σε 
επισκέπτες της έκθεσης. Μια πολύ καλή κίνη¬ 
ση από πλευράς ελληνικού συλλόγου (την επι¬ 
κροτούμε), που σκοπό έχει βέβαια τη διάδο¬ 
ση του λειτουργικού. Στο περίπτερο του ΗΕί- 
ΐυθ μεταξύ άλλων θα βρίσκονται συστήματα 
δβΓνθΓΕ, ννόΓΐ( 5 ία!ίοη 5 και Ηογοθ προς επίδει¬ 
ξη των δυνατοτήτων του λειτουργικού, μέλη 
του συλλόγου 8 α απαντούν στις ερωτήσεις 
των νέων χρηστών και διανομές 5υ5β, ΚθάΗαί 
και 0αΙ8βΓα θα μοιραστούν μαζί με ρΓο- 
ΓποίιοπαΙ υλικό. Ο ελληνικός σύλλογος καλεί 
όλους τους φίλους του Ιίπυχ - παλιούς και νέ¬ 
ους - αλλά και όσους θέλουν να μάθουν για 
το μοναδικό αυτό λειτουργικό στο περίπτερο 
15, $!αη 8 12 , καθημερινά 12:00 - 21 : 00 , 
Σαββατοκύριακο 11:00 - 22 : 00 , Πα περισσό¬ 
τερες πληροφορίες στείλτε β-ππαίΙ στο 
ιηίο#ίιβΙΙυ9.9^ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΚΟΕ 

Ανακοινώθηκε η νέα έκδοση ΚΙ .2 του 
γνωστού ΚΟΕ. Η νέα έκδοση είναι πιο σταθε¬ 
ρή, βελτιωμένη και πιο όμορφη! Πολλές 
εφαρμογές, εικονίδια και μπάρες εργασιών 


ΣΥΝΤΟΜΑ ΝΕΑ 


έχουν βελτιωθεί γραφικά δίνοντας στους χρή¬ 
στες του ΚΟΕ ένα καλύτερο αισθητικά περι¬ 
βάλλον εργασίας. Επίσης, περιλαμβάνεται και 
ο ΚΟΕ ΤΗοηιβ Μαηα 06 Γ, ένα εργαλείο που 
σας δίνει τη δυνατότητα να αλλάξετε εύκολα 
χρώματα, διακοσμήσεις, εικονίδια και ήχους 
με λίγα μόνο εΙίεΙ< 5 , Εκτός βέβαια από πς αι¬ 
σθητικές βελτιώσεις, η ομάδα του ΚΟΕ έχει 
διορθώσει αρκετά από τα Βυ 95 του, έχει προ¬ 
σθέσει νέες μεταφράσεις, καθιστώντας το 
ικανό να υποστηρίζει πλέον 35 γλώσσες, έχει 
βελτιώσει τη σταθερότητα και τη συμβατότη¬ 
τα με την ΗΤΜΙ του ΚΡΜ και έχει κάνει σημα¬ 
ντικές προσθήκες και διορθώσεις στο 
ΚΜΑΙΙ1 Το ΚΟΕ είναι διαθέσιμο από αρκετά 
ΠΊ1ΓΓΟΓ5 (Ητίρ;/ /ν^Λν.|ςάθ.0Γ9/πΐ ί 1ΤΟΓ5 .Η!γπI) και 
από το επίσημο διανομής 

(Λρ:/ /ίψΜάβ*οτ $/ρ υ Β/Κ 8 &/$ ία Β! ©/ 1 . 1 . 2 / 
8 ί 5 ΐτίΒυΗοη/). 

ΤΟ ΚΙΝΗΤΟ ΤΡΕΧΕΙ ΙΙΝϋΧ 

Η γνωστή εταιρία κινητής τηλεφωνίας 
ΝοΙυα δημιούργησε ένα νέο κινητό τηλέφωνο, 
το ΟνΒ^ΑίΓ, Οι ιδιοκτήτες της νέας συσκευής 
9α έχουν τη δυνατότητα να τηλεφωνούν, να 
περιηγούνται το ΙηίβΓΠβί με τον ενσωματωμέ¬ 
νο \ΜθΙ> Βγο*& 6 γ και να βλέπουν ψηφιακή τη¬ 
λεόραση, Το σημαντικότερο όμως είναι ότι το 
σύστημα που διαχειρίζεται τις λήψεις της ψη¬ 
φιακής τηλεόρασης, αλλά και τον ΜαΒ 


Βγο^ 50Γ τρέχει σε Ιίπυχ! Δεν έχει οριστεί ακό¬ 
μα ημερομηνία παρουσίασης. Προς το παρόν, 
αναμένουμε και ευελτπστούμε να δούμε το 
ιίπυχ και σε ΒαΙπ>ϊσρ! 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΧΕΚΕΕ84 

Η νέα έκδοση των ΧΒθβΒό 3.3,5 ανακοινώ¬ 
θηκε και είναι ήδη διαθέσιμες ΰι διανομές για 
5υ$σ, ΡοάΗαί και ΟοΒιαπ, Η νέα έκδοση υπο¬ 
στηρίζει τις $3 δάνειο και 5 ανα 9 β 30, αλλά 
μόνο για ίίηυχ/χδό, $3 Τπο30/2Χ, ΟΟυχ, 
ΟΝΧ, και έχει αρκετές διορθώσεις λαθών. 

ΝΕΟΙ Χ-5ΕΚΥΙΚ5 
ΑΠΟ ΤΗΝ 51Ι5Ε 

Η 5υ5β διαθέτει για τους χρήστες των 
5υ5ε 6.0, ό. I και 6.2 δύο νέους Χ-δοΓνοΓ* 
που υποστηρίζουν τις κάρτες της οικογένειας 
ΑΤΙ 8090 128 και 5ί5. Συγκεκριμένα, υποστη¬ 
ρίζονται οι κάρτες ΑΤΙ ^090 Ρυπγ, ΑΤΙ 8090 
Μο 9 πυπι, ΑΤΙ ΧρβΓί99, ΑΤΙ ΧρβΓΗ28, ΑΤΙ 
Χρβι*ί2000 και ΑΤΙ ΑΐΙ-ίπ-^οπεΙοΓ 128, βασι¬ 
σμένες στο εΒίρ ΑΤΙ Ρα 9 0 128, και οι κάρτες 
5ί5 8όε201, $ί5 8όε202, 5ί$ 8όε205, 5ί$ 
5597, 5ί5 5598, 5ί$ 6326 ΑΟΡ, 5ί$ 
530/620, $ί$ 540/630 και 5ΐ5 300 της 5ί5, 
Και οι δύο 5 βΓνθΓ 3 διατίθενται από το ΡΤΡ $ίί© 
της $υ$ο (ίΐρ://ίίρ. 5 υ 5 ο,εοππ/ρυΒ/ 5 υ 5 Ε- 
Ιίηυχ/ 5 υ 5 θ_υρεΙαΙβ/Χ/ΧΕ 0 οππ) σε μορφή ΤΘ2 
και ΡΡΜ. 


Ρ€ Μα^ίβΓ 
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Το ΟΙΜΡ διαθέκι μ (γάλο αριθμό φίλτρων και κΗρί* που διευκολύνουν 
οτη δημιουργία περίπλοκων «φέ. 


Δουλεύοντας στο ΟΙΜΡ, Δια κρίνο νται τα παράθυρα επιλογής Βούρτσας, 
ΡαΗβΓΠ και το παράθυρο των ίαγβτί. 


θυμάμαι πόσο πολύ δυσκολεύτηκα να βρω μια 
τέτοια παλέτα για το ΡΗοίο$Ιτορ και ενθουσιά¬ 
στηκα όταν διαπίστωσα ότι υπάρχει ήδη στο 
ΟΙΜΡ. Επιπρόσθετα, από την μπάρα εργαλείων 
έχουμε πρόσβαση στο μενού Χίπ 5 οπό το οποίο 
μπορούμε με τη χρήση έτοιμων 5 σΐρΐ 5 (κπρί-ίυ) 
νσ δημιουργήσουμε κάποιες εικόνες, από όυΙΙβϊ$ 
για τη σελίδα μας στο ΙπίθΓποΙ μέχρι 0Γυ$ΐΊβ5 και 
οπλούς λογότυπους, αλλά και να "τραβήξουμε" 
ένα 5 εΓθβΠ 5 Ηοί είτε ολόκληρης της οθόνης είτε 
του ενεργού παράθυρου, εξίσου χρήσιμο, ειδι¬ 
κότερα αν πρόκειται για συγγραφή άρθρου για 
το ΟΙΜΡ, Πού να κατεβάζεις τάρα δαοοπ εαρ- 
Κ/ΓΟΙ 00 Ι 5 από το Οπυχ1θ0Γ9ί 


ΡΟΒΜΑΤ ΕΙΚΟΝΩΝ 

Αν επιχειρήσουμε να ανοίξουμε μια εικόνα 
στο ΟΙΜΡ, 8 α δούμε ότι αναγνωρίζει όλα τα 
γνωστά ίοππαΐδ εικόνας όπως τα ΟΙΡ, ]ΡΕΟ, ΤΊΡΡ, 
ΡΝΟ, Ρ5Ρ (ΡΗοΙοδΗορ ΡοΓτπαΙ), αρκετά λιγότερο 
γνωστά, αλλά και τέσσερα δικά του, τα ΟΒΒ, 
ΗΕΑΡΕΚ, ΡΑΤ και Χ3Ρ. Το ΟΒΡ χρησιμοποιείται 
για τα 0 Γϋ 5 Ηο 5 , έτσι έχουμε τη δυνατότητα να 
δημιουργήσουμε απλές εικόνες τις οποίες μπο¬ 
ρούμε να χρησιμοποιήσουμε αργότερα ως ΙοΓυδΚ 
και να δημιουργήσουμε πολύ εύκολα ΪΘΧίυΓΟδ 
γιο τη ν^θό σελίδα μας. Αυτό μου θυμίζει εκείνη 
τη διαφήμιση της ΤβΙβηταΓίςοΙίΓ^ μ€ την περίεργη 
Βούρτσα που κάνει το σπίτι σαν ταπετσαρία και 


εκείνους τους τρελούς Αμερικανούς που βά¬ 
φουν ό,τι βρουν μπροστά τους - για νσ δημιουρ¬ 
γήσετε αυτά τα ΙβχίυΓβδ σκεφτείτε πώς λειτουρ¬ 
γεί η εν λόγω Βούρτσα (αυτή της ΤσΙοπηαΓΡθϊίη^, 
εμφανίστε το παράθυρο ΒΐΌδΡι 5βΙβςΚοπ (ΡίΙβ -> 
0 ίαΙθ 95 -> ΒΓυίίιβ 5 ), στη συνέχεια επιλέξτε το 
σχήμα της βούρτσας που προτιμάτε, ρυθμίστε 
το οραεϊίγ στο 100 , επιλέξτε το χρώμα που θέ¬ 
λετε, επιλέξτε το αιτΒτυίΗ και βάψτε όλη την ει¬ 
κόνα με κινήσεις άτακτες και όχι πάνω κάτω και 
δεξιά αριστερά. Το ίοττπα^ ΗΕΑΟΕΡ χρησιμοποι¬ 
είται εσωτερικό από το ΟΙΜΡ για τα όυΙίοπ 5 της 
μπάρας εργαλείων, ενώ το ίοπτιαί ΡΑΤ είναι αυτό 
στο οποίο σώζονται το ΡαΗβΓΠ 5 . Ετσι, έχετε τη 
δυνατότητα να δημιουργήσετε τα δικά σας ρσί- 
Ιθγπ 5 * Τέλος, το ΧΟΡ είναι το αντίστοιχο με το 
Ρ50 του ΡΚοΐο5Ηορ. Μόνο σώζοντας μια εικόνα 
σε Χ€Ρ έχετε τη δυνατότητα νσ διατηρήσετε και 
τα ΙαγοΓ5, ειδάλλως θα σωθεί μόνο το ενεργό 
ΙσγοΓ, εκτός και αν κάνετε πρώτα την εικόνα 
ίΙαΗβπ ή ΠΠΒΓ 0 Θ νι$ίΒΙθ. Το συμπέρασμα είναι 
απλό: Αν θέλετε τα σώσετε όλα τα ΙαγβΓ 5 , αλλά 
να παραμείνουν και βάιΙαΒΙβ, σώστε την εικόνα 
σας σε Χ€Ρ. 



Η αρχική οθόνη του ΟΙΜΡ, 


ΗΤΤΡ://ΜΛΛΠΛΛΟ ΙΜΡ.Ο Κ© - ΤΟ ΕΠΙΣΗΜΟ \Λ/ΕΒ 5ΙΤΕ ΤΟΥ ΟΙΜΡ 



Το επίσημο 5 Ϊίσ του προγράμματος, 
όπως είναι λογικά, διακοσμείται αποκλειστικά 
από γραφικά δημιουργημένα από το ΟΙΜΡ. 
Στις εν λόγω σελίδες μπορείτε Βεβαίως να 
κατεβάσετε την τελευταία έκδοση του προ¬ 
γράμματος και να αντλήσετε πολλές πληρο¬ 
φορίες σχετικά με αυτό. Επίσης, στο 5 ΐ 1 ε δα 


βρείτε το οπ-Ιιπθ πιαηυαΙ του 
προγράμματος, οδηγίες εγκα¬ 
τάστασης και ένα αρκετά 
αναλυτικό άοευσιεπίαΐίοπ που 
περιλαμβάνει από οπ-Ιίηε 
ΡΑ<3 μέχρι οδηγίες για τη συγ¬ 
γραφή ρΙυ§-ίπ$. Δύο σημαντι¬ 
κά Κο 5 ί$ά £ΐϊ85 στο επίσημο 
$ί 1 β είναι το Ρ 1 υ 9 -ΐπ ΡΘ 0 - 
Ϊ 5 ίιγ και το ΤΡιβ 9' ΓΤ 1 Ρ ΌΓ 9 €0ί1 ' 
Ιβ 5 ί. Το πρώτο φιλοξενεί ρϊυ^ 
ίπ& για το ΟΙΜΡ, τα οποία μπο¬ 
ρείτε να κατεβάσετε και το 
δεύτερο είναι το νΥάβ 5 ΪΙο του 
μηνιαίου διαγωνισμού δημιουργίας εικόνας, 
στο οποίο μπορείτε να θαυμάσετε μερικές 
από τις καλύτερες δημιουργίες. Πρόσφατα 
προστέθηκε ακόμα ένας διαγωνισμός, αυτός 
της δημιουργίας κπρΜυ, από τον οποίο και¬ 
νούριος γαρ, δεν υπάρχουν ακόμα αποτελέ¬ 
σματα. 


©ΡΟ Μσίΐβτ 
































































































































































































ΦΙΛΤΡΑ 

Οποιοδήηοτε πρόγραμμα επεξεργασίας εικό¬ 
νας, για να χαρακτηρίζεται επεξεργασίας, πρέ¬ 
πει να παρέχει εκτός από τα εργαλεία και φίλ¬ 
τρα. Τα φίλτρα είναι "εφαρμογές" οι οπαίες 
τρέχουν μόνο μέσα από το πρόγραμμα και δη¬ 
μιουργούν κάποια εφέ στην εικόνα, τα οποία με 
τα απλά εργαλεία που μας παρέχει η μπάρα 
εργαλείων 8 α ήταν από πολύ δύσκολα ως 
εντελώς αδύνατα. Τέτοια φίλτρα είναι τα πολύ 
γνωστά ΑΙίοπ 51αη, Καί'* Ρο^θγ ΤοοΙϊ, ϋΐοαά ΡΧ 
βαζοΓ και ΙΙΙθαά Βαζοη δυστυχώς, μόνο 
για το ΡΚοΤο5Ηορ. Η ευκολία που προσφέρουν 
τα συγκεκριμένα εργαλεία είναι μοναδική και 
αυτό γιατί ελαχιστοποιούν σημαντικά το χρόνο 
και τον κόπο. Το ΘΙΜΡ διαθέτει μια τεράστια 
συλλογή από πολύ καλά φίλτρα για ΒΙυππ 9 , 
5ίκκροηίη9, ΓβπεΙοΓΪη 9 και αρκετά άλλα εφέ, 
τα οποία είναι αρκετά γρηγορότερα από τα 
αντίστοιχα μεγάλων εφαρμογών, ενώ η απόδο¬ 
σή τους δεν υστερεί καθόλου. Τα φίλτρα στο 
(3ΙΜΡ παρουσιάζουν αρκετές ομοιότητες με 
αυτά του ΡΚοίοδΗορ και δουλεύοντας παράλ¬ 
ληλα το ΘΙΜΡ με το ΡΚοίοδΗορ διαπιστώσαμε 
ότι το ΘΙΜΡ δεν χρειάζεται πολλή μνήμη ακό¬ 
μα και όταν εφαρμόζεται ένα δυνοτό φίλτρο 
σε μια εικόνα, ενώ παράλληλα επεξεργάζεσαι 
μια άλλη! Αυτό μόνο "ενδοεφαρμσγιακό ιηυΐΐϊ- 
Ια^Ιάη^ [αν υπάρχει τέτοια λέξη] μπορώ νσ το 
ονομάσω. Ειλικρινά δεν ξέ¬ 
ρω αν οφείλεται στα Ιϊπυχ 
ή στο ΘΙΜΡ, αυτό που ξέρω 
όμως είναι ότι για να κάνω 
κάτι τέτοιο στο ΡΚοίοδΗορ 
πρέπει να το δω όνειρο! 
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Το μενού Χϊη$ από 
την μπάρα 
£ργαλάων. 
Διακρίνουμε τα 
ΚΓΪρΙ-ίυ. 


. ϋΟΠΜΐ* 
εβινβτ 
! ΒβίΓίΛΤι 
ΙΟφΗ 
ΡιΙΐίΓΛί 

ν/ίί ΐΙτΐΓηπ 
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εφαρμόζοντας ταυτόχρονα τρία φίλτρα, τα δύο από τα οποία 
οτην ίδια εικόνα, Πορα τηρήστε τους &ΙαΙυ* ιπόκαίοτς στη δεξιά 
κάτω γωνία των εικόνων. 

Εκτός από τα φίλτρα το ΘΙΜΡ συμβάλ¬ 
λει δυναμικά στο χώρο του 9 Γαρδίε άε- 
519 η με την προσθήκη των 5 σιρί-ίυ. Τα 
ϊεΓΪρΙ-ίυ είναι κάτι σαν τις ΓπαεΓΟ εντο¬ 
λές. Απλοποιούν αρκετά διάφορες ερ¬ 
γασίες επεξεργασίας αυτοματοποιώ- 
ντας τες, ενώ επίσης πραγματοποιούν 
πολύπλοκα εφέ, καλώ νιας διάφορα 
φίλτρα. Για τη συγγραφή ενός τέτοιου 
δαίρϊ απαιτείται η γνώση της δεΗεπηο, 
μιας 5επρίίπ9 γλώσσας που μοιάζει αρ¬ 
κετά συντακτικά στη ϋ$Ρ. Τα 5 αιρί-ΐυ 
μοιάζουν αρκετά με τα φίλτρα, η Βασι¬ 
κή διαφορά τους όμως είναι ότι τα 
πρώτα δεν απαιτούν την ύπαρξη εικό¬ 
νας πάνω στην οποία 9α δουλέψουν 


σες ρΓοεσάυηθ 5 του ΘΙΜΡ. Τα 
φίλτρα αντίθετα, ενώ έχουν 
μεγαλύτερες απαιτήσεις στη 
συγγραφή τους [δηλαδή 0 ), 
έχουν μεγαλύτερες δυνατό¬ 
τητες, μια και ο συγγραφέας 
έχει διαθέσιμες τις βιβλιοθή¬ 
κες του ΘΙΜΡ και το ΘΤΚ. 

ΤΟ 6ΙΜΡ 

ΟΚ ΝΟΤΤΟΟΙΜΡ7 

Το ερώτημα είναι, λοιπόν, 
αν είναι συνετό για κάποιον 
που δουλεύει το ΡΚοίοδΗορ, 
αλλά θέλει να μεταπηδήσει 



Ο αγαπητός μας πιγκουΐνος διακοσμείται μι τη χρήση 
του κΗρ! Ια να. 


κοι η συγγραφή ενός τέτοιου 5 σίρί είναι ευκο¬ 
λότερη από τη συγγραφή ενός φίλτρου. Επίσης, 
τα 5επρΙ$ έχουν περιορισμένες δυνατότητες 
εφόσον αρκούνται στο να καλούν τις υπάρχου- 


Η μπάρα 
εργαλείων του 
ΘΙΜΡ. Ολα τα 
απαραίτητα 
εργαλεία 
Βρίσκονται εδω. 


Ιο μενού Ρΐΐο 
από την μπάρα 
εργαλείων. 
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σε Ιϊπυχ, να κάνει το Βήμα και να αντικαταστή¬ 
σει το ΡΚοίοδΗορ με το ΘΙΜΡ. Ιτο σημείο όπου 
βρίσκεται το ΘΙΜΡ, δεν διαθέτει ακόμα φίλτρο 
όπως το Αΐϊοπ δίαη και τα ΚαΓ$ Ρο^θγ ΤοοΙδ και 
αυτό συνιστά σημαντικό μειονέκτημα, ειδικά 
αν δουλεύετε επαγγελματικά. Ετσι, δεν συστή¬ 
νουμε ακόμα την επαγγελματική χρήση του 
ΘΙΜΡ, Ευελπιστούμε, Βέβαια, να δούμε κάτι να 
γίνεται προς την κατεύθυνση δημιουργίας ανά¬ 
λογων φίλτρων για το ΘΙΜΡ ή ακόμα καλύτερα 
να μετοτραπούν τα ήδη καταξιωμένα φίλτρα 
και για το ΘΙΜΡ. Αντίθετα, σε περίπτωση ερα¬ 
σιτεχνικής χρήσης, το ΘΙΜΡ δεν υστερεί σε 
κανένα απολύτως σημεία. Το ΘΙΜΡ είναι ένα 
πρόγραμμα που έρχεται να συμπληρώσει τη 
μεγάλη πλέον λίστα δυνατών εφαρμογών για 
Ιϊπυχ και να αντισταθεί και αυτό στη μανία 
που απαιτεί τεράστια υπολογιστικά συστήματα 
γιο να τρέχουν τεράστιες υπολογιστικές εφαρ¬ 
μογές, οι οποίες κρεμάνε πολύ συχνά. Δεν 
Βλέπω ποιος ο λόγος να ξοδεύεις μια περιου¬ 
σία για να αγοράσεις ένα πολύ ακριβό μηχά¬ 
νημα, το οποίο χρειάζεσαι για να τρέξεις μια 
ακριβή εφαρμογή, τη στιγμή που μπορείς με 
ένσν Ροπίιυπι 133 και 1 όΜΒ ΒΑΜ και δωρεάν 
λογισμικό όχι απλώς να κάνεις τη δουλειά 
σου, αλλά να πετύχεις θαύματα! Η επιλογή εί¬ 
ναι δική σας, 
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ΙΤ Υ0ΙΙΒ8ΕΙΡ 

Λ 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΕΧΡΙΟΚΕΚ 5.0 

Πολύτιμα ΐίρ$ για όλους 


Ο πολυαναμενόμενος I Νοθ ίϊΓονν5βΓ έκανε την εμφάνισή του στα μέσα 
του περασμένου Μαρτίου και διαθέτει πολύ περισσότερες δυνατότητες 
από τον προκάτοχό του, τον ΙΕ 4, Θα αναφερθούμε στις κυριότερες 
διαφορές επιγραμματικά, αφού έχει γίνει αναλυτική παρουσίαση και 
των 6ύο 1 Νβδ ότον/ίβπ σε προηγούμενα τεύχη. 


Του Γιάνγη Νινιού 

Α ρχίζοντας, 8α πρέπει να πούμε ότι 
ο ΙΕ 5 σχεδιάστηκε για να είναι τα¬ 
χύτερος, πιο απλός και αυτοματο¬ 
ποιημένος. Ετσι, λοιπόν, είναι πιο 
γρήγορος στο ρα 9 θ’Γβηάβπη 9 , 
στο δίατί-υρ, υποστηρίζει όλες τις μορφές αρ¬ 
χείων του ΙπίεΓπβί και είναι ταχύτερος στην 
ανάγνωση και την εκτέλεσή τους, όπως και σε 
άλλες πιο "Βαριές" εφαρμογές βασισμένες στο 
Ιπίοτηοί. Αλλα χαρακτηριστικό που τον κάνουν 
να ξεχωρίζει είναι τα εξής; το ΚοΙαίοεΙ ΙίπΙ«, το 
οποίο ψάχνει για άλλα 5Ϊ1θ5 με το ίδιο 8έμα, το 
ΝθίΜθθΗηο, το οποίο σας επιτρέπει να μετά- 
τρέψετε τον υπολογιστή σας σε νίάεορΗοπθ, τα 
Εανοπϊθ^, όπου εκεί αποθηκεύονται και οργα¬ 
νώνονται τα αγαπημένα σας 5Ϊίθ5, το ΗϊίΙΟΓγ, 
που σας δείχνει ποια 5ίίθ5 έχετε επιακεφθεϊ, κα¬ 
θώς και το ΙηίοΙΙίδοη*©, το οποίο περιέχει διά¬ 
φορες αυτοματοποιημένες δυνατότητες (π.χ. το 



ΑυίοϊοαΓεΗ), Ακόμα, το ΟυίΙοοΙκ Εχρτο55 5 σας 
επιτρέπει να στέλνετε ο-πιαίΐ γρηγορότερα και 
ευκολότερα, το ΟοηΙοπί Αάνίίοτ απαγορεύει 
την πρόσβαση στα 5ΐΙβ5 που είναι ακατάλληλα 
για τα παιδιά, το ΟίίΙίηβ Βιόν 5(Π9 σας δίνει τη 


δυνατότητα να διαβάσετε κάποιες σελίδες από 
το ΙηίβΓΠβΙ, χωρίς να είστε σε αυτό, το δβστεΗ 
Α55ί$ϊαηί σας προσφέρει έναν μηχανισμό επιλο¬ 
γής όποιος μηχανής αναζήτησης θέλετε. Περιέ¬ 
χει ακόμα το \νίηάο^5 βαάίο ΤοοΙΒατ, το οποίο 
σας επιτρέπει να συνδεθείτε με διάφορους ρα¬ 
διοφωνικούς σταθμούς που εκπέμπουν μέσω Ιπ- 
ΙοΓποί και, τέλος, τα Υ/οό Αεε055οπο5, χρήσιμα 
εργαλεία ώστε να μπορείτε να διαμορφώσετε 
τον ΙΕ ανάλογα με τις προτιμήσεις σας. 

Στο παρόν άρθρο θα σας παρουσιάσουμε 
διάφορα εύκολα και απλά Κρ$ για τα προανα- 
φερόμενα καινούρια στοιχεία που ενσωματώνει 
η τελευταία έκδοση του ΙΕ, τα οποία μάλλον θα 
βρείτε ενδιαφέροντα. 

ΔΙΑΜΟΡΦΩΝΟΝΤΑΙ ΤΗ ΙΙΝΚ ΒΑΚ 

Στη ϋπίκ Βαη δεξιά από την Αά0Γ055 Βατ, μπο¬ 
ρείτε να προσθέσετε, να αφσιρέσετε, να ανα¬ 
διοργανώσετε και να διαμορφώσετε χρήσιμα 
5Ηοτ1ευΐ5 διευθύνσεων του Ιπϊ©γπθΤ, στις οποίες 
μπορείτε να μπείτε ανά πάσα στιγμή. Αν δεν 
υπάρχει η ΙίπΙ< ΒαΓ, μπορείτε να την εμφανίσετε 
επιλέγοντας από το μενού νίβνν το ΤοοΒμγ* και 
μετά το ΙϊπΙί 5 , Για να προσθέσετε κάποιο 5ΗογΙ- 
ευΙ, δεν έχετε παρά νσ τραβήξετε το εικονίδιο 
της ιστοσελίδας από την Αθάτεδί Βογ και να τη 
μεταφέρετε στη ΙιπΙκ Βατ. Τώρα, για να αφαιρέ- 
σετε κάποιο $Ηοι1ευϊ, κάνετε δεξί κλικ σε αυτά 
και μετά επιλέγετε το ΟθΙθϊθ. Για να αναδιοργα¬ 
νώσετε τα $Ηοι1ευ!$ σας, πολύ απλά τραβήξτε 
τα από τη θέση που είναι στη θέση που επιθυ¬ 
μείτε. Τέλος, για να διαμορφώσετε το εικονίδιο 
ενός ίΗοιΙευΙ, κάνετε δεξί κλικ σε αυτό και μετά 
επιλέγετε ρτοροΓΐιε*, Εκεί, μπορείτε να αλλάξε¬ 
τε το εικονίδιό του, όπως ακριβώς θα κάνατε 
για να αλλάξετε εικονίδιο σε ένα οποιοδήποτε 
άλλο ΐΚοιΙευί στο άβίΐάορ του υπολογιστή σας. 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΙΑΣ 
ΣΕΛΙΔΑΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΚΝΕΤ Ή ΕΝΟΣ 
ΗΤΜΙ ΟΟΟυΜΕΝΤ ΜΕΣΩ ΜΟΚΟ 

Υπάρχουν δύο τρόποι με τους οποίους μπο¬ 
ρείτε να πραγματοποιήσετε αυτή τη σύνδεση. Ο 
πρώτος και πιο εύκολος είναι να γράψετε 
απλώς τη διεύθυνση στο κείμενό σας, οπότε 


Ιδά μποράτί να βρείτε πολλά χρήσιμο Ιϊρι για 
τον ΕχρΙΟΓΟΓ. 



Μα$!©Γ 




























00ΙΤ ΥΟΟΟΟΕΙί 



Βάζοντας μια διεύθυνση στο μήνυμά μας* 


Αλλάζοντας το μέγιθος των γραμμάτων της 6κιι8υνσης.„ 


κάνοντας κλικ σε αυτήν γίνεται η σύνδεση στη 
σελίδα που πληκτρολογήσατε. Ο δεύτερος 
τρόπος και λίγο πιο πολύπλοκος είναι να κάνε¬ 
τε εοργ τη διεύθυνση (ϋΚΙ), από τη διεύθυνση 
ή τη σελίδα του Διαδικτύου όπου θέλετε να 
συνδεθείτε, κατόπιν να επιλέξετε τη φράση, λέ¬ 
ξη ή πρόταση στο κείμενό σας, στην οποία επι¬ 
θυμείτε να αντί στοιχίσετε τη σύνδεση. Επειτα 
από το μενού Ιη$θΓί στο Μοτά, επιλέγετε το Ηγ- 
ΡθγΙϊπΙ^ και, τέλος, για να συνδεθείτε, κάνετε 
ραϊΐΒ τη διεύθυνση πατώντας ΟγΙ+Υ 

5ΥΝΟΗΚΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 

Αλλη μία καινούρια προσθήκη του Ι£ 5 είναι 
το 5γηεΗΓοπιζαίίοπ, το οποίο σας δίνει τη δυνα¬ 
τότητα να συγχρονίσετε τα περιεχόμενα των 
\νοΒ 5ΙΪΘ5 του ΙπίθΓΠβ^ με αυτά που έχετε στο 
ΟΚΙϊπο Ρα9β5 άϊΓοείοΓγ. Με αυτή τη δυνατότητα 
είστε σίγουροι ότι έχετε τις πιο ενημερωμένες 
σελίδες του ΙηΙβΓποί όταν δουλεύετε οΡΗίηβ. 
Πώς γίνεται όμως το δγηεΙϊΓοηιζαίϊοη; 

Οταν βρείτε μια σελίδα στο ΙπίβΓηεΙ που σας 
αρέσει, τη βάζετε στα Ρανοπ1ο$. Αυτό επιτυγχά- 
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νεται κάνοντας κλικ στα ΡανοιϊίΘ$, μετά στο 
Αόό ΐο ΡσνοΓΐίβ5 και στη συνέχεια στο Μα 1(6 
ΑναϊΙσόΙβ ΟΡΡΙιπθ. Υστερα ο ΙΕ 5 Θα κάνει όονπ- 
Ιοοά τη σελίδα στο ΟίίΙϊπΒ Ρα9^5 εΙΐΓβείοιγ. 

Για το αάναπεβό 
£γπεδΓοηϊζίη9 ακο¬ 
λουθήστε τα ίδια βή¬ 
ματα και μετά το 
ΜαΙίθ ΑνσϊΙαδΙο Οί* 
ΡΙιπθ επιλέξτε το 



1 



Εί*— 


ΚΑ 3 ΊΈΡ 






ευ5ίοπιίζθ. Θα εμφα¬ 
νιστεί στην οθόνη ο 


Αποθηκεύοντας 
γρήγορα μια 
φωτογραφία από μία 
σελί&α του 1 πΙ*γϊι« 1 , 


Από το ρίφνιβ* 
Βλέπουμε τα 
αποτελέσματα* 


ΟίίΙιηθ 5γπε(ΐΓο- 
ηίζαΐίοπ Μ/ίζαίά Συ¬ 
νεχίστε τη διαδικα¬ 
σία και, τέλος, θα 
σας ρωτήσει αν το 
ΡανθΓΪίο$ έχουν άλλα 
ΙίπΙ<5 στο ΙηίθΓποΙ για 
να τα κάνετε ΟΡίΙϊηο 

Βαε) 05 - 

ΡΤΡ ΟΒΑΟ & 
ΟΚΟΡ 

Με τη συγκεκριμένη λειτουργία μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε τον ΙΕ ως ΡΤΡ άιςηΐ Ο ΙΕ μπο¬ 
ρεί να πραγματοποιήσει ό,τι και οι περισσότε¬ 
ροι εΙιβηί£, όπως Θγο9 από 0Γορ ΡΤΡ. Το μόνο 
που έχετε να κάνετε είναι νσ ξεκινήσετε οποιο- 
δήποτε ΡΤΡ 5ίίβ θέλετε* Στη συνέχεια, αν θέλετε 
να κατεβάσετε κάποιο πρόγραμμα, το μόνο που 
έχετε νσ κάνετε είναι νο "τραβήξετε" το αρχείο 
ή το άϊΓοείοΓγ που επιθυμείτε στο εΙβ&Ιύορ οος 
ή σε κάποιο θέση στο σκληρό σας δίσκο* Το 
αντίστροφο γίνεται ον θέλετε να κάνετε υρΙοαά 
σε κάποιον βογυογ. 

ΚΑΝΟΝΤΑΣ "5θυΚΟΕ ΕΟΙΤ" 

ΣΤΟ ουτίοοκ ΕΧΡΚΕ55 5.0 

Ορίστε και ένα ίΐρ για το ΟυίΙοοΙί* Με την τε¬ 
λευταία έκδοση του ΟυίΙοοΙί μπορείτε να προ¬ 
σθέσετε διάφορα ΗΤΜΙ θΡίβεί* στα μηνύματα 
που στέλνετε σε κάποιον. Το συγκεκριμένο ϋρ 
είναι περισσότερο εξειδικευμένο από τα υπό¬ 
λοιπα, γιατί πρέπει νσ γνωρίζετε λίγο από 
ΗΤΜΙ, προκειμένου να μπορέσετε να κάνετε τα 


Ρ^ ΜαϊίθΓ ίΕ 




















































































































ΙΤ ΥΟϋΒδΕΙΡ 

Λ 


ΤΟ 5ΥΝ<:ΗΙΙΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 



Το πρώτο βήμα κατά το £γΐκΗΓθηίζαΐΪ0π, όπου 
αιιλΐγου§ΐ€ το Αύύ Ιο ίϋνΰπΐΐί. 



Επιλέγουμε Μαΐΐβ Οίίίϊπο και μπά ζυ^Ιοτπϊιο. 



Στο επόμενο Βήμα ο ΟΤίΙίπο ΕανοπΙ© ν/ΐιατά 
μας ρωτά αν το ίανσπΐ© έχει ΙίπΙΐ& σε άλλες 
σελίδες για να τις επεξεργαστεί και αυτές οΚ- 
Ιίπο< 



Ο νπζατά μας ρότα αν αυτά το 5 γΙο χρειάζεται 
ρθ55>¥ΰΓ0, 



Το πρώτο παράθυρο του ιγηεΗιοπΐιαΙϊοη* 



Ιεκινώντας τον ΟΗΙίπβ Ρανοτιίο ννίζατά. 



Εδώ επιλέγουμε από που θέλουμε νο κάνουμε 
ΐγπεΗτοηιζο, 



Το τελικό παράθυρο του ΐγπεΚιοοϊζαΙίοπ, 


διάφορα βίίβείδ στα μηνύματα που στέλνετε. Αν 
όμως έχετε γνώση γύρω από το θέμα, δεν 8α 
έχετε πρόβλημα, 

Ανοίγοντας το ΟυίΙοοΙε επιλέγετε Νβν 


Μο5509θ, Στη συνέχεια γράφετε το μήνυμα, το 
οποίο πρέπει να είναι σε ΗΤΜΙ μορφή, κάτι που 
μπορείτε να εξακριβώσετε ελέγχοντας αν στο 
μενού ΡοΓππαΙ είναι επιλεγμένο το Κιείι ΤθχΙ. 


Επειτα, από το μενού Υίθνν επιλέγετε το 5ουτεε 
Εάιί και 8α εμφανιστούν τρεις καρτέλες (ΕθίΙ - , 
δουτεβ, Ρτβνϊθ*) στο κάτω μέρος του παράθυ¬ 
ρου. 

Για να κάνετε $ουτεθ οάιί στο μήνυμά σας 
επιλέγετε τη μεσαία καρτέλα, δηλαδή το 
5ουΓεο, και κάνετε τις αλλαγές που θέλετε, ενώ 
για να δείτε τα αποτελέσματα, επιλέγετε Ργο- 
νίονν, 

ΒΑΖΟΝΤΑΣ ΜΙΑ ΕΙΚΟΝΑ ΑΠΟ ΤΟ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΣΤΟ ΑΟΤίνΕ ΟΕ5ΚΤΟΡ 
ΓΡΗΓΟΡΑ 

Μπορείτε κατά τη διάρκεια της περιπλάνη¬ 
σής σας στο ΙπΙοι-ηοί να προσθέσετε μία εικόνα 
ή μία ννοδ στο αεϊίνβ άβ5^ορ. Το μόνο 
που έχετε νο κάνετε είναι δεξί κλικ με το ποντίκι 
σας πάνω στη σελίδα ή στην εικόνα που θέλετε. 
Στη συνέχεια, απά τσ μενού που 8α εμφανιστεί 
επιλέξτε το $©ϊ Α Οσ^ορ ΙΙεπη και 8α μεταφερ- 
8 εί στο άθχΐίΐορ. 

ΤΥΠΩΝΟΝΤΑΙ ΜΙΑ νΥΕΒ ΡΑΟΕ 
(ΟΛΟΚΛΗΡΗ Ή ΤΜΗΜΑ ΤΗΣ) 

Το ίίρ αυτό οφείλεται περισσότερο στα Μ^ϊπ- 
άο^5 98 παρά στον ΕχρΙόΓοτ, αφού τα πρώτα 
έχουν βελτιωμένη ικανότητα στην εκτύπωση. 
Μπορείτε να τυπώσετε μόνο μία ή όλες τις εικό¬ 
νες μαζί από μία σελίδα του ΙπίεσιαΙ ως εξής: 

Ανοίγετε τη σελίδα που θέλετε να τυπώσετε 
και από το μενού ΚΙο επιλέγετε Ρπηί. Αν όμως 
επιθυμείτε να τυπώσετε μόνο μία εικόνα από τη 
σελίδα, επιλέγετε πρώτα την εικόνα και μετά 
Ρππί. 

Αν η σελίδα που θέλετε να τυπώσετε χρησι¬ 
μοποιεί ίιαπιβδ, τότε σας δίνεται η δυνατότητα 
να τα τυπώσετε όπως ακριβώς είναι στη σελίδα 
επιλέγοντας το Α$ Ιαίά ουί οπ ίΚα δετεοπ, το 
οποίο βρίσκεται στο τέλος του μενού ΡίΙσ. Ακό¬ 
μα, μπορείτε να τυπώσετε όλες τις σελίδες που 
είναι συνδεδεμένες [Ιίηίίθά) με τη συγκεκριμένη 
ν/θΒ ρα 90 επιλέγοντας το Ρππί αΙΙ ΙίηΙίβά άοευ- 
πηβπΥϋ. Αυτή η επιλογή όμως δεν είναι διαθέσι¬ 
μη αν έχετε επιλέξει το Ρπηί αίΙ Γιαπιοί 05 Ιαίά 
ουίοπ ίήβ 50 Γ 6 θπ. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Εν κατακλείδι, επισημαίνουμε ότι τα προανα- 
φερόμενα \\ ρ5 δεν είναι πολύπλοκα ούτε δύ¬ 
σκολα, με εξαίρεση το ίίρ για το ΟυίΙοοΙς για το 
οποίο πρέπει να έχετε κάποιες γνώσεις γύρω 
από ΗΤΜΙ 

Τα υπόλοιπα όμως είναι πολύ απλά, ενώ δεν 
απαιτούν πολλές γνώσεις για τον ΙπΓθγπ&Γ Εχ- 
ρΙοΓβΓ, οπότε και ένας αρχάριος χρήστης μπο¬ 
ρεί να τα δοκιμάσει χωρίς φόβο. 

Οσοι χρειάζεστε περισσότερα Ιίρ 5 και δια¬ 
θέτετε πρόσβαση στο ΙπίΘτπΕί σας προτείνουμε 
να επισκεφθείτε τη διεύθυνση: ΗίΙρ://νννννν,αε- 
Ν νο^ϊπχοππ/ίσ/ίεδΛί ρδ/ίηάβχ^ΙιΙππ I. 
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Μα^εΓ 





















































































































Πρώτη 

I θέση στο Ιπύβτπβύ 


Το νΐΡ-ηοί προσφέρει σύνδεση 
στο Ιηΐβτηοΐ μέσω 15ΟΝ για: 

• Ταχύτατη πρόσβαση 

• Σταθερή σύνδεση 

• Απόλυτα αξιόπιστη επικοινωνία 


• Διασύνδεση τοπικών δικτύων 
για επιχειρήσεις 

• Υψηλής ποιότητας υπηρεσίες 

• Αμεση τεχνική υποστήριξη 



ΊΟ 



-Π€ί 



Λ. Σνγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
Τηλ.: 9249761, Γαχ: 9249290 








Ασχολάση με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
11 απόκρυφα " του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοΒάλλεστε. 
Εμείς είμαστε εδώ . 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
”Ηονί ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Νοείστε 
σίγουροι πως θα κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας Βοηθήσουμε. 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
εγείοη@εοιηρυΙιηΙί Ψ 0Γ 


ουκκ βα$ι€ 

Α γαπητό "ΡΟ ΜαζΙβτ", 
Μβί Είμαι ένας από τους 
/τ πολλούς θαυμαστές 
σου και θα ήθελα να μου 
απαντήσεις σε μερικές απσ- 
ρίες που έχω: 

ϊ. Να μου γράψεις ένα πρό¬ 
γραμμα με το οποίο να μπορώ 
να διαχειρίζομαι το ποντίκι 
και να μπορώ να έχω επιλογή 
σε ένα μενού από την Ουκίε 
Βα$κ4& 

2, Πώς θα διαβάσω εικόνες 
ΟΙΕ, Ρ€Χ ή ΒΜΡ μέσα από την 
ΟυΐεΙε Βα§κ; 

Γιάννης Καπράνος 

1. Το πρόγραμμα που ακο- 
λουθεί δείχνει έναν τρόπο 
υλοποίησης μενού, από τό οποίο ο 
χρήστης μπορεί να επιλέξει χρησι¬ 
μοποιώντας το ποντίκι ή το πλη¬ 
κτρολόγιο, 0 οδηγός ποντικιού 
προσεγγίζεται μέοα από τη διακοπή 
&Η33, ενώ για το πληκτρολόγιο 
χρησιμοποιείται η συνάρτηση 


ΙΝΚΕΥ$, Πα να εκτελεστεί το πρό¬ 
γραμμα πρέπει η ΩυίεΙί Βα^ιε να 
έχει κληθεί με τηγ εντολή 

0Β/10Β 

1 $ΙΝαυΒΕ: 'φΜ 
' Αρχικοπσίησπ μενού 
01Μ Μεπυ$(5) 

Μεπυ5(1) = “Αρχείο” 

Μεηυ$(2) = “Επεξεργασία" 

Μεπυ$(3) = “Απεικόνιση" 

Μεηυ$(4) = “Μορφοποίηση" 
Μεηυ$(5) = “Βοήθεια* 

1 Εμφάνιση μενού 
(3-5 

100ΑΤΕ 1, 1 

ΡΕΙΝΤ “Δώστε την επιλογή σας:" 
Μαχίίειηίεη = 0 
Ρ0ΚΙ = 1ΤΌ5 
ΡΕΙΝΤ I; *Μεπυ$(Ι) 

ΙΡ (1_ΕΝ(Μεηυ$(Ι)) > Μάχΐΐεπιίεη) 
ΤΗΕΝ Μ^χΙΙειπΙβη - 
ΙΕΝ(Μεηυ$(Ι)) 

ΝΕΧΤΙ 

* Προσθέτουμε 4 για τα κενά και τον 
αριθμό 

ΜαχΙΐεΓπΙεη - ΜΒχΙΙεηιΙεη + 4 
' δομή για την κλήση της διαδικασίας 
ΙΝΤΕΕΚυΡΤ 
ΕΙΜ Α5 Εε^Τγρε 
1 Επιλογή της υπολειτουργΐας 0 της 
διακοπής &Η33, Η υπολειτουργώ 
αυτή ελέγχει αν υπάρχει 
εγκαταστημένος οδηγός ποντικιού 
και επιστρέφει στον καταχωρητή 
ΑΧ τιμή &ΗΡΡΡΡ ή 0 αν υπάρχει ή 

ΌΧΙ. 

4 αντίστοιχα, 

Εε^.ΑΧ = 0 

€ΑΙ1 Ιηΐ0Γηιρΐ(&Η33 ! Ε^$, Εε§$) 

ΙΡ (Εε^εΑΧ = 0) ΤΗΕΝ 
ΡΚΙΝΤ "Δεν υπάρχει εγκαταστημένος 
οδηγός ποντικιού " 

3ΤΌΡ 

ΕΝΕΙΡ 

' Κλήση της υπολειτουργΐας 1 της 
διακοπής &Η33, Η υπολειτουργΐα 
αυτή εμφανίζει το δρομέα του 
ποντικιού. 

Κε|$,ΑΧ = 1 

€ΑΙ± ΙηΙετπ3ρΐ{&Η33 ι Εε§ε, Εε§&) 
Οοηε = 0 

ΜΗΙΙΕ (Εοηε = 0) 

Η Κλήση της υπολειτουργΐας 3 της 
διακοπής &Η33. 

Η υπολειτουργία αυτή αναφέρει 


την τρέχουσα κατάσταση του ποντι¬ 
κιού* Πιο συγκεκριμένα, στον κατα- 
χωρητή ΒΧ επιστρεφεται η κατάστα¬ 
ση των κουμπιών του ποντικιού (Βιί 
0 = αριστερό κουμπί, Βιί 1 = δεξί 
κουμπί) και στους καταχωρητές €Χ 
και ΟΧ επιστρέφονται η οριζόντια 
και η κσ τα κορυφή θέση του δρο¬ 
μέα αντίστοιχα* Οι συντεταγμένες 
του δρομέα εκφράζονται σε εικσ- 
νοστοιχεία και γι' αυτό πρέπει νσ 
διαιρεθούν με το 8 για να ανα- 
χθούν σε θέσεις κειμένου. Επίσης, 
προσθέτουμε στο πηλίκο 1 για να 
είναι το αποτέλεσμα σύμφωνο με 
το πρότυπο αρίθμησης θέσεων 
οθόνης της Βσδϊε [η πάνω-αριστερά 
θέση είναι η (1,1), όχι η (0,0)]* 
Εε^.ΑΧ = 3 

ΟΑΙΙ Ιη1ειτυρΙ:{&Η33, Κε£5) 

ΙΡ ((Εε|5.ΒΧ ΑΜΕ Ι) = 1)ΤΗΕΝ 
1 Πατήθηκε το αριστερό κουμπί... 

* Καταχώριση της θέσης.,* 

5εΙΧ = Ε^5.εχ\8+1 
5είΥ = Ε£^,ΟΧ\8 + 1 
1 και αναμονή έως ότου 
απελευθερωθεί 
ΜΗΙΙΕ ((Εε^.ΒΧ ΑΝΠ 1) = 1) 
Εε^,ΑΧ = 3 

€ΑΙ1 Ιηΐ0Γηιρΐ(8τΗ33, Κει*3, Εε^ε) 
ΜΕΝΕ 

ΙΡ({$ε1Χ> 1) ΑΝΕ (5εΙΧ< 
Μ&χΙΐβπιΙεπ) ΑΝΕ (ΒείΥ > 2) ΑΝΕ 
(5εΙΥ < 6» 

ΤΗΕΝ 

δείβείίοη = 5βΙΥ -1 
Εσηε = 1 
Ε15Ε 

ΙΟΟΑΤΕ 24,1 
ΡΕΙΝΤ 5ΡΑ(ΙΕ$(79); 

10€ΑΤΕ 24,1 

ΡΕΙΝΤ “Παρακαλώ πατήστε το κουμπί 
μέσα στην περιοχή του μενού”; 
ΕΝΕΙΡ 
ΕΝΕΙΡ 
€5 = ΙΝΚΕΥ5 
ΙΡ(€$ ο “”) ΤΗΕΝ 
ΙΡ ((€$ >“Γ) ΑΝΕ (0$ έ “5"}) ΤΗΕΝ 
Βείεεϋοη ^ Α5€(0$) ■ Α5€(“0") 

Εαηε = 1 
ΕΙΞΕ 

ΙΟΟΑΤΕ 24 κ 1 
ΡΕΙΝΤ 5ΡΑ0Ε$(79): 

ΙΟΟΑΤΕ 24,1 

ΡΕΙΝΤ “Παρακαλώ πατήστε ένα 
πλήκτρο από 1 έως 5"; 

ΕΝΕΙΡ 


ΕΝΕΙΡ 

ΜΕΝΕ 

1 Κλήση της υπολειτουργΐας 2 της 
διακοπής &Η33, η οποία 
αποκρύπτει το δρομέα του 
ποντικιού. 

Εε^,ΑΧ = 2 

€ΑΙΙ Ιηί0ττυρΐ(3ιΗ33 ι Βε£$, Εε^ε) 
05 

ΡΕΙΝΤ “Η επιλογή ήταν 
Μ€Πυ$(5εΙεεΐίοπ) 

2. Το παρακάτω πρόγραμμα δίνει 
ένα παράδειγμα του τρόπου με τον 
οποίο μπορεί να φορτωθεί μια εικό¬ 
να ΒΜΡ από την Βο^ίε και να απει¬ 
κονιστεί στην οθόνη. Για να κρατη¬ 
θεί το μέγεθος του προγράμματος 
σε λογικό πλαίσιο, υπάρχουν κάποι¬ 
οι περιορισμοί: απαιτεί ΫΘΑ για να 
λειτουργήσει, διαβάζει μόνο εικό¬ 
νες 16 χρωμάτων και οι μέγιστες 
διαστάσεις εικόνας που μπορεί να 
διαβαστούν είναι 640x480, Οταν η 
εικόνα διαβαστεί, πρέπει να πατη¬ 
θεί Ε5€ για τερματισμό του προ¬ 
γράμματος. 

Η ανάγνωση εικόνων Ρ0Χ από 
Βα$ίε είναι λίγο πιο πολύπλοκη από 
την ανάγνωση εικόνων ΒΜΡ, ενώ η 
ανάγνωση εικόνων ΟΙΡ είναι σχε¬ 
δόν αδύνατη. Για να φορτώσεις μια 
τέτοια εικόνα στην Βαδίε, μπορείς 
να τη μετατρέψεις πρώτα σε ΒΜΡ 
και στη συνέχεια να τη διαβάσεις 
με το πρόγραμμα που ακολουθεί, 
ΕΕείΑΕΕ 50Β ΙπνΕίίάΡίΙε (Κ£35οπ$) 
ΤΥΡΕ ΜεΙϊβΕηΐΓΥ 
ΒΙιιε Α5ΙΝΤΈΟΕΕ 
Οηεεη Α5 ΙΝΤΕΟΕΕ 
ΕεόΑ5 ΙΝΤΕΟΕΕ 
ΕΝΕΤΥΡΕ 

Ε1Μ ΜβΙΐεΤ&όΙείΟ ΊΌ 1 5) Α5 
ΜεΚεΕηΙΤΥ 

Η Ανάγνωση ονόματος αρχείου 
ΙΙΝΕΙΝΡΙΓΓ “Δώστε το άνομα του 
αρχείου: ΡίίεΝ&ηΐβ$ 

1 Δοκιμαστικό άνοιγμα του αρχείου 
για έλεγχο ύπαρξης. 

ΟΡΕΝ ΡΐΙεΝ&πιε$ ΡΟΚΙΝΡΕΤ Α5 # 1 
α05Ε#1 

ρ Ανοιγμα για ανάγνωση δυαδικών 
δεδομένων. 

ΟΡΕΝ ΡίΙεΝ3!Ώε$ ΡΟΗ ΕΑΝΕΟΜ Α$ 

#1ΙΕΝ ==· 1 

ΚΙΕΙΕ # 1,1 Α5 ΡιΙεΒγΐε$ 

' Προετοιμασία οθόνης. 



Μα5ίθΓ 
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1050ΚΕΕΝ 12 

1 Ανάγνωση επικεφαλίδας. Τα 
"χρήσιμα” πεδία καταχωρίζονται 
σε μεταβλητές. Αρχικά ελέγχεται 
' όπ τα δύο πρώτα δγίεε είναι η 
συμθολοσειρά “ΒΜ" 

ΟΕΤ #1 

ΗΙ$ = Ρ!ίεΒγίΕ$ 

ΟΕΤ #1 

ΙΡ(«Ι$ο “Β") ΟΚ (ΡιίεΒγϊε$ ο 
"Μ”))ΤΗΕΝΟΑΙΙ 
Γπν3ΐίί1Ρί1ε(“Σφάλμα στην 
επικεφαλίδα”) 

ΟΟβΙΧΒ ΚεαάΙοη^ 

ΡίΙεΙεη^ιήβΕ - Ιση|Κε5υΙΐ& 

00511Β ΚεαάΙοηί' 

* Το πεδίο "δεσμευμένα δγίεε" της 
επικεφαλίδας αγνοείται. 

0050Β Κβεύΐοη^ 

Ηε3ίΐ0Γί6η^ίι0ί - Ιοη^ΗεευΙΙδτ 
00611Β Κε^ίίΐοη^ 

1 Το πεδίο “μέγεθος δομής Μίηύαννε" 
αγνοείται. 

&051ΓΒ 

ΐΓη^Ιεπ^ϋιδ = Ιοηί|Κ£5υΜ 
ΙΡ (1πΐ3^1^π^ίι& > 640) ΤΗΕΝ 
€ΑΙΧ Ιπν3ΐίάΡί]ε(“Το πλάτος της 
εικόνας είναι υπερβολικά 
μεγάλα,*} 

005ϋΒ Βεεάΐοπ^ 

Γιη^Ηεϊ§ϊι(8ί = Ιοη^ΗεευΙίδι 
ΪΡ (Ιπΐ3@0Ηεί3ίι!& > 480) ΤΗΕΝ €Α!1 
ΙπνΗΐίάΡίΙε("Το ύφος της εικόνας 
είναι υπερβολικά μεγάλο.") 

0051ΪΒ Εεδάΐηί 
4 Το πεδίο "δϊΐε συσκευής 
απεικόνισης" αγνοείται. 

005ϋΒ ΚεΜηΐ 
Βίΐ5ΡβΓΡίχε1% = ΙηΐΚε£υ11% 

ΙΡ (Βίΐ5ΡεΓΡίχβ1% ο 4) ΤΗΕΝ €Α1Χ 
Ιηνε1ίάΡί1ε(^Το πρόγραμμα αυτό 
διαχειρίζεται μόνο εικόνες 16 
χρωμάτων.") 

005υΒ ΚεδάΙοη^ 

ΙΡ (Ιοη^ΚσΞυϊΙβι ο 0) ΤΗΕΝ ΓΑΙ1 
Ιηνυΐ ίάΡϋεί ^Αγνωστος κωδίκός 
αυμπίεσης.") 

&051ΙΒ Κεπάίοη^ 
ΐΓΠ3^εϋ3!3ΐεη& - Ιοη£Κεευϊΐ& 
ΟΟΕΙΒ ΚεΜΙαη^ 

' Το πεδίο “οριζόντια ανάλυση" 
αγνοείται. 

0051Β Εε^άΙοη^ 

4 Το πεδίο "κατακόρυφη ανάλυοη" 
αγνοείται. 

0051ΙΒ ΗεεόΙοη^ 

1 Το πεδίο “χρησιμοποιούμενα 


χρώματα" αγνοείται. 

0Ο51ΙΒ Εθ3ά1οη£| 

Ιπιρο«&ηί€οίαΓ5& = Ιοη^Κε5υΙΙ& 

ΙΡ (Ι:ηροιΐ3Πί0οΙθΓ5& >16) ΤΗΕΝ 
ΟΑΙΙ ΙηνπΙίάΡίΙεΓ Εσωτερικό 
σφάλμα στο αρχείο ΒΜΡ") 

' νεολογισμός πλήθους χρωμάτων 
στην παλετα. Κάθε καταχώριση 
παλέτας έχει μήκος 4 δγίεε. 
ΜεΙΐοίΐεπτε - (Ηε3άεΓΐοη§Ιή& ■ 56) \ 
4 

ΡΟΚ1 = 0 ΤΟ ΜεΙΐεΓΐεηιε 
1 Κάθε τιμή χρώματος διαιρείται με το 
4 γιατί το εύρος τιμών των 
ιφωμάτων απτν ΒΑ5Χ είναι 0-63, 
ενώ στο αρχείο το αντίστοιχο 
εύρος είναι 0-265, 

0ΕΤ #1 

Ρ3]0ηεΤε6Ιε(Ι).ΒΙυβ = Α5€(Ρίΐ£Βγΐε$) 
\4 

0ΕΤ #1 

ΡδίεΙίεΤ^Μ^Ι) Οτεβη = 

Α5€(Ρί]εΒγΐ€$) \ 4 
0ΕΓ #1 

Ρ&ΐ£ΐί£Τ3δ1ε{Ι).1ϊέά = Α5€(Ρί1εΒγΐε$) \ 
4 

1 Το τελευταίο ήγΐε της καταχώρισης 
αγνοείται, 

0ΕΓ #1 

' Αλλαγή του χρώματος που 
αντιστοιχεί στην καταχώριση της 
παλέτας. 

ΡΑΙΕΤΤΕΙ, 65536* 
Ρ&1εΐΐεΤ3ί3ΐε(Ι).ΒΙυε + 25δ& * 
ΜβΙΐοΤ3δΐ£(Ι).θΓ6εη + 
Ρ3ΐ€Η€Τ301β(1}.Κβά 

ΝΕΧΤΙ 

4 Ολες οι αρχικοποϊήοεις έχουν γίνει. 
Μένει να διαβαστούν τα δεδομένα. 
Το πρότυπο ΒΜΡ ορίζει ότι τα 


δεδομένα αποθηκεύονται στο 
αρχείο από την τελευταία γραμμή 
προς την πρώτη, 

V = Ιιη3§0Ηε^Ιιΐ6ι -1 
Ή/ΗΙΙΕ Υ>0 
Χ-0 

ΨΗΪ1£ (X < ίΓη3^εΙεη|ϊΗ&) 

ΟΕΤ #1 

€1=Α$€(Ρίΐ0ΒγΐΕ$) 

Ρ5ΕΤ (Χ ( Υ) ρ (€1 \ 16) 

ΙΡ (X < Ιηι^ΙεηβίΜ -1) ΤΗΕΝ 
Ρ5ΕΤ (Χ+ 1, Υ) ρ (01 ΑΝϋ 16) 

Χ = Χ + 2 

Γ Το πλήθος των δγίεε που 
καταλαμβάνει κάθε γραμμή στο 
αρχείο ΒΜΡ είναι ακέραιο 
πολλαπλάσιο του 4, Τα επιπλέον 
δγί£5 απλώς αγνοούνται. 

ΨΗΙΙΕ (X Μ0ΰ 8 ο 0) 

X = X + 2 
0ΕΤ #1 
ΐνΕΝΡ 
Υ = Υ-1 
ΨΕΝ0 
α05Ε#1 

ν/ΗΙΙΕ ΙΝΚΕΥ$ ο €ΗΚ$(27) 

ΨΕΝϋ 

ΕΝΒ 

Κεαάΐηΐ: 

1 Ανάγνωση ενός ακεραίου 2 δγίβε 
από το αρχείο και αποθήκευση του 
αποτελέσματος στη μεταβλητή 
ΙηϋΪ6$υΐ!% 

0ΕΤ#1 

ΙπΐΕ£5υΙί% = Α5€(ΡϋεΒγί£$) 

0ΕΤ #1 

ΙηΐΕζ5υ1ί% - ΙηΐΚθ5υΙΙ% + 256 * 
Α5€(Ρίΐ£Βγΐε$) 

ΕΕΓϋΕΝ 


Κε&άΙοπ§: 

1 Ανάγνωση ενός ακεραίου 4 δγίεε 
από τα αρχείο και αποθήκευση του 
αποτελέσματος στη μεταβλητή 
Ιοη^ΚεευΙΐδ 
0ΕΤ#1 

Ιοη^ΚεευΙίδ: = Α5€(ΡίΙεΒγΙε$) 

ΟΕΤ #1 

Ιοπ§Κε5υΐ!δι - Ιοη@Ε£ευΙΙ& + 266& * 
Α5€(Ρί1εΒγίε$) 

ΟΕΤ #1 

Ιοη^Ε]ε3υΙΐ& = Ιοη^Κε^υΙίβϊ + 65536 
* Α50(Ρί1εΒγΐ£$) 

ΟΕΤ #1 

ΙοηβΚεευΙΙδι = Ιοη^Κ£ευ1ΐ& + 
16777216 * Α5€{ΡίΙεΒγΙε$) 
ΕΕΠΙΕΝ 

511Β ΙπνυΙΐάΡίΙε (Κεε$οη$) 

60ΗΕΕΝ 0 Ρ 0 Ρ 0 
ΡΕΙΝΤ Κε£ΐ5οη$ 

5ΤΟΡ 

ΕΝ051Β 


ΙΙ5ΤΙΝΟ 
ΠΑΡΑΚΑΛ0... 

Αγαπητή στήλη 
"Ηο\ν Το", 
Παρακολουθώ το 
"Κ Μο$1&γ" και Βλέπω μ€ ιδι¬ 
αίτερη χαρά ότι έχουν γίνει 
κάποια μεγάλα βήματα προό¬ 
δου. Ας περάσω στα ερωτήμα¬ 
τα μου που αφορούν στην 
Ουκίί Βσ$ΐε 4.5: 

Κ Πώς μπορώ να εμφανίζω 
στην οθόνη τον αριθμό 40 
και στη συνέχεια, αφού πατώ 
ένα πλήκτρο, να μειώνεται 
κατά μία μονάδα; 

2. Πως μπορώ να εμφανίζω 
σε τέσσερα συγκεκριμένα ση¬ 
μεία της οθόνης ένα κεφάλι 
ανθρώπου; 

3. Πως μπορώ να κινώ έναν 
στόχο στην οθόνη και να σκο¬ 
τώνω κάτι; 

Αιοντίδης Κωνσταντίνος 

1. Στο κατωτέρω πρόγραμμα 
φαίνεται ένας τρόπος να μει¬ 
ώνεται ένας μετρητής με το πάτημα 
οποιουδήποτε πλήκτρου. Η επανά¬ 
ληψη τελειώνει όταν ο μετρητής 
φτάσει στο 0 ή πατηθεί το πλήκτρο 
Ε$α. 

4 Αρχίκοποίηοη μεταβλητών και 

εμφάνιση μηνυμάτων. 




Ρ€ Μθ5ίβΓ 
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ΟουηΐΕΓ - 40 
ΙΟΟΑΤΕ 24,1 

ΡΚΙΝΤ "Πατήστε σποιοδήποτε 
πλήκτρο για μείωσα, Ε$€ για 
τέλος..*; 

ΕεεΡτεεεεά = Ο 
ΙΟΟΑΤΕ 1,1 
ΡΚΙΝΤ Οχιπίετ 
νΜΙΕ((Οχ Ι ηί£Γ>0)ΑΝΌ 
(Ε$€Ργ6$$€£1 - Ο» 

Α$ = ΙΝΚΕΥ$ 

ΙΡ(Α$ = ΟΙΚ$(27))ΤΗΕΝ 
* Πατήθηκε Ε5€ 

ΕεεΡτβεεεά = 1 
Ε15Ε 

ΙΡ (Α$ ο"") ΤΗΕΝ 
1 Οποίοδήποτε άλλο πλήκτρο 
Οουπΐετ = ΟουπΙετ -1 
ΙΟΟΑΤΕ 1,1 
ΡΚΙΝΤ ΟοππΙεγ; * * 

ΕΜϋΙΡ 

ΕΝϋΙΡ 

ΉΕΝϋ 

2 . Στο ακόλουθο πρόγραμμα 
φαίνεται ένας τρόπος να εμφανίζο¬ 
νται χαρακτήρες οε διάφορα ση¬ 
μεία της οθόνης. Οι συντεταγμένες 
τους (τυχαίες στο πρόγραμμα αυτό, 
αλλά μπορούν να καθορίζονται και 
διαφορετικά) αποθηκεύονται σε 
έναν πίνακα. Μέσα σε έναν βρόχο 
ΡΟΚ τυπώνουμε έναν χαρακτήρα 
για κάθε ζεύγος συντεταγμένων (X, 
Υ) του πίνακα. 

1 Τύπος δεδομένων για αποθήκευση 
συντεταγμένων 
ΤΥΡΕ €οοτά5 
X Α3ΙΝΤΕ0ΕΚ 
Υ Α5ΙΝΤΕΟΕΚ 
ΕΝΒΪΥΡΕ 

' Πλήθος εμφανιζόμενων 
χαρακτήρων 
ΟΟΝ5Τ ΝυηιΟΐ3Γ5 = 4 


1 0 πίνακας συντεταγμένων 
ϋΙΜ Ρί§€οοπ1$(ΝιιΐϊΐΟΐ3Γ3) Α$ 
€οοπΐ5 

' Απόδοση τυχαίων τιμών στις 
συντεταγμένες 
ΚΑΝΤΟΟΜΙΖΕ ΤΊΜΕΚ 
ΡΟΚΙ=ΙΤΌΝάτηΟΐ3ί5 
Ρί^0οοΓ^3(Ι),Χ = ΙΝΤ(ΚΝϋ * 80) + 1 



Ρί^οοίώ(Ι) Υ = ΙΝΤ(ΚΝΙ) * 24) 4 1 
ΝΕΧΤΙ 

1 Απεικόνιση των τεσσάρων 
χαρακτήρων 
015 

ΡΟΚΙ = 1ΤΌ4 
ΙΟΟΑΙΕΗ^οοπΙείΟ.Υ, 
¥^0θΟΓ03(Ι)Χ 
ΡΚΙΝΤ ΟΗΚ$(Ι); 

ΝΕΧΤΙ 

3. Το πρόγραμμα που ακολουθεί, 
εμφανίζει έναν στόχο (ένσ χαμογε¬ 
λαστό κεφάλι) και ένα στόχαστρο 
(σταυρός). Με τα πλήκτρα του δρο¬ 
μέα κινούμε το στόχαστρο και πυ¬ 
ροβολούμε με το 5ΡΑ0Ε, 

0ΝΚΕΥΪ11) 00$ϋΒ υρ 1 Δρομέας 
πάνω 

ΟΝ ΚΕΥ( 14) 005118 άοννπ 1 Δρομέας 
κάτω 

ΟΝ ΚΕΥ( 12) 0051ΙΒ Ιείΐ 1 Δρομέας 
αριστερά 

ΟΝ ΚΕΥ{ 13) 005υΒ ήφιί' Δρομέας 
δεξιά 

ΚΕΥ 15, ΟΗΚ$(0) + €ΗΚ$(8(Η39) * 
5ρ&ςε 

ΟΝ ΚΕΥ( 15) 0051Β Γϊγε 
ΚΕΥ(11) ΟΝ 
ΚΕΥ(14) ΟΝ 
ΚΕΥ(12) ΟΝ 
ΚΕΥ(13) ΟΝ 
ΚΕΥ(15)0Ν 
€15 

100ΑΤΕ 24,1 
ΡΚΙΝΤ “Πατήστε 5ΡΑ0Ε για 
πυροβολισμό, Ε50 ψα έξοδο"; 

' Εμφάνιση στόχου 
ΤαΓ^είΧ = 40 


Ταΐζει Υ =12 
1ΟΟΑΤΕΤ3τ§εΐΥ,ΐ3^0ΐΧ 
ΡΚΙΝΤ ΟίΚ$(1) 

' Αρχικοποίηση μεταβλητών 

ϋοηε^Ο 

Χ=1 

Υ=1 

ΙΟΟΑΤΕ ΥΧ 
ΡΚΙΝΤ V; 

ν/ΗΙΙΕ ((ΙΝΚΕΥ$ ο ΟΗΚ$(27)) ΑΝϋ 
(ϋοηε = 0)) 

ΙΥΕΝϋ 

5ΤΌΡ 

υρ: 

1 Κίνηση πάνω. Αν η θέση του 
στόχαστρου ήταν ίδια με τη θέση 
του στόχου, ξαναεμφανίζουμε το 
στόχο. 

ΙΡ (Υ > 1) ΤΗΕΝ 
ΙΟΟΑΤΕΥ,Χ 

ΙΡ ((X = Τ3Γ§εΐΧ) ΑΝϋ (Υ = Τετ^ΐΥ)) 
ΤΗΕΝ 

ΡΚΙΝΤ 0ΗΚ${1); 

Ε15Ε 

ΡΚΙΝΤ"; 

ΕΝϋΙΡ 
Υ = Υ-1 
ΙΟΟΑΤΕΥ,Χ 
ΡΚΙΝΤ V; 

ΕΝϋ ΙΡ 
ΚΕΤυΚΝ 

άσινη; 

ΙΡ (Υ < 23) ΤΗΕΝ 
ΙΟΟΑΤΕ Υ X 

ΙΡ {(X = Τ^ΐΧ) ΑΝϋ (Υ = Τ&τ§£ίΥ)) 
ΤΗΕΝ 

ΡΚΙΝΤ €ΗΚ$(1): 

Ε1$Ε 

ΡΚΙΝΤ 11 *; 

ΕΝϋΙΡ 


Υ = Υ+1 
ΙΟΟΑΤΕΥ,Χ 
ΡΚΙΝΤ V; 

ΕΝϋΙΡ 

ΚΕΊΌΚΝ 

ΙεΚ: 

ΙΡ(Χ>ί)ΤΗΕΝ 
ΙΟΟΑΤΕ Υ,Χ 

ΙΡ((X^ Ί<Χ$#Χ) ΑΝϋ (Υ-Τ8Γ|€ΙΥ)) 
ΤΗΕΝ 

ΡΚΙΝΤ 0ΗΚ${1); 

Ε15Ε 

ΡΚΙΝΤ*"; 

ΕΝϋΙΡ 
Χ = Χ-1 
ΙΟΟΑΤΕΥ,Χ 
ΡΚΙΝΤ V; 

ΕΝΌΙΡ 

ΚΕΤΙΙΚΝ 

Γί^ήΐ: 

ΙΡ (X < 78) ΤΗΕΝ 
ΙΟΟΑΤΕΥ,Χ 

ΙΡ ((X = ΤδΓ^εΐΧ) ΑΝϋ (Υ= Ίκ&ίΥ)) 
ΤΗΕΝ 

ΡΚΙΝΤ 0ΗΚ$(1); 

Ε15Ε 
ΡΚΙΝΤ* *; 

ΕΝΟΙΡ 
Χ = Χ+1 
ΙΟΟΑΤΕΥ,Χ 
ΡΚΙΝΤ V; 

ΕΝΟΙΡ 

ΚΕΤϋΚΝ 

Γιτε: 

* Πυροβολισμός. Ελεγχος αν σι 
συντεταγμένες του στόχου είναι 
ίδιες με αυτές του στόχαστρου και 
' εκτύπωση του ανάλογου μηνύματος. 
ΙΡ «X = Τατ^-ΐΧ) ΑΝϋ (Υ = Τβτ^Υ)) 
ΤΗΕΝ 

ΙΟΟΑΤΕ 24,1 
ΡΚΙΝΤ 5ΡΑΟΒ${79); 

ΙΟΟΑΤΕ 24,1 

ΡΚΙΝΤ "Συγχαρητήριοί Χτυπήσατε το 
στόχο!"; 

Οοηβ= 1 

Ε15Ε 

ΙΟΟΑΤΕ 24,1 
ΡΚΙΝΤ 5ΡΑ0Ε$(79): 

ΙΟΟΑΤΕ 24,1 

ΡΚΙΝΤ “Δυστυχώς αστοχήσατε, 
Ξαναπροσπαθήστε!"; 

ΕΝϋΙΡ 

ΚΕτυκί ΕΞ 


'ΡΟ Μθ5ίθΓ 












πρέπει να είναι 

καλά 1| | 

δικτυωμένοι 




ι/\^νννν ,Γηδί«9^ 


Οι Γιατροί Χωρίς Σύνορα «ταξιδεύουν» 
τώρα στο ΙπΙβΓΠθΐ και μοιράζονται μαζί 
σας τις εμπειρίες τους και τα νέα 
από τα προγράμματά τους στην 
διεύθυνση νννννν.ιτίδί,ςΐΓ Αποκλειστικές 
φωτογραφίες, προσωπικές μαρτυρίες, 
ΙίηΙΐδ για ενημέρωση και πολλά άλλα 

ΓΙΠΡ ΤΠ Οΐ + Ο ΠΠΙ 1 «ΡίΓιΠΐ ΐΟΛΡΜΟΚι. 


υιιυ ιυ οΐΐσ ιιυυ «οψημ&υ&υει» ολο 

το εικοσιτετράωρο. Σας πεοιμένουμε 
για να δείτε και εσείς ττοσο καλά 
...δικτυωμένοι είμαστε. 

■ 



Στουρνάρη 57, 104 32 Αθήνα Τηλ,: 5 200 500 Ραχ: 5 200 503 ΙπΙθΓΠβΐ : νν\ννν,Γη5ΐ9Γ Ε-ιύι^Ν: ίηίο@ηπ5ί,9Γ 
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νΚϋΑΙι ΒΑ 5 Ι 0 

Βάζοντας ΗβΙρ 
στις εφαρμογές μας 


Οσο προσεγμένη και να 
είναι μια εφαρμογή, όσο 
καλά και να έχει 
σχεδιαστεί το ΐπίετίοεβ 
της, είναι σίγουρο ότι 
κάποιοι χρήστες 8α 
χρειαστούν περαιτέρω 
βοήθεια. Το πρόβλημα 
αυτό αντιμετωπίζεται 
από τα ννϊπάοννς με 
έναν κοινό τρόπο: τα 
ΗοΙρ ίΐΙε$. Ας δούμε 
λοιπόν πως 
δημιουργούμε τέτοια 
αρχάα και, το 
σημαντικότερο, πώς τα 
χρησιμοποιούμε από τη 
νΪ5υαΙ Βαδΐε. 


τον Δημήτρη ίαννίτσαρου 
όίηι@ΐαη&Ηοΐτηαϊί€οπι 



α Μ/ίηάο\ν 5 προσφέρουν δυο 
ειδών αρχεία Βοήθειας: τα 
κλασικό .ΗΙρ αρχεία, που 
έχουν τις ρίζες τους στα Υ/ίη- 
ϋον ^5 3.x και είναι αυτά που 
χρησιμοποιούνται περισσότερο ακόμα και σή¬ 
μερα, και τα χΝπί, που είναι ΗϊγπΙ αρχεία. Για τα 
μεν πρώτα χρησιμοποιείται η ννίπΗβΙρ βη 9 ίηβ, 
ενώ για τα δεύτερα το ΗΤΜΙ ΗβΙρ, Οι προσφε- 
ρόμενες δυνατότητες είναι σχεδόν οι ίδιες. Σε 
κάθε περίπτωση υπάρχουν η δυνατότητα μορ¬ 
φοποίησης κειμένου, ρορ-υρ παράθυρα που 
εξηγούν σύντομο κάποιον όρο, ΙιπΙίβ από μια 
σελίδα σε άλλη, υποστήριξη γραφικών και πλή¬ 
κτρων, αναζήτηση, εκτύπωση. Η κύρια διαφορά 
είναι ότι στο ΗΤΜΙ ΗβΙρ υπάρχει ένα ίπϊβ- 
0 ΓαΗοπ με το ΙπίβΓΠβί, δηλαδή ένας σύνδεσμος 
δεν είναι απαραίτητο να μεταφέρει το χρήστη 
σε άλλη σελίδα του ΗβΙρ, αλλά μπορεί να τον 
μεταφέρει σε ένα ΙπϊθΓηβΙ βίϊβ (για αυτό και το 
περιβάλλον του θυμίζει έντονα τον ΙηϊβΓηβί Εχ- 
ρίοΓβΓ 4.0). Για να μπορείτε να δείτε ΗΤΜΙ ΗβΙρ 
στον υπολογιστή σας, πρέπει να έχετε εγκστα- 
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ΜΑΙΝ ΡΟΡΜ 


Πίι-5 Ι31)ηΜ|Ρ οίΚϋΜΤίβη Ιβγγπ οί £51ίί (Κ0]βΐΐ, Ημ* 1Τ* ΗΠΗ Οτ'. οί 1ΙΜ I 
ΡίΗΐκίΟ ψ^ ΙΐΜ ΙϊΚϋΐ β ΟΛ ίηΑ πι4*β Ιΐτβ *ρρ™ρο3ΐ& ΙκΗρ 

Δκιμάστΐ να πατήΦετΐ Ρΐ βμ βρΗτχππε ρε κάπαν ννη& 

ΕΐΓπΑέζΕΕ κάίι υττύ την εκ&ηι ιου Ρϊ^βς] 



Το ΗβΙρ της κεντρικής φόρμας. 


στήσει τον ΙπίβΓπβΙ ΕχρΙοΓβΓ 4Ό ή 5.0. (Τελικά 
δεν τη γλιτώνουμε: με τον έναν ή τον άλλο τρό¬ 
πο, όλοι θα εγκαταστήσουμε τον ί ΕχρΙοΓβΓ,] 
Δυστυχώς, η δημιουργία ενός ΗβΙρ ίϊΐβ δεν 
είναι εύκολη υπόθεση. Απαιτεί τη δημιουργία 
ενός ίΐίεΗ Τβχ! Εογγτίοϊ αρχείου, το οποίο με 
δΟΓίρί εντολές [κάτι σαν την ΗΤΜΙ) αποκτά 
ΙϊπΙίδ, ρορ-υρ παραθυράκια, εικόνες κλπ. Επει¬ 
τα, με τη χρησιμοποίηση ενός εοηπρίΙβΓ που δί¬ 
νει η Μίσθιοί!, το ΡΤΓ αρχείο μετατρέπεται οε 
ΗβΙρ ίιΐβ και σε εοπίσπίδ ίΐΐβ (για τα περιεχόμε¬ 
να). Ευτυχώς, δεν χρειάζεται να εισέλθουμε οε 
τέτοιες πολύπλοκες και αρκετά δύσκολες δια¬ 
δικασίες. Υπάρχουν αρκετό έτοιμα προγράμμα¬ 
τα που λέγονται ΗβΙρ ΑυϊΚοππ 9 ΤοοΙδ (ΗΑΤδ), 
με τα οποία μπορούμε σχετικά εύκολα να σχε¬ 
διάσουμε τα αρχεία βοήθειας, να προσθέσου¬ 
με όσες δυνατότητες θέλουμε και να παράγου¬ 
με άμεσα τα ,ΗΙρ ή .οΗγπ αρχείο, χρησιμοποιώ¬ 
ντας οπτικά ν/Υ5ΐνΥΥΟ (ν/Ηαί Υου 5ββ 1$ Μ/Ηαί 
Υαυ Οβί) περιβάλλον. 

Η ΔΟΜΗ ΤΩΝ ΗΕΙΡ ΡΙΙΕ5 

Ας δούμε πρώτα τη δομή των ΗβΙρ ίίΙβ$. Κα- 
ταρχήν, υπάρχουν δύο καταστάσεις όταν βλέ¬ 
πουμε ένα κλασικό ,ΗΙρ αρχείο. Η πρώτη είναι 
τα ΗβΙρ Τσρο, όπου υπάρχουν τρία ίαί> 5 : τα 
ΟοηΙοη^ (όπου βλέπουμε συνοπτικά τα περιεχό¬ 
μενα), ΙπεΙοχ (όλα τα θέματα που θίγονται στο 
αρχείο) και το Ρίπά (για να κάνουμε αναζητή¬ 
σεις). Η άλλη είναι η κατάσταση ανάγνωσης κει¬ 
μένου. Εκεί μπορούμε είτε να επιστρέφουμε στα 
ΗβΙρ Τορίε* είτε να μετακινηθούμε στο προη¬ 
γούμενο κείμενο που διαβάζαμε (ΒαεΙκ). Εδώ εμ¬ 
φανίζονται το κείμενο και οι εικόνες, θυΙΙοηδ 
που μας μεταφέρουν οε άλλα σημεία της ΗβΙρ 
και σύνδεσμοι. Πολλές φορές, κάνοντας κλικ 
σε έναν σύνδεσμο, αντί να μετά φερθούμε σε 
άλλο σημείο, εμφανίζεται 
ένα μικρά παραθυράκι που 
αναφέρει λίγα λόγια σχετικά 
με τη λέξη-σύνδεσμο [π.χ., 
μπορεί κάπου να αναγράφει 
ΤΡΙΓ, και κάνοντας κλικ να 
εμφανίζεται ένα παραθυράκι 
που να γράφει "ΟβπίταΙ Ργο- 
€Θ 5 $ίπ 9 Οπιΐ"). Αυτά λέγο¬ 
νται ρορ-υρ νπηάον«. Επίσης 
υπάρχουν εικόνες που είναι 
χωρισμένες σε τμήματα ( 5 β 9 - 
ππ 6 π! 5 ) που δουλεύουν ως 
σύνδεσμοι, και ανάλογα με 
το σημείο όπου κάνουμε 
κλικ, με τα φερόμαστε αντί¬ 
στοιχα. Ετσι, θα μπορούσαμε 
να έχουμε μια εικόνα που 
δείχνει έναν υπολογιστή και, 
ανάλογο με το αν ο χρήστης 
κάνει κλικ στην οθόνη, στο 
πληκτρολόγιο ή στην κεντρί- 
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κή μονάδα, να μεταφέρεται στο αντίστοιχο κεί¬ 
μενο. Ακόμα καλύτερα, μπορούμε να δείξουμε 
ενα $αθ£Π5Ηοΐ της εφαρμογής μας και ο χρή- 
σΐΓ]ς να παίρνει βοήθεια για τα ΒυΙΐοπί και τα 
Γπβπυί κάνοντας κλικ στα αντίστοιχα σημεία της 
εικόνας. 

Στην ΗΤΜΙ ΗσΙρ δεν υπάρχουν δύο κατα¬ 
στάσεις» Πλέον τα ΗβΙρ Τορο εμφανίζονται 
μόνιμα στο αριστερό μέρος της οθόνης. Επίσης 
υπάρχουν μόνιμα τα πλήκτρα ΜοχΙ, ΡΓβνϊουδ, 
ενώ στην απλή Ηβίρ Θα πρέπει ο προγραμματι¬ 
στής να τα Βάλει εφόσον το επιθυμεί (μόνο το 
ΒοσΙκ υπάρχει πάντα). 

ΡΟΤΗΕΙΡ 

Το 0οί Η&Ιρ (.ΗΙΡ) είναι ένα τέτοιο εργαλείο, 
που θα μας βοηθήσει να φτιάξουμε το δικό 
μας αρχείο. Είναι αρκετά καλό πρόγραμμα, με 
πολλές δυνατότητες και ελκυστικό περιβάλλον. 
Ισως φαίνεται σχετικά πολύπλοκο τις πρώτες 
φορές, αλλά σε αυτό φταίει και η -μάλλον 
αναίτια- σύνθετη δομή που έχει δώσει η Μι- 
αο5θΘ στα αρχεία Βοήθειας. Το πρόγραμμα 
θα βρείτε στο 00 του περιοδικού. Αφού το κά¬ 
νετε ΐηίίαΙΙ (είναι το αρχείο Γπΐηίβίυρ,οχϋ], θα 
πρέπει νο πρέπει να κάνετε ιηδίαΙΙ και το Μί- 
ετοϋοίί ΗοΙρ ννοΓ^Κορ [επίσης στο 00, με όνο¬ 
μα Ηονϊοίυρ.βχθ), το οποίο είναι ουσιαστικά ο 
εοίπριΙοΓ της Μϊοό$οΑ. Επειτα αντιγράφετε στο 
άΐΓθείοΓγ του ΟοίΗοΙρ τα αρχεία Ηεν.βχο, 
ΗνκΙΙΙεΙΙΙ, Ηειίίθχβ και ίΒοά.βχθ. Αν δεν τα αντι¬ 
γράψετε, θα σας τα ζητήσει το ΟοίΗεΙρ κατά 
την έναρξή του» Πλέον μπορείτε να φορτώσετε 
το πρόγραμμα, το οποίο είναι γραμμένο σε 
ΟείρΗί, ενώ η 5ΚοΓθ\ναΓβ έκδοσή του διατίθεται 
για 30 μέρες (για αυτό δεν επιτρέπει περισσό¬ 
τερα από 20 Τορϊα). 

Η λογική του προγράμματος είναι η εξής; 
Δημιουργούμε κάποιες σελίδες βοήθειας, οι 
οποίες είτε είναι κανονικά δέματα (Τορίε*) είτε 
προορίζονται για ρορ-υρ νπηάθΜν$. Ιε κάθε σε¬ 
λίδα δίνουμε ένα μοναδικά ΗβΙρΙΟ, ένα μοναδι¬ 
κό 0οηΐβχί$ΐΓΐη9 και μερικά κλειδιά αναζήτη¬ 
σης» Κατόπιν, αφού φτιάξουμε τις σελίδες που 
θέλουμε, μπορούμε να σχεδιάσουμε τα περιε¬ 
χόμενα και να αντιστοιχίσουμε τα θέματα των 
περιεχομένων στις σελίδες που φτιάξαμε. Τελι¬ 
κά, κάνουμε εοηιρϊΐο και παίρνουμε το τελικό 
■Νρ αρχείο και το .ςπ! για τα περιεχόμενα. 

Αφού ξεκινήσουμε ένα καινούριο ρΓθ|βεί, θα 
μας ζητηθούν κάποια στοιχεία, και συγκεκριμέ¬ 
να το όνομα του ρΓθ|βεί, το άνομα του αρχείου 
και το άΪΓβείΌΓγ όπου θα αποθηκευτούν τα 
αποτελέσματα. Πατώντας Νθχϊ, 9α πρέπει να 
επιλέξουμε αν θα είναι ΗΤΜΙ ΗθΙρ ή ννϊπ32 
ΚοΙρ (υποστηρίζονται και \νίπ1ό ΒθΙρ και 
ννίπΟΕ ΙιοΙρΙ), καθώς και κάποιες λεπτομέρειες 
για τα χρώματα και τα άβίαυίί μέγεθος του 
ΗβΙρ. Επειτα πατάμε πάλι τα πλήκτρα Νβχϊ και 

Ρίπί50. 


Στο ΟοίΗβΙρ υπάρχουν τρεις βα¬ 
σικές νίο\ν5. Αυτές είναι οι ΒρΙϊΤ 
Υιει*, Μαχ Υίβ*, Θοπίσπ^, Στη 5ρΙϊί 
Υϊσνν, από όπου και ξεκινάμε. Βλέ¬ 
πουμε αριστερά τις σελίδες που 
έχουμε εισαγάγει, ενώ το δεξί τμή¬ 
μα της οθόνης δείχνει πληροφο¬ 
ρίες για την επιλεγμένη σελίδα κα¬ 
θώς και τα περιεχόμενά του. Πατώ¬ 
ντας Ιη^οΓί εισάγουμε μια νέα σελί¬ 
δα. Τα τρία ρΓορβιΤϊοδ που πρέπει 
να συμπληρώσουμε αμέσως είναι 

τα εξής: 

σ] ΗβΙρΙΟ: Είναι ένας ακέραι- 
ος αριθμός (Ι 0 Γ 19 ) που χαρακτηρί¬ 
ζει μοναδικά τη σελίδα. Καλό είναι 
να χρησιμοποιούμε συγκεκριμένο 
τρόπο με τον οποίο δίνουμε 
ΗβΙρΙά' 5 , για παράδειγμα κάθε χι¬ 
λιάδα να περιέχει ΗεΙρΙά'* από 0έ- 



Τά περιεχόμενα (ξοπίοιιί*). 
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ο ίπάθχ του αρχάου βοήθειας. 


δεν περιέχουν άλλους συνδέσμους. 

γ) ΤίΗβί Ο τίτλος του Θέματος ή του 
ρορ-υρ. Θα εμφανίζεται αυτόματα στο 
άνω μέρος της σελίδας μας με έντονα 
γράμματα. Φυσικά, αν Θέλουμε, μπο¬ 
ρούμε να αλλάξουμε την επικεφαλίδα 
από τη Μαχ Υϊβ*. Επίσης, αυτός ο τίτλος 
εμφανίζεται στο Ιπάθχ στην κατάσταση 
των Η&Ιρ Τορο της ΗβΙρ, Για αυτό το 
λόγο είναι πολύ σημαντικό να διαλέξου¬ 
με προσεκτικά τίτλο. 

Τα επόμενα στοιχεία που πρέπει να 
συμπληρώσουμε για μια σελίδα βρί¬ 
σκονται στο δεξί άνω μέρος της οθό¬ 
νης: Το €οηΙβχί$ϊπη 9 πρέπει να είναι 
ένα αλφαριθμητικό χωρίς κενά, και εί¬ 
ναι επίσης μοναδικό για κάθε σελίδα. 
Αυτό χρησιμοποιείται οπό τα ΗσΙρ ίίΐβ* 
για να γίνονται οι συνδέσεις. Μια συνη- 


ματα σχετικά μεταξύ 
τους [π.χ., αν το 1000 
είναι το ΑΒουΙ, το 
1 100 είναι το ΑΒουί 
Ργ 09 γογπ και το 1200 
το ΑΒουί Αυ^ΗοΓ). 

β) Τ/Ρ: Εδώ πρέπει 
να διαλέξουμε Τ για 
Τορίε, δηλαδή κανονι¬ 
κό δέμα Βοήθειας, και 
Ρ για Ρορ-υρ Υ/ϊπάο*, 
που σημαίνει ότι η ου* 
γκεκριμένη σελίδα 
απλά θα "πετάγεται* 
πάνω από κάποια άλ¬ 
λη για να επεξηγήσει 
κάποιον όρο. Τα ρορ- 
υρ συνήθως είναι μι¬ 
κρό σε μέγεθος και 



Οι φόρμες της εφαρμογής. 
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Για να δημιουργή¬ 
σουμε έναν σύνδεσμο 
είτε προς άλλο θέμα εί¬ 
τε προς ένα ρορ-υρ 
ν\ηάο% μαρκάρουμε τη 
λέξη ή φράση που θέ¬ 
λουμε και επιλέγουμε - 
είτε από την ΤοοΙΒογ εί¬ 
τε με δεξί κλικ- Τοριε 
ϋυππρ ή Ρορυρ -Ιυιτιρ, 
Θα εμφανιστεί ένα πα¬ 
ράθυρο με μια λίστα 
όλων των διαθέσιμων 
Τορο/ρορ-υρ, Επιλέ¬ 
γουμε ένα από αυτά και 
πατάμε ΟΚ. Αυτόματα 
το μαρκαρισμένο κείμε¬ 
νο γίνεται πράσινο, κάτι 


θισμένη τακτική είναι να χρησιμοποιείται ο τίτ¬ 
λος, χωρίς κενά όμως. Τα Ιίβγ$ είναι οι λέξεις- 
κλειδί που θα χρησιμοποιούνται γιο την οναζτγ 
τηση του συγκεκριμένου θέματος. Δεν είναι 
απαραίτητο να ορίσετε κάποιο. Επίσης προαιρε¬ 
τικό είναι το Βτσ^ίβΙΟ, που δίνει μια σειρά στα 
δέματα, ώστε να μπορεί ο χρήστης να πλοηγηθεί 
στις σελίδες, αν έχει θέσει πλήκτρα Εμπρός-Πί- 
σω. Τέλος, στην κύρια οθόνη γράφουμε το κείμε¬ 
νο, το οποίο μπορεί φυσικά να έχει διάφορες 
γραμματοσειρές, εικόνες κ_λπ. Για να εισαγάγου¬ 
με μια εικόνα, κάνουμε δεξί κλικ και επιλέγουμε 
Ιπ^θΓί ΟπαρΗίε. Αν θέλουμε, μπορούμε επίσης να 
επιλέξουμε τη Μαχ νίβν, όπου, εκτός από το ότι 
υπάρχει περισσότερος χώρος για να γράψουμε, 
επιπλέον βλέπουμε την επικεφαλίδα του κειμέ¬ 
νου (φυσικά μπορούμε να την αλλάξουμε]. Με 
δεξί κλικ, Ιπ 5 θί+/Βυίίοπ τοποθετούμε ένα πλή¬ 
κτρο, ενώ, αν επιλέξουμε ΟιΚ©γ Μααο και γρά¬ 
ψουμε Νοχί() ή Βαε^(], το πλήκτρο θα μας μετα¬ 
φέρει στο επόμενο ή το προηγούμενο Βγο*5θΙ0. 


που σημαίνει ότι πλέον 
είναι σύνδεσμος. Αν θέ¬ 
λουμε να δούμε το ΗβΙρ 
ίίΐβ που έχουμε δημι¬ 
ουργήσει μέχρι τώρα, 
πατάμε Ρ8 (εοηπρίΐβ). 
Στο μενού που εμφανί¬ 
ζεται, αφήνουμε την επι¬ 
λογή Αυΐο ΟβπθΓαΐβ 
ΟοπΙβπϊ* επιλεγμένη, 
ώστε να δήμιουργηθούν 
αυτόματα κάποια υπο¬ 
τυπώδη περιεχόμενα. 

Αφού φτιάξουμε τα 
Τορίε* και τα ρορ-υρ 
που χρειαζόμαστε και 
αφού βάλουμε τους κα¬ 
τάλληλους συνδέ¬ 
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Το ν/ΗοΤϊΤΐιι5 .ΗΤο εικονίδιο "?" δίνει 
προσθουη στα ρορ-υρ ννϊηάο*ν5. 



Εχοντας καλέσει το ΗθΙο μέσα από την εφαρμογή. 


σμους, μπορούμε να ασχοληθούμε και με τα πε¬ 
ριεχόμενα (στην ουσία με τη δημιουργία των πε¬ 
ριεχομένων, γιατί θεωρητικά στο μυαλό μας 
έχουμε ήδη κάνει τη σχεδίαση]. Αυτά λοιπόν 
αποτελούνται από ΒοοΙ<5 (λέγονται και Ηααά- 
ΪΠ95) και Τορίε*, Τσ ΒοοΙί* περιλαμβάνουν τα 
Τορίε* και χρησιμοποιώντας τα μπορούμε να 
δώσουμε στο ΗβΙρ δενδρική δομή. Πατώντας 
στο €οηίβπΐ5 ίαΒ, μπορούμε να δημιουργήσου¬ 
με τα περιεχόμενα. Με τα πλήκτρα Μανβ 
υρ/ϋοΜί/Ιθβ/βίςιΗί μετακινούμε το επιλεγμένο 
οπίιγ προς την αντίστοιχη κατεύθυνση. Ετσι 
μπορούμε γρήγορα να οργανώσουμε τις εγγρα¬ 
φές, Αν θέλουμε, με Αάά ΒοΙο^/Αΐχ)νθ προσθέ¬ 
τουμε ένα νέο Ηθαάίπ 9 ή Τορίε. Για τα ΗοαεΙ- 
ίπ95 δίνουμε μόνο τον τίτλο που θα βλέπει ο 
χρήστης, ενώ για τα Τοριε* πρέπει εκτός από τίτ¬ 
λο να δώσουμε και το Τορίε 10 (ακόμα ένα αλ¬ 
φαριθμητικό που πρέπει να είναι μοναδικό - η 
καλύτερη επιλογή είναι να είναι ίδιο με το Θοπ- 
ΐοχίδίτίπ^- Αν Θέλουμε, μπορούμε να κάνουμε 
διπλό κλικ σε κάποιο Τορίε από τη λίστα, οπότε 
τα στοιχεία συμπληρώνονται αυτόματα. Επίσης 
είναι δυνατό να χρησιμοποιήσουμε το Τορίε οπό 
κάποιο άλλο ΗβΙρ ίιΙο, για αυτό άλλωστε υπάρ¬ 
χει το πεδίο ΗβΙρ ΡϊΙθ. 

Αφού λοιπόν ετοιμάσουμε και τα περιεχόμε¬ 
να, μπορούμε να κάνουμε το τελικό εοππρίΐβ και 
να δούμε το αρχείο που φτιάξαμε. Εδώ να ση¬ 
μειώσουμε ότι είναι δυνατό να δούμε το .ΗΙρ 
αρχείο κατευθείαν από τα νΥιηάον* με διπλό 
κλικ, δηλαδή μπορούμε να χρησιμοποιούμε τα 
ΗβΙρ ΡϊΙβ* για να φτιάξουμε γενικότερα Ηγ- 
ροΓίοχί κείμενα (π,χ. ένα ΡΑΟ]. 

νΐ$υΑΙ ΒΑ5Ι0 

Ας δούμε τώρα πώς μπορούμε να συνδέ¬ 
σουμε ένα αρχείο βοήθειας με ένα πρόγραμ¬ 
μα νί*υαΙ Βα*ίε, ώστε ο χρήστης νσ λαμβάνει 
ανά πάσα στιγμή βοήθεια πατώντας ΡΊ. Τσ 
πρώτο που πρέπει να κάνουμε είναι να δηλώ¬ 
σουμε το αρχείο βοήθειας που θα χρησιμοποι¬ 
ηθεί. Για το σκοπό αυτό γράφουμε το 
ίοπη_Ιοαά ως εξής: 

ΡΓίνθΐε $υΐ> ΡθΓπι_ίοα(1() 

Αρρ.ΗεΙρΡΙΙε - ΑρρΡβΙϊι & ΛΜρυ.ΗΙρ* 

Εηά $υδ 

Εδώ ορίζουμε ότι το ΗβΙρΡίΙ© της ΑρρΙϊ- 
εαίίοπ μας βρίσκεται στο άιτβε^ΟΓγ Αρρ.ραίΗ 
(εκεί βρίσκεται η εφαρμογή) και έχει το όνορα 
ΗοΙρυ,ΗΙρ. Ενας εναλλακτικός τρόπος είναι να 
μετά βούμε στο μενού Ρ γο | βεί/Ρτορβ γ^ϊ και 
να δηλώσουμε το όνομα του αρχείου στο πε¬ 
δίο ΗβΙρΡίΙθΝαπιβ. Τα δεδομένα είναι αρκετά 
εύκολα. Απλά, σε κάθε Οοππροποηί που επιθυ¬ 
μούμε να έχει ΗβΙρ (και όρα έχουμε φτιάξει το 
αντίστοιχο Τορίε) ορίζουμε το ΗθΙρΟοηίβχίΙΟ 
ίσο με το ΗβίρΙΟ που δώσαμε στο Τορίε όταν 
το φτιάχναμε |π.χ. 1 .(XX)], Αυτό ήταν όλο! Αν ο 
χρήστης πατήσει Ρ1 ενώ το συγκεκριμένο εοππ- 
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ροηβηί έχει το ίσου 5, αυτόματα εμφανίζεται το 
αντίστοιχο Τορίε. Αν το ΗβΙρΟοηΙοχΗΟ είναι 0, 
τότε η ΥΒ ελέγχει μήπως το εοπιροηθηΙ αυτό 
ηεριέχετσι από κάποιο άλλο - και, αν ναι, προ¬ 
σπαθεί να δείξει το Ηοίρ του ΟοηίαίηοΓ. Για 
παράδειγμα, αν έχουμε μια φόρμα που διαθέ- 
τει ένα ίΐΌηιβ που με τη σειρά του περιέχει ένα 
ΒυίΤοπ και ο χρήστης πατήσει Π ενώ το ίοευχ 
είναι στο όυίίοπ, η ΥΒ ελέγχει το ΗβΙρΟοπ- 
ίοχίΙΟ του ΒυΗοη. Αν είναι 0, ελέγχει το ΗβΙρ- 
Οοηϊ&χΗΟ του Γγοπίο, και αν και αυτό είναι 0 , 
τότε ελέγχει το ΗβΙρΟσηίβχΙίΟ της φόρμας. 
Ενας άλλος τρόπος να προσφέρουμε βοή¬ 
θεια σε κάποια φόρμα είναι με τη χρήση του 
ΜΗα^ΤΗίδΒυΠοπ. Αυτό είναι ένα μικρό εικονίδιο 
(?) που εμφανίζεται στην μπάρα της φόρμας, δί¬ 
πλα στο V Βυϋοπ, Μόλις ο χρήστης το πατή¬ 
σει και έπειτα κάνει κλικ σε κάποιο εοηίΓοΙ, 
παίρνει ένα ρορ-υρ νπηάο* που του εξηγεί -συ¬ 
νήθως με λίγες λέξεις- τη χρησιμότητα του εοπ- 
ΙτσΙ- Για να βάλουμε το ν/ΗαίδΤΗίχΒυίίοπ στην 
μπάρα μιας φόρμας, πρέπει να ορίσουμε το 
ΒοιάβΓ$ίγΙο σε Ριχθάδίη^σ (ώστε να μην αλλά¬ 
ζει μέγεθος) και να απενεργοποιήσουμε τα Μίπ- 
ΒυΙίοη και ΜαχΒυίίοο), Επειτα ορίζουμε τις ιδιό¬ 
τητες \νΗαΓ5Τήι$Βυηοπ και \ν!ιαΐ 5 ΤΚί$ΗθΙρ σε 
"ΙΥυο", Η πρώτη εμφανίζει το μικρό Ιχ/Κοπ στην 
μπάρα, ενώ η δεύτερη ορίζει ότι χρησιμοποιεί¬ 
ται η συγκεκριμένη μέθοδος Βοήθειας και όχι η 
κλασική με το Η. Κατόπιν, για κάθε στοιχείο 
που θέλουμε να έχει Ηοίρ δίνουμε στην ιδιότητα 
^ΜΗσΙϊΤΙι^ΗοΙρΙΕ} το ΗοΙρΙΟ ενός ρορ-υρ νίη- 
από το αρχείο ΗβΙρ που έχουμε φτιάξει. 
Οταν ο χρήστης πατήσει το εικονίδιο και 
έπειτα επιλέξει το συγκεκριμένο στοιχείο, θα εμ¬ 
φανιστεί το αντίστοιχο ρορ-υρ ^ΕπεΙον, 

ΗΥΡΕΚ6ΚΑΡΗΚ5 

Τα ΗγρβίΟταρΚίεδ είναι εικόνες χωρισμένες 
σε τμήματα τα οποία δουλεύουν ως σύνδεσμοι. 
Γιο να κατασκευάσουμε ένα τέτοιο, χρησιμοποι¬ 
ούμε τον $θ 9 Πΐβηΐθά ΗγρβΓ 9 ΓαρΚίθ£ ίά\\οι Από 
το ΟοΓΗεΙρ επιλέγουμε ΤοοΙί/δΗβά, Αυτόματα 
θα φορτώσει ένα νέο πρόγραμμα. Ανοίγουμε 
μια ήδη υπάρχουσα όπιρ εικόνα, για παράδειγ· 
μα ένα 5 σθβη 5 Κοί της εφαρμογής μας. Κρατώ¬ 
ντας πατημένο το αριστερό πλήκτρο, μπορούμε 
να σχεδιάσουμε ένα κουτί πάνω στην εικόνα, το 
οποίο θα αποτελέοει ένα τμήμα. Για να το κά¬ 
νουμε σύνδεσμο, κάνουμε δεξί κλικ, θα εμφανι¬ 
στεί ένα παραθυράκι, όπου γράφουμε το Οοπ- 
1 βχϊ$ίππ 9 του Τορΐς/ρορ-υρ με το οποίο θέλου¬ 
με να κάνουμε ΙΐπΙκ. Επίσης ορίζουμε το 
Αϋπόυΐθχ - ΙπνΪ 5 Ϊί>Ιθ. Επαναλαμβάνουμε τη δια¬ 
δικασία για όσα τμήματα θέλουμε και, τέλος, 
σώζουμε το αρχείο ως ίϊΙοπαηποΛ^ Το μόνο 
που μένει είναι να κάνουμε ΙηδΟΓΐ/ΟταρίΊίε την 
εικόνα σε όποιο Τορΐε του ΚοΙρ μας θέλουμε. 
Προσοχή: επιλέγουμε το αρχείο με κατάληξη 
5 Η 9 και όχι το αρχικό άπιρ αρχείο μας. 


Η ΕΦΑΡΜΟΓΗ 

Στο ^0 θα βρείτε μια 
οπλή εφαρμογή και το 
αντίστοιχο ΚθΙρ ίϊΐο, Στην 
πρώτη φόρμα δοκιμάστε 
να πατήσετε Π παντού - 
ακόμα και τα μενού έχουν 
Π. Αυτό γίνεται από τον 
Μβπυ ΕάιϊοΓ, δίνοντας κά¬ 
ποιο Ηβίρ^οηIοxίί^ για 
όποιο μενού θέλετε. Μερι¬ 
κές παρατηρήσεις είναι οι 
εξής: Τα ορίίοπ Βυΐίοη* 
χρησιμοποιούν τη ΗσΙρ 
του ίταπίθ (γιατί έχουν 
Η 6 ΐρΟ>ηί©χΗά= 0 ), εκτός 
από το τρίτο, που έχει δικό 



Ο Ηοί$ροΤ Νιίοτ (ίΚοά), ενό δημιουργούμε ένα ιβρβπΙ. 



Το ΟοίΗβΙρ στο 5ρΙίΙ νΐσν ΐΉοάβ. 

του Τορίε. Το δεύτερο μενού δεν έχει καθόλου 
ΗβΙρίΙοπΙβχΙΙΠ, οπότε εμφανίζεται το Ηθίρ της 
ίοπτι, Αντίθετα, οτο πρώτο μενού υπάρχει ένα 
γενικό ΗβΙρ (ορίστηκε στο αρχικό αντικείμενο 
Η Ιο), αλλά η επιλογή Οροπ έχει ξεχωριστό ΗθΙρ. 
Τέλος, πατώντας το ΟΐεΙίΜβ θα εμφανιστεί μια 
νέα φόρμα, η οποία δείχνει τη λειτουργία του 
ΜΛκ3ί$Λί$ΗθΙρ. 

Επίσης, στη βοήθεια της 
κύριας φόρμας υπάρχει 
ένα 50Γθθπ$Κοί της εφαρ¬ 
μογής, το οποίο μεταφέρει 
στο αντίστοιχα Τορίε 5 , Πα¬ 
ρατηρήστε όπ και εδώ, αν 
κάνετε κλικ στο τρίτο ορ- 
Ιίοπ ΒυΜοη, μεταφέρεστε 
στο δικό του ΝεΙρ. Αυτό 
έγινε ως εξής: Στον 
πρώτα σχεδιάστηκε ένα 
Βοχ πάνω στο Γγοπίθ και 
δημιουργήθηκε ο αντίστοι¬ 
χος σύνδεσμος, και έπειτα 
πάνω στο πρώτο Βοχ σχε¬ 
διάστηκε ένα δεύτερο μι¬ 
κρότερο Βοχ, που κάλυπτε 
το Ορίίοπ ΒυΚοπ 3, 


Τα ΚοΙρ ίίΙο 5 έχουν ακόμα δεκά¬ 
δες δυνατότητες, που δεν έχουν 
καν αναφερθεί. Μπορείτε να τα 
προγραμματίσετε θέτοντας ΒυΗση* 
με ίπαεπΉ, να ρρίσετε ϋίϊΐ* κΛ Επί¬ 
σης, με αυτά μπορείτε να φτιάξετε 
τα γνωστά ΤίρΟΠΤιαΟαγ, παραθυ¬ 
ράκια που εμφανίζονται όταν ανοί¬ 
γετε μια εφαρμογή (μάλιστα μια τέ¬ 
τοια εφαρμογή θα βρείτε έτοιμη 
στο πακέτο του ΠοίΗθΙρ]. Τα ΚεΙρ 
ίί)β5 σίγουρα θα δώσουν άλλη διά¬ 
σταση στις εφαρμογές σας. Μπορεί 
στην αρχή να φαίνεται λίγο πολύ¬ 
πλοκη η δημιουργία τους, αλλά 
πράγματι αξίζει τον κόπο. 

Αρκετοί ζητήσατε να συνεχιστούν τα άρθρα 
για το ΙπΙθγπθΙ ρπο 0 ΓαΓηηηίη 9 (και όλοι ζητήσατε 
ένα πρόγραμμα απομακρυσμένου ελέγχου υπο¬ 
λογιστή), οπότε σίγουρα στα επόμενα τεύχη θα 
υπάρχουν σχετικά θέματα. Οπως πάντα, σχόλια, 
προτάσεις και απορίες σας μπορείτε να αποστεί- 
λετε στη διεύθυνση άΐπΊ 9 ΐαη@ΗοίπιαίΙ,εοπι. 
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Το 5ΪΙβ της ΑυΓκΥκίοηχ, που έχΐι δημιουργήσει το ΟοίΗθΙρ, 


Ρ^ Μα^ΐεΓ 



















































































Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για δέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματα σας. 




τρωμα* των κηρίων στο είναι 

μεγάλη πρωτοτυπία). 

Ας αλλάξουμε θέμα κι ας ανα¬ 
φερθώ λίιιιιιγο στην„. ναι, καλά μα¬ 
ντέψατε, θα μιλήσω για κάτι τύ¬ 
πους με κόκκινα γένια (ή και μαύ¬ 
ρα) που έχουν τα ένα μάτι καλυμ¬ 
μένο και γάντζο στο ένα χέρι. 
Ακριβώς; αναφέρομαι στον "\Υίη- 
Ϊβπτϊυίβ και ΣΙΑ" (Βλ πειρατές). Εί¬ 
χα και εγώ πειρατικό €0-Κ)Μ$, 
αλλά τώρα έχω μόνο ένα. ίιατί; 
Γιατί τα €οίίπ ΜεΚαβ, νί$υαΙ 0++ 
και άλλα δεν έλεγαν να παίξουν 
ακόμα και με το σαεί ή έκαναν 
προβληματική εγκατάσταση. Ετσι, 
κατέληξα να αγοράζω μόνο γνή¬ 
σια (ΒίατεταΗ, Τιόβπαη $υη). Τώρα 
ποιο είναι αυτό που γλίτωσε από 
τον κάδο ανακύκλωσης; Το 5ίατ 
ν/ατ5: Κορυβ δρυαάοη. Γιατί; Γατί 
όταν διάβασα την παρουσίαση 
του παιχνιδιού (εννοείται από το 
*Ρ€Μο$(θγ*) αποφάσισα να το 
αγοράσω πόση θυσία. Στο τελευ¬ 
ταίο μαγαζί που ρώτησα μου είπαν 
άτι το είχαν. 

- Γνήσιο ή αντίγραφο; ρώτησα. 

- Αντίγραφο. 

- Εγώ θέλω το γνήσιο. 

- Τι να το κάνεις; 

Το κατάπια κι αυτό. 

- Από γνήσιο το αντιγράφετε; 

- Τι σε νοιάζει εσένα; 

Κι έτσι αφού δεν μπόρεσα να 
πάρω το γνήσιο, το οποίο αυτός εί¬ 
χε σίγουρα και δεν ήθελε να μου 
το δώσει για να μπορεί να αντι¬ 
γράφει και άλλα €05, πήρα το 
αντίγραφο το οποίο δουλεύει 
άψογα (προς το παρόν). 

ΑI και κάτι άλλο προτού κλείσω. 


στα υπόλοιπα το αφήνει πίσω (Βλ. 
υπίΪ5, γραφικό κΛπ.). 

Δεν υπάρχουν οι βαρετές ανα¬ 
βαθμίσεις (8λ Αρε ο(ΕπιρίΓθ5, 
5ίατσα(ί, Υ/ακτοΗ) και τα κτίρια 
8εν σου Βγάζουν την ψυχή μέχρι 
να χπστούν (ειδικά αυτό το "ξεφύ- 


Ο ΗΛΙΟΣ ΛΑΜΠΕΙ 
ΚΑΙ ΤΟ ΦΘΙΝΟΠΩΡΟ 

γαπητό "ΡϋΜαϊϊθτ", 

Σου γράφω για πρώτη φο¬ 
ρά δεν θα είναι η 

μοναδική. Λοιπόν, αφού διάβασα 
7 φορές το Γθνίθψ του Τίό&ηαπ 
Βυη (δεν υποτίθεται ότι θα ήταν 
δεκαοκτασέλιδο;) και χάρηκα με 
την πληροφορία του ΤίΒεπαπ Τμ- 
Ιΐφί (κρίμα που με αυτό θα κλεί¬ 
σει ο θρύλος του €&€), είπα κι 
εγώ να γράψω στους ανθρώπους 
που μέσα σε 11 μήνες, από τότε 
δηλαδή που πρωτοπήρα το "Κ Γ 
Μσ5ΐθΓ*, κατάφεραν να με κάνουν 
να αγαπήσω τους υπολογιστές και 
όχι μόνο να παίζω Κβά ΑΙετί. Περί- 
μενα μεγαλύτερη Βαθμολογία , πά¬ 
ντως (τουλάχιστον 100). Στο σενά¬ 
ριο δεν είναι και δίατεταίΐ, αλλά 


Συγχαρητήρια για την τέλεια δου¬ 
λειά των συντακτών του "Ρ€ Μα$- 
Ιθτ". Συνεχίστε το πραγματικό υπέ¬ 
ροχο έργο σας. 

Φιλικά ίοαάβτ 

ΥΤ. 1: Υπάρχει ένα μαγαζί εδώ 
σπς Σέρρες που πουλάει τουλάχι¬ 
στον 7.000 δρχ ακριβότερα τα 
παιχνίδια από το κανονικό (διαβά¬ 
στε κσι φριξτε: Αρε ο( ΕινριτβΞ 
19.500, ΓιΒθπαπ δυη 14.900) και 
σταμάτησα πλέον να αγοράζω 
από εκεί οτιδήποτε. 

ΥΤ. 2: Ζητώ οι ΜΑΝΟΜΆΚΙΒ 

▼ Ηαιΐ ΙοαάβΓ, 

Σε ευχαριστούμε για τα κα- 
λά σου λόγια και να είσαι σίγουρος 
πως 9α συνεχίσουμε το ταξίδι μας 
στις αχανείς πεδιάδες της Πληρο¬ 
φορικής, μακριά από τα μέρη όπου 
"κείτεται το οίμα των εχθρών μας". 
Ελπίζω να σου άρεσε το Γβνίβν του 
Τίθβπαπ $υπ, το οποίο για να είναι 
εγκαίρως έτοιμο και πλήρες, δεν 
διστάσαμε να στείλουμε το συντά¬ 
κτη μας στα γραφεία της ίδιας της 
ννοδ^οοά! Σε ό,τι αφορά την πει¬ 
ρατεία, πιστεύω με τα όσα γράφεις 
να ευαισθητοποιούν οι μεγάλες 
αλυσίδες καταστημάτων και να 
ανοίξουν παραρτήματα στις Σέρ¬ 
ρες, ώστε να μη χρειάζεται να πέ¬ 
φτεις θύμα ούτε του ψευτόμαγκα 
ηωλητή ούτε του πονηρού έμπορα - 
κου που χρεώνει τα παιχνίδια αε τι¬ 
μές ασημικών*.. 


ΜΗΝ ΠΥΡΟΒΟΛΕΙΤΕ 
ΤΑ.** Ρ€$! 

γαπητό "Ρ€Μαβιοί", 
Υστερα από αρκετό χρό¬ 
νια ανάγνωσής σου, απο¬ 
φάσισα να συμμετέχω ενεργά στη 
σύνταξη μέσω της δικής μας στή¬ 
λης Αλληλογραφία", μέσα από 
την οποία γίνεται αισθητή η στενή 
σχέση περιοδικού - αναγνώστη. 
Καταρχήν, θα ήθελα να κάνω μία 
αντιγραφή και ύστερα μία επικόλ¬ 
ληση σε όλους τους επαίνους που 
κατά καιρούς έχουν κάνει άλλοι 
αναγνώστες. 

Ενα θέμα που θα ήθελα να θί¬ 
ξω είναι η Πληροφορική στη σχο- 



3Ρ€ Μο$^γ 
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Α/κή εκπαίδευση. /7ολλο/ αναγνώ¬ 
στες σου, /του είναι και μαθητές, 
έχουν σνσφερθεί οτο ζήτημα και 
είχαν όλοι τους δίκιο αχαϊκά με 
την κατάσταση των εργαστηρίων 
Εγώ όμως θα παρουσιάσω την άλ¬ 
λη πλευρά. Πηγαίνω στα 10ο Ενι¬ 
αίο λύκειο Αθηνών [πρώην Ε.ΠΛ 
ΑθηνώνI το οποίο διαθέτει, ύστε¬ 
ρα από χρόνιους κόπους καθηγη¬ 
τών, 4 σύγχρονα εργαστήρια Πλη¬ 
ροφορικής, Εμείς όμως δεν τα επι¬ 
σκεπτόμαστε συχνά, για τρεις σο¬ 
βαρούς λόγους. Ο ένας είναι όπ 
κάνουμε προγραμματισμό στη θε¬ 
ωρία, μια και στην πράξη &εν προ¬ 
λαβαίνουμε (11/2 ώρα την εβδο¬ 
μάδα), κατά τη διάρκεια του οποί¬ 
ου συμμετέχουν μόνο οι μαθητές 
που έχουν τις γνώσεις, ενώ οι υπό¬ 
λοιποι πετάνε κιμωλίες ο ένας 
στον άλλο , Ο δεύτερος λόγος εί¬ 
ναι όπ μαθητές από άγνοια ή συ¬ 
χνότερα επίτηδες, καταστρέφουν 
το λειτουργικό σύστημα των υπο¬ 
λογιστών. Ακόμα ένας λόγος είναι 
ότι κατά τη διάρκεια ενός μαθή¬ 
ματος είχε συμβεί το εξής περι¬ 
στατικό: Την ώρα που ο κοθηγητής 
αποχώρησε για λίγη ώρα από την 
τάξη, κάποιοι μαθητές άρχισαν να 
χτυπούν με μανία τα πληκτρολό¬ 
για και ως τιμωρία δεν ξσναείδαμε 
από κογτά το εργαστήριο. Αυτό 
είναι τα αποτελέσματα της επιδίω¬ 
ξης να εκσυγχρονιστούν τα σχο¬ 
λεία. Το συμπέρασμα είναι όπ, 
προτού μάθουμε να έχουμε απαι¬ 
τήσεις πρέπει να ξέρουμε να εί¬ 
μαστε σωστό/ στο κσθήκοντά μας 
και να σεβόμαστε τους άλλους. 

Ενα άλλο θέμα που με απασχο¬ 
λεί είναι η πειρατεία, που έχει 
απλώσει τα πλοκάμια της σε όλη 
την Ελλάδα. Το φαινόμενο του να 
υποτιμάς την εργασία και τον κό¬ 
πο του άλλου με σκοπό το &ικό 
σου κέρδος έχει διευρυνθεί τόσο , 
με αποτέλεσμα να μη θεωρείται 
παράνομο σχεδόν από κσνέναν. 
Ετσι , όταν κάποιος προσπαθεί να 
δείξει το σωστό, κατακρίνεται από 
τους υπόλοιπους . Εν τω μεταξύ, 
δεν ξέρω σν έχετε προσέξει το γε- 
γονός όπ ο σημερινός Ελληνας 
επιδιώκει να αποκτήσει τη γνοκττή 
φίρμο παπουτσιών ή ρούχων, 


απορρίπτογτσς μια άγνωστη και 
παράλληλα αποφεύγει και αποδο- 
κιμόζει πς απομιμήσεις. Παρ' όλα 
αυτά ο ίδιος αρνείτσι να αγορά¬ 
σει το αυθεντικό ηλεκτρονικό παι¬ 
χνίδι, υποεττηρίζοντας πως δεν 
προσφέρει τίποτε παραπάνω από 
την αντιγραφή. 

Αυτό είχα να πω και ελπίζω να 
βάλουν πολλούς σε σκέψεις. Κάτι 
τελευταίο που θα ήθελα να προ¬ 
σθέσω, σε σχέση με τα θέματα 
που έθιξα, είναι ότι εγώ δεν είμαι 
ούτε υπέρ του νέου εκπαιδευτικού 
συστήματος ούτε έχω τη διάθεση 
να πληρώνω τόσα πολλά για κάτι, 
όταν ξέρω ότι κάποιοι άλλοι θα 
κερδίσουν τρελό λεφτά από αυ¬ 
τήν τη δουλειά. Όμως δεν μπορώ 
να κατηγορήσω άλλους προτού 
γίνω εγώ σωστός: προς αυτούς . 

Φιλικά, 

Νίκος Χονδρόπουλος 

Αθήνα 

ΥΓ 1:Ζητώ συγγνώμη για την 
έκταση του γράμματος και ελπίζω 
σε δημοσίευση. 

ΥΓ 2: Το Ουηρβοπ Κββρβτ 2 πό¬ 
τε θα έρθει στην Ελλάδα; 

▼ Φίλε Νίκο, 

Καταγράφουμε την άποψή 
σου για το φλέγον θέμα της σχέ¬ 
σης Δημοσίας Εκπαίδευσης-Πληρο¬ 
φορικής, με το σχόλιο ότι δυστυ¬ 
χώς η γνωστή ρήση "πονάει κεφάλι 
- κόψει κεφάλι" συνεχίζει να Βρί¬ 
σκει αντίκρισμα σε έναν χώρο που 
λογικά η ίδια η οντότητα του δεν 
9α έπρεπε να επιτρέπει καν τη σκέ- 
ψη για χρησιμοποίηση παρόμοιων 
μεθόδων... 

Σχετικά με τη σύγκριση οπ^παΙ 
κατασκευαστών σε ρούχα/παιχνί- 
δια, μη σε παραξενεύει τόσο το γε¬ 
γονός, αφού στην περίπτωση των 
πρώτων διεισδύει το κυνήγι της μό¬ 
δας, ενώ στην περίπτωση των δεύ¬ 
τερων το κυνήγι του εύκολου κέρ¬ 
δους από τους πωλητές και της 
γλυκιάς αίσθησης της ακίνδυνης 
παρανομίας από τους αγοραστές. 
Επειδή πάντως μου φαίνεσαι έξυ¬ 
πνο παιδί, μην αφήνεις τον εαυτό 
σου να παραμυθιάζεται από πς 
θεωρίες περί "υπερκερδών των 



στο ΤΕί όπου 
σπουδάζω είναι πειρατές! Ο αντα¬ 
γωνισμός τεράστιος οι τιμές εξω¬ 
φρενικές. Με 2.000 δρχ το παιχνίδι 
που ζήλευες στις βπρίνες γίνετοι δι¬ 
κό σου! 

- Οχι, ρε παιδιά, λέω, καλά, συμ¬ 
φέρει; 

- Προς το παρόν όχι. Εξαπίας του 
ανταγωνισμού είναι ζήτημα αν που¬ 
λάει ο καθένας μας δύο - τρία το 
μήνα! 

* Μήπως μου παρουσιαστεί κανέ¬ 
να πρόβλημα; 

- Μην είσαι χαζός η δουλειά γί¬ 
νεται από έμπειρους όπως εγώ». 

Πες πες με πείθει να κάνω την 
“εγχείρηση" με ανππμϋ 10.000 
% 

Ολα αυτά πριν από 1 χρόνο και 
κάτι. Χα, χσ. Σήμερα; Τουλάχιστον 
1 0 παιχνίδια δεν παίζουν, άλλα τό¬ 
σο ούτε που τα έχω αγγίξει, συγκε¬ 
ντρώνοντας ό,τι άχρηστο παιχνίδι 
μπορείτε να φανταστείτε κάτω από 
τις εμπιστευνκές πληροφορίες του 
"φίλτστου”. Ιυνέλεγα τα παιχνίδια 
με τέτοιον ρυθμό που έβλεπα την 
εισαγωγή, κατόπιν (με τη Βοήθεια 
κωδικού) τον τερματισμό κοκ. αυτό 
ήταν! Το παιχνίδι είχε παιχτεί και 
τοποθετηθεί στο ράφι για πάντα! 
Αν με Βλέπανε οι κατασκευαστές 
του, σίγουρα θα χλόμιαζαν, γιατί 
δεν είναι και λίγο να Βλέπεις ότι η 
δουλειά που έκανες τόσους μήνες 
πάει στην ουσία χαμένη. Και φυσι¬ 
κό διαπίστωσα όπ η κλεψιό τελικά 
ήταν να δίνω τα χρήματσ για €0$ 
που σκονίζονταν στο ράφι και όπ 
έκανο πλούσιο τον πειρατή Πά¬ 
ντως δεν είναι τα λεφτά πούμε 


εταιριών" για να δικαιολογήσεις 
τους πειρατές. Τρελά λεφτά μπορεί 
να βγάζουν και αρκετές εταιρίες 
τελευταία στο Χρηματιστήριο, αλλά 
δεν νομίζω να αγοράζεις πλαστές 
μετοχές τους, έτσι δεν είναι; 

Το Ουπ^οοπ Κθβρετ 2 κυκλοφο* 
ρήσε και 8α Βρεις Γβνίεν του στο 
παρόν τεύχος. 


ΤΟ ΛΑΘΟΣ 
ΜΙΑΣ ΕΠΟΧΗΣ 

γαπητό *Ρ€ Μσί/στ" 

Ολο ξεκίνησαν όταν διά¬ 
βασα στο τεύχος 108 τα 
περί πειρατείας όπου ο "ιστό Οσο" 
διατύπωσε κάποιες απόψεις που με 
έβαλαν σε σκέψη . Απλώς παραδέ¬ 
χτηκα αυτό που τόσο καιρό αρνιό- 
μου κ όπ οι κόπιες δεν είναι καλύτε¬ 
ρες από τα οπ^ίπαΙ 00$. Και στο 
θέμα των πειρατικών ρεγάλο 
"φάκελο" που με Βαραίνει ι„ 

Προτού πάρω αυτό τα θαυμαστό 
μηχάνημα που λέγεται Ρ€, σκότωνα 
την ώρα μου με μια γνωστή κονσό¬ 
λα της 3οπγ, Οσο έπαιρνα αυθεντι¬ 
κό κομμάτια όλα κυλούσαν καλώς 
ώσπου μια μέρα (σκοτεινή και άρα- 
χνη) ένας φίλος μου εξεπλόγη όταν 
έμαθε ότι χρησιμοποιώ οτιρΐπαΙ, λέ¬ 
γοντας μου: "Είναι κλεψιά να δίνεις 
τόσα λεφτό κάνοντας πς εταιρίες 
πλούσιες . Γιατί να μη βάλεις τσιπόκι, 
όπου με τα μισό λεφτά κάνεις τη 
δουλειά σου; Μην είσαι χαζός οι 
εταιρίες σε εκμεταλλεύονται" κλπ. 
Τον ρώτησα πού μπορώ να Βρω κό¬ 
πιες Η απάντηση; Οι μισοί φοιτητές 
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ενοχλούν, αυτό πάνε, ας είχα μυα¬ 
λό εκείνη την στιγμή να αρνηθώ. 
Είναι η μανία που με είχε πιάσει, 
αυτό με εξοργίζει περισσότερο. Το 
μόνο που ήθελα ήταν να αποκτώ 
όλο και περισσότερα, να τα συγκε¬ 
ντρώνω και να έχω συνεχώς την 
αγωνία μήπως και δεν προλάβω 
να τα τερματίσω προτού βγει ένα 
καινούριο. Αρρώστια ήταν ; κάθε 
άλλο παρά ευχαρίστηση. Με κά¬ 
ποιον τρόπο με είχαν ναρκώσει 
πείθοντάς με για την απόλαυση 
των πολλών, χάνοντας στην ουσία 
το νόημα του να παίζεις σε μία 
ελεύθερη στιγμή και για χαλάρω¬ 
ση , Διαπίστωσα με λύπη μου ότι εί¬ 
χα μπει σε έναν φαύλο κύκλο , ανί¬ 
κανος να καταλάβω την ουτοκο- 
ταστροφή μου , και ότι μετέτρεπα 
τη μαγεία των παιχνι&ών (πώς λέτε 
ότι έχετε εξαντλήσει ένα παιχνίδι 
αν δεν δείτε όλα τα Ιθν&ίϊ και δεν 
το παίξετε σε όλους τους βαθ¬ 
μούς δυσκολίας, ε;) σε αυτό που 
ονομάζουμε "ανικανοποίητο κα¬ 
ταναλωτισμό ", Σαν να ήταν τα 
€0$ φρυγανιές και μόλις τελείωνε 
η μία έπρεπε να πάρεις άλλη. Το 
καλό παιχνίδι το παίζεις και το ξσ- 
ναπαίζεις ζώντας κάθε λεπτό του, 
ρουφώντας κάθε γράμμα του, συ- 
μπάαχοντας με τον ήρωα, Αυτό εί¬ 
ναι το πραγματικό παιχνίδι, αυτή 
είναι η πραγματική μαγεία τού να 
παίζεις. Δυστυχώς, οι νέες γενιές 
δεν ξέρουν να παίζουν πραγματι¬ 
κά, γι' αυτό ποτέ δεν θα καταλά¬ 
βουν τη νοστζίλγία των μεγαλύτε¬ 
ρων για τα παλιό ραππβί, αυτών 
που η ανάμνησή τους μας φέρνει 
δόκρια στα μάτια, Εχουμε γίνει 
όλοι, δυστυχώς, υπόδουλοι του 
καταναλωτισμού. Φρίκη, αηδία 
και εξαθλίωση. 

Εναν χρόνο αργότερα, αφού 
αποτοξινώθηκα από τη μανία που 
με είχε καταλάβει και αφού έσπα¬ 
σα το μούτρα του υπαίτιον για όλα 
αυτά, έχω πάρει την απόφαση να 
χρησιμοποιώ μόνο αυθεντικό στο 
Ρ€, σε μια προσπάθεια να ξανα- 
βρώ τη χαμένη μαγεία των πσιχνι- 
διών, ίσως και ψα να εξιλεωθώ για 
ό,π έκανα. Και κάτι για αυτούς που 
πιστεύουν ότι θα κλαίνε τα λεφτά 
τους παίρνοντας ένα οπρίπαΙ, ανα¬ 


καλύπτοντας ότι είναι μάπα: Και τα 
περιοδικά, ρε παιδιά, τι δουλειά 
κάνουν; Γι'αυτό δεν υπάρχουν; 
Συμφέρει να δίνεις κάθε μήνα 
2.000 δρχ. και να διαβάζεις τα 
σχόλια και τη βαθμολογία κάθε 
παιχνιδιού (να 'ναι καλά οι άνθρω¬ 
ποι!! καί να το αγοράζεις με 
8,000-10.000 δρχ. παίζοντας το 
μια ζωή, παρά να δώσεις 2,000- 
5,000 δρχ, για ένα παιχνίδι που δα 
μπει στο ράφι. Φυσικά, και δεν κα¬ 
ταλαβαίνουμε την πραγματική 
αξία άμα πάρουμε κάτι φθηνό, 
αφού το παραμερίζουμε για νσ 
αγοράσουμε, τελικό, ένα καινού¬ 
ριο και πάει λέγοντας... Το ξέρω, το 
έχω ζήσει κοι το ξέρω. 

Καταλαβαίνω ότι σας κούρασα 
με το μακρύ γράμμα μου και δεν 
έχω την απαίτηση να το δημοσιεύ¬ 
σετε ολόκληρο, αΑΑσ έπρεπε να 
τα βγάλω έξω γιατί με έπνιγαν. 
Εσείς απλό συνεχίστε την παρου¬ 
σίαση γραμμάτων επί του θέματος, 
γιατί μας αφορούν άμεσα και οι 
υπόλοιπες απόψεις... 

Σας χαιρετώ φιλικά, 

Γιάννης Μανουαόκης 

▼ Φίλε Γιάννη, 

Δημοσιεύουμε όπως βλέ¬ 
πεις το ιδιαίτερα ενδιαφέρον γράμ¬ 
μα σου, και ας βγάλει ο καδένας το 
συμπεράσματα του. Οσο για τις εγ¬ 
χειρήσεις, εχω την εντύπωση πως 
στην Ελλάδα υπάρχουν μπόλικοι 
επίδοξοι "γιατροί", τελικά όμως 
μάλλον για αλμπάνηδες της κακίας 
ώρας πρόκειται παρά γιο επιστήμο¬ 
νες,.. Ασε που, όταν μάθουν πως "ο 
ασθενής απεθσνε", κάνουν το κο- 
ρόιδο σφυρίζοντας κλέφτικο (στο 
λόγο της τιμής μου, τυχαίο διάλεξα 
αυτή τη λεξηΙ). 


ΑΠΟΛΟΓΙΑ Ή 
ΠΑΡΑΛΗΡΗΜΑ; 


αλοκαιράκι, 12 Ιουλίου, 
5Ό0 το απόγευμα, η ζέ¬ 
στη αφόρητη και ετοιμά¬ 
ζομαι να βάλω το μαγιό μου για να 
κατέβω παραλία. Χτύπημα κουδου¬ 
νιού, ο φιλαράκος από το επάνω 
διαμέρισμα με είχε θυμηθεί και 
μου έφερε 3-4 τεύχη του "Ρ€ Μα$- 


ίβτ" μαζεμένα. Σπουδάζω δυστυ¬ 
χώς Αγγλία και δεν έχω τη δυνατό¬ 
τητα να τα αγοράζω. Πού μυαλό 
για μπάνιο τώρα. Με τα μούτρα 
στο διάβασμα. 

Αλλά σς τα πάρουμε όλα με τη 
σειρά τους. Κσταρχήν, να συστη- 
θώ. Ονομάζομαι Νίκος, είμαι 24 
χρόνων και ασχολούμαι με τα εοτη- 
ρυΙβΓ$ και τις πσιχνιδομηχανές από 
την εποχή του Νώε , Αγοράζω πει¬ 
ρατικά από το 1989 (Ατπίρα) και 
περαιης υπήρξα ψα περίπου 2 
χρόνια. Ολοι τα έχετε Βάλει, όπως 
Βλέπω με τον νΥϊπίθπηυϊβ, που δεν 
είνα< και άμοιρος ευθυνών και 
εκτός του όπ την έχετε δει και πο¬ 
λύ νομιμόφρονες αυτό που πραγ¬ 
ματικά με εξοργίζει είναι η συνεχής 
προβολή της ασχετοσύνης σας μέ¬ 
σω του περιοδικού αυτού , Και ψα 
να πούμε και τα πράματα με τα 
όνομά τους: 

ίοτά &θο: Για πες μου ποιος δι¬ 
κηγόρος σού είπε ότι ο καταστημα¬ 
τάρχης μπορεί να κάνει επιλογή της 
πελατείας του, για να τον συγχαρώ 
ψα το δίπλωμά του; Ετσι, για να κα¬ 
ταλάβουμε δηλαδή, αν εγώ πάω με 
κόκκιγη μπλούζα να νοικιόσω μια 
βιντεοκασέτα και ο καταστηματάρ¬ 
χης €ίναι βάζελος έχει - νομίζεις- 
δικαίωμα να μη μου τη δώσει; Μή¬ 
πως λέγεται κοινωνικός ρατσισμός; 
Κούνια που σε κούναγε, φιλαράκο . 
Ας τον καταγγείλει άμα θέλει. Ασε 
που η ενοικίαση που κάνει είναι πα¬ 
ράνομη, Αυτό το φοβερό ότι τα 
€0$ κάνουν 4.000-8,000χιλιάδες 
που το είδες- Σε κανένα φαρμακείο; 
Τα €Ε>άκια παίζουν από 1.500μέ¬ 
χρι 3.000 ί Και 3.000έχουν ετυνή- 
θως αυτό με έγχρωμο εξώφυλλο 
και στάμπα (00 ίαθβί}. 

Βασδέκης: Ελπίζω το ενδιαφέ¬ 
ρον σου γιο της ζημιές του κρά¬ 
τους να μη σταματά στην πειρα¬ 
τεία, αλλά να το δείχνεις και όταν 
πος να πληρώσεις κλήσεις της τρο¬ 
χαίας (ξέρω, ξέρω, εσύ θες να πλη¬ 
ρώσεις αλλά ο γνωστός τις σβήνει 
μόνος του) ή όταν κάνεις τη φορο- 
λοψκή σου δήλωση. Αλήθεια, σε 
ποιο κανάλι ακόυσες γιο την ανερ¬ 
γία και την πάταξες και αυτήν μέσα 
στο σακούλι του παραλοψαμού; 

Στο ΣΚΑΙ, μαζί με τον αφορισμό 


του €αίίπορθάάοη 2, μήπως Ιε¬ 
ρείς τι σημαίνει ανεργία 8% στα 
10.000.000 κόσμο; Οτι δεν έχουν 
δουλειές οι 800.0001 Δηλαδή όλοι 
αυτοί είναι παραγωγοί ζοΗκατβ ή 
δαίάν/ατο και λόγω της πειρατείας 
δεν έχουν δουλειά; Σημίτη, άσε το 
Μετρά και πιόσε το λογισμικό (κα¬ 
λό, ε;}. ΟτθεΙίδοβ, η εταιρία που 
κατατρόπωσε τη Μίσο 5 θ(ί. Αλή¬ 
θεια, η δΐβιτα έκλεισε ψατί δεν 
αγοράζαμε εμείς!!! Την παροιμία 
"τρεις λαλούν κοι δυο χορεύουν" 

ξέρ&ς; 

ΑτεΗ ΟενίΙ: Δηλαδή αν πας σε 
έναν μανάβη και έχει χαλασμένες 
ντομάτες π κάνεις Κατηγορείς τις 
ντομάτες ή πας σε άλλον μανάβη; 
Δεν φταίνε οι αντιγραφές ο πειρα¬ 
τής που τα παίρνεις φταίει , πολύ 
νιονιό θέλει; 

Η θεϊκότερη απάντηση όλων 
όμως έρχεται από το τεύχος 107 
με θέμα 'ΈίηυΙαϊοπ & Πειρατεία". 
Γράφει ο φίλος με το φοβερό επί¬ 
πεδο σκέψης: Ί Παλιά ήμουν φανα¬ 
τικός των πειρατικών, όμως χάρη 
στην επιμονή του 'ΑΓ Μα$ίβτ' για 
οτιρίπαΙ κστόφερα να αλλάξω και 
να μισώ την πειρατεία," Και εγώ 
όταν ήμουν μικρός ήμουν Παναθη¬ 
ναϊκός (έξω από δω}, αλλά ο μπα¬ 
μπάς μου με πήγε στο γήπεδο και 
από τότε έψνα Ολυμπιακός (θρη¬ 
σκεία} και μισώ τον Παναθηναϊκό 
και το πράσινο. Οσο για το ΐΏσπυαΙ 
και πς οδηγίες του ΗΓΑ 99 θα σ' 
τα πω εγώ: Βόλε ροαί 

ΜίηίβΓΓηυΫε: Εσύ πάλι, ρε πα¬ 
λικάρι από τη Θεσσαλονίκη, πώς 
την είδες τη δουλειά; Μήπως ο μα¬ 
χητής του δικαίου; Πειρατικό θες 
Τράβα πάρε και άσε τον άλλον να 
πάρει οτίριηαΙ, ψατί και το κουτόκι 
που ανοίγεις και διαβάζεις το 
ιηαηυαΐ και περνάς καμιά ωρίταα 
έχει τη μαγεία του ψα μερικούς. 

Εγώ, ψα παράδειγμα, που θα μπο¬ 
ρούσα να κατεβάσω το ίίηυχ από 
το δωμαπάκι μου στο πανεπιστήμιο 
με πάνω από 200Κ/5εσ (η εταιρία 
το διανέμει και δωρεάν μέσω Ιπϊθγ- 
πεή και χωρίς καμία οικονομική 
επιβάρυνση, έσκασα 20.000. Ασε 
που αν βεν παίρνει και κανείς αυ¬ 
θεντικά, 6εν θα φέρνουν και οι ει¬ 
σαγωγείς παιχνίδια. Ιεκόλλα, λοι- 
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πόν, και άσε τις βλακείες του τύ¬ 
που, "αν δεν 6ω το 286 να παίζει 
το ΓΙΓΑ 2000, εγώ δεν παίρνω αυ- 
δαντικό". Ακόυσα όμως ότι, αν βά¬ 
λεις στο παλιό καλό Αίαπ του 
1983 (τουλάχιστον εγώ τότε το πή¬ 
ρα, αν Θυμάμαι καλά) -όχι το Αίατί 
5Τ- ΩΟ-ΚΟΜ, τρέχει άνετα το Οί- 
Ηεβ 2000 ενώ είσαι στο ΙπίθΓΠθί. 

Πειρατής=Αλήτης σου λέει ο 
άλλος. Τι νομίζετε πως είμαστε, τί¬ 
ποτα προύχοντες που τρώμε με 
χρυσό κουτάλια; Απλοί φοιτητές εί¬ 
μαστε οι περισσότεροι κοι ενώ μπο¬ 
ρεί να Βγάζαμε αρκετά, το 80% το 
ξοδεύαμε στη Στουρνάρη. Ασε που 
δεν κατηγορούμε πίσω από το γρα¬ 
φείο κάποιου περιοδικού για αοτπ- 
ρυΐβΓ5, όπου το παιχνίδια και τα 
προγράμματα φτάνουν τσαμπε με 
το κιλό (ο ναών νοητό). Τελειώνο¬ 
ντας με το όλο δέμα, λέω καδαρά 
όπ η αντιγραφή είναι κλοπή αλλά: 
Οσο παράνομος είμαι εγώ με αυτό 
που κάνω, άλλο τόσο είστε και όλοι 
εσείς που έχετε στην κατοχή σσς 
αντιγραμμένες κασέτες (να μην 
πούμε για ΜΑΡ3), όλα τα μαγαζιά 
που νοικιάζουν παιχνίδια, τα παιδιά 
που, αφού τα Βαρεθούν τα μεταπω- 
λούν, τα μαγαζιά όπου πας και παί¬ 
ζεις (πρώην Ατηιράδικσ) και όσοι τα 
δανείζουν σε φίλους τους. Γιατί το 
λέει καθαρό πάνω στο €0 : "Γογ 
Γοτπο ο$€ οπίγ, ΰπαυίδοΓίζεό 
εοργίπρ, τεπίαΙ, ί&πάίηρ, τε-5αΙε, 
ατεαάβ υ$β, ώαρρίηρ (οτ υ$€ βίε ί$ 
ρΓοΗιΒίΡεεΙ*. Η μήπως κάνω κανένα 
λάβας Έχετε πάρει χαμπάρι όπ 
υπάρχουν τσιπάκια για το 
Πσγδΐαίίοπ που έρχονται από την 
ίδια τη 5οπγ και μάλιστα σε κουτί 
πλαστικά με το σήμα της και στά¬ 
μπα πάνω στο ταιπάκι; 

Και επειδή έχω πάρει φόρο, δα 
προχωρήσω και σε μερικά άλλα θε- 
ματάκια, Κομπλεξικοί ψευτόμαγκες 
γιατί καταριέστε τον Οοϊθβ; Σας 
φταίει τίποτα; Αυτός δεν είναι που 
έβαλε τους περισσότερους στον 
κόσμο των Ρ€ξ και μέσα από τα 
ν/ίηάθΜ$ 3.x είδαμε πιυίίιτηβόια 
εφαρμογές; Αν είσαι μάγκας μην 
παραπονιέσαι και κινδυνολογείς πε¬ 
ρί επιστροφής στο 005 Πέρνα στο 
ίίπυχ. Μην ξεχάαεις όμως να έχεις 
περί το 1,208 σκληρού και όχι τα 


πολλό 200ΜΒ που πιάνουν τα Υόπ- 
άονν$ 98. Φάε το πακέτο της εγκα¬ 
τάστασης και μετά ξεκίνα χωρίς να 
έχεις διαβάσει εγχειρίδιο κάτω των 
400 σελίδων, χωρίς να ξέρεις τι εί¬ 
ναι το ρατΐιΠοπ και να χρειάζεσαι 
άήν&Τ5 για συσκευή που δεν σου 
αναγνωρίζει Εκεί να σε 6ω, κάβου¬ 
ρα, να περπατάς στα κάρβουνα ι 

Δεύτερο γράμμα που γράφω και 
ελπίζω να μην πάει και αυτό στα 
σκουπίδια. Ελιωσα στη ζέστη για να 
το γράψω. 

ΥΓ 1: ΠΟΛΛΑ ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ 
ΠΑ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΚΑΙ ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΡΕΥΙΕΥ/ ΤΟΥ ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ 
ΜΑΘΙΟ 

ΥΓ 2: Το γράμμα ΊΟ ΦΕΥΠΟ" 
μέτρησε πολύ. 

Φίλε μας 

▼ Αν και αποτελεί αρχή μας 
νο μη δημοσιεύουμε ανώνυμα 
γράμματα ή θ-ππαΐΙ* (μου άρεσει 
που "λες το πράγματα με το όνομά 
τους" κατά τα άλλα), κάνουμε μια 
εξαίρεση για να δουν οι αναγνώ¬ 
στες μας την επιχειρηματολογία 
των πειρατών* "Μα καλά, εσείς που 
μας κατηγορείτε πως είμαστε πα¬ 
ράνομοι, δεν έχετε κάνει ποτέ πα¬ 
ρανομίες στη ζωή σας;" 

Να σου πω, μεγάλε, μπορεί και 
να' χουμε κάνει, αλλά δεν βγαίνου¬ 
με να ζητάμε και τα ρέστα από πά¬ 
νω, ούτε να παριστάνουμε τα κοκό¬ 
ρια με τρία μέτρα λειρί. Οποιος πα¬ 
ρανομεί συνειδητά και υπερηφα¬ 
νεύεται γι' αυτό προσπαθώντας να 
μετστρέψει αε κουλτούρα την αδυ¬ 
ναμία του (σς τη χαρακτηρίσω έτσι, 
για να μη νομίζεις πως είμαι κακός 
μαζ; σου), είναι απλώς άξιος της τύ¬ 
χης του και τίποτα περισσότερο. 
Καλή δύναμη, όνειρα γλυκά και 
απονήρευτα... 

Α, και όσο για αυτό που γράφεις 
για τις ντομάτες ο μανάβης δεν τις 
κλέβει από το μποστάνι, -πς αγορά¬ 
ζει από τον παραγωγό. Αν ο παρα¬ 
γωγός δεν κάνει καλά τη δουλειά 
του, έχει ακόμα και ποινική ευθύνη. 
Εσύ όταν πούλαγες τα πειρατικά 
παιχνίδια, τι ευθύνη είχες αν επι¬ 
τρέπετε; Τα συνόδευες μήπως με 
καμιά γραπτή εγγύηση καλής λει¬ 
τουργίας 


ΕΜυΐΑΤΟΚΒ 

ίλοι συντάκτες του 
Η Μ "Ρ€Μ05ΙβΚ: 

Η Ευχαριστώ. Αυτή είναι η 
πρώτη λέξη που μου έρχεται στο 
μυαλό, λίγο μετά την ανάγνωση του 
τεύχους του Σεπτεμβρίου. Αν και 
διανύω το 21 ο έτος της ζωής μου, η 
εμπειρία μου στα ραπιβ 5 είναι αρκε¬ 
τό μεγάλη. 10χρόνων, ο πρώτος 
μου υπολογιστής: ΑΜ5ΤΡΑ0 €Ρ€ 

6128. Το καλύτερο 8μππο της επο¬ 
χής του , με παιχνίδια όπως Αχιθπβ , 
Υ/οπόθΓ Βογ, ΒαθοΙουτ, ΤΤυπάβΓ 
εαΗ, ΕχοΙοπ... Αργότερο διάβαζα 
στο ΡίΧΕί για τρομερούς τίτλους 
στην Ατηίςρ (Η εατηε (τόπι Ητα 
άβ$6ΐϊ, Ιπιτηοιίαΐ, 5/ισάσνν οί ϊΗε 
όθΟΒί, Ρίθ(βεΐ Χ,Ε-29 ΓβΙαΙίαΙοτ) κοι 
ζήλευα, προσδοκώντας τη στιγμή 
που δα μπορούσα και εγώ να αγο¬ 
ράσω αυτό το υπερμηχάνημα. Τα 
χρόνια πέρασαν, Απιίςρ δεν αγό¬ 
ρασα ποτέ και κόλλησα το μικρό¬ 
βιο των Ρ€$. Γσ πρώτα "Ρ€ ΜοβΙθγ" 
που διάβασα (δεν είχαν εκδοθεί 
ακόμα παραπάνω από 7-8 τεύχη) με 
έβαλε στο λούκι: ΑΜ5ΤΡΑ0 1640 
και τα ίΟΟΜ, Ιηάίαπα 3 οπθ 5 3, 
ΜοηΓογ Ι$1από, Ζαε ΜεΚιαά&η 
ακόμα μου προκαλούν ρίγη συγκί- 


νηοης- 

Πανεπιστήμιο και αγορά ενός 
Ρ166. Ωριμος ραητοΓ πιο, αφεθηκα 
στη γοητεία του Χ-€0Μ, του 
Η&γοθβ 2, του ΒΙοοά. Πραγματικά 
ωραίες εποχές.. 

Και φτάνουμε στο σήμερα, οπό¬ 
τε με έναν Ρ300, ΜαΙτοχ 0200 και 
5Β16 συνεχίζω με Χ-ΟΟΜ Ιηΐβτεθρ- 
Ιογ, Ηθγοθ5 3, υΐΐΐππαΐΘ δοεε&τ 
Μαπαροτ 98, ΗαΙίίίίβ.» Τέσσερις 
γενιές παιχνιδιών πέρασαν νοερά 
μπροστά από τα μάτια μου, μόλις 
είδα το περιεχόμενο τον 00 με 
τους ΕτπυΙαΐοτΒ... Επιτέλους απέκτη¬ 
σα την Ατπϊρα που πάντα ονειρευό¬ 
μουν ; Και πάλι, ευχαριστώ για τις 
αναμνήσεις. 

ΥΓ Γ.Ανδρέα, Βαγγέλη, Γιάννη 
και όλη η υπόλοιπη παρέα, να είστε 
καλά. Αντώνη Αεκόπουλε, θυμάσαι 
το ΟοπιρυϊεΓ $Βο% στην ΕΤ1, με τις 
κόντρες στο Κϊεί 00 2; Χόρηκα 
που ξανάκουσα νέα σου, 

ΥΓ 2: Δεν είχα ξαναγράψει ποτέ, 


αλλά νομίζω όπ για τα 10 χρόνια 
του περιοδικού έπρεπε ένας από 
τους παλαιότερους αναγνώστες 
του νο εκζρρόσει με λόγια το π ση- 
μαίνει το ΜοβΙθΚ για εμάς . Τα 

ξαναλέμε στην επέτειο των 20 χρό¬ 
νων του περιοδικού! 

ΥΓ 3: Κβθρ ΐΐ υρ! Δεν δα απέξω 
και άλλο χαμό, μετά αυτόν του 
ΡΙΧΕί, 

Με τιμή και αγάπη, 

Αλέξανδρος Γκέκας 


▼ Φίλε Αλέξανδρε, 

Κι εσύ να 'σαι πάντα καλά 
κοι να είσαι σίγουρος πως 8α τα 
ξανοπούμε σε αρκετές επετείους 
ακόμα! Οσο για εκπλήξεις μην 
ανησυχείς σας ετοιμάζουμε πολ¬ 
λές ακόμα στο μέλλον*.. 


ΠΑ ΤΑ ΔΕΚΑ 
ΚΕΡΑΚΙΑ ΜΑΣ 

γσπητό "Ρ€ ΜοδίεΣ, 
Διαβάζω το περιοδικό 
ανελλιπώς από το πρώτο 
τεύχος του και ομολογώ όπ το άρ¬ 
θρο για τα 10 χρόνια του περιοδι¬ 
κού με σνγκίνησε. Πριν από το "ΡΩ 
Μα$ίοτ" (και για ένα σημαπικό χρο¬ 
νικό διάστημα παράλληλα με αυτό) 
διάβαζα το "αδελφό" περιοδικό 
ΨιχθΙ" (από το τεύχος 29 για την 
ακρίβεια, μέχρι μετά το 100- δεν 
θυμάμαι πότε ακριβώς σταμάτησα). 
Ολο αυτά τα χρόνια είδα με μεγάλη 
μου χαρά όπ η πορεία του περιοδι¬ 
κού ήταν συνεχώς από το καλό στο 
καλύτερο. Χαίρομαι γιαπ, αν και πο¬ 
λύ νερό κύλησε στο αυλσκ/ αυτά τα 
10 χρόνια, 6εν άλλαξε καδόλου το 
μεράκι και η διάθεση που είχατε 
(και ακόμα έχετε) για την έκδοση 
του περιοδικού. 

Είμαι ένας από τους αναγνώστες 
του περιοδικού - με αυτό εννοώ όπ 
το αγοράζω για τις τυπωμένες σελί¬ 
δες του και όχι γιο το €0 τον * Πολ¬ 
λές φορές περνούν αρκετές μέρες 
προτού Βάλω το €0 στο άίνο γιο 
να δω κάποιο όετπο ή γτσ να εγκσ- 
ταστήσω κάποιο υράαίε. Λίγα έντυ¬ 
πα του χώρου (και άλλων χώρων, 
ξέρουμε όλοι τώρα ότι και η κουτσή 
Μαρία "δωρίζει" ένα €0, μπας και 
πουλήσει κάνα τεύχος παραπάνω) 



Ρ€ Μο5ϊογ <Ε 
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,Α Λ ΛΗ Λ Ο Γ.βΑϋ 


με εΑχιλχίν νυ τα διαβάσω πραγμα¬ 
τικά. Οντας στο χώρο των υπολογι¬ 
στών ί 5 χρόνιο (ξεκίνησα με έναν 
Βρθοίτυτη 48Κ+ και χρειάστηκα πε¬ 
ρίπου 15 λεπτό να κολλήσω το μι¬ 
κρόβιο της ανίατης αυτής ασθένει¬ 
ας που λέγεται *εντονότατος ε8ι- 
σμός σε οτϊ&)πογε έχει σχέση με τη 
σύγχρονη τεχνολογία 7 οπότε μπο¬ 
ρώ με ασφάλεια να πω ότι έχω δια¬ 
βάσει ό,π έχει κατά καιρούς εμφα¬ 
νιστεί στην αγορά προσπαθώντας 
να καλύψει το χώρο της ενημέρω¬ 
σης (ψυχαγωγικής και μη) γύρω από 
το αντικείμενο. Το *Ρ€ Μο51θγ* έχει 
μια μοναδική ταυτότητα, την οποία 
κανείς μέχρι τώρα δεν μπόρεσε να 
αντιγράψει ή να ξεπεράσεκ Με τψ 
ευκαιρία των 10 χρόνων από τψ 
πρώτη έκδοση του περιοδικού 9α 
ήθελα να προτείνω τη δημιουργία 
ενός €ϋ-ΚΟΜ με τψ ύλη των πρώ¬ 
των τευχών του περιοδικού. Δεν ξέ¬ 
ρω πόσα τεύχη 9α χωρούσαν μέσο 
σε ένα ϋϋ-ΚΟΜ, ίσως μόνο τα πρώ¬ 
το 40-50 τεύχη (πολλά λέω;), αλλά 
8ο ήταν μια καλή ευκαιρία για 
άΑ<χ/ς εμάς τους παΑ/οος να θυμη¬ 
θούμε το νιάτα μας και για τους νε¬ 
ότερους να μάθουν λίγη ιστορία. 
Στην ανάγκη θα μπορούσατε να θά 
λετε μόνο τα άρθρα, χωρίς φωτο- 
Υραφίες. 

Κθβρ υρ ώβροοά ννοά( και εις 
ανώτερα, 

Λευτέρης Χανιωτάκης 


ΥΓ: θερμούς, θερμότατους χαι¬ 
ρετισμούς στον Αντρέα Τσουρινά- 
κη, έναν από τους ελάχιστους συ¬ 
ντάκτες που είναι μαζί μας οπό το 
πρώτο τεύχος. Η τελευταία του 
στήλη "ΤΤϊο άαά $κ!ο οίοοτπΐηρ" 
είναι πολύ καλή τόσο ως ιδέα όσο 
και ως εκτέλεση. Απ'όσο γνωρίζω 
είναι η πρώτη παγκοαμίως μόνιμη 
στήλη σε ειδικό περιοδικό που 
πραγματεύεται ανάλογα ζητήματα. 


Φίλε Λεύτερη, 

Σε ευχαριστούμε Θερμό για 
όσα μας γράφεις* Να είσαι σίγου¬ 
ρος πως λάβαμε υπόψη μας τις 
προτάσεις σου και Θα τις εξετά¬ 
σουμε. Θα συνετίσουμε με το ίδιο 
μεράκι για πολλά χρόνια ακόμη! 


ΜΑ, ΠΟΥ ΠΗΓΕ 
ΑΥΤΟΣ Ο Μ€Κ; 


το τεύχος 108 ένας καλ ός 
αναγνώστης του περιοδι¬ 
κού με το όνομα Ραμσνδό- 
νης Αργύρης έγραψε για το πολύ 
καλό αάνσπΗ/ΤΘ ύαεί Οιίαπάο, του 
οποίου προεπισκόπηση είχε ουμπε- 
ριληφθεί στο συνοδευτικό €0 πα- 
λαιότερου τεύχους. Ενώ το παιχνίδι 
φαινόταν δισοκεδοστικότατο αλλά 
και όμορφα σχεδιασμένο (κα ι με 
πολύ καλή μουσική επένδυση), δυ¬ 
στυχώς , δεν έγινε από τότε καμίο 
άλλη ονοφορά σε αυτό , όχι μόνο 


οπό το “Κ. λλα$\θτ" αλλά και από 
το σχετικό 5ί>65 των αάν&πίυτβπ. 
Δεν ήταν όμως μόνο αστη η αττία 
που στέλνω το θ-τπαΐί αλλά το πα¬ 
ρόμοιο, αν μου εππραπεί η έκφρα¬ 
ση "θάψιμο" που έγινε και στψ πε¬ 
ρίπτωση του ίοτά οί ώσ Οαπ$ 
(Υ/ατεταΗ οτίβπΐθά), ενός φαινομε¬ 
νικό πολύ καλού σάνσπ/υΓΟ ταυ 


οποίου η προεπισκόπηση είχε επί¬ 
σης συμπεριληφδεί στο συνοδευτι¬ 
κό €0 του περιοδικού. Τελικό , ττ γί¬ 
νεται με αυτές τις παραγωγές; 

Ισχύει η κυκλοφορία τους στην 
αγορά ή όχι; Φυσικά , τα περιοδικά 
ειδικού Τύπου όπως το "Ρ€ Μα$- 
(θτ” έκαναν και κάνουν αυτό που 
πρέπει για να φέρουν τους αναγνώ¬ 
στες τους ακόμα πιο κοντό στην 
"πηγή", αλλά μήπως και οι ανακοι¬ 
νώσεις των εταιριών 8εν είναι και 
τόσο αξιόπιστες τώρα πια; Προτεί¬ 
νω λοιπόν να απαγκιστρωθούν τα 
περιοδικά και το 5ΐίβ5 οπό αυτή τη 
στενή παρακολούθηση των γεγονό¬ 
των σπς εταιρίες και να αρχίσουν 
τον δικό τους ρυθμό , στον οποίο 
8ο χορεύουν όχι όλοι εμείς αλλά 
αυτές οι ίδιες! Αν είναι κάτι το 
οποίο πρέπει νο προσέχει περισσό¬ 
τερο μία φίρμα (είτε αυτή είναι 
5 ο(ϊηόγο δου$β είτε τυροπιτάδικο) 
είναι η αξιοπιστία της , Διαφωνείτε; 

Τέλος 3σ ήθελα να επισημάνω 
στον κύριο Τσουρινάκη πως αυτή η 
ταλαίπωρη η ΚοόβΓία Υ/ί!Ιιοπΐ 5 κά¬ 
νει το κομμέτπ της τρέχοντος στο 
Μεξικό (ή κάτι τέτοιο) να βρει 
αδρεναλίνη και τεκνά και είναι κρί¬ 
μα γτα μας τους Ελληνες αάνθπίυτ- 
6τ$, που τόσο αγαπήσαμε το είδος, 


























να ασχολούμαστε με τις δραστη¬ 
ριότητες μιας (κάπως στερημένης 
9α έλεγα) κυρίας, που ζει στην άλ¬ 
λη άκρη του κόσμου! Ενα ολόκλη¬ 
ρο και χρησιμότατο δισέλιδο σε 
προηγούμενο τεύχος (στήλη ΊΠα 
Οαά 5ϊάβ Οί ΟαωΐΓΚ}*) χαραμί¬ 
στηκε στην εν λόγω ύπαρξη. 

Αντρικό, άττγο οη ίΠθ τοοό, ντίΙΙ 
γουΦ 

Πιστεύω πως ανταγωνίζεστε 
επάξια (συνολικά αλλά και καδέ¬ 
νας ξεχωριστά) Βετεράνους συντά¬ 
κτες, αφού το μεράκι σας είναι 
αστείρευτο. Οι παρατηρήσεις προ¬ 
έρχονται από φιλικό και πιστό ανα¬ 
γνώστη 7ης έκδοσης. 

Φίλε μας, 

Καταρχήν, σχετικά με το 
}οά. ΟγΙογκΙο: Το παιχνίδι δεν κυ¬ 
κλοφόρησε ποτέ στη χώρα μας, το 
ανσζηταμε όμως και ελπίζουμε σύ¬ 
ντομα να το έχουμε στα χέρια μας 
για παρουσίαση, ελπίζοντας πως οι 
εταιρίες θα ευαισθητοποιηθούν και 
θα το φέρουν στη χώρα μας. Δεν εί¬ 
ναι εξάλλου η πρώτη φορά που γί¬ 
νεται κάτι τέτοιο (τρανταχτό τελευ¬ 
ταίο παράδειγμα το δαηϊΐαπυπι). Το 
ΜατεΓοίϊ ΑάνβπίυΓΒ^: [ατά οί Ητα 
(ΙΙαηι, τελικά, δεν κυκλοφόρησε πο¬ 
τέ, αφού η κυκλοφορία του ματαιώ¬ 
θηκε από την ΒΙιζζαιτΙ (είχαμε γρά¬ 
ψει σχετικά και από πς αελϊδες του 
περιοδικού όταν έγτνε αυτή η, πράγ¬ 
ματι δυσάρεστη, ανακοίνωση). Τέ¬ 
λος, δεν θα μπορούσαμε να αγνοή¬ 
σουμε μια τόσο σημαντική ρβΤ5οηα 
στο χώρο των αάνεπίυτσ 9°^$ και 
γενικότερα του θηΙθΓ+αίπτηοπί 
$οίίν/αΓβ όπως η ΚοΒθάα ΜΙίαπΉ, 
ακόμα κι αν δεν θυμίζει πια σε τίπο¬ 
τα την παλίά, καλή Ιαάγ*. 


0 ΒΐνΕΚ 5 ΧΩΡΙΣ... 
ΔΙΠΛΩΜΑ! 

ίμαι ένας παλιός αναγνώ¬ 
στης του "Κ Μσίύ&τ* και 
με αφορμή το πολύ κατα¬ 
τοπιστικό ρεπορτάζ σας στο τεύχος 
107 με δέμα τις επικρατέστερες 
κάρτες γραφικών, παίρνω το θάρ¬ 
ρος να σας μιλήσω για ένα /ρόβΑη- 
μα ασυμβατότητας που παρουσιάζε¬ 
ται μεταξύ των οδηγών της 3ά(χ για 


τη Υοοάοο2 και της έκδοσης 
ΟίτθάΧό. 1. Πριν από λίγες ημέρες 
αποφάσισα την αγορά μιας 
νοοόοο2 κοθοττ αναμένεται έλευση 
του νόοόοο 3000και πιθανότατη 
απόσυρση του προηγούμενου μοντέ¬ 
λου οπό τψ ελληνική αγορά . Παρ' 
όπ η συσκευοσία, οι δυνατότητες αΛ- 
λό και το δσπάίβ του /τοκετού αντα- 
ποκρίδηκαν στα αναμενόμενα, ανα¬ 
κάλυψα όπ στα Υ/98 με εγκσταστη- 
μένη την έκδοση ά / του ΟπΌόΧ οι 
άπνετ5 που δίνει η ίδια η εταιρία μαζί 
με το Πατώνατε εμφανίζονται ως υπ- 
εετΰΗεό στην αντίστοιχη καρτέλα 
του ΟχΟίαηηο 5 ίί€ 5 ' Ωστόσο, σε ένα 
από τα τελευταία τεύχη του περιοδι¬ 
κού, το συνοδευτικό €0 (κοι από το 
γεγονός αυτό φαίνεται η υπευθυνό¬ 
τητα των συντακτών αΑλσ και η σμσ- 
πη για τη δουλειά τους) περιείχε τους 
τελευταίους άτνβτ$ της 3αβ&τ για τη 
Υοοόοο2 κοι μάλιστα με το νέο λο¬ 
γότυπο της εν λόγω εταιρίας. Αλλά 
ακόμα και με τους νέους ώπν&Τ5 η 
κάρτα εξακολουδεί να εμφανίζεται 
ως υπεοτΰΗεά Ουσιοσηκό πρόβλη¬ 
μα με τψ αξιοποίηση των ικανοτήτων 
της κάρτας δεν ξέρω αν υπάρχει, αλ¬ 
λά από περιέργεια και μόνο δέλω να 
δω π φταίει και να τα επλύσω, αν εί¬ 
ναι δυνατό, ίτστ, δα παρακαλούσσ 
πολύ, ανπέοει στο χέρια σας κά¬ 
ποιος οδηγός που δεν έχει πρόβλημα 
με την έκδοση να τον σνμπερλόΒε- 
τε, αν είναι δυνατόν, στο συνοδευπ- 
κό €0 του περιοδικού. 

Συνεχίστε πάντα με το ίδιο μερά¬ 
κι την έκδοση και αρδρονραφία 
του Ί>€Μα$1θΓ * 

Αγαπητέ φίλε, 

Οι υπεβτίΐίίθά άιτνβπ κάτω 
από ΟίιβώΧ ό είναι ένα συνηθες 
φαινόμενο, χωρίς ωστόσο να προ- 
καλείτσι σπς περισσότερες περι¬ 
πτώσεις το παραμικρό πρόβλημα. 

Οι εταιρίες κατασκευής εΚίρ^θί 
(3όίχ, πνΐόια) παρουσιάζουν συνε¬ 
χώς καινούριους άπνέτϊ, χωρίς 
όμως να τους δίνουν στη ΜιασίοΙί, 
ώστε να πάρουν εθτΐίίίεαίβ. Μόνο 
κάποιες μεμονωμένες εκδόσεις 
λαμβάνουν το πιστοποιητικό, ανά¬ 
λογα με τις ορέξεις τόσο της Μι- 
<το5θθ όσο και των κατασκευα¬ 
στών. 23 






το όνομα της πληροφορικής στην εκπαίδευση 


Εκπαιδευτικά Προγράμματα με χρήση Πολυμέσων 
Απλότητα, Ευχρηστία, Ταχύτητα, Φιλικότητα 


ΙΙΝΙΟΑΤΕ 


Το ολοκληρωμένο βοήθημα Μελέτης 
για τις Γενικές Εξετάσεις 

>3 



Βιβλία & ΟΟ-ΗΟΜ 
για κάθε μάθημα με: 
α θεωρία 
ν> μεθοδολογίες 
ί τυπολογία 
α ερωτήσεις, ασκήσεις 
ο θέματα εξετάσεων 
3 ερωτήσεις αντικ. τύπου 
αλφαβητικά ευρετήρια ύλης 



Σύντομα 
για το Ενιαίο Λύκειο: 

^ Τεστ Δεξιοτήτων 
Φυαική 3ης Λυκείου 
Μαθηματικά 2ας και 3ης 


διαγωνίσματα τύπου γεν. εξετάσεων 





θ -ύοοίί 


ΟΜ βασικών γνώσεων για όλους 



θ 4Μλ 


Θα μας βρείτε: ΙΝΡ05Υ5ΤΕΜ 99 
Περίπτερο 13, δΐ 3 Π (1 10 
7-10/10/99 



Σύντομα: 

Ο Μηχανική 
Πεδία - Κύματα 

... απλά μαθήματα για μαθητές, φοιτητές, σπουδαστές, 
καθηγητές και για άλλους νέους 16 - 86 ετών^_^_ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΛΙΑΘΕΣΗ - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 

ΙΙεκΙΗΙΒ Υο “ ϊθοι ' 15 Αθιίνα · Τ[ώ 8* 61.159 · 86.61.142, (η: 86.79.467, 
11 * ρ-πΐ3ΐ1:Ιΐ€γ5ίοη«(ίί οΪ6ηβΐ.9ΐ, ΙιΗρ://ννν.οίβηΕΐ.3ΐ/ίφ^ιι</ 


Επίσης: Παττασωτηρίου, Οπεννογ, ©-ηιοΐίοη, ΜυΙΙϊτοπΊό, 
Πλαίσιο, νϊτ^ίη, Ελευθερουδάκης, ΒΙςΟϋγ 1_3&β, Απόλλων 
και σε επιλεγμένα καταστήματα ΗίΥ & βιβλιοπωλεία. 







































αγγελίες 


50ΡΤννΑΚΕ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Οπ 9 ίηαΙ Κθ5ΐ- 
άβηί Ενί! 2:5000, Οοε: 3000 
και Ουθ5ί ίοΓ ΘΙοιγ ΟοΙΙοείιοη: 
5000, Επίσης Μοηκογ ΙίΙαπά 3, 
ΡυΙΙ ΤΗγοΜΙθ, Ρϊία 99, ΝΒΑ 99, Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Αδαμίδης Γιώργος 
Τηλέφωνο: 031 -826476 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Τα €0$ Ο: 

ΝβαεΙ ίοτ δροσό 2 5,6., ΡΙΡΑ 
ΚΤννΟ 98 προς 3.000 το ένα. 
Πωλούνται μαζί ή χωριστά. Επί¬ 
σης, ανταλλαγές με ΓϊπαΙ Ραπ- 
ία5γ 7 και ΜοτίαΙ ΟοπιΒαί 4. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Βάτης Γιάννης 
Τηλέφωνο: 0253-71958 
ΕτπαίΙ: 9 ναίί5@Θχάί6.<:ϋηι 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Παιχνίδια για 
Η/Υ. Γίνονται και ανταλλαγές. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Καλακώνας Βασίλειος 
Τηλέφωνο: 9018233 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Ή ανταλλάσσεται 
το παιχνίδι ΜίεΓ0ΓπσεΚίπ65 ν3. 
Επίσης, ζητούνται αντιγραμμένα 
Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Βαοαρμίδης Αντώνης 
Τηλέφωνο: 0842-26306 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Το παιχνίδι Ουίεα$ί, 
θΓΪ 9 ΪηαΙ στο κουτί του προς 
10,000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Λάγκος Κωνσταντίνος 
Τηλέφωνο: 8088966 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; Ή ανταλλάσσεται 
το παιχνίδι ΤοπίΒ ΚαίεΙβΓ 3 ρτο^ 
7,000 δρχ. Είναι αυθεντικό στο 
κουτί του. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Στέφανος 
Τηλέφωνο: 4224154 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Τα ΡΙΡΑ ΒΤΥ/0 
και 0 αΓΓΐΐα 9 θόόοπ 2 προς 
12.000 δρχ. έκαστο ή 20,000 
δρχ. μαζί. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μανδραθίλλης Αλέξης 
Τηλέφωνο: 9954706 


Θέλ€τ€ να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε ή ακόμα να«* χαρίσετε κάποιο 
προϊόν; Τότε, η στήλη "Αγγελίες" του "Ρ€ 
Μαείοτ" είναι εδώ και περιμένει την επιστολή 
ή το θ-πιαίΙ σας! Μη διστάζετε, λοιπόν: 
Συμπληρώστε το κουπόνι που υπάρχει σε 
αυτές τις σελίδες και σίγουρα θα βρείτε 
κάποιον φίλο που ενδιαφερεται για την 
προσφορά σας. Οι αγγελίες που 
δημοσιεύονται θα πρέπει να αναφερονται σε 
άδη Πληροφορικής, όπως $οΐί^α 1 * 6/90 πΐ 6 $, 
Ηαπόννατθ κ.ο.κ. Καλές αγοραπωλησίες! 
Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες μικρές αγγελίες 
φέρουν εις το ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας* 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα εξήςοπ 9 ΐηαΙ 
παιχνίδια: ΙπηρβΓίυΓΠ ΟαΙαείϊεα, 
ΟβαίΗόΓοιπθ, ΚΚΝ0, Υίιΐυα 
Ρ 19 ΗΙ 6 Γ, ΝΒΑ ίϊνβ 97 & 98 σε 
λογικές τιμές. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Μαρινάκης Βασίλης 
Τηλέφωνο: 6513712 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Παιχνίδια για 
και για ΡΙαγδίαίιοπ σε πολύ χα¬ 
μηλές τιμές. Αντικαταβολές σε 
όλη την Ελλάδα. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Λιοότας Αντώνιος 
Τηλέφωνο: 093-7616666 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; Το ΟαΓττ^βάάοη 
(τιμή 4.000 δρχ.) ή ανταλλάσσε¬ 
ται με το Α 9 θ οί ΕπιρίΓθ5 - Κί$θ 
οί Κοπίθ. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κωστόπουλος Γιώργος 
Τηλέφωνο: 6049620 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΤαίοπιΒ ΚαίόθΓ 
3 και ίαιτγ 7 προς 4,000 δρχ, 
έκαστο. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κατσαμάς Κων/νος 
Τηλέφωνο: 8053080 
Ε-ππαίΙ: 1γ19558@αΙρΚα1.55θ, 9 Γ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; Το Κσά ΑΙθιϊ ΤΗθ 
Ο οΓπϊπαίϊοη ΡαεΙε με 34 αόό-οπ 5 
αποστολές οπ 9 ϊπαΙ, σε λογική τι¬ 


μή, Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Νταλαμπίρας Σταύρος 
Τηλέφωνο: 5904661 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Τα εξής αυθεντι¬ 
κά παιχνίδια: Οταπό ΤΗθΡϊ Αυίο, 
ΟνίΙίζαίίοπ 2, υΐίιπιαίΘ δοεεθΓ 
Μαηα 9 6Γ 98, Χ-Οογτι Αροεα- 
1γρ5Θ, 3.000 δρχ. έκαστο ή όλα 
μαζί προς 10,000 δρχ. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Μπίκος Αρης 
Τηλέφωνο: 7713687 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Ρ0 90 ΠΠ 65 και 
προγράμματα στην τιμή των 
1.500 δρχ. Αντικαταβολές σε 
όλη την Ελλάδα. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Εξίδης Κώστας 
Τηλέφωνο: 0462-80638 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Ή ανταλλάσσο¬ 
νται τα ΕοΓδα^επ, ΡαΙΙουί (προς 
4.000 δρχ, το ένα], 7ίΗ Ιθ 9 ίοη, 
δεαταθ (3,000 6ρχ. το ένα), 
ΑιτιοΙς 0β$εοπί 2, ΤυππβΙ Β1, 
δραεοΗυΙΙς (1,000 δρχ το ένα). 
Ολα γνήσια σε κουτιά και με 
οδηγίες. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε; 

Ονομα: Αδάμης Θεόδωρος 
Τηλέφωνο: 7700063 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ; Τα παιχνίδια ΤογπΒ 
ΚαίόβΓ 2, ΟίαΒΙο, ΡίπαΙ Ραπίαδγ 7, 
Κϊπ 9 '5 Ου6$ί: Μα$|ς οί ΕίθΓπΐίγ σε 
λογικές τιμές. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Αργυροηλιόπουλος 
Σπόρος 

Τηλέφωνο: 0722-41869 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ; Το παιχνίδι 0&0 
ΤίΒοπαπ 5υπ σε λογική τιμή. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μποφυλάτος Σπόρος 

Τηλέφωνο: 688890343 

Ε-Γπσ ί I : ιτιά π Ιεοπ @ πα Ιτίχ, Ιςα ραίβΙ , 9 τ 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ; Το παιχνίδι Ιηάίαπα 
ϋοπο5 από ίΗβ Ραίο οί ΑίΙαπίΪ5 
στην τιμή των 3.000 δρχ. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Αδαμίδης Γιώργος 
Τηλέφωνο: 031 -826476 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: Για αγορά ή 
ανταλλαγή τα παιχνίδια Ηαπ 
νθ5ίβΓ, Οπό ία π, ννϊπ 9 ΟοΓπτπαη- 
άοΓ 4 και ΤθηάβΓ Ιονϊη 9 Οατβ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μοσχόπουλος 
Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: 8950103 
Ε-ηπαίί: ραηάβδϊαΦγαΡιοο,εοΓπ 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ; Τα παιχνίδια 
Οοογτι I & 2, ΙΙπΓθαΙ, ΟυαΙ<θ 1 & 
2 και ΟνίΙίζσίίοπ: ΟαΙΙ ίο ΡοννβΓ 
σε λογική τιμή. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Γιακουμπίνης Γιάννης 
Τηλέφωνο: 7719323 

ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ: Η πω 

λοόνται Ρ0 9 αηΊθ5. Ζητώ αείνοπ- 
ίυτοϊ όπως το Βοπίε ίπ ίήθ ΒαΗε 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Δρυμίλης Παναγιώτης 
Τηλέφωνο: 8822766 

ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΕΤΑΙ; Το γνήσιο 
ΡαΙεοπ 4 με το γνήσιο Χ-Οογγί Ιπ- 
ίβΓεορίοτ. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Γογγολίδης Βαγγέλης 
Τηλέφωνο: 0251 -46028 
Ε-ΓπαίΙ: 9θ 9 θ€αΓ5@οί6ηΘί. 9 Γ 
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Η Α Κ ΰ \Λ/ Α Κ Ε 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΡθπίίυΓη 
233ΜΜΧ, 32ΜΒ50ΚΑΜ,5ν- 
ΟΑΥίρβΓ 300 4ΜΒ, ΗΟΟ 
3,206, ΜοίίιβΓΒοσΓΰΙ 5ογο 
5ΒΤ5, 24χ ΟΟ-ΚΟΜ ΗίΙαεΗί. 

Για ηερισσότ€ρ€ς πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Γιάννης 
Τηλέφωνο: 0932-591149 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΙπΙβΙ ΙΟΟΜΗζ, 
8 ΜΒ ΚΑΜ, ΟιαπιοηεΙ 2ΜΒ, 4χ 
ΟΟ-ΒΟΜ, ΗΟ 800ΜΒ, κάρτα 
ήχου, ηχεία, οθόνη 14" μαζί με 
ΒοίίναΓΘ, 95.000 δρχ. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μακρής Αναστάσιος 
Τηλέφωνο: 0221 -27608 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Κάρτα γραφικών 
Υοοδοο 3 2000 ΑΟΡ 16ΜΒ 
προς 60.000 δρχ. Πα περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Μακρής Αναστάσιος 
Τηλέφωνα: 0221-27608 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Επεξεργαστής 
ΒθπΗυπι II 300ΜΗζ. Τιμή 
30.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Χάρδας Γιάννης 
Τηλέφωνο: 7485592 
Ε-ππαίΙ: ϊοΗηγεΚ γ@Κ οΐιηαίΙαοττ» 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Επεξεργαστής Ρεπ- 
Τιυπτι II 350ΜΗζ προς 55.000 
δρχ. Είναι 3 μήνες μεταχειρι¬ 
σμένος. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Αάγκος Κων/νος 
Τηλέφωνο: 8088966 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΗΡ 00-11 
8100 4χ/2χ/24χ με όλα τα 
συνοδευτικά και εγγύηση 
90.000 δρχ. Επίσης, Ρβηΐίυπι II 
350ΜΗζ 47000 δρχ. και Ρίο- 
πθΘΓ 36χ €0-ΚΟΜ 14.000 
δρχ. Ολα σε άριστη κατάστα¬ 
ση. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μπανισς Δημήτρης 
Τηλέφωνο: 061 -430627 
ΕτπαϊΙ: άίΓπηθαηΦΗοΙ^Γ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: ΟαΓηβροά ΟβΐΙίπς 
με 6 κουμπιά σε άριστη κατά¬ 
σταση, σε κουτί με τους άονβΓ 5 , 
8.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Κόκκος Αλεξης 
Τηλέφωνο: 5061406 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Τιμόνι με πηδάλια, 
ταχύτητες σε μοχλό και κου¬ 
μπιά, σχεδόν αμεταχείριστσ. Τι¬ 
μή συζητήσιμη και δώρο τα 
παιχνίδια Τοεα 2 και ΟοΙίπ 
ΜοΡΑΕ. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Κορώναίος Γιάννης 
Τηλέφωνο: 0385-24810 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΡθπΗυπτι II 
300ΜΗζ, Οθόνη 15", 64ΜΒ 
ΚΑΜ, 4,1 ΟΒ οκληρός δίσκος, 
κάρτα γραφικών & ήχου, \νίη- 
98. Δώρο 2 παιχνίδια. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ξανθόπουλος Χάρης 
Τηλέφωνο: 6210586 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Β&πίιυπη ΜΜΧ 
200ΜΗζ, Η0 540ΜΒ, 16ΜΒ 
ΒΑΜ, 32Χ €0-ΒΟΜ, 53 ν«Γ 9 β 
Οχ, 5ουπάΒΐα5ί0Γ 16, κάρτα 
ραδιόφωνου, 14" Αϋ! 3Ε, 
εκτυπωτής δίατΗε 100 οσίου γ. 
Τιμή 130.000 δρχ. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Βελαέτης Κων/νος 
Τηλέφωνο: 0432-23555 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: 486 120ΜΗζ, 
ΓηοίΗβΓόοαΓά 5ογο, 4χ 
Βαπαδοπίε ΟΟ-ΒΟΜ, 5ουπά- 
ΒΙαδίθί Ργό, Η0 400 ΜΒ, 53 Τγϊο 
64γΡ00 1,44,20ΜΒΚΑΜ, 
πληκτρολόγιο, ποντίκι. Τιμή 
45,000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Ρουοούδης Χρήστος 
Τηλέφωνο: 0541-21192 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Ψηφιακή μηχανή 
0(γππρυ51400 XI με εγγύηση 
4 μηνών ακόμα. Τιμή 300.000 
δρχ. Για περισσότερες πληρο¬ 


φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κωνσταντέλλος Φώτιος 
Τηλέφωνο: 2810205, 
3341309 

Ε-σιαιί: νουΙαΙεΐ@ΗβΙΙαη©ί. 9 Γ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Μοάθπι 05 
ϋοάοίί€5 5ροι1$ίβΓ 36,6Κ (εξω¬ 
τερικά), με καλώδια, άπνθίϊ, 
ΓπαπυσΙ και μετατροπές θύ- 
ρας. Τιμή 13.000 -15.000 
δρχ. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Διερωνίτης Παύλος 
Τηλέφωνο: 6516652 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Φορητό Ρ€ μέχρι 
150.0000 δρχ. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Γιώργος 
Τηλέφωνο: 097-7027346 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: Σκληροί δίσκοι, 
ΟΟ-ΒΟΜ*, πιοίΗθΓΒοαΓάί και 
γενικά ό,τι σχέση με το εσωτε¬ 
ρικό του υπολογιστή. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Βασσρμίδης Αντώνης 
Τηλέφωνο: 0842-26306 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ: €Ρϋ ίπϊθΐ Ρ^ηίιυπ 
200ΜΗζ, Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Σκουρίδης Π α σχόλης 
Τηλέφωνο: 093-2462013 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "Ρ0 ΜοίΙβτ" σας δίνει τάρα τη δυνατότητα να καταχωρίσω την αγγελία σας 
στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 

Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί με ευανάγνωστα γράμματα (μέχρι 15 λέξεις). Ιε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμ¬ 
μα, Μεταξύ δύο λέξεων αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζό (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κεφαλαία μόνο για λέξεις που 
θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας μέσω Γαχ στη γραμμή 9216847 ή ταχυδρομήστε την στη διεύθυνση; Λεωφ. Ιυγγρού 
44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη "Στήλη Αγγελιών". Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται με σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα 
φάση δωρεάν. Σημειώστε με χ το τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

Ηστάν/ατθ 0| δοίΚνατθ ^ Διάφορα 
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Λύστε & κερδίστε! 

ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΔΩΡΑ 


ΑΠΟ ΤΗΝ 






ϋΕδΡΕΟ ΜϋΙιΤΙΜΕϋΙΑ 



Για όλους εσάς που αγαπάτε οτιδήποτε 
οθβ το μυαλό να δουλεύει γρήγορα η 
στήλη δίνει κάθε μήνα αυτό που ζητάτε. 
Για το μήνα Οκτώβριο δοκιμάστε την 
παρατηρητικότητα και τις γνώσεις σας 
στο παζλ που επιμελήθηκε για εσάς ο 
Νάσος Μπέλλος. Μόλις το λύσετε , 
συμπληρώστε τα στοιχεία σας, κόψτε 
ολόκληρη τη σελίδα με το δελτίο 
συμμετοχής και στείλτε τη στη 
διεύθυνση: 

Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 

11742 Αθήνα, με την ένδειξη: 

"Μα&Ϋθτ ο( Ρυζζ!θ& ", 


Οι πρώτοι δέκα (10) νικητές θα κερδίσουν από ένα (1) αντίτυπο 
του παιχνιδιού "ΜαεΗίποε", προσφορά της Οθ 5 ροε ΜυΜπίθάία. 


ΟΡΟ! ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Οκτώβριοί. Ολα τα συμπληρωμένα δελτία (δεκτά θα γίνονται μόνο τα πρωτότυπα δελτία συμμέτοχης που 
εσωκλείονται στο περιοδικό) με τις σωστές απαντήσεις 8α λάβουν μέρος στην κλήρωση που θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού Κ ΜΑ5ΤΕΚ στις 
15 Νοεμβρίου, οπό την οποία θα ανσδειχθούν 10 νικήτες. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στα συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη. 
Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 10η Νοεμβρίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς 
τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων, Τα ονόματα των νικητών 8α δημοσιευθούν στο τεύχος Ιανουάριου. Οι νικητές θα μπορούν να παρόλα- 
βουν τα δώρα τους μέχρι τις 10 Φεβρουάριου. Ιτους νικητές της επαρχίας τα δώρα θα αποσταλούν ταχυδρομικώς. Ια δώρα είναι προσωπικά και 
δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε πε¬ 
ρίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόμενοι στην 
€οίπρυρπ =*5 Α.Ε. και την ΟΕ5ΡΕΟ ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ. 








ΜΑδΤΕΚ οί ΡυΖΖΕΕδ 
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Επ' ΐυκαιρία της έναρξης του πρωταθλήματος της Α' Εθνικής, 
χους αφορά σε τίτλους που σχετίζονται με το ποδόσφαιρο. 


ι. ριρα ουρ 

2,5ΕΝ5ΙΒΙΕ 50€€ΕΚ 

3. ΡΙΝΑΙ \νΗΙ5Τ1_Ε 

4. κιςκ ΟΡΡ 

5. ΜΟΟΡΚ05Ε 
50(ΧΕΚ 


6. ΑΟΤΙΙΑ 50<Ζ€ΕΚ 

7. ΡΟΟΤΒΑίΙ 
ΜΑΝΑΟΕΚ 

8. ΡΟΟΤΒΑΙί ΜΑ5ΤΕΚ5 

9. ΟΗΑΜΡΙΟΝ3 
ΙΕΑΟϋΕ 


το θέμα αυτού του τεύ- 

10. ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 
ΜΑΝΑΟΕΡ 

11. ϋίΤΙΜΑΤΕ 50(ΧΕΚ 

12. 5Υ/5 (5ΕΟΑ 
ννΟΚΙϋννίΟΕ 50(ΧΕΚ) 

13. ΜΑΤΟΗ ΟΑΥ 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε ολόκληρη τη σελίδα 
στη διεύθυνση: Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Ζυγγρού 44, Τ17 42 Αθήνα, με την ένδειξη "Μαίίθτ οί ΡυζζΙβί". 

ΕΠΟΝΥΜΟ:.ΟΝΟΜΑ:. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:..ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.... 

ΠΟΛΗ:. Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:. 


Ρ^ ΜαίΙβΓίΕ 






















































































































Σε αυτήν τη στήλη θα βρίσκετε 
τα παιχνίδια εκείνα που παίχτη¬ 
καν όσο λίγα, αφού συνάρπα¬ 
σαν τους απανταχού 9 απΊ 6 Γ 5 με 
τη δράση, την πρωτοτυπία και 
τα γραφικά τους. Τίτλους που 
ξεπέρασαν κάθε προσδοκία και 
έγιναν σημεία αναφοράς στην 
ηλεκτρονική ψυχαγωγία. Παιχνί- 
δια-θρύλους, με δυο λόγια. Το 
υλικό κατασκευής ενός "θρύ¬ 
λου" διαφέρει ανάλογα με την 
περίσταση. Μπορεί να είναι τα 
γραφικά, το βάθος του 9<>ηΐ6- 
ρΙαγ, η σεναριακή πλοκή, το 
απίπταίΐοπ, ο χειρισμός ή όλα 
αυτά μαζ|. Το σίγουρο είναι πως 
τα συγκεκριμένα παιχνίδια έκα¬ 
ναν πολλούς ςαοιβΓί να χάσουν 
τον ύπνο τους και καθιερώθη¬ 
καν ως επιτυχημένες συνταγές 
που οι κατασκευαστές έσπευσαν 
να αντιγράψουν. Μπορεί ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες καθιε¬ 
ρωμένων τίτλων, σε μ'α προσπά¬ 
θεια να βελτιωθεί -με τη βοήθεια 
ισχυρότερης επεξεργασίας- αυτό 
που ήθη φάνταζε τέλειο. Οπου 
σημειωνόταν επίτευξη του στό¬ 
χου, δημιουργούνταν ολόκλη¬ 
ρες σειρές επιτυχημένων παιχνι- 
διών που νικούσαν το χρόνο. Το 
ΗΑΙί ΟΡ ΡΑΜΕ θα βρίσκεται κο¬ 
ντά σας τους μήνες Ιανουάριο, 
Απρίλιο, Ιούλιο και Οκτώβριο, 

Επιμέλεια; Ηλίας Βουτσάς 
ΓθάοηϋΦεοΓηρυΙιη^Γ 


ΑϋΥΕΝΤυΚΕ 


υΐΤΙΜΑ υΝΟΕΚννΟΚΙΟ 2 

Πιστό στο δρόμο που χάραξε ο πρώτος 
τίτλος, αυτό το ΚΡΟ είχε την ίδια εντυπωσιακή 
30 απεικόνιση, ένα οπό τα καλύτερα ίπίετ- 
ίαεβδ που δημιουργή9ηκαν ποτέ και σενάριά^ 
κή πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη σε ησυχία. 
Παρουσίαση: Οκτ. 93 Βαθμολογία: 9ό% 

ΤΗΕ 0\0 

Ενα από τα τελευταία οάνβηΙυΓθί της 
Ιυεα^ΑιΙδ με ΗαπάπκκΙθ γραφικά που, εκτός 
από εκπληκτικές απεικονίσεις, διέθετε όλα εκεί¬ 
να τα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω αάνβη- 
Ιυτθδ διάσημα; πλούσκι δράση, έξυπνο σενάριο, 
ευρηματικούς γρίφους. Από πς υψηλότερες 
Βαθμολογίες που μπήκαν στο "Ρ€ Μα$ίθΐΛ 
Παρουσίαση: ίαν. '9ό Βαθμολογία: 98% 

ΑΤΙΑΝΤΙ5 

Το ΑΗαπΙΐδ ήταν το παιχνίδι της (ϋιγο που ξεπέ- 
ρσσε τα πρότυπα στα γραφικά των αάνθπΚΐΓβ 
^αΓτίθδ, δημιουργώντας έναν από τους πιο ρεα¬ 
λιστικούς τρισδιάστατους κόσμους. Με άποψη 
πρώτου προσώπου και κίνηση 3ό0 μοιρών, τρισ¬ 
διάστατο ήχο και πλούσια δράση αποτελεί ένα 
από τα καλύτερα αάνοηΗ/Γβδ όλων των εποχών. 
Παρουσίαση: Ιούλ-Αυγ, V 7 Βαθμολογία: 96% 


ΖΟΚΚ Ο ΚΑΝΟ ΙΝΟυΐϋΤΟΕ 



Το πρώτο μέρος μίας νέας τριλογίας της Αείίνί- 
δίοπ βασισμένης στα θρυλικά Ζοτίίδ δικαίωσε 
το Θρύλο τους όντας ένα καταπληκτικό αά- 
νθπίυΓβ. Τα εξαιρετικό -σουρεαλιστικά σε αρ¬ 
κετές τοποθεσίες- γραφικά σε συνδυασμό με 
το Ζ-νίδίοη σύστημα χειρισμού που παρουσιά¬ 
στηκε στο ΖογΙκ Νογπο5 Ι5 και επέτρεπε πλήρη 
περιστροφή 360 μοιρών Βύθιζαν τον παίκτη 
σε έναν κόσμο γεμάτο χιούμορ, πλούσια δρά¬ 
ση και πρωτότυπους γρίφους. 

Παρουάσση: Ιαν. '98 Βαθμολογία: 9ό% 

Τ1Χ ΜϋΚΡΗΥ - ΟΥΕΚδΕΕΚ 

Ενα καταπληκτικό παιχνίδι, γνήσια συνέχεια 
του Βαπάστα Οίτβεϊίνβ, το οποίο για ακόμη μία 
φορά θέλει τον δαιμόνιο και γοητευτικό ντε- 
ντέκτιΒ να σώζει τον κόσμο. Τα γραφικά είναι 
απλώς καταπληκτικά, το σενάριο από τα πλέον 
ανατρεπτικά που έχουν παρουσιαστεί, ενώ το 
παιχνίδι ήτσν το πρώτο αάνεηίυιΌ που κυκλο¬ 
φόρησε και σε ΟΥΟ- ΕΟΜ. 

Παρουσίασή: Απρ. '98 Βαθμολογία: 90% 


5ΑΝΙΤΑΚΓΙΙΜ 

Ενα σκοτεινό θρίλερ που ξεκινά από το μηδέν, 
χωρίς σεναριακά δεδομένα, σε ένα εφιαλτικά 
σανατόριο. Σταδιακά θα ξεδιπλωθεί ένα κατα¬ 



πληκτικό σενάριο πλαισιωμένο από εξίσου κα¬ 
λά και ιδιαίτερα λεπτομερή γραφικά. Στο επί¬ 
κεντρο της δράσης Βρίσκεται η "κατάβαση" 
του ήρωα στο ίδιο του το υποσυνείδητο. 

Παρουοίοοη: Σεπτ. '98 Βαθμολογία: 94% 

ΤΗΕ 5ΡΑ0Ε ΒΑΚ 

Ενα παρανοϊκό αάνθπίυΓθ που φέρει την υπο¬ 
γραφή του 5ίθνθ ΜθτθΙζίίν, γνωστού από τα 
5ρ€ΐ1εα5ίίπ9 και Ρΐαποΐίοΐί, Τα γραφικά και το 
ανατρεπτικό χιούμορ αποτελούν τα κύρια 
στοιχείο του. Ο,τι δα περί μένατε από τον άν¬ 
θρωπο που μετέφερε το ΗϊϊεΗΒίΙς6Γ'& Θυίάβ Ιο 
ιΗσ ΟαΙαχγ στους υπολογιστές. 

Παρουσίαση: Οκτ. '98 Βαθμολογία: 90% 

ΚΕΡΜ€Κ 



Ενα πειρατικό αάνεηΐυΐΌ, από τα λίγα του εί¬ 
δους που Βάζουν τον παίκτη στο αυθεντικό 
-Βίαιο αλλά και συναρπαστικό- κλίμα της επο¬ 
χής. Ο παίκτης καλείται να δώσει (αείίοπ) ξιφο¬ 
μαχίες, να λύσει το μυστήριο του βοά|αοΙ< και 
να Βρει το Θησαυρό του σε ένα παιχνίδι που 
ξεχωρίζει για τα γραφικά, τα Βίντεο και τους 
δύσκολους γρίφους. 

Παρουσίασή: Νοεμ. '98 Βαθμολογία: 94% 

6ΒΙΜ ΡΑΝΟΑΝΟΟ 



Πάρτε το ρόλο ενός κυνηγού ψυχών, του Μαπ- 
πγ ΟαΙαναΓα, κσι ταξιδεψτε στους σκοτεινούς 
κόσμους των νεκρών στο αάνθπίυτβ της χρο¬ 
νιάς. Εκτός από το απίθανο σενάριο, το χιού¬ 
μορ και η πλούσια δρόση εγγυώνται ότι σα 
απολαύσετε το αάνβηίυτθ αυτό όσο ελάχιστα. 
Αγαπημένη ατάκα: Υίνα Ια ΓονοΙυίίοπ, εοιπ- 
ΓαάθθΙ 

Παρουσίαση: Δεκ, '98 Βαθμολογία: 98% 














5 ΤΚΑΤΕ 6 Υ 


ννΑΚΟΚΑΓΤ 2 

Αηο τα παιχνίδια που ξεπερνούν κά 8 ε ηροηγοΰ* 
μενο, Τα 5νθΑ γραφικά του, η γρήγορη δράση 
πραγματικού χρόνου και οι πττυΙίϊρΙαγ&Γ δυνατότη¬ 
τες του το έφεραν πολύ γρήγορα στην κορυφή. 
Χιλιάδες πίστες υπάρχουν στο ΙπίβΓπβί γι' αυτό. 
Παρουσίαση: Φεβρ. '9ό Βαθμολογία: 97% 

Χ-€ΟΜ 3: ΑΡΟ€ΑΙΥΡ5Ι 

Το τρίτο, καλύτερο και ε 8 ισπ κότερο μέρος της 
γνωστής σειράς της Μοορτοίβ, ήταν πολύ πιο 
δύσκολο από το προηγούμενα, αλλά εισήγαγε 
μάχες πραγματικού χρόνου, τεράστιο Βάθος 
στο οσσιορΙαγ και μία κλιμακωτή πρόκληση που 
καθήλωνε τον παίκτη για ώρες. Από πς καλύτε¬ 
ρες παραγωγές στο χώρο των 5ίτα1β9Υ 9 σππθ 5 . 
Παρουσίαση: Σεπτ. '97 Βαθμολογία: 93% 


ΜΥΤΗ: ΤΗΙ ΤΑΙΙΙΝ ΙΟΚΡ5 

Το ΜχΐΗ ήρθε σε μία εποχή όπου τα $ϊιαίβ 9 γ 
90 ΓΠΘ 5 παρουσίαζαν μία καμπή όσον αφορά 
στο στήσιμό τους. Η μετα-βθέΙ ΑΙθγϊ εποχή 
άφηνε μικρά περιθώρια για πειραματισμούς, 
ώσπου το ΜγΐΗ πήρε την καθαρή στρατηγική 
δράση και την έκλεισε αε ένα πλήρως τρισδιά¬ 
στατο περιβάλλον από αυτά που μόνο οι φα¬ 
νατικοί των άλλων παιχνιδιών μπορούσαν να 
απολαύσουν. Η κατακόρυφη αύξηση σε απαι¬ 
τήσεις συνδυαζόταν με κατακόρυφη αύξηση 
της αισθητικής απόλαυσης. 

Παρουσίαση: Μάρτ, "98 I ϊαθμολσγία: 92% 


ΙΟΚ05 ΟΡ ΜΑ6Ι0 

Η συνφ(εια του Ιογ 05 οί ίΗ© ΡθαΙιτι^ υπήρξε 
ένα ριζικά διαφορετικό παιχνίδι με πολύ περισ¬ 
σότερες προκλήσεις αλλά και σημαντικά αυ¬ 
ξημένη δυσκολία. Σκοπός του παίκτη ήτατν να 
ενώσει τους οκτώ Ναούς κατά του σατανικού 
ΒαΙΙίοίΗ, κάτι που απαιτούσε ατέλειωτες ώρες 
παιξίματος για να επιτευχθεί, ακόμα και στο 
κατώτερο επίπεδο δυσκολίας. Παρά τα μικρο- 



προβλήματα στο χειρισμό, οι εκπληκτικές σε 
απόδοση και λεπτομέρεια μάχες σε συνδυα¬ 
σμό με έναν εξαιρετικά δομημένο κόσμο μα¬ 
γείας έκαναν τη διαφορά. 

Παρουσίαση: Μάρτ, 98 Βαθμολογία: 90% 


ΤΗΕ Ζτά ΜΙΙΙΕΝΝΙϋΜ 

Στα χνάρια του δίτη Οίγ Γ το ΤΗβ 3τά ΜίΙΙβηηίυηη 
υπήρξε από τα παιχνίδια που μπορούσαν να κα¬ 
θηλώσουν έναν φανατικά της στρατηγικής για 
ημέρες. Εδώ παίρνετε το ρόλο ενός σύγχρονου 
ηγέτη και με εντελώς ρεαλιστικό τρόπο αποφα¬ 
σίζετε για τις τύχες του κόσμου (ναι, μπορείτε 
ακόμα και να βομβαρδίσετε τους διαφωνού- 
ντες, για τέτοιο ρεαλισμό μιλάμε). 
Παρουσίαση: Μάι. '98 Βαθμολογία: 97% 


5ΕΒ1ΑΙ ΚΙΙΙΕΚ5 


Ιειρςς που άφησαν εποχή - Ροδεβηΐ 


θ£5€£Ι11 III 


Τ ο Ροκεηί είναι από εκείνα τα παιχνίδια 
που βασίζονται σε μία καινοτόμο και ευ¬ 
ρηματική ιδέα, κατακτούν μία μερίδα των 
90ΠΠ6Γ5 και κατόπιν Βελτιώνονται συνεχώς 
για νσ αγγίξουν και τους υπόλοιπους (και, βέ¬ 
βαια, για να δημιουργήσουν και όνομα]. Η 
καινοτομία του έγκειται στο ότι πρόκειται για 
το πρώτο διαστημικό αείίοπ που έδωσε 
στους παίκτες πραγματική ελευθερία κίνη¬ 
σης 360 μοιρών προς όλες τις κατευθύνσεις, 
γεγονός που δημιουργεί δυο πράγματα: ιλίγ¬ 
γους κσι καταπληκτικό (ριηβμαγ, 

θ££€€ΐ1ΐ 


Το πρώτο ΟεδεοπΙ, που αναπτύχθηκε από 
τη μικρή πλην ταλαντούχο ΡαταΙΙαχ 
δοπναΓ© πριν από πέντε χρόνια, πέραν της 


Γ 




προαναφερθείσης καινοτομίας ήταν από 
το λίγα παιχνίδια που έβαζαν τον παίκτη 
στο κόκπιτ ενός ταχύτατου σκάφους που 


περιπλανιόταν σε αχανείς αλλά κλειστούς 
διαδρόμους και λαβύρινθους. Εχθροί σας 
δεκάδες ρομπότ που έπρεπε με κάθε θυ- 
οία να καταστρέψετε με μία μεγάλη γκάμα 
όπλων. Κέρδισε οκτώ ειδικά βραβεία. 


Το δεύτερο Οθ^εεπί εμφανίστηκε λίγο μετά 
και χωρίς μεγάλες αλλαγές στα γραφικά κα- 
τάφερε να ξεχωρίσει χάρη στις καλύτερες πί¬ 
στες, τα περισσότερα όπλα και τους 



εχθρούς, αλλά και χάρη στις δυνατότητες 
διαμόρφωσης της πίστας, των εχθρών και 
των σκαφών με διάφορους ενσωματωμένους 
εθίίοΓϊ. Οι πιυΙίίρΙαγοΓ δυνατότητες που ανο- 
δύθηκαν το έφεραν για μία ακόμη φορά στο 
προσκήνιο. 


Ενώ το δεύτερο μέρος συνέχισε να εμπλουτί¬ 
ζεται με ευ$ϊοππ αντικείμενα και ΓηΙ^ϊοπ 
ραεΙί 5 για αρκετό καιρό, προ ενός έτους εμ¬ 
φανίστηκε τα Οθϊεβπί: Ρτθθ^ραεβ βγάζοντας 
τον 90 ΓΠΘΓ από τα υπόγεια μεταλλεία και 
τους διαστημικούς σταθμούς στο ανοιχτό 
διάστημα, δίνοντας παράλληλα πολύ μεγα¬ 
λύτερη έμφαση στα καταστροφικά προσόντα 
ταυ σκάφους του. Το ίδιο μοτίβο επαναλή- 
φθηκε στο πρόσφατο βθ$εβηί 3 αλλά με τη 
βελτιωμένη Ρυί ΐοπ 9 ΐΌρΗίε 5 009 ^ 0 , Η Ρυδίοπ 
δίνει άλλη διάσταση στο παιχνίδι επιτρέπο¬ 
ντας ορισμένα από τα εντυπωσιακότερα 30 
θίίθέίί που έχουν ποτέ εμφανιστεί σε εοπν 
ρυΐβΓ 90 ΓΠΘ. Το ΟβΚΘπΡ 3 έχει μεγαλύτερη 
επεκτασιμότητα από το προηγούμενα και πε¬ 
ρισσότερες ιπυΐΝρΙαγοΓ δυνατότητες. Αν και 
είναι πολύ νωρίς για οποιαδήποτε ανακοίνω¬ 
ση, θεωρείται περίπου δεδομένο ότι η σειρά 
δεν πρόκειται να σταματήσει εδώ. 



θ€5€£Ι1ΐ II 


ΡΟ Μα5ΪσΓ «Τ£ 























Χ-ΟΟΜ ΙΝΤΕΚΟΕΡΤΟΚ 

Η σ€ΐρά Χ-ΟΟΜ δεν χρειάζεται συστάσεις. Το 
τελευταίο (μέχρι στιγμής) μέρος της διαδραμα¬ 
τίζεται σε μακρινές διαστημικές Βάσεις και 



διαφοροποιείται έντονα από τα προηγούμενα 
στις αεϊϊοπ αερομαχίες. Κσπ τέτοιο ξενίζει αρ¬ 
χικά, αλλά γίνεται αποδεκτό με ενθουσιασμό 
καθώς η Βάση του παιχνιδιού είναι εξαιρετική 
και δοκιμασμένη. 

Παρουσίαση: Σεπτ. 98 Βαθμολογία: 9 ϊ % 


ΑεΤΙΟΝ 


ΟυΚΕ ΝΙΙΚΕΜ ΖΟ 

Η αλληλεπίδραση του παίκτη με το περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων και οι ΓΠυΙίι-ρΙαγθτ δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
Οοοτπ-εΙοποί, 

Παρουσίαση: Απρ. '9ό Βαθμολογία: 94% 

ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΚ II 

Η επιστροφή της Ιατα ΟοΗ στις μικρές οθό¬ 
νες συνοδεύτηκε από τον ενθουσιασμό των 
αρρένων ^πίθγϊ (ενισχυμενες καμπύλες, γαρ) 
και τις εξίσου ενθουσιώδεις κριτικές του ειδι¬ 
κού Τύπου [οι συντάκτες του οποίου είναι, σε 
συντριπτικό ποσοστό, άνδρες). Και δεν ήταν 
μόνο η Ιατα, που μπλέκει σε νέες περιπέτειες, 
συστσπκό της επιτυχίας. Τα κορυφαία σκηνικά, 
η κίνηση των χαρακτήρων και η πλούσια και 
ποικίλη δράση έπαιξαν το ρόλο τους. Ή μή¬ 
πως όχι; 

Παρουσίαση: Ιον. "98 Βαθμολογία: 96% 

5ΙΝ 



Ενα ακόμα Οοοιτι-εΙοηβ, με τη διοφορά ότι 
χρησιμοποιεί την καταπληκπκή -και ταχύτατη- 
9 ταρ(ιίε5 θπ^πο του ΟυαΙ<β 2. Αν προσθέσετε 
την έντονη αλληλεπίδραση με το περιβάλλον, 
τις έξυπνες πίστες και ορισμένα από τα καλύ¬ 
τερα τρισδιάστατα εφε θα καταλάβετε γιατί 
ξεχώρισε από το σωρό. 

Παρουσίαση: Οκτ. '98 Βαθμολογία: 91% 


ΚΑΥΜΑΝ ΟΟΙΟ 

Μία ευχάριστη έκπληξη από τα παλιά είναι το 
βαγτπαπ ΟοΙεΙ, καθώς υπήρξε από τα τελευ¬ 
ταία παραδοσιακά ρΙαΤίοττηδ των δύο διαστά¬ 
σεων, Καταπληκτικό από κάθε άποψη αηι- 
πιαίΊοπ, πρωτοφανής για παιχνίδι του είδους η 
δυνατότητα γιο κατασκευή της πίστας. 
Παρουσίαση: Οκτ. "98 Βαθμολογία: 92% 

ΡΕ50ΕΝΤ: ΡΚΕΕ5ΡΑ0Ε 



Ο κόσμος του αλλάζει μορφή για νσ 

φιλοξενήσει ένα οέΤίοη-ίΚοοϊ'οτη υρ στο αχα¬ 
νές διάστημα. Η μετάβαση από τους λαβύριν¬ 
θους στο κενό έγινε με ιδιαίτερη επιτυχία, 
αφού το [>05ε6ηΐ: Ετοβ5ραεθ συγκαταλέγεται 
άνετα στα καλύτερα διαστημικά αεΚοπ 9θπ»β5 
που έχουν εμφανιστεί στις οθόνες μας. 
Παρουσίαση: Νοεμ. 98 Βαθμολογία: 96% 

6ΕΤ ΜΕΟΙΕΥΑί 

Οι παλιότεροι θα Θυμούνται σίγουρα το 
ΟαυηΗβί, καθώς υπήρξε από τα μεγάλα ίιϊϊ 5 
όλων των 8-μπιτών. Το ΟοΙ ΜβάίβναΙ είναι το 
ΟαυπίΙθί των '90$ και καταφέρνει να αποδώ¬ 
σει στο μέγιστο βαθμό την αίσθηση του πρω¬ 
τότυπου, Η αποθέωση του 9 απ>θρΙαγ. 

Παρουσίαση: Δεκ. '98 Βαθμολογία: 90% 


5ΙΜϋΙΑΤΙΟΝ 


ΡΙΙΘΗΤ υΝΙΙΜΙΤΕΡ 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελέσετε δύσκο¬ 
λους χειρισμούς. Προσθέστε καλοσχεδιοσμέ- 
να γραφικά και μεγάλο ρεαλισμό και δα κατα¬ 
λαβετε ότι μιλάμε για έναν από τους συναρπα¬ 
στικότερους εξομοιωτές. 

Παρουσίαση: Ισυλ '95 Βαθμολογία: 95% 

¥ 22 ΙΙΟΗΤΝΙΝΘ II 

Ενας αρκετά εύκολος στην εκμάθηση Κφΐ $ί- 
ιπυΐαίοτ με πολύ όμορφα φωταρεαλισπκά γρα¬ 
φικά. Μολονότι ιδανικός για αρχάριους, δεν 
Θα απογοητεύσει τους λατάοοτθ οπαδούς των 
εξομοιωτών. 

Παρουσίαση: Νοέμ. "96 Βαθμολογία: 94% 
ΤΕΑΜ ΑΡΑΟΗΕ 

Ενας από του καλύτερους εξομοιωτές ελικο¬ 
πτέρου που έχει εμφανιστεί σε αυτή τη διαρ¬ 



κώς αναπτυσσόμενη κατηγορία. Αντίθετο με 
άλλους, θα σας βάλει αμέσως στο πεδίο της 
μάχης σε ένα όχημα που συμπεριφέρεται ρεα¬ 
λιστικά και, το κυριότερο, πλαισιώνεται από 
καταπληκτικά γραφικά. 

Παρουσίαση: Σεπτ. 98 Βαθμολογία: 91 % 

5ϋΡΙΚ ΜΑΤ€Η 50€€ΕΒ 

Σύμφωνα με δήλωση του τονίβνβτ Σπύρου Πα- 
ράσχη (καλός πολίτης, επί τη ευκαιρία}, το δια¬ 
σκέδαση κότερο ποδοσφαιράκι που μπορείτε 
να Βρείτε στο Ρθ5> Το παιχνίδι αυτό κουβαλά 
τη βαριά κληρονομιά του ΜαΙεΚ 0αγ {το πρώ¬ 
το παιχνίδι που έπαιξα σε υπολογιστή) και τα 
καταφέρνει καταπληκτικά στο να δημιουργεί 
εντυπωσιακά στιγμιότυπα, 

Παρουαίαση: Σεπτ, '98 Βαθμολογία: 92% 


€011Ν ΜεΚΑΕ ΚΑΙΙΥ 



Τι να γράψει κανείς γι' αυτό το παιχνίδι; Η ανε¬ 
πανάληπτη επιτυχία ταυ αρχικά σε κονσόλες 
και αργότερα σε ΡΟ μιλάει μόνη της. Είναι σί¬ 
γουρα ό,τι καλύτερο -και ρεαλιστικότερο- έχει 
κυκλοφορήσει σε οίίτοαεΙ ταάτκ}. Κατέστησε, 
μάλιστα, το όνομα του ΜεΒαο γνωστό σε 
όλους τους 9απΐ6Τ5. 

Παρουσίαση: Δεκ. '98 Βαθμολογία: 93% 

ΟΡΑΝΡ ΡΚΙΧ Κ.ΕΟΕΝ05 



Ενα ρετρό παιχνίδ* με Θέμα πς ιστορικές κούρ¬ 
σες στο πρωτάθλημα της ίοττπυΐα 1.0 παί¬ 
κτης είχε την ευκαιρία να οδηγήσει ορισμένα 
από τα καταπληκπκότερα αγωνισπκά των πε¬ 
ρασμένων δεκαετιών. Οι συγκρούσεις και το 
Θέαμα ξεπερνούν τα μέχρι στιγμής πρότυπα. 

Παρουσίαση: Δεκ. 98 Βαθμολογία: 93% 

03 


25 Ρ€ ΜαδίβΓ 
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ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 



Επιτυχημένες 

Δημόσιες 

Σχέσεις 


ΐΐΥΣΤΙ 



ΠροοωπϊκαίΜΒ 
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ΙτΊ 

ΤΑ ΠΡΩΤΑ : 

ι|4— - 

“3ΙΙ 

Β» 

υσιοιυ | 

ΙίυΛΠΊϊίϋ 

ίΙίΙΙΠϋ 

ΠΑΤΟΜΟ 

ΛΓΟΓΑΪΠΙ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 
Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ.3.100 

Σελίδες 106 

Α2. ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 

ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ ...6.200 

Σελίδες 384 8® 


Β1. ννίΝΡΟννδ 95 Ρ.β.3.900 

Σελίδες 350 
Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

ΜΙΝΟΟΙΛ/3 95.5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ ΤΛ/ΙΝΟΟΙΛ/δ 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 160 


Β4. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

ννίΝΟΟννδ 95. 5.800 

Σελίδες 448 

Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

ΤΩΝ ΜΙΝΩ0Η3 95.8.800 

^Σ5λ{δες73δ 

Β6. ΝΙΝΟΟΜ3 98 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.200 

Σελίδες 254 
Β7. ννίΝΩΟννε 98 

ΜΥΣΤΙΚΑ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ.3.800 


ΜίΟΒΟ ΡΒΟΟΕ550Β5 
Δ1. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 


ννΟΙΤΟ 7 & ΜΓΟΒΟ 97..6.800 

Σελίδες 576 
Δ2. ννΟΗΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ..3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΤΟ ΚΟΒΩ 7.3.900 

Σελίδες 216 
Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ ΜΟΗΩ 97 

ΚΑΙ ΤΟ ννΟΒΟ 7.4.800 

Σελίδες 304 


Δ5. «ΟΚΟ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ...6.200 

Σελίδες 528 


0ΒΑΡΗΙ05 & ΟΑΟ 

Ε 1 , 30 δτυϋΐο ΜΑΧ.12.800 

. Ξοδεύεται αη ό 00-8014 Σελίδες 91 6 

Ε2. 30 δΤίΙΟΙΟ ΜΑΧ 2.8.900 

^^Τελίδές 648 

Ε3. ΟΟΒΕΙ ΟΠΑΙΑ/ 7.7.900 

Σελίδες 624 
Ε4. ΟΟΒΕΙ ΟΠΑΙΑ/ 7 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.........4.600 

Σελίδες 384 


Ε5. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕ ΤΟ ΡΗΟΤΟδΗΟΡ 4.6.200 

Σελίδες 356 

Ε6. ΡΗΟΤΟδΗΟΡ 3.5.200 

Σελίδες 244 

Ε7. 30δΤυϋΙ0 3&4.9.300 

Σελίδες 750 

Ε8. ΤΟ 30 δτυϋΐο ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.200 



Σελίδες 384 


5ΡΒΕΑ08ΗΕΕΤ5 

Ζ1. ΜΙΟΒΟδΟΡΤ ΕΧΟΕί ΓΙΑ 

ΜΙΝ00\Υδ 95 - Ρ.Ε.3.500 

Σελίδες 248 

22. ΜΙΟΒΟδΟΡΤ ΕΧΟΕΙ97 ....4.800 

Σελίδες 256 


0ΑΤΑΒΑ5Ε5 

Η1. ΜΙΟΒΟδΟΡΤ Α00Ε85 97..5.800 

Σελίδες 276 

Η2. 801.5.200 

Σελίδες 226 


ΟΤΡ 

01. ΟΙΙΑΒΚ ΕΧΡΒΕδδ ΓΙΑ 


Μ/ΙΝΟΟΗΙδ ΚΑΙ 

ΜΑΟΙΝΤΟδΗ.5.200 

Σελίδες 288 

ΟΝ-ΙΙΝΕ & ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

11. 1Λ/ΕΒ ΟίΙΙϋΕ..6.200 

Σελίδες 320 

12. ΗίΟΗΙΟ 1Λ/10Ε1Α/Ε8 

ΟΙΗΕΟΤΟΒΥ..9.300 

Σελίδες 5 20 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΟ ΙΙδΕΝΕΤ.3.300 

Σελίδες 112 


14. ΝΕΤδΟΑΡΕ Ν Α VIΟ ΑΤΟ Β...3.300 
Σελίδες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ..9.300 

Σελίδες 640 

16. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.6.800 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΒΟΜ 
Σελίδες 400 

17. ΙΑΜΑΠΑ7: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 


ΕΡΓΑΛΕΙΟ..3.300 

Σελίδες 736 
18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΣΕ ΗΤΜΙ....,3.300 

Σελίδες 152 


19. ΟΗΑΡΗΙΟΑΙ ΟϋΕΝΤδ.3.300 

Σελίδες 736 

110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 


(Νέα έκδοση). *ΜΙ .6.900 

Ι11.\ΑΠΛηΛ/ΒΒ0νν$ΕΗ5.3.300 

Σελίδες 756 

112. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΗΟ.3.300 

Σελίδες 122 


Β υ δ I Ν Ε δ 5 


ΒΙΙ5ΙΝΕ55 ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ 
& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 


Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.4.800 

Σελίδες 256 


Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ.2.800 

Σελίδες 704 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ.2.800 

Σελίδες 708 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 06 

Π5. ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ.4.100 


_ Σεϋδζς234 

Π6. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ..4.600 

Σελίδες 308 


Π7. ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΤΙΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 
ΣΤΟΝ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ 
ΧΩΡΟ..3.200 

Σελίδες 184 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.3.100 

Σελίδες 704 

Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ.....2.800 

Σελίδες 704 


Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ.2.800 

Σελίδες 96 
Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 

ΚΕΡΔΟΥΣ.4.100 

Σελίδες 200 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ.4.800 

Σελίδες 302 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ.4.800 

Σελίδες 342 


Ρ7. ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
ΤΟΥ ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ.4.100 

Σελίδες 276 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 
ΣΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 702 

12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 700 
Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ.2.800 

Σελίδες 702 


Σ4. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ...4.100 

Σελίδες 208 

Σ5. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ..2.800 
Σελίδες 720 
Σ6. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ..4.100 

Σελίδες 280 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 


ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ. 

.4.100 

Σελίδες 768 


Τ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΠΟϋΕΟΤ 


ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ. 

.2.800 

Σελίδες 112 


Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 

ΤΟΥ δΤΒΕδδ. 

.2.800 

Σελίδες 112 


Τ4, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΧΡΟΝΟΥ.. 

2.800 

Σελίδες 708 


Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 

ΚΙΝΗΤΡΩΝ.. 

2.800 

Σελίδες 100 


Τ6. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 


ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ. 

4,100 

Σελίδες 224 







































































113, ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΩ ΜΑΜ.... 

.3.300 

Σελίδες 106 

114. υΝΙΧ ΓΙΑΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΒΝΕΤ. 

.3,900 

Σελίδες 152 

115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ„„ 

..3.300 

Σελίδες 112 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝϋΑΥΑ. 

,3.300 

Σελίδες 120 

117. ΜΟΟΕΜδ ΑΠΟ ΤΟ Α 

ΩΣ ΤΟ Ω„. 

,.1300 

Σελίδες 144 


118. ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

ΕΧΡίΟΒΕΒ 4. 

..3.300 

Σελίδες 152 


119 ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

ΕΧΡΙΟΒΕΒ 5. 

.,1800 

Η Σελίδες 208., ... 


120. ΡΒΟΝΤΡΑΟΕ 98.. 



..6.800 


,3.900 


Σελίδες 144 

121. Η ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΠΛΕΥΡΑ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΗΝΕΤ.5.200 

Σελίδες 330 ' 

ΜΙΗ.ΤΙΜΕΟΙΑ 

ΚΙ. ΜϋΙΤΙΜΕΩΙΑ ΣΤΗ 
ΠΙΓΜΗ. 

Σελίδες 596 

Κ2. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 
ΜΙΟΜΕΩΙΑ. 

Σελίδες 176 

Κ3. 0 ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

ΤΟΝ ΜΙΙΙΤΙΜΕϋΙΑ. 5.200 

Συνοδεύεται από 00-80Μ Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1. ΝΟνΕίΙ ΝΕΤννΑΗΕ 2.2 ,,4.600 

Σελίδες 324 

Λ2. ΙΝΤΒΑΝΕΤ8.5.600 

Σελίδες 394 

Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ.3.900 

Σελίδες 158 


Π. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.800 

Σελίδες 100 
Τ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ.2.800 

Σελίδες 102 
Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ.2.800 

Σελίδες 102 

Τ11. ΡΠΟλΕϋΤ ΝΩΕ.4.100 

Σελίδες 256 
Τ12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

ΤΙ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2,800 

Σελίδες 88 
ΤΙ4. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ.4.100 

Σελίδες 216 
Τ15. ΜΑΝΑΘΕΗ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ.2.800 

Σελίδες 150 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ 
ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ νΐδΙΙΑί ΒΑ3Ι0 4.7.900 

ΙΐΜ&ίίείαι από διακέια 1.44ΜΒ 
Σελίδες 624 

Μ2. ΡΟ - ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ.8.300 

Σελίδες 846 

Μ3. ΟΟΒΟΙ ΑΝ$Ι 85.6.800 

Σελίδες 512 

Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ.5.200 

Σελίδες 214 
Μ5. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.6.800 

Σελ ίδεο 360 

Μβ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ 4ΑΥΑ 
Λ ΚΑυΑνΑδΕΒΙΡΤ..5.200 

Σελίδες 358 

ονιχ 

Ν1. ΙΙΝΙΧ..,9.300 

Σελίδες 808 

Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ΩΝΙΧ.3.100 

Σελίδες 120 

80ΡΤΜΑΚΕ 

81. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 

$2. Α5ΤΒΟΟΗΑΠΤ..12.000 

Διατίθεται οε δισκέτα 3,5“ 

$3. νίδυΑΐ οοΜΐΝυ$ ρβο 
( νΐίΐη 3.11 & 95} ν. 4.0.,39.700 
Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται οε 8 δισκέτες 3,5 " 
84. δυΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13άρι.15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 

35. 8Τ00Κ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

δΟΡΕΒ.49.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5 


Τ16. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ.2.800 

Σελίδες 700 
ΤΙ 7. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 

ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ ,2.800 
Σελίδες 96 
ΤΙ 8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ..2.800 

Σελίδες 112 

Τ19. ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.4.800 

Σελίδες 288 
Τ20, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ.2.800 

Σελίδες 98 
Τ21. ΙΗΣΟΥΣ ΧΡΙΣΤΟΣ 

ΓΕΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ .,.4.100 
Σελίδες 296 

Τ22, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΗΓΕΤΗΣ 2.800 

Σελίδες 100 

Τ23. 0 ΓΥΜΝΟΣ ΜΑΝΑ6ΕΗ.4.800 

Σελίδες 360 
Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ ΜΙ0ΒΟ50ΓΓ.3.600 

Σελίδες 424 


86. 3ΤΟΟΚ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

ΙΙΘΗΤ.29.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 

37. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 

88. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ,.9.000 
Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 

89. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

Διατίθεται οε ΟΟ-ΒΟΜ 

610. Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡΗ.3.000 

811.ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΠΑΣΚΕΤ.,12.000 
Διατίθεται σε ΟΩ-ΒΟΜ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. Μ10Β080ΓΤ ΟΡΡΙΟΕ 97,.5.200 

Σελίδες 408 

02. δϋΒΡΙΝΘ ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ ,4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ ,3.900 
Σελίδες 278 
04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΡΒΑ0ΤΑ18.4.000 

Σελίδες 204 

05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ.3.900 

Σελίδες 232 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΒΤϋΑΙ 
ΗΕΑΙΙΤΥ..3.900 

Σελίδες 188 

07. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑ0ΙΝΤ08Η.5.900 

Σελίδες 432 

08. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΟΙΝΕΒ 
ΙΙ8ΕΒ.5.800 

Σελίδες 350 


Δ I Α 


ΜΜΜ 


·· 


Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 
ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.4.800 

Σελίδες 212 
Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ.10.900 

Σελίδες 928 
Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ.3.800 

Σελίδες 35δ 

Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ,.4.800 

Σελίδες 350 

Φ5. ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΤΑ 

ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ.3.800 

Σελίδες 280 

Φ6. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ,.4.100 
^Μ®ε£2β4 _ 

Φ7. ΤΙΓΚΑΝΑ (1ος τόμος).4.8 

ΤΙΓΚΑΝΑ (2ος τόμος}, 

ΜΜξΈβ 

Φ9. ΕΝΑ ΤΡΑΓΟΥΔΙ I 
® ΑΡΜΠΟΝ (1ος τόμος» ,,,4.200 

Σελίδες 312 




ΙΝΤΕΡΝΕΤ Ε9 
ΕΧΡΙΟΡΕΡ5 
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ΤΟΡ ΤΕΝ 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ! 

Τα "Ρ€ Μα$ί6Γ" σας καλά να Κιαμορφάσιτΐ το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων αας παιχνιδιών, που θα 
8ημοσΐ£ύ€ται κά8ι μήνα στην αντίστοιχη στήλη του πίριοδικού. Περιμένουμΐ και τη δική σας συμμετοχή! 

Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την ημερομηνία 
κυκλοφορίας τους, άναι το ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

2., __—__ 


ΟΝΟΛΑ/ΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:_____„_ 

ΕΠΑΓΓΈΛΜΑ/ίΔΙΟΤΗΤΑ:_ 


__ΠΟΛΗ:. 




«ΗΛΙΚΙΑ:» 


Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεοφ. Ζυγγροό 44, 1Τ 7 42 Αθηνσ 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 


ΚΙϋίΕ 



ο : ^'ΐιϋ3Ρ 

*?1999% 

Η χρονιά ίων Ποπιβ^’ 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

I Ζ 2 4,5, 26, 32, 37, 39, 43,44, 45, 47, 49,50.51,52, 53,68,69,74,75, 76,79, 80 

Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσο ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ, Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

7α τεύχη 8α αας παραδοθούν το συντομότερο. 



ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ. 

ΕΠΑΓ ΓΕΛΜ Α/ΙΔΙΟΤΗΤΑ..ΤΗΛΕΦΟΝΟ.. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ..ΥΠΟΓΡΑΦΗ.. 

0 Απέσιειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.□θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις παραλαβω το τεύχος 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “ΡΟ ΜΛ5ΤΕΗ" 1.700 Βρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αποστείλετε το/α ιεύχος/π μεταεΐης στοιχεία: 


ΑΡΙΘ, ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Τα περιοδικά "Κ Μαίίβτ" αας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία αας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 
Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί με ευανάγνωστα γράμματα (μέχρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. 
Μεταξύ δύο λέξεων αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κεφαλαία μόνο για λέξεις που Θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας μέσω ίαχ στη γραμμή 9216847 ή ταχυδρομήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ, Συγγρού 44, 117 42 
Αθήνα, με την ένδειξη "Στήλη Αγγελιών". Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται με σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. 
Σημειώστε με χ το τετρειγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

[^) Ηστά^ατθ ^ δοίΚνατθ ^ Διάφορα 
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ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ... 

ΗΛΙΚΙΑ___ 


...ΤΗΛ:.. 


..ΠΟΛΗ_.Τ.Κ. 

....Ε-ΜΑΙΙΑΟΟΚΕ55: „ 
















































































Α*τη ΜκκκιΧη 81 1 Κστορη 2, 185 38 Πιιροιιι/ς 

Τηλ.: (01) 42 82 045. 42 83 077 

Γη (01) 42 83 079 · Γ·Ι»ϊ: 21-3309 01/ίΓ ΟΛ 


3ΤΗΕΑΜΤΗΑΟ 

Κ. Ν0ΜΙΚ03 & ΟΟ 


Εύχρηστο φορητό τηλεσκόπιό με 
οπτικά εξαιρετικής ποιότηιος. 

Με τ ο ΝΙΕΛΟΕ ΕΤΧ 

?ο τηλεσκόπιο με τις περισσότερες 
πώλησης στον κόσμο, μπορείτε να 
παρατηρήσετε αντικείμενα σε Γη, 
Θάλασσα και Ουρανό με εικόνες 
ιημηλης ανάλυσης ια ευκρίνειας. 
Οπως ανέφερε το περιοδικό 
”51τγ & ΤεΙβδϋορ" 

οι Δακπ/λιοι του Χρόνου όταν 
π/<5ι άκριτοι παρά τπ χαμηλή τους 
κλίση και οι γήινες παρατηρήσεις 
κατα τη διάρκεια της ημέρας , ήταν 
ευκρινείς με πλούσιες χρωματικές 
αποδόσεις “ 










ρυϋΐτ5υ 

ϋί.&οοΙ. Ζ70ΩΧ 


Ιηΐβΐ* ΡβπΒυπη Μ: ΡΓΜ&δδοτ 
333 ΜΗζ 
32 ΜΒ ΗΑΜ 
4,0 130 Η*τϋ ΟίβΚ Οτίνβ 
24χ 00 ΒΟΜ ΡΗνβ 
12,1" ΤΡΤ 0ο*οτ Οίδρίδ/ 

Ρβκ Μοΰβιϊι 56Ηϊ?ρ3 
νΥϊηόονβ Μ 
3=υΐΐ ΡΛυΐΚιττβϋίΛ 

ΒρββΚβ'δ & ΜΐΟΓΟρίΧΐΓ^ 


ΙηίθΙ ? ΡβηΐϊυίϊΓ II ΜΜ02 1 
ΡΓΜΜ50Γ 366 ΜΗζ 
14,1'ΤΡΤΙΟΟ 
&Μ8νθΑΑ(53ρΐθί 
32 ΜΒ ΡΑΜ υρ ΐο 286 ΜΒ 
6,4 ΟΒ υΚΓ9 ΟΜΑ33Η.0 0. 
8ΐ3ί>ΰΰΓύ ΙΜ3 - Β0Μ 
1.44 ΡΟΟ 

ΡυΙΐ ΜυΚίΐΓΊ«ϋ9 εγ&βιτι 
ΒυιΙΐ ίη Ρ$χ ΐΊΊΕΧίβΓη 56Κ 
Τν-ΟΙΓΓ 


200 ΜΗζ 

32 ΜΒ ΒΑΜ 

2,1 ΟΒ Η&ΐά ΟίδΚΟπνβ 

20χ ΟΟ ΒΟΜ Οπνβ 

12.Γ ΗΡΑ ΟοΙόΓ ΟίδρΙβ/ 

ΡυΙΙ ΜυΙΐΙΐηβΟίβ 


ρβηϊΐυηι 


ΡΓθί655ίθΠ3ΐ 



Ρί0ΪΘ83Ϊ0η3ΐ 



ΙπίβΙ 1 " Ρ«*πΰυιη 1 311 ΡΓίΚβδδΟΓ 
450 ΜΗΐ 

ΜοίΗθίΡο&Γΰ με ΙίΤΕθΙ * 

ΒΧ ΟΜϊρεβί 

64 ΜΒ ΡΑΜ υρ Ιο 1 ΟΒ 
8,4 ΟΒ Η 0.0 7200 ιρπι 
υΟΜΑββ 

46κ 00 ΡΟΜ Ρπνβ 
νίΡΕΡΜΟΜΒ ΑβΡ με 
επιτογχυντή 30 & Τν ΟΙΓΓ 
ΜοηίΐΟΓ 17* (1600 χ 1280) 
ΤπηΐίΓοη ΟοΙοί ΜοπϊΙογ 
1.44 ΡΟΟ 

126 Μ. 5θυη·ΰ 03 γο 
Κβ^ΡοδΓίΙ & Μου£6 




Ιηΐβΐ “ ΟθΙθΤΟΛ"- ΡΪΜΘ550Γ 
400 ΜΗζ 

ΒυΙΐ6τ% ΖΧ Μοΐ^βΦοδΡΰ 
υρ Ιο ΡβηΐιυΓΠ κ ')11ΡΓ(Χβ530Γ 
32 ΜΒ ΒΑΜ υρ 10 512 ΜΒ 
4,3 ΟΒ ΗβτΡ ΟίδΧ Οηνθ 
40χ 00 ΡΟΜ Οπνβ 
Ρϊιί Ιϊρβ Τ0· ΟοΙογ Μοπιίεκτ 
1.44 ΡΟΟ 
·5ουησ: ΟλγΡ 

& Μουββ 
ΙΛ/ΐπΰονβ 08 



ΐΓϊίβΙ ψ Ρβηΰυιη * II Ρΐτοεβ$$θΓ 
400 ΜΗζ 

ΜοϊίιβίβοβΓύ ΒΧ υρ ίο: ΡβπΗυη* 111 
32 Μ Β ΡΑΜ υρ Ιο 512 ΜΒ 
6,4 ΟΒ Η&τΰΙ Οίδ^ Οπνβ 
40χ 00 ΒΟΜ Οπνβ 
4ΜΒΑ0Ρ 5ν0Αθ3Γθ 
Μοπίίοτ 15" Π 260 χ 1024) 

144 ΡΟΟ 
3ουηό Ο&Γύ 
Κβ>ΐχ>3Γΐί & Μουδθ 
ίΛήπείονν» 08 


ΤΙΜΗ: 319.000; 

■ (© 1 

ΤΙΜΗ: 199.000] 

ΙϊΛ® ι ί ΠΜΗ 229.000] 

ή 42.000 χ 12 Μήνες* 


ή 27.800 χ 12 Μήνες* 

ή 31 * 500 χ 12 Μήνες* 



ΕΝΗΜΕΡΩΘΕΙΤΕ ΜΕΣΩ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΑΣ 


ΣΕ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ΟΠΟΙΟΥΔΗΠΟΤΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΕΧΕΤΕ 




01 38*15.931 


______ "%5 

ΟΟΜΡυΤΕΠΒ & ΡΕΠΙΡΗΕΒΑΕΒ 


•ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 

ΤΗΛ: 38 . 13.931 - ΡΑΧ; 33 . 15.905 
•ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 

ΤΗΛ: 51 . 53.388 - ΡΑΧ: 51 . 53.028 

ΓΗΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙ! ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑ1 ΦΠΑ 1Β% 

ΟΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: 

ΔΕΥΤ ’ ΤΕΤ 9:00 - 17:00 ΤΡΙΤ - ΠΕΜ ■ ΠΑΡ : 9:00 - 20:00 ΣΑβ. 9 00 - 15:00 
ΙΣΧΥΕΙ ΠΑ ΔΩΔΕΚΑΜΗΝΟ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΣΥΜ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 




































